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Ozet: Bu calismada erken cocukluk déneminde egitim veren dgretmenlerin, egitimde teknoloji kullanimina iliskin yénelik
gorusleri; teknoloji kullanimini tercih edip etmedikleri, hangi teknolojik araclari kullandiklari ve teknolojinin etkili oldugunu
distintp distinmedikleri incelenmistir. Calisma 40 6gretmen izerinden yapilmistir. Bunlarin 1'i erkek, 39’u kadindir. Veri
toplamak icin 17 sorudan olusan yari yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir. Katihmcr 6gretmenlerin yarisindan
fazlasinin teknolojik arac kullanimi egitimi sahibi oldugu belirlenmistir. Ogretmenlerin cogu egitimde teknoloji kullaniminin
gerekli oldugunu diisinmektedir. En ¢ok kullanilan araclarin bilgisayar ve projeksiyon, teknolojik araglarla en ¢ok yapilan
etkinlikler ise cizgi film izletmek, dijital hikaye okumak ve miizik dinlemektir. Ogretmenlerin gériislerine gére dil ve bilissel
gelisime katki yapan teknolojik egitim ara¢ gerecleri ayni zamanda 6grenmeye ilgiyi arttirip bilgilerin kalici olmasini
saglamaktadirlar. Ancak, bu sekilde 6grenmenin 6grencilerin sosyal ve duygusal gelisimine zarar verebilecegini diistinen
O0gretmenler de vardir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Teknoloji, Ogretmen Goriisleri

Abstract: In this study, the views of early childhood teachers on the use of technology in education; whether they prefer
the use of technology, which technological tools they use, and whether they think technology is effective or not. The
study was conducted on 40 teachers. 1 of them is male and 39 of them are female. A semi-structured interview form
consisting of 17 questions was used to collect data. It was determined that more than half of the participating teachers
had training in the use of technological tools. Most of the teachers think that the use of technology in education is
necessary. The most used tools are computers and projections, and the most common activities with technological tools
are watching cartoons, reading digital stories and listening to music. According to the opinions of the teachers,
technological educational tools that contribute to language and cognitive development also increase the interest in
learning and ensure that the information is permanent. However, there are also teachers who think that this way of
learning can harm students' social and emotional development.
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1. Giris

Okul 6ncesi egitim, ilkogretim, ortadgretim ve yliksek ortadgretim ile birlikte 6rglin egitim sistemini olusturan

basamaklarin ilkidir. Cocuklarin ilk olarak 3-6 yaslari arasinda adim attiklari bu basamak, ilkdgretim siirecine
gecene kadarki tecriibelerden olusur ve ilkdgretime hazirlanmaya yoneliktir. Bu dénemde kisilik de gelisir (Oktay,
2007). Bu dénemde cocuklar, bilissel ve gelisimsel seviyeleri ile esdeger olarak yonlendirici egitim alirlar (Oguzkan
& Oral, 2003).

Erken cocukluk yillari, bireyin kisisel gelisiminde énemli bir donemi kapsamaktadir. Kisinin kapasitesinin en

yliksek seviyeye kadar gelebilmesi, erken yaslarda sahip oldugu olanaklarla iliskilidir. Bundan dolayi bireyin kiciik
yasta icerisinde bulundugu fiziksel ve sosyal ortam ve sahip oldugu imkanlar, o bireyin geleceginde 6nemli rol
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oynamaktadir (Oktay, 2004). Yilmaz (2003), erken cocukluk egitimini, 0-72 aylk cocuklarin, bitin gelisimlerini
toplumsal degerler cercevesinde yodnlendiren, duygu ve algi gliclerini gelistirerek akil yiritmelerine, yaratici
olmalarina ve kendilerini ifade etmelerine destek olan, kendi fikirlerini ifade etmesine yardim eden ve 6z denetim
kazanmasini saglayan, sistematik bir egitim slireci olarak tanimlamaktadir. Poyraz ve Dere'ye (2001) gére erken
cocukluk egitimi, dogumdan itibaren ilkégretimin baslama donemine kadar gecen vyillari kapsayan, bu yastaki
cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimini toplumun kiltiirel degerleri cercevesinde destekleyen ve yonlendiren bir
egitimim strecidir. Zembat (1992)'a gore ise okul 6ncesi egitimi; dogumdan zorunlu egitim hayatina baslayana
kadar gecen dénemde cocuklarin gelisimlerini, karakter 6zellerini ve becerilerini gz 6niina alarak onlarin fiziksel,
duygusal, zihinsel ve sosyal olarak saglikh bir bicimde gelismelerini saglayan, olumlu kisisel 6zelliklerin
yerlestirilmeye calisildigl, yaraticiliklarinin ve 6zglivenlerinin desteklendigi ve okullar ile ailelerin isbirligi yaptig
sistemli bir egitimdir.

Egitim teknolojisi kavrami, teknolojinin egitim sisteminin icine ilk olarak 1960'li yillarda entegre edilmesiyle
ortaya cikmistir. Amerika Birlesik Devletleri’nde ortaya cikan bu kavram, teknolojinin arag olarak kullaniimasindan
ziyade 6grenme siirecini desteklemesi icin verdigi her tirli yardim anlamina gelmektedir. Egitim teknolojisi,
egitimin verimliligini arttirmak icin yapilan girisimlerdir. Egitim teknolojisinde hedef, var olan teknolojiyi egitimin
amaclarina gére yonlendirmekten ziyade, egitim taleplerinin teknolojideki gelismelere gore ortaya konmasina
yardimci olmaktir. Teknolojinin hayatin her yerinde yayginlasmasi ile birlikte egitimden uzak kalabilecegi
disunulmemis ve egitime entegre edilmesiyle bircok olumlu sonuc elde edilmistir (Bulun, Giilnar, & Guran, 2004).
Engler'e gore teknoloji, 6gretimin vazgecilmez bir unsurudur. Bu gorisini su sekilde ifade etmistir. "Eger egitim
her yoniyle 6gretmen, 6grenci ve cevre arasinda bir iletisim agi olarak goriiliirse, o zaman 6gretim teknolojisinin
bu iliskileri tanimlamada 6nemli bir gérevi oldugu anlasilabilir" (Akcay & Ozcebe, 2012, s. 69).

Okul 6ncesi egitimde son dénemlerde bilgisayarlar tercih edilmektedir. iyi hazirlanan bir bilgisayarl egitim
programi; cocuklarin zihinsel gelisimi, dil gelisimi, el becerilerinin gelisimi, sorun cézme yeteneklerinin gelisimi ve
uzun streli hafiza becerilerinin gelismesine yardimci olmaktadir. Bilgisayarlar sayesinde cocuklar daha yaratici ve
elestirel olabilmekte ve birbirleriyle daha rahat iletisim kurabilmektedirler. Boylece cocuklarin sosyal yonleri de
gelismektedir (Haughland, 2000; Parette, Hourcade & Heiple, 2000). Levin, cocuklarin 6nemli bir kisminin uyku
disindaki 6teki faaliyetlerin timtnden fazla teknolojiye zaman ayirdiklarini belirtmistir (Levin, 2013). Guernsey
(2012) de, 8 yasindan kiicuk cocuklarin yiizde elli ikisinin tablet, akilli telefon yahut benzeri Grinleri kullanmakta
oldugunu ifade etmistir. Teknolojiden faydalanmak, yalnizca ayni gelisimsel etkiyi temin edecek 6grenme
faaliyetine ulasilabilecekse tavsiye edilmektedir (Palaiologou, 2014). Mesela, etkilesimli okuma yazma
programlari, okul 6ncesi cocuklara tekrar ve alistirma bicimindeki 6nceki usullerin sunamadigi gelismeyi
sunmaktadir (Cordes & Miller, 2000).

Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin okul dncesi egitimde kullaniyor olmasi, cocuklara bircok fayda saglamaktadir.
Ozellikle cocugun gelisim seviyesine ve belirlenen egitim amaclarina uygun olarak kullaniimasi durumunda
gelisimine de olumlu etkiler yapmaktadir (Biitiin & Aral, 2005). Teknolojinin egitim slirecine dahil edilmesi ile ilgili
yapilan calismalarda, cocuklar icin 6grenmeyi daha keyifli hale getirdigi ve cocuklarin yaratici diisinme becerilerini
gelistirdigi gozlenmektedir (Akpinar, 2005; Arn & Bayhan, 2003; Sivin-Kachala & Bialo, 2000). Teknolojinin
faydalarinin yaninda, son yillarda bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullarda kullaniimasini destekleyenler ile birlikte
bunun cocuklar icin tehdit olusturdugunu savunan bir kesim de mevcuttur. Cordes ve Miller (2000), okul 6ncesi
donemde cocuklarin teknolojik aletleri kullaniyor olmasinin fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal ve ahlaki acidan
birtakim zararlari oldugunu savunmaktadir. Televizyon, bilgisayar, tablet, cep telefonu gibi ekranli aletleri cok
yakindan kullanan cocuklarin gozlerinde ve kotl duruslarindan dolayr omuriliklerinde sagliksiz durumlar
olusabilecegini belirtmislerdir. Ayni zamanda bu cocuklarda duyu organi koordinasyonlarinin gec gelisecegi de bu
arastirmacilar tarafindan belirtilen bazi risklerdendir.

TBM tarafindan yayinlanan calismada (2016), teknolojinin kullaniminin nasil zararli hale getirilebilecegi
aciklanmistir: Kontrolstiz ve sinirsiz kullanmak, giindelik hayattaki sorumluluklari aksatmak, uzun sireli ve
uygunsuz iceriklerle kullanmak. Teknolojinin cocugun sosyal ve duygusal gelisimine yararlari (Akkoyunlu & Tugrul,
2002): Cocugun motivasyonunu arttirmasi, Sorumluluk alma becerilerini gelistirmesi, isbirligi ve paylasimci
olmasini saglamasi, Bilgisayarda verilen isi bitirmekten keyif almalari, Daha girisimci olmalarina yardimci olmasi
olarak siralanabilir. Teknolojinin cocugun dil gelisimine yararlari (Akkoyunlu & Tugrul, 2002): Uygun yazilimlarla
cocuklarin daha uzun ve karmasik climleler kurabilmesine yardim etmesi, Daha akici konusabilmelerini saglama,
Bilgisayarda yaptigi bir isi veya cizdigi bir resmi anlatmak isteyecek cocugun konusmasini saglamasi olarak
6zetlenebilir. Teknolojinin cocugun psiko-motor gelisimine yararlari (Akkoyunlu & Tugrul, 2002): Fareye tiklama,
cd yerlestirme, gostergeci ekranda gezdirme gibi hareketler ile kiiclik kas gelismeleri, Ekrandaki hareketleri
izleyerek gorsel beceri gelistirme gibi 6zelliklerdir. Teknolojinin cocugun bilissel gelisimine yararlan (Akkoyunlu
& Tugrul, 2002): Cocuklarin distinme sireclerini daha aktif kilmalari, Cocuklarin sanal diinyada gérdiklerini
yaraticiliklarini kullanarak hayal etmeleri, Bilgisayarda verilen goérevi yalniz yaparak 6zgliven gelistirme olarak
siralanabilir. Bilgisayar destekli egitimler (isman, 2001); Ogrencilerin konulari aktif bir sekilde 6grenmesini saglar,,
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Ders iceriklerini kendi hizlarina goére takip etmelerine izin verir, Derse aktif katilimlarini saglar, Egitim
etkinliklerinin kalitesini arttirir, Ogrenciye istedigi kadar tekrar etme imkani verir, Tablolar ve grafikler kolay bir
sekilde olusturuldugu icin matematik agirlikli derslere ilgiyi arttirir, Ogrencilerin zamanini istedikleri gibi
ayarlamasina izin verir, Kullaniciya testler uygulayarak yeterliligini sorgular, Kullanici ile ilgili bilgileri kaydederek
6grencinin kendi basarisini takip etmesine yardimci olur.

Kacar ve Dogan’a (2007) gore, bilgisayarin okul 6ncesi egitime dahil edilmesi, cocuklarin bir taraftan eglenirken
diger taraftan 6grenmesine imkan vermektedir. Cocuklarin bir konuya odaklanip keyif almasini saglayan
bilgisayarlar, cocugun 6grenme basarisini ciddi oranda arttirmaktadir. Bilgisayar destekli egitimde de cocuk
bilgisayari bir oyun araci olarak gordigu icin cocuklarin egitim becerilerine olumlu etki yapmaktadir. Ayrica
cocuklar, zihinsel gelisimlerine katkida bulundugunu hissettikleri bilgisayara daha olumlu diistincelerle yaklasarak
ondan en yuksek diizeyde yararlanmaktadir. Given ve arkadaslari (2016), Avustralya'da yaslar 3 ile 5 arasinda
degisen 15 okul 6ncesi donemdeki cocugun, evde teknoloji kullanimlarini incelemis ve bunun cocuklar Gizerindeki
etkilerini arastirmistir. Arastirmada, cocuklarin evde teknolojik aletlerle anne babalari veya kardesleri araciligiyla,
oyun veya iletisim gibi amaclarla iliskili oldugu gorilmustir. Cocuklarin dinyalari ile ilgili bilgi sahibi olmaya
yardimci olan bu gézlem déneminde, cocuklarinin teknolojik aletlerle oynamalarinin sosyal ve kiiltiirel normlari
6zUimsedigine yardimci oldugu ve cocuklarin bilgiye ulasmasini kolaylastirdigi tespit edilmistir. Zomer (2014),
2004 ile 2014 vyillan arasinda yapilan ve 3 ile 6 yas arasindaki cocuklarin teknoloji kullanimlarini arastiran
calismalari incelemistir. incelenen 30 adet calisma sonrasinda, calismalarin %94'(intin, teknoloji kullaniminin
cocuklar tGizerinde olumlu etkileri oldugunu belirttigi gértlmistir.

Babayigit (2014), yaptigi calismada egitim amach bilgisayar oyunlarinin okul 6ncesi egitiminde kullaniimasi
konusunda 6gretmenlerin gorUslerini arastirmistir. Ankara’da Milli Egitim Bakanhgi'na bagl olarak calisan 142
6gretmenin orneklemi olusturdugu calismada, okul 6grencisi 6gretmenlerinin siniftaki etkinliklerde bilgisayar
oyunu tercih edip etmeme durumlarinin yaslarina, meslekteki kidemlerine, 6grenim seviyelerine ve glinliik hayatta
bilgisayar oyunu oynayip oynamadiklarina gore degisebildigi tespit edilmistir. Bunun yaninda, bilgisayar oyunlari
konusunda daha dnceden egitim alan 6gretmenlerin, almayanlara oranla bu yéntemi daha cok tercih ettigi fark
edilmistir. Yasi daha bliylik olan 6gretmenlerin genc 6gretmenlere gore bilgisayar oyunlarini sikici bulduklari,
sadece bos vakit degerlendirmek icin tercih ettikleri ve cocuklar tizerinde kot etkileri olabilecegini diistindiikleri
saptanmistir. Gln icerisinde bilgisayar oyunu oynayan 6gretmenlerin oynamayanlara gore ve lisans mezunu olan
6gretmenlerin 6n lisans mezunu olanlara gore, bu oyunlarin egitim amaciyla cocuklara oynatilmasina daha sicak
baktiklari ve kendilerine daha cok glivendikleri gorilmustir.

Cagimizda teknoloji daha 6nceden tahmin edilemeyecek seviyelere gelmistir. Bunun sonucu olarak bitin
insanlarin hayatinda teknoloji cok 6nemli yer kaplamaktadir. Hayat standardini arttirip yasami kolaylastiran
teknoloji bilgiye ulasimi da kolaylastirmaktadir. Bilgiye ulasilabilecek alanlar giderek cesitlenmistir. Ginimuziin
cocuklari teknolojinin bu kadar 6nemli oldugu bir diinyanin icine dogmuslardir. Bu cocuklarin bircogu akilli telefon,
bilgisayar ve tabletlere sahiptirler ve bunlari stirekli kullanmaktadirlar. Dolayisiyla teknolojik uyaranlara tepki verir
hale gelmislerdir. Bu cocuklarin oynadiklari oyunlar, cevreleriyle iletisimleri ve sosyal yasamlari teknoloji
cevresinde sekillenmistir. Bu durum, okullarda verilen egitimin bu araclari daha iyi egitim verebilmek icin
kullanmasini zorunlu kilmistir. Bu ayni zamanda bir firsat olarak da degerlendirilmelidir.

Okul 6ncesi donemdeki cocuklar cevreye karsi cok merakh ve duyarl olduklari bir cag yasamaktadirlar. Bu
cocuklarin teknolojik cihazlara biyik ilgi gostermeleri son derece normaldir. Bilgisayarlar, tabletler ve akilli
telefonlar renkli, canli ve hareketli ekranlariyla bu cocuklarin ilgisini cekerler. Bunlarin interaktif yapisi da dogru
ile yanlisa verdikleri tepkilerin ayarlanarak bir egitim araci haline getirilmelerini saglamaktadir. Okul 6ncesi
egitimde teknoloji kullaniminin dolayisiyla 6grencilerin derse ilgilerini, motivasyonlarini ve performanslarini
arttiracagi aciktir.

Teknoloji ile 6grenmeye acik olan okul éncesi donemindeki cocuklar bu sekilde 6grenmeye yonelmeleri icin
ogretmenlerinin onlara rehberlik etmesine ihtiyaclari vardir. Bunun gerceklesmesi icin 6gretmenlerin yeterince
kalifiye olmasi gerekmektedir. Ancak en az bunun kadar 6nemli bir husus da 6gretmenlerin teknolojiye karsi
tutumlarinin olumlu olmasi gerekliligidir. Okul 6ncesi 6gretmenleri teknolojinin egitimde fayda saglayabilecegine
inanmalidirlar. Ayrica okul 6ncesi egitimde teknolojik cihazlarin ve yéntemlerin dizayn edilebilmesi icin onlari
kullanacak 6gretmenlerin gorisleri 6nem tasimaktadir. Dolayisiyla bu 6gretmenlerin cihazlar ve yéntemler
hakkinda ne distindiikleri, hangilerini islerinde kullandiklari ve hangilerini yararli bulduklari nem tasimaktadir. Bu
calismada okul 6ncesi 6gretmenlerinin teknoloji konusundaki tutumlari; teknolojik ara¢ kullaniminin saghkl ve
givenli bulup bulmadiklari, cocuklarin 6grenme hizina etkisinin ne derece oldugu ve hangi gelisim alanlarina
olumlu/olumsuz etki ettigi ile 6gretmenlerin teknolojik arag¢ kullanim siiresi, sikligi, tercih ettikleri ara¢ ve hangi
etkinliklerde kullandiklari arastirilmistir.
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2. Yontem

Arastirmanin Modeli

Arastirma, genel tarama modellerinden tekil tarama modeli kesit alma yaklasimi cercevesinde betimleyici bir
arastirma yontemiyle tamamlanmistir. Betimleyici arastirmalar; bir olay, durum ya da olguyu, oldugu bicimiyle
inceleyip gozlemlemeyi ifade etmektedir. Bu arastirmada da, okul 6ncesi donemdeki cocuklarin egitiminde
teknoloji kullanimina iliskin 6gretmen gorusleri, analiz edilmis ve yorumlanmistir.

Calisma Grubu

Diyarbakir ili Baglar ilcesinde gorev yapan 39 kadin 1 erkek olmak lizere toplam 40 okul 6ncesi 6gretmeni
olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin 33'(i anaokulu, 6’si anasinifi ve 1'i de uygulama sinifinda gérev yapmaktadir.
Ogretmenlerin 15'i 1-5 yil arasinda, 20’si 6-10 yil, 5'i de 11 yil ve {izeri kidem yilina sahip olup 4’ti 6n lisans, 34’
lisans 2'si ise ylksek lisans mezunudur. 27 6gretmen teknolojik ara¢ kullanimi ile ilgili egitim almisken 13'G
almamistir. Ogretmenlerin calistigl dgrenci yas gruplarina bakildigi zaman ise; 36-48 ay grubunda 7, 48-60 ay
grubunda 20, 60-72 ay grubunda 9 ve karma yas grubunda 4 6gretmen egitim vermektedir. Calisma grubu
belirlenirken Baglar ilcesini genellemek amaciyla tesadifi 6rnekleme tlirlerinden basit rastgele yontemi
kullaniimistir. Calisma 2018-2019 egitim 6gretim yilinda cevrimici goriismeler yoluyla yapilmistir. Ogretmenler
onceden calisma ile ilgili bilgilendirilmis olup kisisel verilerinin hic bir yerde acikca paylasiimayacag bildirilmistir.

Tablo 1. Kisisel Bilgilere iliskin Frekans Analizi Sonuclari

Frekans Yiizde
Cinsiyet
Kadin 39 97,5
Erkek 1 2,5
Meslekteki kidem yili
1-5yil 15 37,5
6-10 yil 20 50,0
11 yil ve Uzeri 5 12,5
Egitim durumu
On lisans mezunu 4 10,0
Lisans mezunu 34 85,0
Yiksek lisans mezunu 2 50
Calisilan okul tart
MEB'e bagli anaokulu 33 82,5
MEB'e bagli anasinifi 6 15,0
MEB'e bagli uygulama sinifi 1 2,5
Teknolojik arac kullanimi ile ilgili egitim alma durumu
Evet 27 67,5
Hayir 13 32,5
Egitim verilen ¢ocuklarin yas grubu aralig
36-48 ay 7 17,4
48-60 ay 20 50,0
60-72 ay 9 22,5
Karma yas grubu 4 10,0

Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplama amaciyla yari yapilandiriimis goériisme formu kullanilmistir. Gériisme formu alan yazin
taramasi yapildiktan sonra olusturulmustur. Form uzman goéristine sunulmus olup diizeltmeler yapilarak son sekli
verilmistir. Form 17 sorudan olusmaktadir. Formda demografik bilgiler(cinsiyet, yas, kidem yili, egitim durumul),
ogretmenin calistigl okul tiirGi-yas grubu, teknolojik arac¢ kullanimi konusunda egitim alip almadiklari, sinifta ne
siklikla, hangi amacla ne kadar siire ile hangi tiir etkinlikte teknolojik arac¢ kullandiklarini ve hangi araclari tercih
ettikleri bu kullanim sonrasi ise cocuklarin hangi gelisim alanlarini olumlu/olumsuz etkiledigi, saglikh ve glivenli
olup olmadigl ve cocuklarin 6grenme hizina etkisi sorulmustur. Veriler, goriintili sesli uygulama Gzerinden
cevrimici gerceklestirilmis olup 6gretmenler 6ncelikle bilgilendirilmistir. Ortalama olarak 40 dk siiren gériismeler
bilgisayar ortamina kayit edilmis olup sadece bu calisma icin kullanilmistir. Etik kurallar cercevesinde
dgretmenlerin kisisel bilgilerine yer verilmemis olup 6gretmen gorisleri “O” harfi ile gosterilerek gériismedeki
siraya gore numaralandiriimistir. (01, O2 gibi.)
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Verilerin Analizi

Goriisme sonucu elde edilen bilgiler yazili olarak kayit altina alindiktan sonra nicel veriler IBM SPSS 20
programinda analiz edilmistir. Ogretmenlerin kisisel bilgilerine iliskin elde edilen bulgular analiz edildikten sonra
teknolojik arac kullanimi ile ilgili sorulan sorulara verilen cevaplar incelenerek icerik analizi yapilmistir ve program
analizindeki sonuclarla birlikte yorumlanmistir. Bu calisma alanyazinda okul éncesi 6gretmenlerinin teknoloji
kullanimina yonelik bakis acilarini tespit etmek amaciyla hem nicel hem de nitel yaklasim kullanilarak
hazirlanmistir.

3. Bulgular
Tablo 2. Egitimde Teknolojik Arac Kullanimina iliskin Frekans Analizi Sonuclari
Frekans Yiizde
Okul 6ncesi dénemdeki cocuklarin egitiminde teknolojik araclar (tablet, diztisti
gisayar vb.) kullaniimali midir?

Evet 33 82,5
Hayir 7 17,5
Sinifinizda teknolojiyi ne sikhkla kullanirsiniz?

Hic kullanmam 1 2,5
Nadiren kullanirim 17 42,5
Her gilin kullanirim 22 55,0
Eger kullaniyorsaniz asagidaki teknolojik araclardan hangilerini tercih ediyorsunuz?

Televizyon 4 10,0
Bilgisayar 28 70,0
Projeksiyon 31 77,5
Akilli Tahta 7 17,5
Sinifta teknolojik araclari ne amacla kullanirsiniz?

Cocuklara cizgi film izletmek icin 19 47,5
Cocuklara miizik dinletmek icin 27 67,5
Cocuklara dijital hikaye okumak icin 19 47,5
Diger 18 45,0
Sinifta teknolojik araclari (tablet, dizisti bilgisayar vb.) kullanma stireniz nedir?

5-20 dakika 15 62,5
20-40 dakika 25 37,5
Gunlik planlarinizda teknolojiyi hangi tiir etkinliklerinizde kullaniyorsunuz?

Oyun etkinligi 28 70,0
Muzik etkinligi 36 90,0
Tirkce-dil etkinligi 28 70,0
Matematik etkinligi 14 35,0
Sanat etkinligi 8 20,0
Fen etkinligi 12 30,0
Sinifta teknolojik araclari cocuklar kullanabiliyor mu?

Evet 8 20,0
Hayir 32 80,0

Egitimde teknolojik arac kullanimina iliskin frekans analizi sonuclar incelendiginde 6gretmenlerin %82,5'inin
okul o©ncesi donemdeki cocuklarin egitiminde teknolojik araclarin kullanilmasi gerektigini distndiagi
bulunmustur. Ogretmenlerin %2,5’i sinifta teknoloji hic kullanmadigini belirtirken, %42,5’i nadiren, %55'i ise her
gin kullandigini belirtmistir. Teknolojik arac olarak televizyon 6gretmenlerin %10’u tarafindan tercih edilirken,
bilgisayar %70'i tarafindan, projeksiyon %77,5'i tarafindan, akilli tahta ise %17,5'i tarafindan tercih edilmektedir.
Ogretmenlerin %47,5'i teknolojik araclari sinifta cocuklara cizgi film izletmek icin, %67,5'i miizik dinletmek
icin, %47,5'i dijital hikdye okumak icin, %45'i ise diger amaclara yonelik kullandigini belirtmistir.
Ogretmenlerin %62,5'i sinifta teknolojik araclari 5-20 dakika siireyle kullandigini belirtirken, %37,5'i 20-40 dakika
arasi siireyle kullandigini belirtmistir. Ogretmenlerin %70’i giinliik planlarinda teknolojiyi oyun etkinligi icin
kullanirken, %901 miuzik etkinligi, %70'i Turkce-dil etkinligi, %35'i matematik etkinligi, %20'si sanat
etkinligi, %30'u ise fen etkinligi icin kullandigini belirtmistir. Siniflarin %20'sinde cocuklar teknolojik araclari
kullanabilirken, %80’inde kullanamamaktadir.

Tablo 3. Egitimde Teknolojik Arac Kullaniminda Ogretmen Gériislerine iliskin Frekans Analizi Sonuclari

Frekans Yizde
Teknolojiile egitimin, cocuklarin hangi gelisim alanlarini destekledigini diistinliyorsunuz?
Motor gelisimi 11 27,5
Dil gelisimi 33 82,5
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Sosyal-duygusal gelisim 19 47,5
Oz bakim becerileri 6 15,0
Bilissel gelisim 30 75,0
Teknoloji ile egitimin, cocuklarin hangi gelisim alanlarini olumsuz etkiledigini
istinliyorsunuz?

Motor gelisimi 6 15,0
Dil gelisimi 3 7,5
Sosyal-duygusal gelisim 22 55,0
Oz bakim becerileri 3 7.5
Bilissel gelisim 6 15,0

Egitimde teknolojik arac kullaniminda 6gretmenlerin gorislerine iliskin frekans analizi sonuclari incelendiginde
o6gretmenlerin %27,5'i teknoloji ile egitimin cocuklarin motor gelisimini destekledigini disinirken, %82,5'i dil
gelisimini, %47,5'i sosyal-duygusal gelisimini, %15'i 6z bakim becerilerini, %75'i ise bilissel gelisimini destekledigini
diistinmektedir. Ote yandan, dgretmenlerin %15'i teknoloji ile egitimin cocuklarin motor gelisimini olumsuz
etkiledigini dustintrken, %7,5'i dil gelisimini, %55'i sosyal-duygusal gelisimini, %7,5'i 6z bakim becerilerini, %15'i
ise bilissel gelisimini olumsuz etkiledigini diisiinmektedir.

Arastirmada bunun yani sira 6gretmenlere okul 6ncesi donemindeki cocuklarin egitiminde teknoloji kullanimini
saglikh ve glivenli bulup bulmadiklari ve teknoloji kullaniminin cocuklarin 6grenme hizina olan etkileri sorulmustur.

Elde edilen cevaplar incelendiginde 6gretmenlerin blyik cogunlugu teknoloji caginda oldugumuzdan dolayi
cocuklarin teknolojiden uzak kalmamalari gerektigini, teknoloji kullaniminin cocugun egitime katki sagladigini,
egitici videolar, gorsel ve isitsel materyallerin cocuklarin gelisimini destekledigini diisiinmektedir.( O6:Amacimiz
egitim oldugu strece kullanilmasini saglikli ve givenli buluyorum. Teknoloji hayatimizin icinde oldugu icin kesin
bir sekilde cocuklarin uzak tutulmasini dogru bulmuyorum. O7:Evet. Endistri 4.0 yasadigimiz bugiinlerde
cocuklarimizin teknolojiden geri kalmamalari gerektigini diisiiniiyorum. O9:Artik bilgi cagindayiz ve bilgiler cok
hizli degisip yenilenebiliyor. Okul 6ncesi dénemde de teknoloji kullaniimali ki 6grenciler bu hizli degisimden
mahrum kalmasinlar. O31:En aktif d6grendikleri bir ddnem bir yetiskin denetiminde belli bir siire olmasi cagin
gerisinde kalmamak adina olabilir. Ancak bdyle giivenli kullanim saglanabilir. O34:Cag geregi kullamalari
gerektigine inaniyorum ama kontrolli bir sekilde.)

Ote yandan 6gretmenler, teknoloji kullaniminin 6gretmen kontroliinde olmasi gerektigini, cocuklarin bu
konuda serbest birakilmamasi gerektigini diisiindiiklerini belirtmislerdir.( O4:Veli ve ogretmen kontroliinde
oldugu siirece saglikh ve giivenli oldugunu diistiniiyorum. O11:Evet, 6gretmen gozetiminde planli bir sekilde
kullanildiginda yararli olur. ©17:Kontrol edilebilmesi ve ne siklikta kullanildigi énemli. ©19:Teknoloji caginda
olmamizdan kaynakli cocuklari bu alandan uzaklastirmayi sagliksiz buluyorum. Kullanim alani 6gretmen tarafindan
kontrollii ve dozunda kullanilirsa cok daha saglikl olacagina inantyorum. 024:0gretmen kontrollii ve sinirl siirede
kullanildiginda olabilir. ©27:Dogru ve siireli kullanimi 6grenme hizini destekleyebilir ama bunun cok iyi kontrol
edilmesi gerekli. 040:0gretmenin denetiminde oldugu siirece sorun olmaz. Cocuklari gérsel olarak destekleme
amach kullaniminda sakinca yoktur.)

Teknoloji kullaniminin cocuklarin 6grenme hizina olan etkileri incelendiginde ise 6gretmenler gorsel ve isitsel
materyallerle desteklenen egitimin hafizada daha cok kaldigini ve bu durumun 6grenme hizini olumlu
etkilediginden bahsetmistir. (O3:Giinimiizdeki sinif ortamlari duistiniildiigiinde, teknoloji kullanimi gercek hayatla
daha somut baglanti saglayabilecegi icin ve uyaranlar arttirdigi icin 6grenme hizini etkileyebilir.)

Ayrica teknolojik araclarin cocuklarin ilgisini daha cok cektigi icin daha hizli ve sikiilmadan 6grenmeyi
sagladigini belirtmislerdir.(O3:Cagimizin getirdigi teknolojiyi, teknolojik aletler cocuklarin dikkatini bu kadar
cekebiliyorken, etkili ve verimli bir sekilde (sesli kitap, egitici video, sarki vb.) gerektigi miktarda kullaniliyor ise
saghkli ve giivenli buluyorum. O16:Kesinlikle etkiler. Cocuklarin ekrana karsi dikkatleri ve ilgileri uyanik
oldugundan hizlica kapabiliyorlar. Ekranda izledikleriyle daha cok egleniyorlar bu da hem eglenmesine hem de
6grenmesine yol aclyor.)

Genel olarak gorsellikten kaynakli olarak cocuklarin daha hizli ve daha kalici 6grendigi 6ne sirilmastir.
(O1:Gérsellik sundugu icin kalicilik sagliyor. O2: Evet, etkiler gorseller ve tekrar etme imkani sundugu icin
cocuklarin aklinda daha kalici oldugunu diistintiyorum. O6:Evet, olumlu yénde etkiler. Gérsel, isitsel uyaranlari bir
arada sundugu icin cocuklarin dikkatini daha cok ceker ve katiimi artirir. O33:Evet, gorsellik de isin icine girdigi
icin anlamli 6grenme ve dolayisiyla hizli anlamalarini saghyor.)

Ote yandan dgretmenler, teknoloji kullaniminin cocuklarin 6grenme hizini olumlu etkilemesi icin teknolojinin
cocuklara faydal olacak egitici iceriklere sahip olmasi gerektigini belirtmislerdir. Cocuklara vakit gecirme amacl
sunulan cizgi film benzeri iceriklerin faydadan cok zarari olabileceginden bahsedilmistir. (O14:Eger faydali bilgi
veriliyorsa 6grenme hizini olumlu yoénde etkiler. Fakat cizgi film gibi gereksiz amaci olmayan gorseller
izlettirilmesinin faydasindan cok zarari olmaktadir. Cocuklara evde yeterince cizgi film izlettiriliyor. O37: Amacina
uygun kullanilirsa tabiki saglkli ve glivenilir bulurum. Ben giinliik olarak ele alacagim kavram veya nesne veya 6zel
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bir glinse (belirli glin ve haftalarla ilgili) kahvalti saatimizden 6nce konuyla ilgili kisa bir video izletirim. Kahvaltidan
sonra konumuzu hatirlayip etkinligimizi yapariz. Eger varsa konuyla ilgili interaktif oyun oynatirrm. Ama teknolojiyi
sadece zaman gecirmek cocuklari oyalamak icin kullanirsam tabiki de bu saglikh ve giivenilir bir kullanma olmaz.)

Ogretmenler, teknoloji ile egitimin cocuklarin en cok dil ve bilissel gelisimine etki edecegini diisiintirken, sosyal
ve duygusal gelisim acisindan da olumsuz etkileyebilecegini disiindiiklerini belirtmislerdir. (O5:Cogunlukla
sagliksiz oldugunu disiniyorum. Gorerek ve dokunarak 6grenmenin daha etkili olacagl kanaatindeyim.
0O8:Bilissel gelisimi destekler. O13:Saglkli bulmuyorum. 022:Sagliksiz buluyorum. Sosyal ve duygusal acidan
olumsuz etkileniyorlar ayrica dil gelisimi olarak da teknolojik dil yapisi olusuyor. O25: Evet teknoloji kullanimi
gerekli. Yapilan etkinligin birden fazla gelisim alanina hitap etmesini saglar. Ozellikle bilissel ve dil alanin
gelismesini saglar. O27:Hayir bulmuyorum dil sosyal ve bedensel gelisimin cok hizli oldugu bu dénemde fazla
teknoloji kullanimi cocuklari daha az sosyal ve daha bagimli yapiyor. O28:Hayir. Clinkii bireysel farkhliklar
godzetilmeden sunulan teknoloji kullaniminin cocuklarda olumsuz etkileri s6z konusu olabiliyor. O31:Siirekli ayni
seyler izleyip yapmak monotonluk duraganhga neden olabilir fakat farkli degisken egitici 6gretici yenilikci
etkinlikler 6zellikle dil ve bilissel gelisimi destekleyebilir.)

4. Tartisma ve Sonug

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular incelendiginde katihmci 6gretmenlerin yarisindan fazlasinin
teknolojik arac kullanimi ile ilgili egitim aldiklari gorilmistir. Ogretmenlerin biyiik cogunlugu okul dncesi
donemdeki cocuklarin egitiminde teknolojik araclarin kullanilmasi gerektigini distinmektedir. Teknolojik arac
kullaniminda genellikle bilgisayar ve projeksiyonun tercih edildigi gorilirken, bu teknolojik araclar genellikle
cocuklara mizik dinletmek icin kullanilmakta, bunun yani sira cizgi film izletmek ve dijital hikdye okumak icin de
kullaniimaktadir. Ogretmenlerin yariya yakini ise teknolojik araclari hem egitim amacli hem de diger amaclar icin
kullandigini belirtmistir. Sinifta teknolojik araclarin kullaniminin 40 dakikayr gecmedigi gorilmektedir. Glnlik
planlarda ise Ogretmenlerin teknolojiyi genellikle mizik, oyun ve Tirkce-dil etkinliklerinde kullandig
goriilmektedir. Bunlarin yani sira siniflarin biiyiik cogunlugunda teknolojik araclari cocugun kullanmadigi, bu
araclarin 6gretmen kontroliinde oldugu bulunmustur. Ogretmenler, teknoloji ile egitimin cocuklarin en cok dil ve
bilissel gelisimine etki edecegini distinirken, sosyal ve duygusal gelisim acisindan da olumsuz etkileyebilecegini
dustindiklerini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenlerin, 6gretmen kontroliinde oldugu siirece cocuklarin egitiminde
teknoloji kullaniminin saglkli ve glivenli buldugu tespit edilmistir. Bunlara ek olarak 6gretmenler, egitici amacla
kullanildigi siirece teknolojik arac kullaniminin goérsel ve isitsel materyal bollugundan dolayi cocuklarin 6grenme
hizini artiracagini ve bu sekilde 6grenmenin daha eglenceli ve kalici olacagini diistinmektedirler.

Erdogan (2009), yaptigi arastirmada okul 6ncesi donemdeki cocuklar icin satranc egitiminde geleneksel ve
bilgisayar bazli 6grenme tekniklerini karsilastirmistir. Konya'da toplam 40 anasinifi 6grencisinin 6rneklemi
olusturdugu calismada, bilgisayar destekli 6grenme yontemlerinin uygulandigi 6grencilerin  geleneksel
yontemlerle satranc 6grenen 6grencilere goére daha basarili olduklari tespit edilmistir. istatistiklerin yani sira
bilgisayar ile satranc 6grenen 6grencilerin derslere daha severek katildigi ve daha keyifli zaman gecirdikleri
gozlenmistir. Satrang 6grenmenin en cok bilissel gelisimi ilgilendirdigi distnildigiinde, calismamizda yer alan
o6gretmenlerin bilgisayarli egitimin bilissel becerileri gelistirecegi yoniindeki gorisleri ile benzerlik gostermektedir.

Tekcan (2009), 6grenme hizinin en yuksek oldugu 3-6 yas arasindaki cocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal
gelisimleri icin kabul edilen pedagojik yaklasimlarin bilgisayar destekli okul 6ncesi egitiminde cocuklarin Tirk milli
unsurlarini kullanimini arastirmistir. Bu donemdeki cocuklarin 6grenmesinin en hizli oyunlarla gerceklesecegini
belirten Tekcan, bu oyunlarin cocuklar Gizerindeki olumlu ve olumsuz etkilerini de incelemistir. Arastirmanin
sonucunda, okul 6ncesi egitiminde bilgisayar kullaniminin cocuk egitimine biylik katkisi oldugu, bilgisayar destekli
uygun egitim programlarinin gelistirilebilecegi belirtilmis ve bir tasari olusturulmustur. Tasarida, Tirk kilttrintn
en 6nemli Ogelerinden olan Nasreddin Hoca ve Keloglan ile ilgili bilgisayar destekli gorsellestirme ve
animasyonlarin cocuklar tizerinde daha kalici etkiler biraktig1 gérialmusttr. Tekcan'in 6grenmenin kalici oldugunu
gostermesi calismamiza katilan 6gretmenlerin gorisleriyle uyum icerisindedir; 6gretmenler bilgisayar araciligi ile
gorsel ve isitsel materyaller kullaniimasi 6grenilenlerin kalici olmasina katki sagladigini diisinmektedirler.

Cakmaz (2010), yaptig1 arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerin egitim teknolojilerini kullanma durumlarini
cahismistir. Bu kapsamda Bolu ilindeki okul 6ncesi kurumlarda gérev yapan 75 adet 6gretmen oOrneklemi
olusturmustur. Arastirma sonucunda o6gretmenlerin egitim teknolojilerini kullanmada vyaslari ve egitim
seviyelerinin anlaml bir fark yaratmadigi ancak hizmet yilinin anlamli degisiklikler yarattigi gorilmustir. Ayrica
ogretmenlerin teknolojik cihazlar hakkinda egitim almalarinin, kullanimlarini etkiledigi de belirlenmistir. Okul
oncesi 6gretmenlerinin ilan panosu, teyp, televizyonu kullandiklari ancak anlamli bir cogunlugunun film serit
makinesi, epidiaskop ve elmoyu bilmedikleri ve okulda bulunmadigi icin haberdar olmadiklar tespit edilmistir.
Ogretmenlerin genel olarak halen geleneksel yontemleri tercih ettigi ve kitap, grafikler, maketler, biiyiik resimler,
vcd, cd'ler ve ilan panolarini kullandiklart gérilmastir. Arastirmamizdaki 6gretmenlerden benzer sonuclar
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alinmamistir; en cok kullanilan cihazlardan biri bilgisayar olmustur ancak burada bilgisayara vurgu yapilmamistir.
Televizyonun ve projeksiyon kullanilmasi ise bu calismayla uyum goéstermektedir.

Yiksel (2011), doktora tezinde dijital 6ykiu anlatiminin okul 6ncesi egitim kurumlarinda nasil islendigini
arastirmistir. Cagimizda bilgisayarin egitim asamalarinda siklikla kullanilan bir ara¢ olmasi, cocuklara yarar ve
zararlarini, egitmenler tarafindan nasil kullanildigini ve egitim sistemine nasil entegre edilmesi gerektigini tartisilir
hale getirmistir. Arastirmada, daha 6nce dijital 6ykii hazirlama seminerine katilan okul 6ncesi 6gretmenler
orneklem olarak kullanilmistir ve onlarin tecribeleri ele alinmistir. Bunun yani sira 6gretmenlerin bu teknolojileri
kullanirken yasadigi zorluklar da incelenmistir. Ortalama 20 6grencileri bulunan 5 adet okul 6ncesi 6gretmeninin
bu teknolojiyi kullanimina dair 6rnekler veren calismada, cocuklar icin kritik olan okul 6ncesi egitiminde
teknolojiden verimli bir sekilde yararlanmanin 6nemine dikkat cekilmektedir.

Cankaya (2012), okul oncesi egitimi goren oOgrencilerin birtakim matematik kavramlarini 6grenmesinde
bilgisayar oyunlarinin etkisini arastirmistir. Arastirmada, Erzurum ilinde bir anasinifinda egitim géren 6grenciler
orneklem olarak kullaniimistir. Deneysel yontemin izlendigi calismada, 6grencilere kavramlar 6gretilmis, daha
sonra deney grubuna bilgisayar oyunlariyla, kontrol grubuna da geleneksel oyunlarla pekistirme yapilmistir.
Egitimlerin sonunda uygulanan son testlerde bilgisayar oyunlari ile desteklenen grubun, geleneksel oyunlar ile
uygulama yapilan gruptan anlamli bir sekilde daha basarili oldugu gértilmustir. Calismadan bes hafta sonra yapilan
kalicilik testinde ise yine bilgisayar oyunlari ile egitilen cocuklarin daha basarili oldugu tespit edilmistir. Bu calisma,
hem basarinin hem kalici 6grenmenin bilgisayar destekli egitim ile arttigini géstermekte ve arastirmamiza katilan
6gretmenlerin gorisleri ile benzemektedir.

Kicukoglu (2013), ylksek lisans calismasinda 4-5 yasindaki okul 6ncesi 6grencilerinin bilissel gelisimlerini
dikkate alarak renk kavramini 6grenmelerine veya pekistirmelerine yardimci olmasi icin Dick, Carey ve Carey
modelinden yola cikarak bilgisayar destekli bir tasari gelistirmistir. Cocuklara sunulan bu tasarim sonrasinda,
bilgisayar ortaminda sunulacak 6gretilerin cocuklarin ve egitimcilerin 6nerileriyle gelistiriimesinin dnemi ortaya
ctkmistir. Bu tasarinin, cocuklarin bilissel gelisimlerine ve 0Ogretmenleri ile anne babalarina cocuga renk
kavramlarini 6gretme konusunda basarili oldugu distnulmektedir. Kiclikoglu'nun calismasi da 6grencilerin
bilissel gelisimlerinin egitimde bilgisayar kullanimindan olumlu etkilendigini belirtmistir ve bulgulari bu calisma ile
uyum icerisindedir.

Koroglu (2014), okul 6ncesi 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojileri 6z yeterlilik algilari,
teknolojik arac gerec kullanim tutumlari ve bireysel yenilikcilik dizeyleri arasindaki iliskileri incelemistir.
Arastirmanin calisma grubu Karaman ilinde Milli Egitim Bakanligi’na bagli okul 6ncesi kurumlarda calisan 100 adet
6gretmen ve Konya'da okul 6ncesi 6gretmenligi konusunda egitim almakta olan 100 adet son sinif 6grencisi yer
almistir. Arastirmanin sonucuna gore, okul 6ncesi 6gretmenlerin bilisim teknolojileri 6z yeterlilik algilari ve
teknolojik arac gerec kullanim tutumlarinin yiiksek oldugu, bireysel yenilikcilik dizeylerinin “6ncli” seviyesinde
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinin ise bilisim teknolojileri 6z yeterlilik algilari ve teknolojik arac
gerec kullanim tutumlarinin yiiksek oldugu ve “sorgulayici” seviyesinde orta diizeyde yenilikci oldugu saptanmistir.
Arastirmamizda da ayni sekilde 6gretmenlerin teknolojik arac gerecleri egitimde kullanmaya hevesli olduklari
gorilmustir.

Hsin ve arkadaslarn (2014), okul 6ncesi egitimde cocuklarin teknoloji kullaniminin faydalarini arastiran
calismalari incelemislerdir. Bu konuda 2003 ve 2013 vyillar arasinda yapilan bilimsel calismalari inceleyen
arastirmacilar, calismalarin cogunlugunda, teknoloji kullaniminin cocuklarin egitimlerine ve gelismelerine olumlu
etkilerinin oldugunu tespit etmislerdir. Calismalarda, teknolojinin cocuklarin iliskilerine ve isbirligi yeteneklerine
katkida yaptig1 gortlmds, cesitliligi destekledigi saptanmistir. Bu calismanin teknoloji kullaniminin egitime katki
sagladigi kisminda beyan edilen goriis arastirmamiza katilan 6gretmenlerce paylasilmakla beraber, teknoloji
kullaniminin sosyal ve duygusal gelisim acisindan zararli olabilecegi gorisiiniin bu calisma tarafindan
desteklenmedigi gérilmektedir.

Cocuga kiiclik yaslarda sunulacak tecriibeler ile kazanilacak temel aliskanhk, yetenek ve bilgiler, cocuga
ilerleyen egitim hayati ile birlikte duygusal ve toplumsal hayatinda da farkindalik saglayacak niteliktedir. Sansa
birakilamayacak kadar 6nemli; sistematik ve bilimsel bir yapi ile idare edilmesi gereken okul 6ncesi 6gretim, bitin
egitim sisteminin en 6nemli parcasidir (Ari, 2005). Bununla beraber okul 6ncesi egitim; cocugun ilerleyen
hayatindaki egitiminin temelini atarak, cocugun pozitif karakter 6zelliklerine sahip olmasi, aliskanhk, deger
yargilari, tavir ve inanclarinin belirginlesmesi, ebeveynin cocugun Ogretiminde role sahip olmasi egitimin
istikrarinin tesisi bakimindan buyik 6neme sahip bir sirectir (Zembat, 1992). Okul 6ncesi egitim, cocugun
gelisimine katki saglamasi; ebeveynlerin sunamadigi egitim imkanlarindan faydalanabilmesini, ebeveynlerin cocuk
egitimi ile alakal bilinclendirilmesini saglamaktadir (Oktay, 2007).

Cocuk; yardimlasmayi, dayanismayi, paylasmayi, is bolimind, takim calismasini, diger kisilere saygi
gostermeyi, kendini korumayi, dinlemeyi, zamani verimli kullanmayi, planli ve programli davranmayi, sorumluluk
almay!i ve daha bircok aliskanligi okul 6ncesi egitim kurumlarinda daha etkin sekilde 6grenmektedir.

37



Arastirma Makalesi/Research Article Aksoy, T.

Temel Egitim Dergisi / Journal of Primary Education, 2021, 11, 30-38

Okul 6ncesi donemindeki cocuklarin gelisimlerine katki saglayacak mahiyette ve gelisim seviyelerine uygun
araclara basvurulmasi oldukca 6nemlidir. Bu araclarin cocuklarin egitimine yardimci olacak ve somut nitelikli
olmalari gerekmektedir. Okul 6ncesi egitim faaliyetlerinde yararlanilan araclarin cocuk odakli, kavram gelisimine
yardimci olan ve soyut kavramlara somut nitelik kazandirabilecek imkanda tasarlanmis olmasi gerekmektedir.
Cocuklarin gelisimine yardimci olacak araclar arasinda teknolojik araclar da sayilabilir.
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