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TEKNOLOJI ILE SANAT il_viSKiSi VE BIR
DIJITAL SANAT ORNEGIi OLARAK
INSTAGRAM

Harun TURKMENOGLU !

OZET

Teknoloji gliniimiiz yasam bigimleri i¢inde kiiltiirden sanata kadar tiim deger
yapilarinda etkili bir aragtir. Gliniimiiz bireyselliginin kontrol edilmesinde de etkili
olan teknoloji gerek avantajlart gerek dezavantajlari ile neredeyse tiim toplumsal
yapilarda varlik gostermektedir. Teknoloji gilinliik hayatta yasami kolaylastirici,
diizenleyici iken bilimsel ve sanatsal olana etkisi ile de fakli sdylemlerin ortaya
¢ikmasini saglamistir denilebilir.

21. yiizyilin sekilleniginde etkili olan bu mecra 6zellikle sanatta bir medya
olarak yeni bi¢imlerin, farkl:i tekniklerin ortaya c¢ikmasini saglamis ayni zamanda
sanatgt/tasarimcl  i¢inde sinirlarin  ortadan kalmasmi saglamistir.  Bugiin  bir
sanatgt/tasarimcl diinyanin her yerinde istedigi sekilde varlik gosterebilmekte ve
tretimlerine yon verebilmektedir. Bilgisayar yazilimlarmin ve teknolojinin bu denli
onem kazanmasi sanatgilara tekniklerini ilerletmekte ve ya direk olarak bu sayisal
¢ozlimlemelerle iiretimde bulunmalarina imkan saglamaktadir.

Arastirma kapsaminda ele alinan Instagram’inda giiniimiiz iiretim sekilleri
icerisinde bu kadar etkili olmasini saglayan fotograf diizenlemesine imkan vermesi ve
yakalanmig fotograflar iizerinde ¢ok basit bir sekilde 0Ozgiin efektler
uygulatabilmesidir. Nitel aragtirma teknigi kullanilan aragtirma Instagram
ornekleminde sanatgilarin teknolojiden faydalanarak kaliplasmis sanat anlayislarinin
ne denli digina ¢iktiklarini ve farkli begeni diizeylerinin olusmasinda ekili olduklarini
ele almas1 bakimdan onemlidir denilebilir.
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THE RELATION BETWEEN ART AND
TECHNOLOGY AND INSTAGRAM AS A
DIGITAL ART EXAMPLE

ABSTRACT

From culture to art, technology is a powerful tool for the existence of today’s
life styles. In today’s world the individualism is controlled by technology, which has
its advantages and disadvantages but it is present in almost every social structures. It
is possible to say that while technology became a facilitator and a regulator in
everyday life, its scientific and artistic effect has led different discourses to emerge.

Technology has shaped the 21* century. Especially as a medium in art, new
forms and technics have developed and the boundaries between artist/designer have
vanished. Today, an artist/designer can be present anywhere around the world giving
direction to artistic productivity. Computer software and technology gaining such an
importance enables artists to improve their techniques or directly helps them to
produce with numerical analysis.

Within the research, the reason why Instagram is so effective amongst the
other tools of productions is analyzed. Instagram allows photograph editing and the
application of unique effects. During the research qualitative research technique is
applied. The research has an importance in the context of analyzing how artists break
the rigid sense of art and how they create different levels of admiration by using
technology.

Keywords: Art, Technology, Digital Art, Instagram.
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1.GIRIS

Bilgisayar, akilli telefon gibi teknolojinin Onciisii sayilabilecek
aletlerin hayatimizdaki roliiniin son derece fazlalagsmasi sebebiyle son
yillarda gormekteyiz ki; basta sanat¢ilar olmak {izere, sanat egitmenlerinin
ve sanatseverlerin sanat odakli teknoloji kullanimi oldukga fazlalagmistir.
Magara resimlerinin iizerinden asirlar gectikten sonra bugiin insanoglu sanat
eserini dogadan elde ettigi boyalarin yani sira, 1siklarla, pixellerle iiretir hale
gelmigtir. Hatta Oyle ki teknoloji sanat i¢in sadece bir ara¢ olmakla
yetinmeyerek sanatin yapildig1 ortamin bizzat kendisi olma yolunda olduk¢a
ileriye gitmistir.

Geleneksel yontemler kullanilarak iiretilen sanat eserlerinde iiretim
siireci aylarca siirerken gelismis teknolojik aletler yardimi ile bu siire
olabildigince azaltilmakta hatta kimi zaman giinlerin yerini saniyeler
almaktadir. Sanat¢inin ulagmak istedigi sonuca ilerlerken katettigi yol,
harcadig1 siire ve efor bu noktada kullanilan imkanlarin ¢ogalmast ve
degismesi ile ¢ok daha azalmaktadir. Sanat¢inin problemine ¢oziim iireten
teknolojik aletler yayginlastikca da siber sanat kavrami gelismeye ve
evrilmeye devam ederek sanat odakli yazilim ve donanim {iretiminin de hizla
artacagi kacinilmaz bir sonug gibi goriinmektedir.

Sanatin teknoloji ile olan iligkisi tarih boyunca birbiriyle dogru
orantilt gelismistir. Ayn1 zamanda bu iki kavram insani1 diger varliklardan
ayiran iki temel unsur olarak var olmustur. Dolayisiyla, bir yapitin iiretim
siirecinde teknolojinin varligi, sanatta dogay1 yansitmaktan uzaklasarak bir
deney goriintiisii vermistir. Sanatci, baska araglarla ya da tekniklerle
iretmesi miimkiin olmayan sanatsal yapitlarini bilgisayar teknolojisini
kullanarak tiretmeye baslamistir. Bilgisayarin devreye girmesiyle birlikte
oncelikle gercegin anlami, igerigi, konumu neredeyse tiimden degismistir.
Sanallik artik her alanda ve diizeyde yerlesik gercegin yerini almis, sanatsal
iiretimde 6n plana ¢ikmistir (Saglamtimur, 2010, s.215).

Bu noktadan hareketle diyebiliriz ki, sanatta teknoloji kullanimi
sadece teknolojik aletlerin geleneksel iiretimler i¢in bir arag¢ olarak kullanim1
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seklinde degil, sanat¢inin amacma ulasmak i¢in ¢iktig1 yolda
imkansizliklarini ortadan kaldirmak i¢in de karsimiza ¢ikabilmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin sundugu yeni ifade bic¢imlerinin devreye
girmesiyle birlikte, giicliikle elde edilen ifade bigimleri, ¢ok daha kolay elde
edilebilmistir. Bu durum sanatcinin, sanat egitimcisinin, dijital sanat iiretim
tiirleriyle etkilesiminin artmasina neden olmustur. Her alanda ve her diizeyde
bu etkilesimler, sanatsal iiretimde 6n plana ¢ikmistir.

Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf, video, miizik ve
heykel gibi sanatin geleneksel formlarin1 doniistiirmekle kalmamis, internet
sanat1, yazilim sanati, piksel sanati, dijital sergilemeler ve sanal gergeklik
gibi tim yeni formlarin da sanatsal g¢aligmalar olarak kabul edilmesini
saglamistir (Cokokumus, 2012, s.51).

Sanat; Tirk Dil Kurumu sozliigiinde; "Bir duygu, tasari, giizellik
vb.nin anlatiminda kullanilan yontemlerin tamami veya bu anlatim
sonucunda ortaya ¢ikan iistiin yaraticilik" ve "Bir seyi gilizel yapmak icin
uygulanan kurallarin timii" tanimlar ile yer almistir. Konuya sadece bu
tanimlar tizerinden yaklasmak belki yetersiz olarak goriilebilir ancak; bu
tanimlardan da yola ¢ikilarak iizerinde asil durulmasi gereken konu; aslinda
sanat¢inin yaratici yoniinii ortaya koyabilmesi amaciyla bir malzemeye; yani
bir araca, bir enstriimana, kesinlikle ihtiyaci oldugudur. Sanat¢inin hayal
giiclinlin ve duygusal zenginliginin ne kadar fazla veya biiyiik oldugundan
ote aslinda burada iizerinde durulmasi gereken konu, bu yeterliliklerin yan
sira ne denli teknik bilgiye ya da ekipmana sahip oldugudur.

Fiziki alanlardan sosyal alanlara kadar toplumun ihtiyaglarinin
coziimlenmesinde; yasanan teknolojik gelismelerin biiyiik etkisi olmus, bu
baglamda yasanan gelismelerde “insan” daha ¢ok edilgen gibi ele alinsa da,
bir diger acidan etken konumunda da yer almistir. Bu acidan bakildiginda
"Insan"1 diger canlilardan ayiran seyin "Homo Sapiens" yani diisiinen yaratik
olmas1 degil "Homo Faber" yani iireten, bu liretimin sonuglarini ortaya
koyabilen bir canli olmasidir denilebilir. Zira homo faber kelime anlami
olarak alet yapan insan anlamina gelmektedir.

Insanoglu; dnceleri ¢ok basit aletler, aygitlar yapmis; sonralari ise bu
yapitlarini "Estetik" ile yeniden yorumlamistir. Bir siire "Dogadan algiladig:
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giizellikleri aynen iiretebilme" heyecani ile sanatin ¢esitli dallarinda en giizel
iiriinlerini vermistir. Diger yandan, bilgisi arttig1 6l¢iide bilim ve teknolojiyi
de gelistirmis; yasanan gelismelere bagl olarak sanatin da bu alanlar ile olan
etkilesimi artmistir denilebilir. Birbirleri ile etkilesim halinde gelisme
gosteren bu durum, sanat¢inin hayal giiclinlin gelismesini de saglamistir. Bu
acidan bakildiginda teknoloji; insana dair her konuda ve dolayisi ile
calismalarinda sanat¢iya en biiylik 151tk kaynagi roliinii oynamistir, bir
yandan yepyeni buluslar yaparken bir yandan da yepyeni sanat tiirleri ortaya
cikmasini saglamigtir denilebilir. (Akman, 1984, 5.330).

EEINT3

Gecmisten gilinlimiize sanatsal {iretim “geleneksel yontem”, “mekanik
yeniden {iiretim” ve “dijital yontem” olmak iizere {ic asamada ele
alabilmektedir. Geleneksel yontemlerle {iretilen eserlerin biricik ve
ozgiinliikleri mekanik yeniden iiretim yontemleriyle son bulmustur. Sanayi
Devrimi ve mekanizasyonun gelisimiyle birlikte meydana gelen teknik
gelismeler, 1830’larda fotografin bulunusuyla yeniden-iiretim ve Kkitle
iletisiminin olanakli duruma gelmesi geleneksel yontemlerle {iretilen eserleri
daha genis kitlelere ulastirmistir. Bilgisayar araciligiyla ve sayisal yoldan
imge {liretimi ve sanal eserler iiretme giiniimiizde dijital yontemle birlikte
yayginlagmistir. Ancak, bilgisayar sanatint kabul etmede, baslangicta
geleneksel sanat ve mekanik yeniden {iiretim toplumlart oldukca isteksiz
olmustur.

Glintimiizde teknoloji temelli artan iiretimler, siiregelen sanat
tarihinin, dijital sanat1 da igine alacak sekilde yeniden ele alinmas1 geregini
zorunlu hale getirmistir denilebilir. (Saglamtimur, 2010, s.216).

Bu baglamda teknolojik ekipmanlar yardimiyla olusturulmus sanat
caligmalart "teknoloji ve sanat iligkisi" c¢ercevesinde ele alindiginda;
geleneksel olarak siniflanmis sanat anlayislari ile bilgisayarin etkili oldugu
sanat anlayislarinin ayn1 noktada bulusmasi, ortaya ¢ikan yeni yaklasimlarin
gerek teknik gerekse estetik taraflarinin mevcutta var olan sanat
bicemlerinden dogmus oldugu sdylenebilir. Degisimi/doniisiimii halen
devam eden teknoloji ile etkilesim igerisinde olan sanat da kendini
yenilemis, farkli teknikleri bir arada kullanarak yeni olusumlar, anlayislar,
iisluplar ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

91 www.ulakbilge.com



TURKMENOGLU Harun. “Teknoloji iie Sanat iligkisi ve Bir Dijital Sanat Ornegi Olarak Instagram”. Ulakbilge, 2(4). 87-100.

Yasanan geligsmeler ile yeni sanat akimlar1 eski sanat dallarina bazi
noktalarda alternatif olustururken kullanmaya basladigi yeni imkanlar ve
ekipman cesitliligi ile bilinen anlamda geleneksel sanat anlayiginin
gergevesini zorlamistir.

Bilimsel ve teknolojik alanda kaydedilen gelismeler, Kitle iletisim
teknolojisindeki ilerlemeler, sosyal aglar ve oOzellikle insanlarin internet
sayesinde herhangi bir konuyla ilgili bilginin kaynagma bir tusla
ulasabilmesi bilgisayarlarin elektronik aygitlarin tiim diinya ¢apinda yaygin
olarak kullanilmasi, bilginin ve sanatin dijital teknolojilerin vasitasiyla
kiiltiirlerarast ortamlara hizla aktarilabilmesi, giinlimiizde bilisim c¢ag1 olarak
adlandirilmaktadir. Bunun sonucunda neredeyse uluslararasi sinirlar ortadan
kalkmistir denilebilir. Cagin gelismis teknolojisi sanat¢cinin, gecmisten
gliniimiize kadar alismis oldugu ve en iyi bildigi malzeme tuval ve boyaya
dokunmadan, boyanin kokusunu hissetmeden, kendi bulundugu mekaninin
disinda baska bir zaman ve mekan gercekligiyle isleyen sanal ortamda
“sanat” iiretebilir hale getirmistir. Sanat bilgisi ve tecriibesinden ote teknik
beceri ve matematiksel bilginin iistiin geldigi belirli dokunus, bekleyis ve
tamamlama kurallariyla isleyen aslinda tamamen sistematik yani sanatciy1
kendi kurallarina baglayan bir iiretim ortamiyla miicadele olgusunu da ortaya
cikarmistir (Cokokumus, 2012, 5.53).

Tim bu yaklasimlardan hareketle denilebilir ki; "Sanat" ilk giiniinden
bugiine dek geride biraktigir binlerce yillik siirecte, etkisi altinda kaldig:
bir¢ok akimin, diisiincenin, toplumsal yapinin, teknolojinin dinamiklerine
bagh olarak, salt varliginin 6nemini artirarak gelismistir. 21. Yiizyilda da
bilgi toplumunun teknolojisine ayak uydurarak “dijital sanat” kavrami ile
bambagka bir sekle biirlinmiistiir.

Dijital Sanat

Bilim ve Teknoloji, 6zellikle 20. ylizyilda Avrupa'da baslayan ve tiim
diinyaya yayilan bir sdzciiktiir. insanin tarih boyunca el yardimiyla yaptigi
bircok isi tam anlamiyla ara¢ gere¢ ve makineler yardimiyla yapmaya
baslamasi 20. yiizyila rastlamaktadir. 21. yiizyil diinyasi ise bilgi ¢ag1 olarak
adlandirilmaktadir. Ciinkii bilgi makineyi kontrol etmeye baslamis ve yapay
zekaya sahip robotlar tiretilmistir.
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Almanya’nin gelisiminde onemli bir yeri olan ve sanat teknoloji
birlikteligini savunan Bauhaus okulunun kurucularindan Walter Grapious,
sanat ve teknoloji iligkisini sdyle agiklamaktadir; "El isciliginden endiistriye
gecis, kisisel tecriibeden kollektif deneyime gecis demektir" (Tepecik, 2002,
s.12-13).

Ozellikle son yillarda internetin sanat ile olan iliskisi son derece
artmistir.  90'li yillarin ortalarindan itibaren internetin yaygin olarak
kullanilmaya baslamasiyla birlikte, sanat¢ilar da, medya olarak interneti
sanat i¢in kullanmaya baglamislardir. Sanal alemin sinirsizligi, yaraticiligt
kortikleyen bir faktor olarak algilanagelmistir. Sanatgilar, bu yeni olanak
sayesinde, ilk defa kendilerini baska hi¢ bir kuruma bagli hissetmeden,
sansiirsiiz ve denetimden uzak, iiretimlerini gosterebilme Ozgiirliigiine
kavustuklarin1 hissetmislerdir. Aradan gecen yirmi yilda, pek cok sanat
caligmasi internette dolasima sunulmus ve hala da sunulmaktadir. Bugiin
binlerce sanat¢cinin kendi kisisel web siteleri vardir. Bu sitelerin disinda,
miizeler, sanat portallari, bloglar, galeri web sitelerinden de sanatgilar ve
caligmalar1 hakkinda tanitimlar yapilmaktadir (Bodur, 2010, s.9).

Internet ve dolayisiyla bilgisayar sanatgrya global diinyada kendi
varligini, sanatini ortaya koyabilecegi bir alan olusturma disinda barindirdigi
yazilimlarla da dijital destekli sanat eserleri liretmesine olanak saglamistir.
Bir anlamda teknolojinin kendisi sanat eseri iiretmek i¢in bir arac¢ haline
gelmistir. Bu noktadan hareketle, insanligin amaglarina ulagmak icin aletler
iiretmesi ve bu aletleri glindelik yasaminda kullanmasi konusu bugiin gelinen
noktada son derece artmistir. Her alanda oldugu gibi sanat alaninda da
bilgisayarlarin, elektronik aletlerin, makinelerin kullanim1 yayginlasmis ve
"Dijital Sanat" adiyla anilan 6zel bir sanat formu ortaya ¢cikmistir. Dijital
tekniklerin sagladigi imkanlarin ¢esitliligi, sanat¢ilara bunlar1 arag, ortam
veya konu olarak kullanabilme se¢imi yaratmistir.

Dijital sanat veya sayisal sanat, genel anlamda {iretilisinde bilgisayarin
rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin iiretilmesiyle gergeklesen sanat
bigimine denilebilir. Uretim siirecinde bilgisayar geleneksel anlamda bir
yardimcl aragtan, vazgecilmez bir ortak {iretici konumuna kadar uzanan
tayfin herhangi bir yerinde bulunabillir. 1990'lardaki dijital devrim sonrasi
sayilar1 artan dijital ressamlar ve baskicilar sanat ¢evreleri ve miizeleri
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tarafindan fazla kabul gormeseler de internet sanati ve yazilim sanati gibi
dallar sanat miizelerine girmistir, buna yeni medya sanati da denmektedir
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Dijital sanat) 22.12.201.

Dijital sanat giiniimiizde; sanatsal pratikleri i¢in sadece tek bir estetik
alani tarif etmez. Sanatgilar dijital teknolojileri baski, dijital fotograf, video
gibi sanatsal pratiklerde dijital olanaklardan faydalanmaktadir. Eserler direkt
olarak dijital'in karakteristik Ozelliklerini tasirken bazi durumlarda ise
eserlerin dijital ya da analog 6zelliklerin hangisini tasidigini net bir sekilde
s0yleyebilmek c¢ok kolay degildir. (Paul, 2002, s.472). Bilgisayar, dijital
sanat lretiminde geleneksel anlamda bir yardimci aragtan vazgegilmez bir
ortak yaratici konumuna kadar uzanmaktadir. Bu baglamda dijital sanat
icerisinde bilgisayar sadece ifadeyi somut bir sekilde anlatmakta kullanilan,
bir ressam icin tuval, firca veya boya gibi bir yardimci ara¢ degil, ayni
zamanda iretim silirecine ortak olan bir yaratict konumuna ulasmistir
(Saglamtimur, 2010, s. 217). Dijital sanatta; eserin bizzat kendisi dijital
ortamda teknolojik imkanlar kullanilarak iiretilebildigi gibi, ayni zamanda
geleneksel yontemlerle {iretilmis eserler de dijital {iretim vasitasiyla
sergilenebilir ya da genis kitlelere ulagtirilabilir. Donanim ve yazilim {izerine
temellenen bilgisayar teknolojisi, siirekli yeni ifade bi¢imleri arayan sanat ile
i¢ ice gegmis ve teknoloji ile sanatin yakinlagmasini artirmistir.

Cuhacr'nin dedigi gibi; Dijital sanat denildiginde karsimiza ¢ok genis
bir calisma alanin1 ve siireci kapsayan bir kavram ¢ikmaktadir. Bilgisayar
teknolojilerinin kullanildig1 ilk grafik diizenlemelerden, geleneksel sanat
formlarimin (fotograf, heykel, resim vb.) sinirlarinin genisletilmesi, yeniden
iiretilmesi, kopyalanmasi, ¢ogaltimi1 ve arsivlenmesi i¢in kullanilmasina;
glinimiiz mithendislik insasi, etkilesimli gercek/sanal ortamlara ya da yapay
zekanin gelisim siirecini ve sonuglarini ortaya koymaya yonelik projelere
dek neredeyse biitiin ¢aligmalar dijital sanat baslig1 altinda tanimlanmaktadir
(Aktaran: Saglamtimur, 2010, s. 217).

Buna baglamda kavram olarak "Sibernetik" veya giidiim bilimi
karsimiza ¢ikar. Canli ve cansiz tiim karmasik sistemlerin denetlenmesi ve
yonetilmesini inceleyen bilim dali olan sibernetik insani ve mekanik
sistemlerin calisma tarzi ve fonksiyonlarin1 daha iyi anlatabilmek amacryla,
bilgi islem sistemleri ve canli varliklarin kontrol ve is haberlesme
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yontemlerinin karsilastirmali arastirilmasina dayanir. Birden fazla disiplin
olusturmakla ilgili olan kavram bilim dallarinin her biriyle tam bir uygunluk
icinde olan bir dizi kavram yardimiyla bu dallar arasinda tam bir iligki
kurulmasini saglar (http://tr.wikipedia.org/wiki/Sibernetik) 23.12.2013.

Varolan sibernetik yapilar igerisinde internetin televizyon ile yasanan
iletisimi, internet sayesinde izleyiciyi sanat eseri karsisinda aktif olmaya
zorlamistir. Internet kullanicilari, yillarca televizyon ve radyolarin
kurumsallagarak yaptig1 yaymeciligi, birka¢ dakika i¢inde yapabilmektedir.
Isteyen her bir internet kullanicisi kendi kurdugu sitesinden, cektigi
goriintiileri istedigi gibi canli ya da daha Once c¢ekilmis videolar olarak
yayinlayabilmekte, bunlar hakkinda izleyicilerinin fikirlerini aninda
okuyabilmektedir. Ozellikle son yillarda gelisen ve milyonlara ulasan
sayilar ile blog kiiltiirli, konular1 sinir tanimayan igerigi ile dijital kiiltiiriin
vazgecilemez parcast olmustur

Bu noktada, olduk¢a yaygin bir sekilde sanat diinyasina girmis olan
"Instagram" giiniimiiz dijital sanatlarina bir¢ok o6rnek kazandirmistir
denilebilir. Estetik ve sanatsal sdylem yeterliligi ayrica tartisilabilecek
olmasma ragmen bugiin sosyal medyanin sanat {izerinde oldukca etkili
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu ag¢idan instagram ve dijital sanat
etkilesimi arastirma kapsaminda incelenmistir.

Instagram

Instagram; genel yapist itibari ile kullanicilarina fotografin yani sira
video kaydetme, bu kayitlar1 hazir yazilimlar ile manipiile edebilme, ortaya
cikan c¢aligmalar1 kendi olusturdugu sosyal agda ve internette fotograf
paylasimi konusunda 6énemli yer edinmis Flickr, Tumblr, Facebook, Twitter
gibi platformlarda paylasabilme olanagi sunan bir sosyal paylasim sistemi
olarak kullanilmaktadir. Sistemin en temel 6zelligi isletim sistemi olarak ios
veya amdroid kullanan akilli telefonlarda calisabilen bir uygulama ile
yonetilebilmesidir. Her ne kadar web sitesi iizerinden bir sergileme sistemine
sahip olsa da; giiniimiiz sekli ile web tabanli yiikleme ya da manipiilasyon
ozelligine sahip degildir.

Instagram'in geleneksel fotograf anlayisindan ayrilan temel 6zelligi;
Fotograflar1 giinlimiize dek yaygin olarak kullanilan 3:2 oraninda degil,

95 www.ulakbilge.com



TURKMENOGLU Harun. “Teknoloji iie Sanat iligkisi ve Bir Dijital Sanat Ornegi Olarak Instagram”. Ulakbilge, 2(4). 87-100.

Kodak firmasinin 1963 yilinda tirettigi Instamatic ya da Polaroid fotograf
makinalariin formatina benzer bir tam kare bir kadrajla kaydetmesi veya
paylagmasidir.

Instagram, Kevin Systrom (@kevin) ve Mike Krieger (@mikeyk)
yarafindan 2010 yilinin ekim ayimda hayata gecirilmis bir proje olmasina
ragmen ilk basta sadece iPhone, iPad ve iPod Touch aletlerinde
kullanilabilen bir sistem halindeydi. 2012 Nisan' aymda Android isletim
sistemi kullanan kamerali telefonlar1 da desteklemeye baslayan instagram
gerek Apple gerekse Google firmalarimin uygulama satis magazalarindan
halen indirilebilinmektedir (http://instagram.com/about/faq/) 23.12.2013.

Kendisini; "Hayatiniz1 arkadas listenizde bulunan kisiler ve sosyal ag
diinyastyla fotograf araciligiyla eglenceli ve hizli bir sekilde
paylasabileceginiz bir ortam" olarak tanimlayan instagramin ismi, anlik
anlamina gelen ingilizce "instant" kelimesi ile telgraf anlamina gelen
ingilizce "telegram" kelimelerinin birlesiminden gelmektedir.
(http://instagram.com/about/faq/) 23.12.2013.

Instagram’in bu kadar popiiler olmasini saglayan; bir¢cok benzer
yazilim olmasina ragmen fotograf diizenlemesine imkan vermesi ve
yakalanmig fotograflar {izerinde c¢ok basit bir sekilde ozgiin efektler
uygulatabilmesi en begenilen birka¢ 6zelligi arasinda saymak miimkiindiir.
Bu o6zelliginin yani sira Instagram ¢evremizdeki insanlarin hangilerinin bu
sisteme dahil oldugunu gostermekte ve sosyal ag iizerindeki bu insanlarla
Instagram {izerinden iletisim kurabilme imkani sunmaktadir. Fotograflarin
begenilebilinmesi ve yorumlanabilmesi de yine 6nemli bir ayricalik olarak
sunulmaktadir. 2013 yilinin baslarinda uygulamaya dahil edilen “etiketleme*
ozelligi ile fotograflar siniflandirabilinmekte ve sosyal ortamda daha kolay
erigilebilir hale getirebilinmektedir. Instagram'in sosyal fotograf paylasim
uygulamalar1 icerisinde en popiiler oldugunun savunulmasmin bir diger
onemli sebebi ise siiphesiz Kasim 2013 itibariyle 150 Milyon kisiden olusan
bir kullanici niifusu olmasidir. (http://instagram.com/press) 23.12.2013.

Instagram'da Etiketleme
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Instagram'in benzer uygulamalar igerisinde popiilaritesinin Snemli
derecede artmasmin sebeplerinden bir digerinin de fotograflarin
etiketlenebilmesi oldugu soylenilebilir. Literatiirde "Hashtag" olarak
adlandirillan etiketleme fonksiyonu Instagrama eklendikten sonra aktif
kullanict sayisinda 6nemli bir artis oldugu gozlenmistir. Peki hashtag nedir,
nasil yapilir? Hashtag adi verilen “#” isaret; bir fotografin smiflandirilmasi
ve daha kolay erisilebilinir olmasin1 saglamak igin belirli bir konudaki
fotografin etiketlemesi belli bir bashk altinda toplanmast anlamina
gelmektedir. Paylasilan fotograflarin aciklama ya da yorum alanina, oniine
"#" isareti koyarak yazacaginiz hashtag o fotograf i¢in bir anahtar kelime
olarak kabul edilmekte ve arama yapildigi zaman o konudaki fotograflar
arasinda listelenmektedir. Instagram'in fotograf agindaki kullanicilar bir
fotograf hakkinda begenilerini ya da fikirlerini belirtebildikleri gibi
paylasimlarda dogru hashtag olusturmak erisilebilirlik acisindan 6nem arz
etmektedir.

Instagram'in Efektleri ve Efektlerin Kullandig1 Teknikler
Acisindan Coziimlenmesi

Instagram'in bugiin geldigi noktada siiphesiz ki pratik filtrelerinin pay1
son derece biiyliktiir. Photoshop gibi fotograf isleme programlarinda birgok
teknik islem yapilarak ulasilabilecek sonuglara, instagram'da ¢ok daha basit
bir sekilde ulasilabilinmektedir. Siiriim giincellemeleri ile degisiklik gdsterse
de Kasim 2013 tarihinde aktif olarak kullanilabilen 19 efekt su sekilde:
Amaro, Mayfair, Rise, Hudson, Valencia, X-Proll, Sierra, Willow, Lo-Fi,
Earlybird, Sutro, Toaster, Brannan, Inkwell, Walden, Hefe, Nashville, 1977,
Kelvin siralanabilir.
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Hefe Nashville 1977 Kelvin

Instagram'mn  filtrelerinin  isimlerinin nereden geldigi {izerine
kullanicilarinda olusan merak, Instagram'in kurucusu ve CEO'su Kevin
Systrom'un "Quora" adli sitedeki agiklamasi ile son bulmustur. Systrom bu
konuya soyle agiklik getirmistir; "Bu isimlerin nereden geldigi ile ilgili
ilging bir seyler sdylemek isterdim ama cogunlukla isimler efektin ne
hissettirdigi ile ilgili... Kimisi analog bir film ismi, kimisi daha once
gordiigiimiiz bir fotografla veya o anda ne yaptigimizla ilgili." Ayrica
Systrom; efektlerin ne gibi teknikler kullanilarak olusturuldugunu kismen su
sekilde aciklamistir: Instagram'm filtreleri, bir demet birbirinden farkli
metodun kombinasyonu ile olusturuluyor. Kimi zaman bir giydirme
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seklinde olusturulurken kimi zaman da pixel matematigi ile olusturuluyor.
Ornegin "Lomo-fi" efektinin yaptig1 sey asirilagtiriimis kontrasttan baska bir
etki degil. Oysa "Toaster" efekti ise ¢ok kompleks efektlerden bir tanesi.
Daha fazla bilgi vermek isterdim ama bu da bizim sirli sosumuz. Belki baska
bir giin... Bir bagka yorumunda da filtrelerin; Curve egrisiyle renk 1s1k
degisimleri, katmanlar aras1 kaynastirmalar, (hue) renk ayarlamalar1 v.b. gibi
efektlerin kombinasyonlarindan olustugunu belirten Systrom, genellikle
instagram yaziliminda algoritmalari olusturmadan o6nce photoshop
yaziliminda hazirladigint  belirtmistir.  (http:// www.quora.com/Kevin-
Systrom) (23.12.2013).

SONUC

Sanatin; malzeme veya diislinsel anlamda tiim teknolojileri yani bir
biitiin olarak sibernetigi; yeni uygulamalar veya tutumlar ile harmanlayarak,
olusmus tiim diislince modlar1 ve degerler yargilari igerisinde, yeni iletisim
ve bilgi ortamina eslik eden sanal bir bilylime ile birlikte gelisigini sdylemek
miimkiindiir.

Bu giin teknolojinin geldigi acidan bakildigi zaman, sanatsal siireg
icerinde olusan en degerli anlam kazanci/kaybi degisen estetik anlayislar
baglaminda olmustur denilebilir. Sanatc¢ilar teknolojiden faydalanarak
kaliplasmis sanat anlayislarinin digina ¢ikmis ve farkli begeni diizeylerinin
olusmasinda etkili olmuslardir. Instagam benzeri tiim yazilimlardan gerek
icerigi, gerekse c¢oziimledigi ve sagladigi tiim imkanlar bakiminda
ayrismaktadir  denilebilir.  Giiniimiizde sanatsal farkli sdylemlerin
olusmasinda kullanilan yazilimi ile ve ¢ikan iiriinlere yorum aliabilmesini
saglamasi bakimindan dijital sanat medyalar1 arasinda Onemli bir yere
konumlanmigtir.
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