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ARTVIN YORESI COCUK OYUNLARINDA TURK, GURCU, LAZ VE HEMSIN
HALKLARININ KULTUR BIRLIGi

*
CULTURAL UNITY OF TURKISH, GEORGIAN, LAZ AND HEMSHIN
COMMUNITIES IN CHILDREN GAMES IN ARTVIN REGION

Mehmet Ali KESKIN®

0Z: Dogu Karadeniz Bélgesi’nin en dogusunda yer alan Artvin, tarihi ve kendine 6zgii cografi
yapisindan kaynakl zengin bir kiiltiire sahip ilimizdir. Gegmisten bugiine bircok kiiltiire ev
sahipligi yapmis ilimizde Tiirk, Giircii, Laz ve Hemsin halklar1 bir arada yasamaktadir. Bu
kiltiirel etkilesim ve birliktelik bolgenin gecmisteki izlerini gliniimiize kadar tasimistir.
Yorede yasamakta olan halklarin kiiltiir birligi cocuk oyunlarina da yansimistir.

Bu makalede, Artvin ve ilgelerinin bazi kdylerinde yasayan halklarin bellegindeki ¢ocuk
oyunlarinin derlemesi yapilmis; oyunlarin adi, oynanma sekli ile ilgili bilgi verilerek, bu
oyunlardaki kiiltiirel birlikteligin ve birbirlerine aktarimdaki kiiltiirel etkilesimin tespit ve
yorumlamasi amaglanmistir. Derlenen oyunlar1 inceledigimizde bazi oyunlarin kiiltiirle
birlikte aktarilip etkilesim gostererek devam ettigini gérmek miimkiindiir. Bu kiiltiirel
birliktelik ve etkilesim ya oyunun adinda ya oynanma seklinde ya da oyunun oynandigi
malzeme ve isminde kendini gosterir. Oynanan oyunlarda koéylerde konusulan Tiirkge,
Giirclice, Lazca ve Hemsince dillerine gore oyunun kiiltiirel etkilesime ugradigi gérilmiistiir.
Makalede oyunlarin bu kiiltiirel birlik ve etkilesimleri de 6rneklendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Artvin, kiiltiir birligi, cocuk oyunlari, kiiltiir, oyun kiiltiir iliskisi.

ABSTRACT: Artvin which is located in the east of the Eastern Black Sea region is one of our
provinces having its unique rich culture due to its historical and geographical structure. Turkish,
Georgian, Laz and Hemshin communities have lived together in our city hosted various cultures
until today. This cultural interaction and unity have brought traces of the past of the region till
present. The cultural unity of the people living here has been observed in the games of children
in the region.

The aim of the study is to compile the children games in the minds of the public living in some
villages of Artvin and its districts and to examine and evaluate the cultural unity in these games
and the cultural interaction in terms of transferring to each other by providing information
regarding the names of the games and how to plat them. When these complied games have been
examined, it is possible to see that some of these games are still played by interacting with the
culture. This cultural unity and interaction can be observed either in the name of the game, in
the way of playing or in the material of the game. It was found that the game has been exposed
to cultural interaction according to the languages spoken in the villages such as Turkish,
Georgian, Lazian and Hemshinian. Such cultural unity and interactions have also been discussed
in the study.

Keywords: Artvin, cultural unity, children games, culture, game culture relationship.
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Giris

Artvin halkinin bellegindeki sozlii anlatimlar halkbilimi acisindan
oldukca degerlidir. Bu sozlii anlatimlar icerisinde ¢cocuk oyunlar1 da 6nemli
yer tutar. Ciinkii cocuk oyunlar1 da diger bircok unsur gibi kiiltiirel mirasin
bir pargasidir. Toplumlarin koklerini, geleneklerini ve yasam bi¢imlerini
yansitir. Bu yoniiyle bakildiginda Huzinga, kiiltiir ve oyun etkilesimini
“Kiilttir oyun biciminde dogar, kiiltiir baslangictan itibaren oynanan bir
seydir.” seklinde belirtmistir (Johan, 2006: 70).

Oyun kavrami pek ¢cok arastirmaci tarafindan incelenmistir ve bircok
tanim yapilmistir. Tiirk Dil Kurumu’nun Tiirkce Sézliigii 'ne gore oyun;
“Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit gecirmeye yarayan
eglence, bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ceviklige
dayanan her tiirlii yarisma” olarak tanimlanmistir (Tiirk Dil Kurumu, 2017).

1861-1915 yillan arasinda yasamis olan Giircistan’in klasik yazar ve
sairlerinden Vazha Pshavela (gss5-230539¢»s), ise oyun olgusunu; “Eski
zamanda oynanan ¢ocuk oyunlari gecmisin bir resmidir. Gecmiste oynanan
oyunlarin biiytik cogunlugu, gegmiste hayvan giictine sahip olan savas, soygun,
adam kagirma, esaret ve benzerlerini animsatmaktadir. Bugiin ¢ocuklarin
oynadigi oyunlarin bircogu gecmisteki insanlarin hayat yasamlarinin bir
yansimasidir seklinde belirtir(3sg5-3ds39es, 1900: 76). Bu aciklamaya
dayanarak oyunu ge¢misin gorinen yuizii yani gecmisin aynasidir seklinde
yorumlayabiliriz.

Oyunlar egitici, gelisimsel acidan 6nemli ve gerekli, ayn1 zamanda
eglendirici iken bir o kadar da rekabetc¢i ve savunmayr 6gretme amach
olabilmektedir. Ozellikle Vazha Pshavela’nin oyun tanimina baktigimizda
oyunun gecmisten bugline insanlarin yasam miicadelesi icerisinde
yasadiklarinin bir 6gretisi oldugu tlzerinde durmaktadir. Bu yoniiyle
bakildiginda oyunun kiiltiirel yonden bir aktarim ve gelisim icerisinde
oldugu soylenebilir. Ciinkii toplumlar gegmiste yasadiklarini ve geleneksel
degerlerini zamanla kiiltiir etkilesimi ve birligi ile baska toplumlara
aktarirlar. Oyun da bu geleneksel degerlerden biridir. Artvin’de Tiirk Giirct,
Laz ve Hemsin halklar bir arada yasamakta olup kiiltiirlerini birbirlerine
aktarmaktadirlar.

Bu makale yo6rede oynanan ¢ocuk oyunlari tizerinden farkli kiiltiirlerin
zaman i¢inde birbirlerinden etkilenip bir kiiltiir birligi olusturdugunun
kanitidir.

2020 y1li itibariyle Artvin merkez ve ilgelerindeki Tiirk, Giircii, Laz ve
Hemsin halklarinin yasadig1 koyler icerisinden, 50-75 yas arasi rastgele
secilen 25 kaynak kisiden; Koco, Bila, Kog¢ivara, Ceviz, Lik, Gizlen Ku’ku,
Kong, Yiiziik, Saklambag, El Ustiinde Kimin Eli Var? , Tursibe, Kula Kula,
Hogiyar, Celik Comak, Dokuztas, Guguna, Cot, Cevizde Yuzik, Mila, Gocoy,
Bilay, Topalay, Ku'’ku Melay, Kala, Ongivara, Damaleba Nahva, Domino,
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Dombili¢, Met Degnek, Siiriik, Ku’ku Papula, Keremindi, Hoguvara, Koy
Koctii, Gorobina, Bilobina adli oyunlar derlenmistir.

Artvin ve ilcelerine ait bu koylerden derlenen ¢ocuk oyunlarini
inceledigimizde baz1 oyunlarin kiiltiirle birlikte aktarilip etkilesim
gostererek devam ettigini gormek miimkiindiir. Bu etkilesim ya oyunun
adinda ya oynanma seklinde ya da oyunun oynandig1 malzeme ve isminde
kendini gosterir.

Amag: Derleme sonucunda elde edilen bilgiler dogrultusunda
derlemesi yapilan bu Tiirk, Glircii, Laz ve Hemsin kdylerinde oynanan ¢ocuk
oyunlarinin Kkiiltiirel birlik ve etkilesim acisindan tespitinin yapilmasi
amaglanmistir.

Yontem: Derlenen oyunlarin adi ve oynanma sekli hakkinda alinan
bilgiler kaynak kisi ve koyln adi belirtilerek yazilmistir. Bu derleme
yapilirken kaynak kisilerle birebir goriisme yapilip oyunu anlatan kaynak
sahis, oyunun adi, oynanma sekli ve oyunun oynandig1 kdyiin adi bashklar
altinda veri toplama yontemi uygulanmistir. Uygulanan yo6ntem
dogrultusunda elde edilen oyun 6rnekleri incelendiginde; derleme yapilan
Artvin ve ilgelerindeki bu kdylerde oynanan bazi oyunlarda;

* Ayni ilgelerin farkl kéylerinde oynanan bazi oyunlarin isimleri farkl
fakat oynanma sekillerinin ayni oldugu,

* Farkli ilgelere ait koylerde oynanan bazi oyunlarin da farkl isimlerle
ancak oynanma seklinin ayni oldugu,

* Baz1 oyunlarin da ayni arag gerecle farkli sekilde de olsa ayni1 amaca
yonelik oynandigi belirlenmistir.

Bu bulgulara oyun érnekleri sonunda yer verilmistir.
Artvin Yoresinden Derlenen Bazi Oyun Ornekleri
Koyiin Adi: Yanikh Kéyu-Merkez/Artvin

Oyunun Adi: Koco Oyunu

Oynanma Sekli: 15-20 cm uzunlugunda
mmmmmm | Koco (Kisa ubuk) silindir seklinde aga¢ parcasi yapilir. Buna
“Koco” denilir. Koco diiz bir alana dikilir.

—— | Degnek Oyuncular 5-10 kisiden olusmaktadir.
Oyuncularin ellerinde degnek vardir ve bu

@ Yuva (gukur) degnekler oyuncular tarafindan
isaretlenmistir. Kimi degnegine sekil

yapar, kimi oyuncu ¢entik atarak degnegini
isaretler. Oyunculardan herhangi biri diger oyuncularin isaretlemis oldugu
degnekleri de toplar ve kafasinin arkasindan geriye dogru atar.
Degneklerden en altta kalan degnegin sahibi ebe olur. Ebe bu sekilde segilir.
Ebe Koco’nun basinda durur. Oyuncular sirayla 8-10 metre uzakliktan
elindeki degnegi atarlar ve dikili olan Koco'yu vurmaya calisirlar. Degnek
eger Koco'yu yerinden oynatir ya da devirirse ebe atis yapmak zorunda kalir.
Karsilikli atislar sonucunda vuramayan ebe olur. Ebe de Koco’ya elindeki
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degnekle vurur ve miimkiin oldugunca uzaga firlatir. Bu arada diger
oyuncularin her birinin degneginin sigacagi kadar yuvalari olur. Ebe Koco’yu
belirlenen hedefe eliyle havadan atarak hedefe getirmeye calisir. Hedefe
ulastiginda ebe eger Koco’ya ayagl ile basabilirse yeni ebe secilir. Koco’'nun
sahibi olur. Bu arada havaya atilan Koco’yu hem takip etmeye hem de
oyuncu yuvalarina sopasini saplamaya c¢alisir. Yuva kapildiginda da ebe
degisir. Oyun bu sekilde devam eder. Bu oyun kdyde oynandig: gibi yayla
zamani yaylada da oynanir. Yapilmasi gereken rutin isler bittikten sonra arta
kalan zamanlarda eglence amag¢h oynanmaktadir. Bu oyunun yetiskinler
tarafindan da oynandigi belirtilmistir. (KK-1)

Ayni oyun Savsatn Maden koéyiinden Kemal BULBUL tarafindan
“Gocoy” adiyla anlatilmaktadir. Miicadele ve ¢eviklik gerektiren rekabete
dayali eglence i¢in oynanan bir oyundur.

Koyiin Adi: Yanikh Kéyu-Merkez/Artvin
Oyunun Adi: Kogivara Oyunu

Oynanma Sekli: Agirliklart birbirine denk
KOGIVARA 2,4 veya 6 kisi ile oynanan eglenceli bir oyundur.
Uzun bir kalasin u¢ kisimlarina oyuncular sirasi

Kalas ile oturur. Kalasin tam ortasindan yere dikilmis

Oyuncu kazik vardir. Kalas bu kazigin etrafinda doéner. Bu
diizenege “Koc¢ivara” denilir. Oyuncular kalasin
uclarina sirasiyla asilir. Her iki tarafta da esit

sayilda oyuncu olur. Birbirlerini havalandirmaya

Ovyuncu

calisirken ayni zamanda diisiirmeye de ¢alisirlar.
Hem donerler hem de inip kalkarlar. Denge
gerektiren tehlikeli fakat eglenceli bir oyundur. Bu yiizden Kogivara
genellikle cimenlik alanlara kurulur. Tahterevalli oyunundan farkli olarak
Kocivara'ya binen ¢ocuklar ayaklarini yere vurarak Kocivara’y: kendi ekseni
etrafinda dondiiriirler ve Kocivara iizerinde uzun siire kalmaya calisirlar.
Tahterevalli de ise ¢ocuklar tahterevalli lizerinde ayaklarini yere vurarak
yukari asag1 hareket ederler. Kogivara oyunu koylerde ve yaylalarda rutin
isler bittikten sonra arta kalan zamanda kolayca kurularak eglence amach
oynanan bir oyundur. Cocuklar bu oyunda birbirlerinin dayanma giiciinii
sinarlar. Yetiskinler tarafindan da sevilerek oynanan bir oyundur. (KK-3).

Ayni oyunu Borgka ilgesinin Arkakdy kéyiinden Isa Atar ile Murgul
ilcesinin Baskdy koyiinden Necati Akdemir “Ongivara”, Yusufeli ilgesinin
Gilinyayla koylinden Mustafa Glumiis “Hociyar”, Ardanug ilgesinin Asagi
Irmaklar kdytlinden Atilla Irmak da “Hoguvara” adiyla anlatmaktadirlar.

Anlatilan bu oyunu inceledigimizde Artvin’in farkh ilgelerinde, farkh
isimle eglence amach olarak ayni sekilde oynandigi goriilir.

Ayrica bu oyun Giircistan’in Acara Bolgesi'nde de “Ocivara” adiyla ayni
sekilde eglence amacli oynanmaktadir.
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Tekirdag ilinin Balkan go¢menlerinden olusan Kiiciikyoncali kdylinde
ise bu oyun “Cikrancik” adiyla oynanmaktadir. Eglence disinda sosyal amach
da oynanan Cikrancik; evlenme ¢agindaki gen¢ erkegin hoslandigi kizla
birlikte bindigi ve kiz delikanliyi isterse Cikrancik’t dondiirdiigii, istemezse
Cikrancik’tan attig1 bir oyundur. Es belirlemek i¢in de oynanir (URL-1).

Koyiin Adi: Simbiillii (Sinkot) Koyii-Merkez/Artvin
Oyunun Adr: Ceviz Oyunu

Oynanma Sekli: En az 4 cevizle oynanir. Cevizler ortalarindan
kenarlar1 kirllmadan yarim ay seklinde agilir ve ici bosaltilir. Cevizler bir
tepsiye ters cevrilerek dizilir. Oyunculardan biri bir adet fasulye tanesini bir
cevizin altina saklar. Diger oyunculardan biri bir cevize dokunur. Ancak
acmadan once fasulyeyi gizleyen oyuncu ona “dolu mu, bos mu?” sorusunu
sorar. Fasulye dokundugu cevizin altindaysa oyun yinelenir. Ug kez iist iiste
aym oyuncuya sorulur. Uciinde de dolu olan cevizi bilirse oyunu kazanir.
Uciinde de dolu olan cevizi bilemezse fasulyeyi saklayan kisi o olur. Oyun bu
sekilde devam eder. Bu oyun daha ¢ok kis geceleri evlerde kiz ¢ocuklari
tarafindan oynanan bir oyundur. (KK-4)

Ayni oyun Artvin merkeze bagh Ortakoy kéylinden Ali Okal tarafindan
“Kong” adiyla anlatilmaktadir.

Ceviz oyunu merkeze bagh iki farkl koyde farkl isimlerle ayni sekilde
oynanmaktadir. Cocuklarin evlerde basit¢e bulduklari malzemelerle eglence
amach oynadiklari bir oyundur.

Koyiin Adi: Cevreli Koyl (Peterek)-Yusufeli/Artvin
Oyunun Adi: Yiziikk Oyunu

Oynanma Sekli: 5-10 ya da daha fazla kisi ile de oynanir, ¢ocuklar
bildikleri tekerleme ya da sayismalarla bir ebe secerler. Ebenin bir elinde
ucu bagh mendil diger elinin avug icinde yiiziik vardir. Avucunun i¢inde
tuttugu yuziugi digerlerine géstermeden oyunculardan birinin avucuna
koyar ve “ylzik kimde?” diye sorar. Dogru bilen yiiziigi alir. Ebe
bilemeyenin eline ceza olarak ucu bagh mendille vurur. Oyun bu sekilde
devam eder. (KK-7)

Oyunun Adi: Saklambag Oyunu

Oynanma Sekli: 8-10 kisi ile de oynanabilir. Bilinen tekerleme ya da
sayismalarla bir ebe segilir. Ebe goziinii yumar ve 20’ye kadar sayar. Ebe
sayarken diger oyuncular saklanirlar. Ebenin saymasi bitince “Oniim arkam
sobe; saklanmayan ebe” der; gozlerini agar ve saklanan oyunculari bulmaya
calisir. Buldugu oyuncuyu saydig1 yere oyuncu gelmeden once gelerek
sobelerse ebe kazanir. Ebe sobeleyene kadar oyuncu ebenin saydig1 yere
gelerek ebeyi sobeleyebilir. Diger oyuncularin hepsi ebeyi sobelerlerse ebe
tekrar ebe olur ya da ebenin en son sobeledigi ebe olur. (KK-7)

Ayni oyunu Artvin merkeze bagh Ortakoy koylinden Ali Okal “Gizlen
Ku’ku”, Yusufeli'nin Dokumacilar koéyiinden Kiyafet Kaplan “Tursibe”,
Savsat'in Maden koyiinden Cafer Torun “Ku’ku Melay”, Kemalpasa'nin
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Kazimiye koyiinden Giilsen KIBAR “Ku’ku Papula”, Bor¢ka'min Arkakéy
koyilinden Isa Atar “Damaleba Nahva” ve Murgul’un Bagkéy koyiinden Necati
Akdemir “Saklambac” adiyla anlatmaktadirlar.

Saklambag¢ oyununa baktigimizda oyunun farkl ilgelere ait kdylerde
farkl isimlerle oynandig1 goriilmektedir. Oyunu anlatan kisiler oyunlarin
adlarini biiytiklerinden bu sekilde 6grendiklerini belirtmislerdir.

Oyunun Adi: El Ustiinde Kimin Eli Var?

Oynanma Sekli: Kisi sayis1 fark etmez. Ebe secilir. Ebe yere kurbaga
seklinde yatar. Diger oyuncular ebenin sirtina ellerini iist iiste koyarlar.
Bitince ebeye “el iistlinde kimin eli var?” diye sorarlar. Ebe bilirse en iistte
eli olan Kkisi ebe olur; bilemezse ceza olarak bilene kadar ebelik yapar. (KK-
7)

Kdyiin Adi: Glin Yayla Koyii-Yusufeli/Artvin

Oyunun Adi: Kula Kula Oyunu

Oynanma Sekli: 9 adet pikal tasi, yassi tas ya da kiremitten yapilmis
kiiglikten biiyiige yassi taslar ve bir top ya da pacavra denilen bez parcalari
ile top yapilarak oynanir. Cocuklar savunmaci ve oyun yapici olarak iki gruba
ayrilir. Amag, iist tiste dizilen Kula taslarim topla devirip tekrar tst iiste
dizmektir. Savunmaci olan grup taslari st iiste dizdirmemeye calisacak ve
diger grubu taslara yaklastirmayacaktir. Savunmaci grup dizili taslarin
basina birini koyar. Diger grup kars: tarafa gecerek topu atar ve taslar
devirmeye calisirlar. Taslar devrildikten sonra oyun yapicilar bir yandan
taslara dogru yaklasir. Taslarin basinda duran savunmaci taslara yaklasan
oyuncular topla vurarak oyun disina atmaya calisir. Top degen oyuncu
taslari elleyemez. Bu arada diger oyun yapicilar kendilerine top degmeden
dokuztasi Ust iiste dizmeye calisirlar; dizerlerse oyunu kazanirlar. Bu oyun
Harmanlarda, Koridyet, Cabuk ve Karataslarda (koyiin i¢cinde olan yer
isimleri) cok oynanan oyundur. (KK-9)

Ayni oyunu Yusufeli'nin Narlik koyiinden Ayla Sarikaya “Dokuztas”,
Savsat'in Velikoy kdylinden Hiikkminaz Sancar “Cot”, Borcka'nin Arkakoy
kéyiinden Isa Atar ve Murgul'un Zorlu kéyiinden Nurten Balcl “Domino”,
Hopa ilgesinin Cavuslu koyiinden Giilbeyaz Kibar “Dombili¢” ve Arhavi
ilcesinin Ugirmak kéyiinden Fatma Akdemir “Keremindi” adiyla
anlatmaktadirlar.

Dokuztas oyununu inceledigimizde yine diger oyunlarda oldugu gibi
Artvin'in farkl ilcelerindeki kdylerde farkl isimlerle ayn sekilde oynandigi
gorulur.

Koyiin Adi: Narlik Koyu- Yusufeli/Artvin

Oyunun Adr: Celik Comak Oyunu

—
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Oynanma SeKkli: Iki grup arasinda oynanir. Yere
BN | Cubuk yuvarlak bir cukur agihir. Ortasina bir agac
parcasi ya da cubuk yerlestirilir. Cukurun

, basinda gruptan bir kisi bulunur. Eline sopa alir
@ Cukur ve sopayla cubuga vurarak cubugu karsi gruba

atar. Kars1 grup cubugu sopalaryla
karsilarlarsa puani onlar kazanir. Eger cubugu

karsilayamazlarsa puan ¢ukurun basinda duran kisi alir. Oyun bu sekilde
devam eder. (KK-10)

Ayni oyun Murgul ilgesinin Baskoy koyiinden Necati Akdemir
tarafindan da ayni adla anlatilmaktadir.

Yine bu oyunu Kemalpasa ilgesinin Kazimiye kéylinden Giilsen Kibar
“Met Degnek”, Murgul’'un Baskdy koéylinden Necati Akdemir “Gorobina” ve
Murgul'un  Ardigch  kdylinden Yusuf Hacoglu “Bilobina” adiyla
anlatmaktadirlar.

Ayrica bu ve buna benzer olup malzemesi kisa ve uzun ¢ubuk olan
oyunlar1 Artvin merkeze bagh Hizarli koylinden Mehmet Yilmaz “Lik”, yine
Merkez kéy olan Yanikli kdyiinden Zenifer Avca “Bila”, Bor¢ka’nin Arkakoy
koéyiinden isa ATAR “Kala”, Savsat'in Maden kéyiinden Kemal Biilbiil “Bilay”
adiyla anlatmaktadirlar.

Ayrica Savsatin Akdamla koéylinden Murat Yilmaz ve Savsat'in
Eskikale kdylinden Adem Seckin tarafindan “Mila” adiyla anlatilmaktadir.

Adem Seckin, Mila oyununu su sekilde anlatir:

Iki grup arasinda oynanir. Kisa ¢ubuga Mila denir. Cukur acilir, Mila
cukura yerlestirilir. Birinci grup Mila’ y1 kars: tarafa atar. Eger kars: taraf
tutarsa Mila'y1 atma hakki onlara gecer. Ama¢ Mila'y1 tutmak ya da
gargani(sopa) ile cukurun gerisine veya ¢ukura yakin yere diisiirmektir.
Cukurun gerisine giderse de Mila'y1 atma hakki diger gruba gecer. Mila
tutulamaz ya da gargani ile cukurun gerisine atilamazsa durdugu yerden
garganiye atilir. Eger Mila garganiye vurursa Mila atma hakki yine 2. gruba
gecer. Eger vuramazlarsa 1. gruptaki oyuncu Mila’y1 dakoda eder.

Dakoda etmek: Cukura bir ucu disarda olacak sekilde yerlestirilen
Mila'nin disarda kalan ucuna gargani ile vurulur. Daha sonra havaya kalkan
Mila gargani ile havadayken vurularak karsi tarafa atilir. Buna “dakoda
etmek” denir. Diistiigii yerden tekrar dakoda edilir. Cukur i¢i dahil 3 kez
dakoda edilir. Durdugu yerden ¢ukura adim sayilir. Adim sayisi ne ise alinan
puan da odur. Ornegin 100 adim oldu, 100 say1 kazanilmis olur. Puan sayisi
1000 olan grup oyunu kazanir. Eger dakoda ederken karsi taraf Mila’ y1
tutarsa dakoda eden grubun sayilari sifirlanir.

Celik Comak oyunu aymi ilcelerin farkli koylerinde farkl adlarla
oynandig1 gibi yine ayni ilcenin farkli koylerinde ayni adlarla da
oynanabilmektedir. Ornek verecek olursak Murgul’'un Baskdy ve Ardigh
koylerinde Gorobina ve Bilobina gibi farkli adlarla fakat aym sekilde
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oynanirken Savsat ilcesinin Akdamla ve Eskikale kdylerinde de oyun “Mila”
adiyla oynanmaktadir.

Yine bu oyunun farkl ilcelere ait koylerinde ise farkli adlarla
oynandig1 goriliir. Yusufeli ilgesinin Narlik kdyiinde “Celik Comak” adiyla
oynanan oyunun Kemalpasa ilcesinin Kazimiye koéyiinde “Met Degnek”
adiyla oynanmasi bu duruma uygun bir 6rnektir.

Oyunun Adi: Guguna Oyunu

Oynanma Sekli: Cevize karsilikli delik acilir ve icinden ip gegirilir. Eller
zit yonde hareket ettirilerek ip cekildigi zaman ses c¢ikar. Ebeveynler bu
oyunu evdeki malzemelerden cocuklarin eglenmesi ve el kaslarinin
gelisimini desteklemesi amaciyla yaparlar. Eskiden oyuncagin olmadigi ya
da oyuncaga ulasmanin zor oldugu zamanlarda tercih edilen bir oyun araci
olarak kullanilmistir. (KK-10)

Koyiin Adi: Kurudere Koyii-Savsat/Artvin
Oyunun Adr: Cevizde Yiiziik Oyunu

Oynanma Sekli: Oyun en az 2 kisi ile ve 3 cevizle oynanir. Bir ceviz tam
orta cizgisinden iki es parcaya ayrilir, icleri temizlenerek yiiziik konulup
kapatilir. Yiiziik sadece 1 adet cevizin i¢ine konulur. 3 ceviz avug icinde
karistirthir. Diger oyuncudan iginde yiiziik olan cevizi bulmasi istenir.
Bulursa cevizleri eline alarak diger oyuncularin bulmasi i¢in cevizleri
avucunda karistirir ve diger oyuncunun bulmasini ister. Oyun bu sekilde
devam eder. Bu oyun el-goz koordinasyonu ve dikkat gerektiren bir
oyundur. (KK-12)

Koyiin Adi: Eskikale Koyii-Savsat/Artvin
Oyunun Adi: Topalay (Cizgi) Oyunu

Oynanma Sekli: Yere zarf seklinde sekil
cizilir. Her odaya 1---4 arasi sayilar yazilir.
Seklin yaklasik 1 metre uzagina cizgi cizilir.
Oyuncu ¢izgi lizerinden tas1 1 numarali odaya
atar. Atamazsa diger oyuncuya gecilir. Once 1
numarali odadan baslayarak tek ayak ile tas ok
yoniinde 1 numarali odaya gelene kadar
gezdirilir. Daha sonra oyuncu cizgiye gecerek
tasi 2 numarali odaya atar. Atamazsa hak diger
oyuncuya gecer. Tekrar 1 numarali odaya
gelene kadar tas tek ayak ile ok ydniinde
gezdirilir. En son 4 numarali oday1 da bitirene kadar oyun bu sekilde devam
eder.4 numarali oda da bitirilip tekrar 1 numarali odaya gelindiginde 4 oda
turunu da tamamlayan oyuncu cizgiye gelip arkasini déner ve arkasi
doniikken geriye dogru tasi atar ve tas hangi odaya gelirse o oda oyuncunun
olur. Diger oyuncular o odaya ayak basamaz ve tasini gezdiremez. Oyun bu
sekilde devam eder. (KK-16)
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Koyiin Adi: Kazimiye Koyii-Kemalpasa/Artvin
Oyunun Adi: Sirtk (Cizgi) Oyunu

Oynanma Sekli: Yere yandaki gibi cizgiler

1 ¢izilir. 1 numaral seklin i¢ine tas konulur. Daha
sonra ayak disi ile tas sirayla 2, 3, 4, 5 seklinde

2 3 tek ayakla siirtilerek ilerletilir. Eger tas cizginin
Uistline ya da disari ¢ikarsa oyuncu yanar ve sira

4 5 diger oyuncuya gecer. Tekrar basa dondiigiinde

. oyuncu kaldig1 yere tasi eliyle siiriikler. (KK-20)

Oyunun Adi: Biz Oyunu

Odun pargast Oynanma Sekli: En az 2 kisiyle yumusak
cimende oynanir. Yaylalarda oynadigimiz bir
oyundur. Kisa, silindir seklindeki odun
pargasinin yuvarlak ucuna ¢ivi ¢akilir. Civinin
topraga batmasi saglanir.  Civi topraga
Cimen batmadig1 zaman oyuncu kaybeder ve oyun
diger oyuncuya gecer. Oyun “Pur, Arka, Zillet”
isimleriyle farkli el hareketleriyle de oynanir. (KK-20)

Civi

Koyiin Adi: Asagi Irmaklar Koyii-Ardanug/ Artvin
Oyunun Adi: Koy Koc¢tii Oyunu

Oynanma Sekli: En az 6 kisi ile oynanir. Yuvarlak halka seklindeki
alanda kii¢tik delikler ac¢ilir, bir de ortadan delik agilir. Bir kisi ebe olur. Her
kiside degenek (degnek) olur (ebe de dahil). Ebe “kdy goctii, neneler daga
kact1” der. Bu sirada kisilerin degenekleri cemberdeki deliklerde olur. Ebe
“koy goctii” dedigi an herkes degenek deliklerini degistirmek
mecburiyetindedir. Bu degisiklik sirasinda ebe degenegini bos delige sokar,
bosta kalan kisi de ebe olur ve oyun tekrardan baslanir. Eger ebe degenegini
delige sokamazsa tekrar ebeligi devam eder. (KK-22)

Bulgular ve Analiz: Artvin yoresinden derlenen oyunlara
bakildiginda farkl isimlerde olup ayni sekilde oynanan oyunlar dikkatimizi
cekmektedir. Artvin'in zengin bir kiiltiire sahip oldugundan bahsetmistik.
Derlenen oyunlara baktigimizda bu zenginlik géze carpar. Yorede var olan
yayla kiltiiri, yaylalarin birbirine yakin veya ortak olusu, kdyler arasindaki
ticari iligkiler, kiz alip-verme vb. unsurlarla Artvin yoresinde yasayan Tirk,
Giircti, Laz ve Hemsin halklar1 ¢ocuk oyunlarini birbirlerine aktarmislardir.
Bu oyunlar zaman icinde yorede yasayan halklarin dilleri ve kiltiirleri ile
biitlinlesmis; oyunlar halklarin kendi dillerine gore etkilesime
ugramislardir. Ornegin; Lazca’ da Keremindi kiremit tasi demektir ve
Dokuztas oyunu Keremindi adiyla oynanirken bu oyuna Hemsincede
Dombili¢ oyunu denilmektedir. Baska bir 6rnekte ise, Tlirkcede Saklambacg
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oyunu, Hemsincede Ku'ku Papula, Giirclicede Damaleba Nahva ve Ku'ku
Melay adiyla oynanmaktadir.

Kocivara oyununun yoOredeki halklarin dillerine goére 1-2 harf
degisikligi yapilarak uyarlanmis oldugu gézlenmekte olup oyun ayni sekilde
oynanmaktadir.

Tiirkcede Celik Comak adiyla oynanan oyun, Hemsincede Met Degnek,
Giirciicede Gorobina, Bilobina, Bilay, Mila ve Kala adiyla oynanir. Oyuna
adini veren kisa gubuktur.

Yukaridaki oyunlar yoreden rastgele secilen Tiirk, Glirci, Laz ve
Hemsin koylerindeki sadece 25 kaynak kisiden alinmis olup bu 6érnekler
cogaltildikca hala belleklerde sakli kalan oyunlarda da aym sekilde yoredeki
kiltir birligi ve kardesligi acikca goriilecektir.

Bu durum Artvin yéresindeki ¢ocuk oyunlarinin halklar aras: kiiltiir
birliginin varligini géstermektedir. Ayrica bu oyunlar yaylalarda ve kdylerde
kiz erkek farki gozetmeksizin eglence, sosyallesme, beceri kazanma gibi
unsurlar1 amaglayan oyunlardir.

Sonug

Artvin yoresinde yasayan Tiirk, Giirci, Laz ve Hemsin halklarinin sézlii
anlatimlarindaki oyun orneklerinde kiiltiirlerin birbirlerini etkilemis ve
birbirleriyle kaynasmis olduklar goriilmektedir. Bir kiiltiir varhigi olan
cocuk oyunlarindaki cgesitlilik gelenekler, sosyal hayat, dil gibi unsurlar
yoluyla ge¢cmisten bugiline yore halklar1 arasinda tasinarak 6grenilmistir.
Ogrenilen bir oyuna halk kendi kiiltiir égelerini de katarak oyunun
cesitlenmesini saglamistir. Bu etkilesim ve kaynasma sonucunda da
ayrilmaz bir kiiltiir birligi ve kardeslik olusmustur. Bu oyunlarin ve bu kiiltiir
birliginin yasatilmasi 6nemlidir. Halk kiiltiiriiniin 6nemine dikkat ¢eken
Artun(2006), “Bugiin lizerinde yagsadigimiz topraklarin tarihi, insanligin
uygarlik tarihi ile 6zdestir. Halk kiiltiiriiniin korunmasi alaninda yapilacak her
tiirlii calisma énemlidir” seklinde belirtir(Artun, 2006). Ozellikle cagin
teknolojik gelismelerinden etkilenen bu oyunlar da diger birgok kiiltiir
triinleri gibi unutulmaya yiiz tutmustur. Halkin belleginde sakli olan bu
kiltir Girtnlerinin ve 6zellikle ¢cocuk oyunlarinin giin ytliziine ¢ikarilarak
unutulmamasi i¢in yazili ve basili bir kaynak haline getirilmesi gerekir.
Ayrica kaynak haline getirilen bu kltiir {iriinleri egitim sistemi icerisine
dahil edilerek gelecek nesillere de aktarilmahdir.
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