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0z MAKALE TARiHi
Arastirmanin amaci, Sosyal Bilgiler dersinin kazanimlarina  Gelis tarihi 12 Aralik 2020
yonelik materyal olusturularak ¢izgi romanlarda bulunmasi  Kabul tarihi 18 Aralik 2020
gereken Ozellikleri belirlemek ve olusturulan materyallerin uygun  vayim tarihi 31 Aralik 2020
ogretim yéntem ve tekniklerini desteklemesine iligskin 6neriler

getirmektir. Nitel paradigmaya dayali betimsel model kullanilan  ANAHTAR KELIMER

bu calismada, arastirma sirasinda elde edilen veriler, betimleyici Sosyal bilgiler, yazil

ve yorumlayici bir teknikle ¢ézimlenmistir. Bu ¢alismanin amag materval. gérsel materval
ve ~alt amaclarina ulasmak icin sorulan sorulara cevap acryal gorselmaterya,
bulabilmeye yonelik ilgili yayin ve arastirmalar taranmistir. Elde 129! Foman, dgretim yontem
edilen verilerle ilk olarak “Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik gizgi Ve teknikleri
romanlarin 6gretim materyali olma kriterlerini karsilayaca L
bicimde nasil” olusturulabilecegi?” sorusuna Kamt aranmigtir,  Makale Tirii )
ikinci olarak, altinci sinif Sosyal Bilgiler ders kitabinin “Sosyal ~ Arastirma makalesi
Bilgiler Ogreniyorum” Unitesi kazanimlarina yonelik, ogretim

materyali gelistirme ilkelerine uygun bicimde o6rnek ¢izgi

romanlar olusturulmustur. Bu arastirma 6gretim materyali olaral

Eizgi roman gelistirme silrecini ortaya koymasi ve dogrudan

azanimlar igin ¢izgi roman olusturmaya yonelik olmasi

bakimindan orijinallik arz etmektedir. Cizgi roman olusturma

surecinde 6gretim materyali gelistirme ilkeleri yaninda ﬁagdas

ogretim yontem ve teknikleri de dikkate alinmistir. S6z konusu

¢izgi romanlar sectigimiz ogretim yontem ve tekniklerine uygun

olarak tarafimizca gelitiriimistir. Bu cercevede Sosyal Bilgiler

Ogretimine yonelik ¢izgi romanlarin geligtirimesine ve gelistirilen

¢izgi romanlarin derslerde uygulanmasina yénelik oOnerilerde

bulunulmustur.
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Purpose of this study is to determine features which should be Received 12 December 2020
on comics by forming material for goals of Social Studies Accepted 18 December 2020
course and to bring forward proposals for supporting of the

formed materials to the appropriate teaching methods and KEYWORDS
techniques. Data obtained were analyzed in a descriptive and Social studies. written
interpretative techniques. We reviewed relevant publications material. visual material
and studies to find an answer to questions which were asked comics. teaching methods
to reach goals and sub-goals of this study. Firstly, we sought d techni g
answer to question “how can comics for Social Studies and techmques
education be created in a way they would meet the criteria to

be teachin? material?”. Secondly, we created sample comics Type of the Paper
for goals of the unit “l am Learning Social Studies”. This study Research article

is of authenticity in that it presents process to develop comics

and is for developing comics for direct goals. Contemporary

teaching methods and techniques were also taken into

consideration. The said comics were developed by us in

compliance with the teaching methods and techniques we

chose. And, we made suggestions for developing comics for

Social Studies education and for implementing the developed

comics in courses.
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Giris

Sosyal Bilgiler, ilkdgretimde sorumluluk bilinci gelismis yurttaslar yetistirmek i¢in sosyal
bilimlerin elde ettigi bulgulara gore, 6grencilerin yasamla ilgili belli bash bilgi, beceri,
davranig ve degerlerin verildigi bir alandir (Erden, 1997: 8). Bunun yaninda Sosyal
Bilgiler, demokratik yurttas yetistirmek i¢in gerekli tiim becerileri gelistirmeyi hedef alan
bir derstir (Oztiirk, 2012: 9). Pek ¢ok farkli tanimi olmasina karsin, ortak ifadelerle Sosyal
Bilgilerin ne oldugunu agiklamak miimkiindiir. Sosyal Bilgilerin taniminda gegen ana
ifadeler sunlardir: Etkin yurttas yetistirme, kiiltiirleme, 6grenciye uygunluk, bilgi esasli,
yontem, zaman, alan ve ders boyutu (Tay, 2010: 10).

Ulkemizde ilkdgretim kademesinden itibaren temel derslerden olan Sosyal Bilgiler dersi
o6nemli bir konuma sahiptir. Sosyal bilgiler yurttaglik becerilerini gelistirmek i¢in sosyal
ve beseri bilimlerin harmanlandig1 bir alandir. Beseri ve pozitif bilimlerin bulgular,
Sosyal Bilgilere uygun bigimde derlenir. Boylece Sosyal Bilgiler 6grencilere bilgi temelli,
dogru karar alabilme yetilerini gelistirme yolunda rehberlik eder, hosgoriiyii gelistirir
(Akdag, 2009: 3).

Sosyal bilimler kavramini tarif etmenin zor olmasinin yaninda Sosyal Bilgiler kavramiyla
karigtirildigr da bilinmektedir. Ancak bunlar birbirlerinden farklidir. Sosyal bilimler
insana dair bilgileri aciga c¢ikarirken; Sosyal Bilgiler, Sosyal Bilimlerin bulgularini,
insanlar icin gerekli olan temel ve ortak 6gelerini kapsar (Kisakiirek, 1989: 5). “Sosyal
Bilim” kavraminin ne oldugunu tarif etmek miimkiin degilse de toplum iginde yasayan
kisileri, insan gruplarini, topluluklarini ve toplumlarini irdeleyen bir bilim dalidir
denilebilir (Duverger, 1999: 7). Sosyal Bilgiler 6gretim planlanmasi yapilirken, bu
planlamanin temelini sosyal bilimler olusturur. Sosyal Bilimlerin &gretim amaglari,
Sosyal Bilgiler 6gretiminin amaglarmi ortaya koyabilmektedir. Sosyal Bilgilerde ele
alman sozciikler, kavramlar ve genellemeler ile kullanilan aragtirma siirecleri ve ¢alisma
becerilerine iligkin kaynaklar sosyal bilimlerden elde edilmektedir (Saglamer, 1983: 25).
Sosyal Bilgilerin konusu toplumsal hayati diizenleyen ilke ve genellemeler olabilir. Fakat
Sosyal Bilgilerin konular1 yasanilan iilkenin durumuna goére olusturulur. Boylece sosyal
bilimlerin ortaya koydugu tiim ilke ve dnermeler Sosyal Bilgilerin igerigine girmeyebilir.
Yani Sosyal Bilgiler, sosyal bilimler disiplinlerinden se¢ilmis bilgilerden olusmaktadir
(Sonmez, 1999: 4).

Sosyal bilimlerin kapsamina giren s6z konusu disiplinler sunlardir; antropoloji, cografya,
dil bilimi, egitim bilimleri, ekonomi, iletisim bilimleri, siyaset bilimi, tarih, uluslararasi
iliskiler, psikoloji, sosyoloji, miizikoloji, hukuk ve su¢ bilimi. Sosyal bilimlerin kapsami
icine giren disiplinlerin birbirinden ayrildiklar1 en 6nemli kisim insani ele aldiklar
boyuttur (Tay, 2010: 6).

Tiirkiye'de Sosyal Bilgiler Anlayisi

Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler ders olarak ilk defa 1968 yilinda okutulmaya baslanmistir.
1968 yilindan 6ncesinde 4. ve 5. siiflarda tarih, cografya, yurttaslik bilgisi olarak verilen
konular, aralarindaki yakin iligkileri ve &grenciye uygunlugu acgisindan bir araya
getirilerek Sosyal Bilgiler dersi altinda toplanmustir. S6z konusu ders, disiplinlerarasi ve
cok disiplinli yaklagima gore yapilandirilmistir.

Yeni Sosyal Bilgiler programinin, eski programa gore giiclii yonleri mevcuttur; program
cok disiplinli ve disiplinler arasi program desenine gore hazirlanmistir. Yeni sosyal
bilgiler programinin esnek yapisiyla bilgi toplumuna uygun oldugu goriiliir. Coklu zeka
kuramina uygun olarak hazirlanmasi ise bir bagka giiclii tarafidir. Yine 6grenciye; bilgiye
ulagma, O0grenmeyi Ogrenme, sosyallesme, katilim becerisi, organizasyon ve isbirligi
becerilerini gelistirme bakimindan destek sagladigi goriilmektedir. Ogrencilerin hayal
giiclerini harekete gecirme potansiyeline sahip olan yeni program, arastirma,
degerlendirme, analiz etme, sorgulama, problem ¢ézme vb. becerileri kazandirabilme
ozelligi tagimaktadir. Bunlarin yaninda yeni Sosyal Bilgiler programinin iriinii degil
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stireci degerlendiriyor olmasi yeni programin eski programa gore bir baska {istiin tarafidir
(Semenderoglu ve Giilersoy, 2005: 160).

Cizgi Roman

Popiiler kiiltiirde kendine derin bir yer bulmus olan ¢izgi romanin en kisa tanimlarindan
birisi; ¢izgi roman, herhangi bir hikdye ya da Oykiiniin resim ya da ¢izgiler araciligiyla
anlatilmasidir (Alsag, 1994: 44). Cizgi roman yazi ve resmin birlesiminden olusan bir
kurgu sanatidir (Ceran ve Cantek, 2004: 28). Cizgi romanin ne oldugu iizerine en yaygin
ve kabul goren anlayis, ¢izgi romanin art arda gelen resimler arasindaki baglantinin
anlatildig1 hikaye olarak tanimlanmasidir (Ozsen ve Sayin 2004: 77).

Cizgi romanlar zaman igerisinde iki 6nemli anlatim bi¢imi olugturmustur. Bunlardan ilki
kahraman ¢izgi romanlaridir. Kahraman ¢izgi romanlarinda kahramanlar ¢ogu zaman
"siradan" 6geler barmndirir, bu haliyle kahramanlar okuyucudan biri gibidir. Zaten bu
nedenle okuyucu, kahramanla kendisi arasinda bir bag kurabilir. Verdikleri miicadele,
zitlarin keskinligi ilkesine dayandirilir. Aksiyon ¢ogu zaman zirvededir ve hikaye arada
kurguyu desteklemesi amaciyla mizah unsurlari barindirabilir. Bir diger bigim ise yaratici
cizgi romanlardir. Bu Ornekler, daha ¢ok 1960’larla birlikte kendilerini gdstermeye
baslamiglardir. Belli bir yaratici tarafindan olusturulan, yaratici ¢izgi romanlarinda gercek
yasam siradanligi, kahraman ¢izgi romanlarina gore ¢ok daha yogundur. Bu nedenle okur,
hikayenin gergek diinyada gectigini siirekli hatirlar. Zaman igerisinde bu iki big¢im
birbirlerine yaklasmislardir. Hatta "Ken Parker" gibi serilerde i¢ ice ge¢mislerdir
(Cantek, 2014: 27-28).

Cizgi romanlar kendilerine 6zgii evren yaratma giicline sahiptir (Ceran ve Cantek, 2004:
28). Evren yaratma giligleri o kadar yiiksektir ki serinin takipgileri, s6z konusu kurgu
evrenlerinin dogasini bilebilir ve gelisecek olan olaylara kars1 6ngoriide bulunabilirler. Bu
kurgusal evrenlerden en bilinenlerinden birisi "Conan"dir. S6z konusu evrende gergek
hayattan esinlenilmis irklar ve devletler vardir. Ote yandan baz1 ¢izgi roman sirketlerinin
¢ikardig1 ¢izgi romanlarin i¢ ice gegmesiyle olusmus daha biiyiik evrenler de vardir.
Marvel sirketinden "Marvel Universe", DC Comics girketinden "DC Universe" bunlardan
en bilinenleridir.

Metni desteklemek i¢in resimlerin kullanildigi ilk o6rnekleri 17. yiizyillda William
Hogart’in The Rake Progress (1735) ve Marriage a la Mode (1734) adli ¢alismalarinda
gorebiliriz. Bu eserler karikatiir sanatinin da kokenini olusturmuslardir. Hogarth’in
onciiliigiinii yaptig1 bu tiirii sonraki donemlerde Thomas Rowlandson, James Gillray ve
Topffer gibi sanatcilar gelistirerek devam ettirmislerdir (Cantek, 2014: 32). Bu baglamda
¢izgi roman sanatinin Avrupa’dan ¢iktigi sdylenebilir, ancak ona bildigimiz bi¢imini
veren Amerika ¢ikigh eserler olmustur. 1896°da ilk ¢izgi bant olarak kabul edilen Richard
F. Outcault’m Hogan's Alley adli eseri New York Journal’da yayinlanmigtir (Cantek,
2014: 33-34) Seriiven tarzinin en etkili ilk drneklerinden olan Tarzan of the Apes ise 1929
yilinda Hal Foster tarafindan cizilmistir. Pek ¢ok Amerikan gazetesinde ayni anda
yayinlanmaya baglanan bu seri ciddi bir okuyucu kitlesine ulagsmistir (Alpin, 2006: 573).
1930’Iu yillarda ¢izgi romanlarda biiyiik oranda seriiven anlayist hakim olmustur.

Cizgi romanlar dogalar1 geregi popiiler kiiltiiriin hedef kitlesi i¢in kolaylikla erisilebilir
olduklar1 i¢in tarihsel donem igerisinde giiclii propaganda araglart olarak
kullanilmuglardir. Ikinci Diinya Savasi yillarinda ortaya gikan Kaptan Amerika, tarihsel
acidan ¢izgi romanim propaganda giiciinii gozler dniine sermektedir. Ik kez 1941 yilinda
Joe Simon ve Jack Kirby tarafindan yaratilan ¢izgi roman, belirgin bigimde Amerikan
vatanseverliginin gostergelerinden birisi haline gelmistir (Alpin, 2006: 331). Kaptan
Amerika, Amerikan genglerini orduya katilmalari i¢in tesvik etmistir.

Gilinlimiizde ¢izgi roman yayini bir donilisiim yasamaktadir ve pek cok yaymevi farkli
tiirden ¢izgi roman baskilarina yer vermektedir (Ayrint1 Yayinlari, Biiyiilii Diikkan, Cizgi
Diisler, Gerekli Seyler, ithaki Yayinlari, JBC Yayincilik, Marmara Cizgi, NTV Yayimnlari,
Panama Yayincilik, Yap1 Kredi Yaymlar1 vb.). NTV Yaymlari'nin diinya klasiklerinin
¢izgi roman versiyonlarini basmasit Tirk toplumunun 6zellikle genglerin okuma
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aligkanliklarimi degistirebilecek niteliktedir.

Ogretimde Materyal ve Cizgi Roman
Ogretim siirecinde s6z konusu materyaller ¢ogu zaman Ogretimi desteklemek amaciyla
kullamlir. Ogretim ilke ve ydntemlerine gore tasarlanng gretim materyalleri, dgrenme-
dgretme siirecini ¢esitlendirir, 6grenmeyi arttirir (Yaln, 2009: 82). Ogrenme-0gretme
stirecinde materyal kullanimmin sagladifi yararlart ortaya koyan bircok c¢aligma
mevcuttur. Derslerde dgretim materyallerine yer vermenin, konular1 daha basit, somut
hale getirdigi bilinmektedir. Ayrica birden fazla duyu organina hitap etmesi bakimindan
ogrencinin dikkatini toplamaya yardimci olup, giidiilenmelerini de kolaylastirmaktadir
(Yildiz, 2004: 13; ilhan, 2016: 13). Bu nedenle her gegen yil gretim faaliyetlerinde
gorsel 6ge kullanmiminda artis yaganmaktadir. Cizgi romanin diger bileseni olan gorsel
ogesi dgretimi desteklemede ¢ok kuvvetli bir materyaldir. Ogretimde sadece yaz1 ya da
gorsel materyal tek basina yeterli olmamaktadir. Ancak her ikisi bir arada kullanildig:
zaman etkinin arttig1 bilinen bir gercektir (Isler, 2003: 9).
Yapilan calismalarin ¢ogunda ¢izgi roman kullanimimnin giidiilenmeyi artirdig1 ifade
edilmektedir. Ancak s6z konusu c¢aligmalarin hepsinin birlestigi ortak nokta, ¢izgi
romanlarin biiyiik bir 6zenle hazirlanmas: gerekliligidir (Ardasheva, Bowden, Morrison
ve Tretter, 2015: 40; Berson ve Berson, 2011: 113; Botzakis, 2013: 70; Carr, 1958: 13;
Cirigliano, 2012: 29; Dougherty, 2002: 260; Griva, Alevriadou ve Semoglou, 2012: 25;
[lhan, 2016: 40; Tatalovic, 2009: 13; Trent ve Kinlaw, 1979: 19; Unal ve Demirkaya,
2019: 92; Wright, 1979: 160). Cizgi roman1 olusturan iki 6nemli bilesen yaz1 ve resimdir.
Cizgi romanda yazmin, cocuklarin akademik dile gecisine zemin hazirladig:
disiiniilmektedir. Giinlik hayatta ve c¢izgi romanlarda gecen kelimeleri karsilastiran
caligmalar ¢izgi romanlarda kullanilan dilin yap1 ve kelime bakimindan epeyce zengin
oldugunu gostermektedir (Hayes & Ahrens; aktaran, Cetin, 2010: 196). Cizgi romanlar
Ogrencilerin evrensel degerler kazanmasinda etkili bir yasant1 saglayabilirler. Nitekim
¢izgi romanimn etkili olmasini saglayacak iki énemli bilesenden birisi hikayedir. Edebi
metin, gercek hayatta benzerleri olan kurgusal bir evreni ve bu evrenin karakterlerini
sunarak 0grencinin hayal diinyasinin gelismesine katki saglar ve yaganti zenginligi katar.
Bu yasant1 zenginligi bireye evrensel degerleri kazandirir (Somuncu, 2010: 197).
Farkli tiirlerde 6gretim materyali kullanimi, farkli 6zelliklerde olan biitiin 6grencilerin
basarillarmin artmasina neden olabilecek ve bu da egitim-Ogretimde basariy
artirabilecektir. Ayrica derslerde 6gretim arag-gerec ve materyallerinin etkin kullanim ile
Ogrencilerin bilgiye ulagsma yollarini bilen bireyler olarak yetistirilmeleri saglanacaktir
(Celikkaya, 2013: 45-47).
Ogretim ilke ve ydntemlerine gore tasarlanmig 6gretim materyalleri, 6grenme-6gretmen
siirecini gesitlendirir, 5grenmeyi arttirir. Ogretim materyallerinin sagladig1 faydalar1 Yalin
(2009: 82-90) su sekilde siralar:

— Coklu 6grenme ortami saglamalari,

— Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarinm karsilanmasi konusunda yardimci olmalari,

— Dikkat ¢ekmeleri,

— Hatirlamay1 olumlu yonde etkilemeleri,

— Soyut kavramlar1 somutlastirmalari,

— Zamandan ekonomiklik saglamalari,

— Giivenli gézlem yapma olanag: sunmalari,

— Farkli zamanlarda birbirleriyle tutarli igerigin sunulmasini saglamalari,

— Uzun 6miirlii olup yeniden kullanilabilmeleri,

— Icerigi basitlestirerek anlasilmalarmi olumlu yonde etkilemeleri.
Celikkaya (2013) ise arastirmasinda Ogretim arag-gere¢ ve materyallerinin yararlarini
Ogrenci, O0gretmen ve dersin islenisi agisindan ele almistir. Bu acidan bakildiginda;
Ogrenci acisindan Ogretim arag-gere¢ ve materyallerinin faydalar;; hizli 6grenmeyi
saglamasi, 6grenme oranlarini artirmasi, grupla calisma firsati yaratmasi, psikomotor
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becerileri gelistirmesi, kalic1 6grenmede yardimci olmasi, tekrar yapma sansi vermesi,
birden ¢ok duyu organmi ise kosmasi, bilgiyi kazanmada istekli hale getirmesi,
giidillenme diizeyini artirmasi, kolay 6grenmede yardimci olmasi, elestirel diisiinme,
arastirma ve yaraticilik gibi becerilerin gelisimine katkida bulunmasi ve benzeridir
(Celikkaya, 2013: 48-49).

Ogretmen agisindan Ofretim arag-gereg ve materyallerinin faydalarimi 6gretmenlerin
mesleklerinden zevk almasina katki saglamasi, 6nemli noktalar1 hatirlamasina yardime1
olmasi, dersleri daha rahat ve kolay anlatmalarini saglamasi, dersi daha kontrolli bir
sekilde islemesini kolaylastirmasi, zaman ve dikkatini Ogrencilerinin bireysel
ihtiyaclarinin giderilmesine yonlendirmesini saglamasi, zaman ve maliyetten tasarruf
saglamasi vb. olarak siralayabiliriz (Celikkaya, 2013: 50-51).
Arag, egitimi destekleyecek olan bir unsurdur. Araglar 6gretmenin yerini tutamazlar.
Sadece 6gretmenin giiciinii arttirir ve dgretmene yardim ederler. Uretilecek olan araglar,
O0grenme-Ogretme faaliyetlerini izletmelidir. Egitim, iiretilecek olan materyalden daha 6n
planda olmalidir (Kosar ve Cigdem, 2003: 42).
Ogrenme-6gretme durumlarinda bir araca ihtiyac olup olmadigmi belirlemek igin dersin
veya konunun genel amagclari; bu amaglara ulasildigini gosteren hedef davranislar; ders
icerigi ya da konularda verilmek istenilen mesajlarin niteligi dikkate alinir. Ayrica
ogrencilerin durumlari, ozellikleri; 6gretim faaliyetlerinde kullamilabilir olan araglarin
mesaj, iletim, potansiyel ve sinirliliklar1 géz oniine alinarak bir degerlendirme yapilir
(Kosar ve Cigdem, 2003: 42).
Ogretim materyallerinin kaliteli ve amacina uygun olarak hazirlanmasi gereklidir. Ciinkii
ancak bu sekilde hedeflenen faydalar saglanabilir (Orten ve digerleri, 2013: 71). Ogretim
materyallerinin hazirlanmasindaki ilkeler, materyalin tiiriine bagli olarak degisebilmesine
karsin, her tiirlii 6gretim materyalinin gelistirilmesinde géz oniinde tutulacak temel ilkeler
mevcuttur. Bu ilkeler:
— Tam ve dogru bilgi vermesi,
— Objelerin ilk bakista kavranabilmesi,
— Ogrencinin en az ¢aba ile kavrayabilmesi,
— En az maliyetle elde edilebilmesi,
— Konuyu meydana getiren unsurlarin biitiinlik géstermesi,
— Materyaller i¢indeki unsurlar aras1 uyum olmasi,
— Kullanilan renklerin uyumlu ve abartisiz olmasi,
— Kullanilan yazinin agik ve net olmasi,
— Resimlerde; ¢izimlerde ve yazilarda dikkat ¢ekmek istenilen yerlerin degisik
renklerle gosterilmesi (Kosar ve Cigdem, 2003: 44-45),
— Basit, sade ve anlagilabilir olmasi,
— Onemli ve 6zet bilgilerle donatilmis olmast,
— Gorsel oOzelliklerin - materyalin  6nemli noktalarin1  vurgulamak amacryla
kullanilmasi, asir1 kullanimdan kaginilmasi,
— Kullanilan 6gelerin, 6grencinin egitimsel durumlaria uygun olmasi ve 6grencinin
gercek hayatiyla tutarlilik gostermesi,
— Ogrenciye alistirma ve uygulama firsat1 saglamast,
— Elverdigi kadar gercek hayat1 yansitmasi,
— Tiim 6grencinin ulagimina ve kullanimina agik olmasi,
— Ogrencilerin de kullanabilecegi diizeyde basit olmast,
— Materyallerin dayanikli hazirlanmasi (Yanpar, 2009: 155-159),
— Iginde yer alan bilgilerin dogru ve giincel olmast,
— Gergek yasami yansitmast,
— Dersin ve konunun hedeflerine uygun olmasi,
— Materyalin pratik, kullanigh hazirlanmasi,
— Ogrencilerin pedagojik 6zelliklerine uygun olmast,
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— Ilgi ¢ekici olmasi ve gdze hos gelmesi,
— Tagsmabilir nitelikte olmasi,
— Ogretim yontemlerine uygun olmast,
— Gerektiginde kolaylikla gelistirilebilir ve giincellestirilebilir olmasi (Orten ve
digerleri, 2009: 71-75),
— Somut elle tutulan materyaller olmasi1 seklinde listelenebilir (Capar ve Giimiis,
2016: 80).

Ogretim Materyallerinde Yazi Odeleri

Yazi1 6gelerinin bilingli bigimde kullanilmas1 hem 6gretmen hem de 6grenciler i¢in bilgiyi
sunma, saklama, hatirlamay1 kolaylastirma gibi pek ¢ok islemi ustaca, sikilmadan
yapabilme yetenegi kazandiracaktir (Yalin, 2009: 82). Yazili materyallerin en 6nemli
avantajlar1 yaygin, ucuz, kolay ulasilabilir ve ¢ogaltilabilir olmalaridir (Yanpar, 2009:
111).

Yazili bir 6gretim materyalinin 6gretim faaliyetleri acisindan etkili olabilmesi i¢in
materyalin okunma bakimimdan durumu, igerigi ve tasarim unsurlart énemlidir (Yalin,
2009: 150). Ciimleler kuralli ve yalin olmalidir. Ogrenci seviyesine hitap etmelidir.
Miimkiin oldugu kadar Tiirkgce kokenli kelimelerden olusmalidir (Demir ve Akengin,
2011: 13-14).

Yazili materyallerin se¢iminde dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir: Egitim
programina uygunlugu, giincel olmasi, igerdigi dil, anlatim bi¢imi, 6grenci icin egitimsel
diizeye uygunlugu ve gorselligin kontrolii (Yanpar, 2009: 111).

Yazili materyallerin etkili olabilmesi i¢in tasariminda dikkate alinmasi gereken unsurlar
ise sunlardir:

Tutarhilik: Miimkiin oldugunca degisik sayfa diizeni ve yazi bi¢imi kullanilmamalidir.
Bigimsel bakimdan tutarlilik géstermelidir.

Sayfa Diizeni: Metindeki paragraflar birbirinden kolayca ayirt edilebilmelidir.

Gorsel Materyaller: Fazla ayrmti gorselin anlagilmasini giiclestirecektir.

Yazi stili: Her paragrafin basinda, o paragrafla ilgili 6zet niteliginde bilgiye yer verilmeli,
her paragraf kendi igerisinde bir biitiin olmalidir. Teknik kelimelerse tanimlamalar1 ile
birlikte verilmelidir.

Yazi Tiirii ve Boyutu: Basit tasarimli yazi tipleri se¢ilmelidir. Basit tasarimli yazilar,
harflerin daha kolayca ayirt edilmesini ve metnin rahat okunmasini saglar. Basili
materyaller i¢in ideal yaz1 boyutu 10-12 puntodur.

Vurgulama: Onemli fikirler vurgulanmalidir. Bu sayede 6grencilerin énemli noktay1 ya
da fikirleri bulmalar1 kolaylagmis olur. Uzun metinlerin vurgulanmasinda biiylik harf
kullanimi (harflerin ayni boyutta olmasindan okumayi zorlagtirir) ve altini ¢izme
tekniginin kullanimindan kaginilmalidir. Bir vurgulama tiirii hangi amacla kullanilmigsa o
amagcla kullanilmaya devam edilmelidir. Eger vurgulama tiiriinde tutarli olunmazsa, s6z
konusu vurgulama bi¢imi 6nemini yitirecektir (Yalin, 2009: 150-155).

Ogretim Materyallerinde Gorsel Ogeler

Ogrenme % 83 gorme, % 11 isitme, % 3,5 koklama, % 1,5 dokunma, % 1 tatma
duyulartyla edinilir (Kosar ve Cigdem, 2003: 37). Ogrenmede goérme duyusuna hitap
edecek etkin materyaller tercih etmek biiyiikk 6nem arz etmektedir. Ders konusunun
anlatimi i¢in Oncesinde ilgili temel noktalar belirlenmeli ve gorsel materyal destegi
hazirlanmalidir (Savas, 2007: 160).

Giintimiizde resim ve grafiklerle desteklenen yayinlarin tercih edilmesinin sagladigi
ustiinliik, gazete, dergi ve reklam yaymlarindaki orneklerle ortadadir. Bu nedenle
ozellikle egitim ve dgretim amaci tasiyan yayinlarin, yeteri kadar g6z alici ve anlatim
bakimindan ilging olmasi gerekir. Bazi okuyucularin, okuma giigliikleri ve okumaya kars1
isteksizlikleri de gz 6niine alindiginda, kitap ve diger yayinlar1 bigim, resim, grafik, renk
ve sayfa diizeni gibi 6gelerle gekici hale getirmenin dnemi daha iyi anlasilacaktir (Ceyhan
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ve Yigit, 2003: 89).
Gorsel materyallerin kavramlar1 somutlagtirabilmesi, kavramlar arasmndaki iligkileri
gorme imkéanlar saglayabilmesi,  dikkati c¢ekebilmesi ve siirdiirebilmesi, rahat
tagiabilmesi ve Kolayca tiretilebilmesi gibi faydalar1 vardir (Yanpar, 2009: 111).
Ogrencilerin hangi uyaricilara odaklandiklarini belirlemek kolay olmayacag: icin gorsel
materyallerin tasariminda, mesajla dogrudan ilgisi olmayan ya da Onemsiz Ogeler
cikarilmalidir. Ogretim hedeflenerek tasarlanacak olan bir gorsel materyalde nesnelerin
anlamsal boyutu, gerceklik derecesinden daha biiyiikk 6nem arz eder (Yalin, 2009: 119).
Bu nedenle tasarlanacak olan gorsel materyalde anlamsal boyutu temel almak uygun
olacaktir.
Gorsel materyallerin tasarim Ogeleri ¢izgi, alan, sekil, boyut, doku ve renkten
olusmaktadir.
Cizgi: Cizgiler algilamada ayirt edicilik i¢in gerekli bir dgedir. Cizgiler hareketi ve
hareket yoniinii ortaya koyan bir etki olustururlar. Yatay cizgiler genisligi; dikey cizgiler
yiiksekligi artirict etki yaratmaktadir. Egik cizgiler ise dengesizlik etkisi yaratir (Yanpar,
2009: 154).
Sekil: Anlatilmak istenilen duruma gore, bazen basit sekiller detayl sekillerden ¢ok daha
etkili olur. Ciinkii basit olan sekiller, karmasik olan sekillere gore daha kolay anlasilir ve
daha kolay hatirlamir (Orten ve digerleri, 2009: 78 ).
Alan: Bosluk, algilamay1 kolaylastiran bir unsurdur. Materyalde odak 6genin disinda
kalan bosluklar, odak noktanin vurgulanmasini saglar (Yanpar, 2009: 154). Ayni1 zamanda
bosluklar kalabalik ve karisiklik duygusuna da engel olur (Orten ve diger., 2009: 78 ).
Boyut: Materyalde yer alan cisimlerin boyutuna iletilmek istenilen mesaja gore karar
verilmelidir (Orten ve diger., 2009: 79 ).
Doku: Gérsellerin birgogu iki boyutlu olmasma ragmen, bu gorsellerde doku veya gergek
materyaller kullanilarak {iciincii bir gériiniis boyutu olusturulabilir (Orten ve diger., 2009:
79).
Renk: Renkli gorsel 6geler, siyah beyaz olanlara gore daha etkili olmaktadir (Giines,
2002: 116). Renkler fazla kullanildiginda dikkat dagitabilir. Buna karsin renk, algilama
tizerinde Onemli bir etki yaratir. Renk kullanimu ile ilgili dikkat edilmesi gerekenler
sunlardir:

— Renkler her zaman ilgi ¢ekicidir ve dikkat edilmelidir,

— Renklerde yaratilacak zitliklar nemli bilgileri ayirt etmede etkili olabilir,

— Her bir bilgi tiirii bir renkle gosterilebilir,

— En 6nemli bilgiler daha canli renklerle belirtilebilir,

— Bir materyalde ¢ok fazla sayida renk kullanimindan kagiilmalidir.

— Kullanilan renkler estetik bir biitiin olusturmalidir,

— Dikkati dagitmamasi i¢in miimkiin oldugunca sade olmalidir,

— Renkler ger¢ek yasamdakine uygun olarak kullanilmalidir (Yanpar, 2009:

152-153).

Ogretim Materyallerinde Gérsel Tasarim Ilkeleri

Ogretim materyalinin ilgi ¢ekici ve etkili olabilmesi igin gerekli olan bazi tasarim ilkeleri
mevcuttur. Tasarlanacak materyallerin 6gretimde hedeflenen basariya ulagmaya katki
saglamasi igin bu ilkeler dikkate almmalidir (Orten ve diger., 2009: 81-83). Bu tasarim
ilkeleri biitlinliik, denge, vurgu, hizalama ve yakinliktir.

Biitiinliik:  Materyaller, verilmek istenilen mesajla 1ilgili olmayan &geler
barindirmamalidir. Biitiinliigii olusturabilmek i¢in materyal dgelerinden (¢izgi, sekil, renk
vb.) yararlanilir (Orten ve digerleri, 2009: 81). Gorseli anlamay1r ve yorumlamay1
kolaylastiran, bir gorseli meydana getiren 6gelerin bir biitiin olarak goriinmesini saglayan,
Ogeler arasindaki iligki olarak tanimlanir. Gorselde biitiinliik, 6geleri iist iiste bindirerek,
oklar gibi isaretler ya da c¢izgi, sekil, renk, cerceve gibi gorsel araglar kullanarak da
saglanabilir (Yalin, 2009: 114).



JOURNAL OF INTERNATIONAL SOCIAL SCIENCE EDUCATION 308
Biitiinliik, gorsel 6geler ve gorsel 6gelerin islevleri arasindaki iliski ile olusur. Her gorsel
unsur, mesaj iletmedeki islevi gdz oniine alinarak yerlestirilmelidir. Yarar1 olmayan higbir
unsur (yazi, resim, sekil gibi) materyalde yer almamalidir (Yanpar, 2009: 154).
Denge: Denge, simetrik ve asimetrik olmak iizere ikiye ayrilir. Denge; bigim, ¢izgi, yon,
acik-koyu zithgi, 6l¢ii, aralik, doku, renk ile saglanir (Ceyhan ve Yigit, 2003: 90). Denge,
Ogelerin agirliklarinin yatay ve dikey eksende her iki tarafa da esit dagitilmasi ile
gerceklestirilir (Orten ve digerleri, 2009: 82). Merkezden ikiye béliinen tasarimda
Ogelerin simetrik yerlesmesi durumunda statik bir denge gozlenir. Asimetrik, yani
dengenin olmadigi durumlarda ise Ogelerin bir tarafa yigilmis oldugu gozlenir (Yaln,
2009: 115).
Vurgu: Bazen materyalde yer alan gorselin en can alic1 noktasina dikkat ¢ekip ilgi odagi
haline getirilmek istenebilir. Vurgu yapmak icin yon araglari, daha parlak renkler, zemin
ile zit (kontrast) renkler kullanilabilecegi gibi odaklanilacak 6ge diger 6gelerden daha
biiyiik yapilabilir, digerlerinden farkli bir sekil kullanilabilir veya vurgulanacak 6ge diger
ogelerin cakistigi yere yerlestirilebilir (Orten ve digerleri, 2009: 82). Belirli bir 6geyi
dikkat ve ilgi odag1 haline getirmek i¢in oklar gibi yon gosteren araglar kullanmak, daha
parlak bir renk kullanmak, daha biiyiik yapmak, vurgulanmak istenilenin renk ile zeminin
rengi arasinda zitlik meydana getirmek, diger sekillerden daha farkli bir sekil kullanmak,
vurgulanacak olan 6geyi diger Ogelerin kesistigi bir yere yerlestirmek gibi degisik
teknikler kullanilabilir (Yalin, 2009: 116).
Hizalama: Hizalama, gorsel materyallerin daha kolay anlasiimasinda etkilidir. Ayrica
Ogeler arasindaki iliskilerin daha kolay kavranmasinda da dnemlidir. Bunlarin yani sira
tiim 6gelerin materyale gére hizalanmasma da dikkat edilmelidir (Orten ve digerleri,
2009: 82). Insanlar dikey ya da yatay olarak hizalanan unsurlar karisiklik icerisinde
olanlara gore daha rahat algilarlar, kolay 6grenir ve hatirlarlar (Yalin, 2009: 117).
Yakinlik: Bir gorselde birbirine yakin 6geler birbirleriyle iliskili; uzak 6geler ise iliskisiz
olarak algilanir (Yalm, 2009: 118). Ogrenciler materyalde yer alan gorsellerin birbiriyle
iligkisini yakinlik derecesine gore anlamlandirirlar. Birbiriyle iligkili olan &geleri yakin;
iliskisiz olanlariysa uzak olarak belirlemek miimkiindiir (Orten ve digerleri, 2009: 83).

Amag

Aragtirmanin  amaci, Sosyal Bilgiler dersinin kazanmimlarina yonelik materyal
olusturularak ¢izgi romanlarda bulunmasi gereken 6zellikleri belirlemek ve olusturulan
materyallerin uygun oOgretim yontem ve tekniklerini desteklemesine iliskin oneriler
getirmektir. Bunun yaninda arastirmacilar ilerleyen siiregte ¢alismayi deneysel olarak
irdelemeyi hedeflemektedir.

Bu kapsamda Ogretim materyali olarak ¢izgi romanlarin nasil olusturulacagi
temellendirilecek, ilkdgretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersinin ilk iinitesi olan "Sosyal
Bilgiler Ogreniyorum" iinitesine yonelik; kazamimlara uygun, Ogretim materyalleri
gelistirme kriterlerini karsilayan ¢izgi romanlar olusturulacak ve olusturulan ¢izgi
romanlarin ¢agdas 6gretim yontem ve teknikleri bakimindan kullanimina iligkin dneriler
belirtilecektir.

Sosyal Bilgiler dersinin dgretimde farkli yontem, teknik ve ara¢ kullanmanin gerekliligi
ve ¢izgi romanlarin da bu kapsamda kullanilmaya ve olusturmaya uygun olmasi bu
caligmanin yapilmasinin en dnemli nedenlerinden birisidir.

Bu arastirmanin;

— Cagdas oOgretim yontem ve tekniklerini destekleyici &gretim materyali
olarak olusturulacak ¢izgi romanlarin nasil olusturulabilecegine iligskin
kaynak olmasz,

— Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda bulunan tnite kazanimlarina dair ¢izgi
romanlarin olusturulmasina katki saglamasi,

— Sosyal Bilgiler 6gretimi icin olusturulan ¢izgi romanlarin hangi 6gretim
yontem ve tekniklerini destekleyebilecegine iligkin Oneriler getirmesi,
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— Aragtirma sonunda elde edilen bulgularin, konuyla ilgili kisi ve kurumlara
katki saglamasi beklenmektedir.
Aragtirmanin problem ciimlesi “Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik, cagdas &gretim
yontem ve tekniklerini destekleyebilecek, bir 6gretim materyali olarak ¢izgi romanlar
nasil olusturulabilir?” seklinde belirlenmistir.
Alt problemler;
— Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in olusturulacak ¢izgi romanlarda hikdye nasil olmalidir
ve nasil olusturulabilir?
— Sosyal Bilgiler 6gretimi igin olusturulacak ¢izgi romanlarda gorseller nasil
olmalidir ve nasil olusturulabilir?
— Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in olugturulacak ¢izgi romanlarda dil ve anlatim nasil
olmalidir?
— Bu sekilde olusturulacak ¢izgi romanlar hangi 6gretim yontem ve tekniklerinin
kullanilmasma uygundur? Seklindedir.

Metodoloji

Bu béliimde arastirmanin evreni ve 6rneklemi, veri toplama yontemleri, veri toplanmasi
ve analiziyle ilgili agiklamalar yer almaktadir.

Arastirma Evreni ve Orneklemi

Aragtirmanin evrenini 6. Sinif Sosyal Bilgiler ders kitab1 olusturmaktadir. Bu arastirmada
orneklemi 6. Smif Sosyal Bilgiler ders kitabmnin ilk {initesindeki kazanimlar ve
aragtirmada yararlanilan kaynaklar olugturmaktadir.

Veri Toplama Yéntemleri

Aragtirmada, paradigmaya dayali betimsel yontem kullanilmistir. Betimsel arastirmalarda
ele alinan olaylar ve durumlar ayritili bir sekilde arastirilir, daha onceki durum ve
olaylarla iligkisi incelenerek “ne” olduklar1 belirlenmeye c¢alisilir (Karakaya ve
Tanriogen, 2011: 59). Toplanan nitel verilerin derlenmesiyle Sosyal Bilgiler 6gretimi
amaciyla ¢izgi romanin nasil olusturulmasi; hangi O6gretim ydntem ve teknikleriyle
kullanilmas1 gerektigine iliskin dnerilerde bulunulmustur.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma ile ilgili belgesel kaynak derlemesi kapsaminda literatiir taramasi yapilmustir.
Bilindigi lizere belgesel kaynak derlemesi, bir konu hakkinda daha once yazilmis,
hazirlanmus, yaratilmis verilerin toplanmasi ve incelenmesidir (Seydioglu, 1993: 40). Veri
toplama amaciyla 6. Sinif Sosyal Bilgiler ders kitabi ve materyal gelistirmeye yonelik
cesitli kaynaklar incelenmistir. Nitel paradigmaya dayali betimsel model kullanilan bu
caligmada, arastirma sirasinda elde edilen veriler, betimleyici ve yorumlayici bir teknikle
¢Oziimlenmistir. Siiregte elde edilen veriler lizerinden uygulamalar sekillendirilmis ve
literatiir taramasiyla desteklenmistir.

Bulgular

Bu boliim, “dgretim materyali olarak ¢izgi roman olusturma” ve “altinct smif sosyal
bilgiler 6greniyorum iinitesinin kazanimlari ¢ergevesinde olusturulan ¢izgi romanlar ve
kullanilabilecek 6gretim yontem ve teknikleri” basliklarindan olusmaktadir.

Ogretim Materyali Olarak Cizgi Roman Olusturma

Bu baglik altinda 6gretim materyali olarak ¢izgi roman gelistirme ele alinarak once
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hikayenin nasil olusturulacagi; ardindan ¢izimlerin nasil yapilacagi ortaya konulacaktir.

1. Hikdye

Hikaye, ilgi ¢ekicilikten uzak, bilgiyi direk aktaran bir yap1 arz ederse dgrenci icin
yalnizca resimlendirilmekten 6teye gidemeyen sikici bir akademik kitap halini alacaktir.
Bu béliimde, “Yaratict Yazma Siireci” (Temizkan, 2014) ve “Iyi Yazmak Uzerine”
(Zinsser, 2014) adl1 eserlerden genis dl¢ilide yararlanilmistir.

Cizgi roman senaryosu konu, tretman ve senaryo olmak f{izere {i¢ basamaktan
olugmaktadir. Bu kapsamda 6gretim materyali olarak olusturacagimiz ¢izgi romanda ii¢
basamagi en basit haliyle su sekilde agiklayabiliriz:

1.1. Konu: Ogretim amagh gelistirilecek olan ¢izgi romanlarda konuyu “kazanim” olarak
ele almak miimkiindiir.

1.2. Tretman: Kazanimin senaryolastirmaya hazirlandigi, bir kurgu olarak ortaya kondugu
boliimdiir. Bu boliimde mekan, zaman, karakterler ve olay ya da sorun basit bigimde ele
alinir.

1.3. Senaryo: Cizgi romanin ¢izimden hemen Once yazi boyutunda tamamen
tamamlanmig halidir. Karakterlerin goriinlis tasvirleri, diyaloglari, sayfa diizeni ve
karelerin igerigi tam haliyle belirlenir.

2. Ornek bir hikdye calismasi

Aragtirmanin uygulama boyutunda anlam kazanabilmesi i¢in &rnek bir g¢alismanin
yapilmas1 gereklidir. S6z konusu ¢ercevede, bu baslik altinda 6rnek ¢alismanin ¢izim
altyapisini destekleyen teorik (metin) kismi yer alacaktir.

2.1. Konu: Yakin Cevresindeki Bir Ornekten Yola Cikarak Bir Olayin Cok
Boyutlulugunu Fark Eder.

2.2. Tretman: Tretman (¢izgi romanda anlatilacak olanlar), kahramanlar, olay orgiisii,
mekan, zaman ve anlatici alt bagliklarindan olusmaktadir.

Kahramanlar:

—  Asil Kahraman: Ortaokul dgrencisi Soysal,
—  Yardimci1 Kahramanlar: Soysal'in anne ve babasi,
— Figiiran Karamanlar: Soysal'in kopegi sayesinde kazandig1 yeni arkadaslar.

Olay Orgiisii: Ebeveynlerinin aldig1 bir kdpek, Soysal'm hayatinda olumlu ve olumsuz
olmak iizere farkli durumlar yaratacak.

Mekdn: Soysal'in odasi. Soysal'in odas1 haricindeki mekanlar belirsiz birakilacaktir.

Zaman: Vaka zamani olarak Soysal'n kopeksiz ve kopekli olarak i¢inde bulundugu
durumlart anlatan kisa bir siireg.

Anlatici: Gozlemci bakis agisi.

Senaryo: Bu baslik altinda olusturulan ¢izgi-romanin senaryosu agamali (kareler seklinde)
olarak anlatilacaktir.

3. Cizgi romanin gorsellestirilmesi

Cizgi roman olusturma siireci; bilgi, hayal giicii, 6zgiinliik, titizlik ve dikkat isteyen ciddi
bir siirectir. En basit haliyle ¢izgi roman olusturma siirecini asagidaki gibi izleyebiliriz.
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3.1. Yeni bir sey yaratmak: kursun kalemle ilk dokunuslar

Karakalem caligmasi su siray1 takip edebilir:

— Tretman ya da senaryodan gelen veriler 1s1¢inda karelerin boyutu tasarlanir.

— Perspektife karar verilir.

—  Varliklar ilgili yerlere yerlestirilir. Ilk cizgiler yalmzca bunlarm yerlerini
belirlemek i¢in kullanilir, detaylandirilmaz.

— Varliklar kilavuz ¢izgiler yardimiyla detaylandirilir.

— Varliklarin (olmas1 gerektigine karar verilen) cizgilerinin iizerinden daha koyu
cizgiyle gegcilir. Cizimde ana hatlar belirlenir.

3.2. Yaratilani olimstizlestirmek: mirekkep kullanmak

Farkli miirekkeplendirme secenegi olsa da cogu zaman en kolay olan yéntem fiber u¢lu
kalemler kullanmaktir. Karakalemle belirlenen ¢izgilerin {izerinden fiber uclu ¢izim
kalemleriyle gegilir. Islemin sonunda kursun kalem izleri silinir.

3.3. Dijital ortama aktarmak: tarama siireci

Cizim siirecinde pek ¢ok engelle karsilagmak miimkiindiir. Durum boyle olsa da fiber
uclu kalemlerle ¢izim sirasinda ortaya ¢ikan kusurlu ¢izgileri dijital ortamda diizenlemek
miimkiindiir. Dijital ortamin bir diger faydasi ise, boyama ve golge-151k asamalarinda
sagladigir ekonomikliktir. Tarama siirecinde dikkat edilmesi gereken husus, standart baski
boyutu olan 300 DPI (Bir in¢ karedeki nokta sayisi)'yi destekleyecek bir tarama
gerceklestirebilmektir.

3.4. Dijital ortamda goriintliyii ayarlamak

Cizimi destekleyebilecek pek cok profesyonel grafik tasarim programi olmasima karsin,
bu ¢alismada Ingilizce dilinde Adobe Photoshop CC 2015 kullanilmustir.

3.5. Cizgi romana dijital ortamda renk katmak

Gerektigi yere gore: “Paint Bucket Tool”, “Gradient Tool”, “Brush Tool”, “Pencil Tool”
gibi araglarla farkli doku ve tonlarda renk katmak miimkiindiir. Adobe Photoshop CC
2015'te ¢ok farkl firgalar mevcuttur.

3.6. Golgelendirme ve isiklandirma

Golgelendirme ve 1s1klandirma yine boyama araglari kullanilarak yapilabilecegi gibi, yeni
Layer’ler agarak 151k ve gdlge tonlarinin verilmesi sonrasi “Vector Mask” kullanimiyla da
saglanabilir.

3.7. Dijital ortamda konusma balonlarini yerlestirme

Konusma balonuna siyah gercevesini vermek i¢in konugma balonunun oldugu Layer
sekmesine cift tiklanir, “Drop Shadow” segenegi ile disina golge vermek suretiyle ¢izgi
olusturulabilir. Bunun i¢in Drop Shadow'un 6zellikleri “Opacity 1007, “Distance 07,
“Spread 1007, “Size” ise tercihe gore belirlenir. Standart 300 DPI baski alinacak olan A4
Boyutu sayfalarda konusma balonlarina koyulacak ¢izgi i¢in 6 birimlik Size idealdir.

3.8. Metni Yerlestirme

Burada esas olan Ogretim materyallerinde yazi 6gelerinde olmasi gereken kistaslari
karsilayacak bir ¢aligma yapmaktir. Bu ¢aligmada “Calibri” yazi tipi se¢ilmis olup, boyut
14 punto olarak belirlenmistir.
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3.9. Baskiya Hazir Hale Getirme

Boyut daha once de belirtildigi gibi 300 DPI olmalidir. Caligma tamamlandiginda
kaydetme segeneklerinden JPEG, PNG gibi formatlarla kayit gerceklestirilebilir

Altinc  Simf  Sosyal  Bilgiler ~ Ogreniyorum  Unitesinin ~ Kazanimlari
Cercevesinde Olusturulan Cizgi Romanlar ve Kullanilabilecek Ogretim
Yontem ve Teknikleri

Bu béliimde arastirmaci tarafindan kazanimlara ve 6gretim materyali olma durumlarina
uygun olarak gelistirilen ¢izgi romanlara yer verilmistir. Standartlik arz etmesi i¢in ¢izgi
romanlar ikiser sayfa olarak tasarlanmustir.

1. “Yakin cevresindeki bir drnekten yola cikarak bir olayin cok boyutlulugunu
fark eder” kazanimi cercevesinde olusturulan cizgi roman

6. siif 1. iinite 1. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman, egitsel oyun kategorisi
igerisinde yer alan arkasi yarin teknigine ve Ornek olay yontemi igerisindeki beyin
firtinasi teknigine gore tasarlanmigtir.

O ey
Bundan sonrajne olabilir?,
Nicin 222"

Sekil 1. 6. sinif. 1. Gnite 1. kazanim gergevesinde olusturulan gizgi roman.

2. “Olgu ve gortisti ayirt eder kazanimi” kazammi cercevesinde olusturulan
¢izgi roman

6. siif 1. Unite 2. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman, 6rnek olay yontemi
icerisinde yer alan karar verme teknigine gore tasarlanmustir.
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1.5ayfa § 2. Sayfa

Sekil 2. 6. Sinif. 1. Gnite 2. kazanim gergevesinde olusturulan gizgi roman.

3. “Bilimsel arastirma basamaklarini kullanarak arastirma yapar” kazanimi
cercevesinde olusturulan cizgi roman

6. smif 1. iinite 3. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman, problem ¢ézme yontemine
gore tasarlanmistir. Amag 0grenciyi aragtirma yapmaya sevk etmektir.

ayimiaclesHE tme

2. Sayfa

Six neyi merak
ediyersunu?

Sekil 3. 6. Sinif. 1. Gnite 3. kazanim gergevesinde olusturulan gizgi roman.
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4. “Bir soruna getirilen ¢dziimlerin hak, sorumluluk ve 6zglirliikler temelinde
olmasi gerektigini savunur” kazanimi ¢ercevesinde olusturulan ¢izgi roman

6. smif 1. {inite 4. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman, soru-cevap teknigine gore
tasarlanmistir.

Sekil 4. 6. Sinif. 1. Gnite 4. kazanim gergevesinde olusturulan ¢izgi roman.
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5. “Sosyal bilgilerin, Tirkiye Cumhuriyeti’nin etkin bir vatandasi olarak
gelisimine katkisini fark eder” kazanmmi ¢ercevesinde olusturulan ¢izgi roman

6. smif 1. {inite 5. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman, egitsel oyun kategorisi
icerisindeki rol yapma/rol oynama teknigine goére tasarlanmustir.

1.5ayfa § 2. Sayfa
(oY

[ L
Exiapm.

Sekil 5. 6. Sinif. 1. Unite 5. kazanim ¢ergevesinde olusturulan ¢izgi roman.
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6. “Atatiirk’iin llkemizde sosyal bilimlerin gelistirilmesi icin yaptigi
uygulamalara ornekler verir” kazanimi ¢ercevesinde olusturulan ¢izgi roman

6. smif 1. {linite 6. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman, tartigma yontemi
icerisindeki cember teknigine gore tasarlanmustir.

1.5wyfa § 2. 5ayfa

Sekil 6. 6. sinif. 1. Gnite 6. kazanim gergevesinde olusturulan ¢izgi roman.
Tartisma ve Sonuc

Egitim-6gretim silirecinde ¢izgi roman kullanimi 6grenci basarilarini olumlu ydnde
etkilemektedir. Nitekim bazi arastirmacilar tarafindan hazirlanan caligmalarda ¢izgi
romanla &gretimin 6grencilerin basarisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir
(Hosler ve Boomer, 2011; Griva, Alevriadou ve Semoglou; 2012; Kiligkaya ve Krajka,
2012; Botzakis, 2013; Efecioglu, 2013; Org¢an, 2013; Topkaya, 2014; Gavigan ve
Albright, 2015; Richter, Rendings ve Maminirina, 2015; ilhan, 2016). Cizgi romanlarin
Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde kullanilmasinin 6grencilerin basarilarini olumlu yonde
etkiledigi de bilinen bir gergektir (Yilmaz, 2008; Altun, 2014; Dénmez ve Yesilbursa,
2014; Tlhan, 2016; Unal ve Demirkaya, 2019).

S6z konusu c¢aligmalardan hareketle 6. Simif Sosyal Bilgiler dersi kazanimlar
cergevesinde tarafimizca bir 6gretim materyali olarak ¢izgi roman olusturulmustur. Bagka
bir deyisle bu ¢aligma, 6gretim materyali olarak ¢izgi roman gelistirme siirecini ortaya
koymasi ve dogrudan kazanimlar i¢in ¢izgi roman olusturmaya yonelik bir aragtirma
olmasi bakimindan orijinallik arz etmektedir. Cizgi roman olusturma siirecinde yalnizca
Ogretim materyali gelistirme ilkeleri dikkate alinmamis; ¢agdas Ogretim yontem ve
teknikleri de ise kosulmustur. S6z konusu ¢izgi romanlar sectigimiz dgretim yontem ve
tekniklerine uygun olarak tarafimizca gelistirilmistir. Bu ¢aligmanin ilerleyen siiregte
deneysel olarak yiiriitiilmesi hedeflerimiz arasindadir.
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Aragtirma kapsaminda elde edilen bulgulara dayali sonuclar asagidaki sekilde
Ozetlenebilir.

Ogretim amach kullanilacak ¢izgi romanlar1 olusturmak ciddi bir bilgi birikimi ve
yaraticilik isteyen bir siiregtir. Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik olusturulacak ¢izgi
romanlarin, ¢izgi roman unsurlarinin 6gretim agisindan ele alinarak olugturulmasi
gerekmektedir. Dogru adimlar takip edilerek Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in ¢izgi romanlar
olusturulabilir. Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde ¢izgi roman kullanimi dgrenci basarisi
iizerinde olumlu yonde etkili olsa da &gretim sirasinda kimi hususlara dikkat etmek
gerekmektedir. Nitekim kullanilacak olan ¢izgi romanlarin konuya, 6grenciye ve cagdas
Ogretim yontem-tekniklerine uygun olmasina dikkat edilmelidir. Cizgi romanlar ¢agdas
O0gretim yontem ve tekniklerini destekleme konusunda son derece kuvvetli 6gretim
materyalleri olabilmektedir. Olusturulan ¢izgi romanlarin 6grencilerin derse yonelik ilgi
ve tutumlarint olumlu yonde etkilemesi beklenmektedir. Olusturulan ¢izgi romanlarin
konu alaninda basarty1 artirmasi beklenmektedir.

Oneriler

Aragtirma bulgular1 dogrultusunda Sosyal Bilgiler dersinde ¢izgi roman olusturulmasina
ve Sosyal Bilgiler dersinde uygulanmasina yonelik 6neriler asagidaki gibidir.

4.1. Sosyal Bilgiler Dersinde Cizgi Roman Olusturulmasina Yénelik Oneriler
Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda bir Ogretim materyali olarak ¢izgi romanlar
olusturulurken asagidaki hususlara dikkat edilebilir:

— Pratik veya profesyonel destek ile sosyal bilgiler d6gretmenleri 6gretim
amagli (kendi) ¢izgi romanlarini olusturabilirler,

— Sosyal Bilgiler 6gretimi amacl ¢izgi roman olusturmada profesyonel yazar
ve ¢izerlerden destek alinabilir,

— Cizgi roman olusturulurken, Sosyal Bilgiler Ogretim Programi géz dniinde
bulundurulmalidir,

— Milli Egitim Bakanlig1 Ders Kitaplar1 ve Egitim Araglar1 Yonetmeliginde
belirlenen ders kitabi dlciitleri g6z 6niinde bulundurulmalidir,

— Cizgi romana kaynaklik eden kazanimlar dikkatle incelenmelidir,

— Cizgi romanlar yalnizca okunacak olan bir materyal olarak degil, cagdas
Ogretim yontem ve tekniklerini destekleyecek bir yapida olmalidir,

— Cizgi romanlar olusturulurken materyal tasarimina iligkin gorsel tasarim
ilkeleri dikkate alinmalidir,

— Cizgi romanlar gelistirilirken 6gretim materyali kapsaminda yazi 6gelerine
iligkin ilkeler dikkate alinmalidir,

— Cizgi roman olusturmada &grencilerin diizeyi goéz Oniine alinmali, siddet,
argo, cinsellik igerek 6gelere yer verilmemelidir,

— Cizgi romanlarda etnosantrik unsurlar yer almamalidir,

— Cizgi romanlarda konuyu odak noktasindan uzaklastirmayacak kadar
mizahi unsurlara yer verilmelidir,

— Olusturulacak olan ¢izgi romanlarda gereksiz detaylara yer verilmemeli,
mesaja yogunlasiimalidir,

— Cizgi romanlarda bir evren olusturulmali, olusturulan evren ¢ok karigik bir
yapt arz etmemelidir, 6grenciler bu evrende olan bitenleri ilk goriiste
anlayabilmelidir,

— “Kendi Maceran1 Kendin Se¢” tiirlinde 6grenciye siirlt da olsa senaryoya
etki etme firsat1 yaratacak ¢izgi romanlar olugturulabilir,
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— Sosyal bilgiler 6gretimi i¢in ¢izgi roman olusturma siirecine 6grenciler de
dahil edilebilir.

4.2. Cizgi Romanin Sosyal Bilgiler Dersinde Uygulanmasina Yénelik Oneriler
Sosyal Bilgiler dersinde ¢izgi romanlarin uygulanmasina yonelik Oneriler asagidaki
gibidir:
— Cizgi romanlar derste okuma araci olarak dikte edilmemeli, cagdas 6gretim
yontem ve tekniklerinin bir pargasi olarak verilmelidir,
— Cizgi romanlar birden fazla c¢agdas Ogretim yontem ve teknigiyle
verilebilir,
— Ogrencilere deneyimleyerek 6grenme firsati verilmelidir,
— Ogrencilerin kisisel yorumlarma saygi duyulmalidir, nitekim her insanin
diinyay1 algilayis bigimi farklidir,
— Ogrenci siirece aktif olarak dahil edilmelidir,
— Grup calismasi tesvik edilmelidir,
— Siire¢  glincel Ogretim yontem tekniklerine uygun degerlendirmeyle
tamamlanmalidir.

Arastirmanin Sinirliliklar ve Gelecek Arastirmalar

Bu arastirma kapsaminda olusturulan ¢izgi romanlar 2017-2018 egitim-6gretim yilt
Milli Egitim Bakanlig1 6. Smif Sosyal Bilgiler ders kitabinda yer alan "Sosyal Bilgiler
Ogreniyorum" {initesinin kazanimlariyla smirhdir. Ogretim yéntem ve teknikleri
kazanimlara gore aragtirmacilar tarafindan secilmistir.

Yazar Katkilar

Bu calisma yiiksek lisans tez (Olusturma ve Uygulama Agisindan Sosyal Bilgiler Ogretiminde Bir
Ogretim Materyali Olarak Cizgi Roman Kullanimi) calismasindan iiretilmistir. Calisma yazarlar:
yiiksek lisans 6grencisi ve danigmanini icermektedir. Calismanin her agamasinda her iki yazar katki
saglamigtir. Tiim yazarlar makalenin yayinlanmig halini okuyup kabul etmislerdir.
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Extended Abstract
Introduction

Although Social Studies has a lot of different definitions, it is possible to explain forwhat it
is with mutual expressions. These are main expressions mentioned in the definition of
Social Studies:

dimension of;

. Raising active citizen,

. Enculturation,

. Suitability for student,

. Knowledge-base,

. Method,

. Time,

. Field and course (Tay, 2010: 10).
Comics

According to one of the shorthest definitions of comics which has found a deep place to
itself in popular culture, comics is that any story or short story is told/narrated through
pictures or drawings (Alsag, 1994: 44). Comics which is a fiction art and a narration style,
consisting of combination of the writing and picture, is neither only a picture nor a writing
(Ceran and Cantek, 2004: 28). The most common and accepted understanding on what
comics is that it is defined as story in which connection between successive pictures is
told/narrated (Ozsen and Sayim 2004: 77).

Material and Comics in the Teaching

There are a lot of studies which present benefits provided by material use during learning-
teaching process. It is known that giving place to the teaching materials during courses
makes subjects simplier and more concrete. Moreover, it helps to collect student’s attention
in that it appeals to more than one sense organs, and also facilitates students’ motivations
(Yildiz, 2004: 13). Visual element that is other component of comics is a strong material in
supporting the teaching. Only the writing or visual material is not sufficient in the teaching
alone. It is known that impact has increased only when both have been used together (Isler,
2003:9).

There are two important components which consitute comics: the writing and picture. On
comics, the writing is thought to pay the way for children’s transition to academic language.
The use of different kinds of the teaching material will be able to lead students’ successes to
increase, who have different characteristics, and this will be able to increase the success in
education-teaching. Besides, with efficient usage of the teaching tools and materials,
students’ raising as individuals who know the ways to reach knowledge will be made
(Celikkaya, 2013: 45-47).

The teaching materials which are designed according to instructional principles and
methods diversify the learning-teacher process and increase the learning (Yalin, 2009: 82-
90).

We can count benefits of the teaching tools and materials in terms of teacher as;
contribution to teachers’ enjoying from their occupations, helping them to remember
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important points, making them lecture courses more comfortably and easily, facilitating
them to teach course in a more controlled way, providing them with guiding time and
attention to fulfill students’ personal needs, and providing saving from time and cost etc.
(Celikkaya, 2013: 50-51).

While determining whether an tool is needed or not on the learning-teaching situations,
those below are taken into account and an evaluation is carried out:

. General purposes of course and subject,

. Target behaviors which show that these purposes have been reached,

. Nature of messages which are wanted to be given on course content or subjects,

. Students’ situations and characteristics,

. Message, transmission, potential and limitations of tools which are useable in the

teaching activities (Kosar and Cigdem, 2003: 42).
The Writing Elements in The Teaching Materials

Usage of the writing elements consciously will build skill to be able for both students and
teachers to take a lot of actions such as presenting, hiding knowledge, facilitating to
remember etc., masterly and without getting bored (Yalin, 2009: 82). The most important
advantages of the written materials are their being common, cheap, easily accessible and
duplicable (Yanpar, 2009: 111).

Visual Elements in the Teaching Materials

Learning is acquired through experiences which are gained by eyesight of 83%, sense of
hearing of 11%, sense of smell of 3,5%, sense of touch of 1,5%, and sense of taste of 1%
(Kosar and Cigdem, 2003: 37). Preferring efficient materials which will appeal to eyesight
in learning is of great importance. Priorly, for lecture of course subject, the relevant basic
points should be determined and visual material support should be prepared (Savas, 2007:
160). Design elements of visual materials consist of line, area, figure, dimension, pattern
and colour.

Method

In the study, we used a paradigm-based descriptive method. Events and situations in hand
in descriptive studies are searched in detail and ‘‘what’’ they are is tried to be determined,
by examining their relationship with previous situations and events (Karakaya and
Tanriogen, 2011: 59). With compiling qualitative data collected, we gave suggestions on
how comics should be created for the purpose of Social Studies teaching, and with which
teaching methods and techniques it should be used.

Population of the study consists of 6" grade Social Studies course book. In this study,
sample consists of achievements in the first unit of 6" grade Social Studies course book and
references in the study. A literature review concerning the study was carried out within the
scope of documentary source collection. As is known, the documentary source compilation
is collection and examination of data, written before, prepared and created on a subject
(Seydioglu, 1993: 40). For the purpose of data collection, we examined 6" grade Social
Studies course book and various references, for material development.

In this study where qualitative paradigm-based descriptive model was used, data obtained
during the study were analyzed by a descriptive and interpretive technique. Applications
were shaped over data obtained in the process and were supported by literature review.
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Purpose

Purpose of the study is to determine features which there should be in comics by generating
material for achievements of Social Studies course, and to bring forward proposals for the
generated materials to support the suitable teaching methods and techniques.

In this context, we will ground how comics would be generated as the teaching material,
will create comics; for the unit “‘I Am Learning Social Studies’” which is the first unit of
6th grade Social Studies course; suitable for achievements; and fulfilling criteria of the
teaching materials development, and will bring forward proposals for usage of the created
comics in terms of comtemporary teaching methods and techniques.

One of the most important reasons for which this study is carried out is necessity of using
different methods, techniques and tool in teaching Social Studies course, and also comics’
being suitable for using and creating within this scope.

This study is expected;

. To be source on how comics which will be generated as the teaching material that
is supportive of contemporary teaching methods and techniques could be created,

. To make contribution to create comics for achievements of units which appear in
Social Studies course books,

. To bring forward proposals for which kinds of teaching methods and techniques
comics that are created for the purpose of social studies teaching could support,

. To make contribution of findings obtained as a result of the study to relevant
persons and institutions.

Findings

A comics script consists of three steps as subject, treatment and scenario. In this context, we
can explain three steps in comics we will create as the teaching material in the simpliest
state in that way:

a. Subject (Plot): Tt is possible to address the subject as ‘‘achievement’” in comics which
will be developed for the teaching-purpose.

b. Treatment: It is section where the achievement is prepared to script and presented as a
fiction. In this episode, space, time, characters and event or problem are addressed simply.

c. Scenario: It is the completely completed version of the comics in font size just before the
drawing. The appearance descriptions of the characters, dialogs, page layout and the content
of the frames are determined exactly.

Comics-creation process is a process that requires knowledge, imagination, authenticity,
meticulousness and attention. We can follow comics-creation process in the simpliest form
as follows:

. To Create Something New: First Touches by Pencil
. To Immortalize the Created One: To use ink
. Transfer to Digital Platform: Scanning

. To Adjust the Image on Digital Platform
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. To Lend Colour to Comics on Digital Platform
. Shadowing and Lighting

. Placing Speech Bubbles on Digital Platform

. Placing Text

. Making it ready for print

Comics Which Were Generated within the Frame of Achievements of Sixth Grade
the Unit “I Am Learning Social Studies”, and Available Teaching Methods and
Techniques

In this section, place was given to achievements and comics which were developed in
accordance with conditions of being the teaching material by the researcher. To have
standardness, comics were designed as two pages at a time.

Achievement “Recognizes Multi-Dimensionality of An Event Based Upon An
Example from His/Her Immediate Surroundings

Created according to 6th grade 1st Unit 1st achievement, this comics was designed
according to the technique “ to be continued tomorrow” which takes place within
educational games category and “brainstorming technique” within the case method.

Achievement “Distinguishes Fact and Opinion”

Created according to 6th grade 1st Unit 2nd achievement, this comics was designed
according to decision-making technique which takes place in the case method.

Achievement “Does Research by Using Scientific Steps of Research”

Created according to 6th grade 1st Unit 3rd achievement, this comics was designed
according to the problem-solving method. Purpose is to prompt student to do research.

Comics Which Were Created within the Frame of Achievement “Defends That
Solutions Which Were Delivered to A Problem Should Be on the Basis of Rights,
Responsibilities and Freedoms”

Created according to 6th grade 1st Unit 4th achievement, this comics was designed
according to question-answer technique.

Achievement “Recognizes Contribution of Social Studies to Student’s
Development as An Active Citizen of Turkish Republic”

Created according to 6th grade 1st Unit 5th achievement, this comics was designed
according to acting/role playing technique within the educational games category.

Achivement “Gives Examples to Implementations Carried Out by Atatiirk to
develop Social Studies in Our Country”

Created according to 6th grade 1st Unit 6th achievement, this comics was designed
according to circle technique within discussion method.

Discussion and Conclusion

Conclusions based on findings obtained within the scope of the study can be summarized as
follows.

. To create comics which will be used for the teaching-purpose is a process that
requires a serious accumulation of knowledge and creativity,
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. Comics which would be created for social studies teaching need to be generated by
taking elements of comics into account in terms of the teaching,

. By following right steps, comics can be created for Social Studies teaching,

. Although use of comics in teaching of Social Studies course influences positively
on student success, some issues need to pay attention while it is using in the teaching. As a
matter of fact, it should be paid attention to the fact that comics to be used should be
suitable for subject, student, and contemporary teaching methods-techniques.

. Comics are able to be extremely powerful teaching materials about supporting
contemporary teaching methods and techniques.

. The created comics are expected for students’ concerns and attitudes in course to
influence positively.

. The created comics are expected to increase success in the subject area.

Implication and Suggestions

Recommendations for Creating Comics in Social Studies Course

. Social Studies teachers can create their comics for teaching-purpose with practical
and professional support,

. Support can be received from professional writers and illustrators in creating
comics for Social Studies teaching-purpose,

. While creating comics, Social Studies curriculum should be taken into
consideration,

. Course book criteria which are specified in Ministry of National Education
Regulation for Coursebooks and Educational Tools should be taken into consideration,

. Achievements which are source to comics should be examined carefully,

. Comics should be not only a material to be read, but also in a form that will support

contemporary teaching methods and techniques,

. While creating comics, visual design principles on material design should be paid
attention to,

. While developing comics, principles on the writing elements within the scope of
the teaching material should be paid attention to,

. In creating comics, students’ level should be taken into consideration, and no place
should be given to elements which contain violence, slang and sexuality,

. Place should be given to so humorous elements as not getting the topic off focal
point in comics,

. No unnecessary details should be given place in comics to be created, and message
should be concentrated on,

. An universe should be created in comics, this created universe should not be of a
very complex structure, and students should understand what is going on this universe, at
first sight,

. “Choose Your Own Adventure” type comics, which will create opportunity for
students to have an impact on script even limited, can be created,

. Also students can be included into process of comics-creation for Social Studies
teaching.
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Recommendations for Comics to be Implemented in Social Studies Course

. Comics should not be dictated as the reading tool in the course and should be given
as part of contemporary teaching methods and techniques,

. Comics can be given through more than one contemporary teaching methods and
techniques,

. Opportunity to experimental learning should be given to students,

. Students’ personal comments should be respected to. As a matter of fact, each
human’s way of perceiving the worl is different,

. Students should be included into the process actively,

. Group work should be promoted,

. Process should be completed with evaluation suitable for update teaching methods

and techniques.

Research Limitations and Future Research

The comics created within the scope of this study are limited to the achievements of the unit
"I am learning Social Studies” in the 6th Grade Social Studies textbook of the Ministry of
Education for the 2017-2018 academic year. Teaching methods and techniques were chosen
by the researchers according to the outcomes.
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