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problemleri ¢ozebilmesi i¢in 21. yiizyil becerilerine
sahip olmas1 gerekmektedir. Ilgili becerilerin erken
yaslarda kazandirilmast 6nemlidir. 21. yiizyil
becerilerinin agirlikli olarak Fen-Miihendislik ve
Girisimcilik Uygulamalar1 c¢ercevesinde ele alindigi
fen egitimiyle birlikte, erken yas dénemlerinde ¢izgi
filmlerin de becerilerin kazandirilmasinda etkili
olabilecegi sdylenebilir. Bu arastirmanin amaci, TRT
Cocuk kanalinda yayinlanan Aslan ¢izgi filminin Fen-
Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalariyla ve 2018
fen Dbilimleri &gretim programi kazanimlariyla
iliskilendirilmesidir. ~ Arastirma  genel  tarama
modelindedir. Arastirmanin verilerini, Aslan c¢izgi
filminin 2017-2020 yillar1 arasinda her yila ait
Youtube platformunda en ¢ok izlenen dérder boliimii
ve fen bilimleri 6gretim programi olusturmaktadir.
Icerik analizi sonucunda, incelenen béliimlerin Fen-
Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalari agisindan
uygun oldugu, ele alinan problem durumlarinin fen
bilimleri 6gretim programinda yer alan kazanimlarla
iliskili oldugu sdylenebilir. 2020 yilina ait bolimlerin
Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalari
acisindan uygun olmadigi, bir iiriin gelistirme ve
tamitim slirecinin olmadig1 ifade edilebilir. Ayrica
Aslan ¢izgi filminin logosu, 2018 yili itibariyle Fen-
Miihendislik ve Girisimeilik Uygulamalariyla iliskili
olabilecek nesnelerle zenginlestirilerek
giincellestirilmigtir. Elde edilen bulgular elestirel bir
yaklagimla tartisilmistir. Aslan ¢izgi filminin fen
egitiminde kullanilabilecegi, Aslan ¢izgi filminin
igeriginin ~ Fen-Miihendislik  ve Girigimeilik
Uygulamalart ve 21. yiizyil becerileri baglaminda
zenginlestirilebilecegi onerilmistir.

Anahtar Sozciikler: Fen Egitimi, STEM, Girisimcilik
Uygulamalari, Fen Ogretim Programi, Cizgi film

skills to solve the problems they encounter in their
lives. It is important to acquire relevant skills at an
early age. Along with science education, where 21st
century skills are mainly addressed within the frame of
Science-Engineering and Entrepreneurship
Applications, it can be said that cartoons can also be
effective in gaining skills at early ages. The aim of this
research is to associate the Lion cartoon broadcast on
the channel "TRT Cocuk" with Science-Engineering
and Entrepreneurship Applications and also with the
achievements of the science curriculum of 2018. The
research is in general survey model. The data of the
study consists of the four most watched sections of the
Lion cartoon on the YouTube platform and the science
curriculum of each year between 2017-2020. As a
result of the content analysis, it can be said that the
sections examined are appropriate in terms of Science-
Engineering and Entrepreneurship Applications, and
the problems discussed are related to the acquisitions
in the science curriculum. It can be stated that the
sections of 2020 are not suitable for Science-
Engineering and Entrepreneurship Applications, and
there is no product development and promotion
process here. In addition, the logo of the Lion cartoon
was updated in 2018 by enriching it with objects that
may be related to Science-Engineering and
Entrepreneurship Applications. It has been suggested
that the Lion cartoon can be used in science education,
and the content of the Lion cartoon can be enriched in
the  context of  Science-Engineering  and
Entrepreneurship Applications and 21st century skills.
Keywords: Science Education, STEM,
Entrepreneurship Applications, Science Education
Program, Cartoon
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Giris

Her birey yasamini ¢agin gerekliliklerine uygun ve siirdiiriilebilir sekilde idame ettirebilme
cabasindadir. Bilgi ¢ag1 veya dijital ¢ag olarak adlandirilan giiniimiizde, hayatin her alaninda
gelismeler yasanmaktadir. Ozellikle teknolojide yasanan gelismeler ile birlikte yasami
kolaylastirict bircok unsur, insan hayatinin vazgegilmez bir parcasit haline gelmektedir
(Enginkaya & Akgiil, 2018; Grand-Clement, 2017; Kozikoglu & Altunova, 2018; Tetzner,
Becker & Maaz, 2017). Giderek farklilasan diinya standartlar1 ve bu dogrultuda olusan bireysel
gereksinimlerde olusan degisimler, bireyin giinliik yasamda karsilastigi problemleri ve bu
problemlerin ¢6ziimiine iliskin kullanilabilecek yontem ve becerileri de farklilastirmaktadir
(Chaurasiya, 2018; Stewart, 2010; Toniolo, Mazzi, Mazzarotto & Scipioni, 2019; Wilmarth,
2010). Bireyin giinliik yasantisindaki herhangi bir problemi ¢6zebilmesi igin fen okuryazari
birey olmasi gerekmektedir. Fen okuryazari olabilmek i¢in bireyin igerisinde bulundugu diinya
standartlarina uygun bazi yetkinliklerinin olmasi gerekmektedir. Fen okuryazari olabilmek
nitelikli bir fen egitimiyle miimkiindiir (Lehrer & Schauble, 2006; Liu, 2009; Pursitasari,
Suhardi & Sunarti, 2019; Sullivan, 2008; Yore, Bisanz & Hand, 2003).

Gegmis yillarda giinliik yasantida karsilagilan problemlerin ¢6zlimii i¢in temel beceriler yeterli
olarak goriilmekle birlikte, glinlimiiz diinya standartlarinda karsilagilan problemlerin ¢6ziimii
icin her bireyin 21. yiizy1l becerilerine sahip olmasi beklenmektedir. Bireyin yasantisinda
karsilastig1 bir problemi ¢zebilmesi i¢in 21. yiizyil becerilerine sahip olmasi tek basina yeterli
olmamaktadir. Bu beceriler davranisa doniistiiriilebildigi siirece problemlerin ¢6ziime
ulagtirtlmas1 muhtemeldir (Anagiin, Atalay, Kili¢ & Yasar, 2016; Eryilmaz & Uluyol, 2015;
Griffin & Care, 2014; Van Laar, Van Deursen, Van Dijk & De Haan, 2017). Literatiir
incelendiginde, farkli toplumlarda 21. yilizyil becerilerinin, temelde benzer beceriler
cercevesinde yapilandirilmis olmasina karsin bazi farkhiliklar igerdigi ifade edilebilir
(Ananiadou & Claro, 2009; Farrugia & Sanger, 2017; Holtzman & Kraft, 2011; Larson &
Miller, 2011; National Research Council, 2010; Voogt & Roblin, 2012). Literatiirde birgok
toplum tarafindan temele alinan 21. yiizyil becerilerinin iilkemizde de benzer sekilde ele
alindig1 ve bu becerilerin 6zellikle basta fen bilimleri dersi olmak {izere tiim Ogretim
programlarina da entegre edilmesi ile bireylere kazandirilmasinin amaclandig ifade edilebilir
Ulkemizde uygulanmakta olan fen bilimleri &gretim programinda tamimlanan 21. yiizyil
becerileri Tablo 1’de belirtilmistir (MEB, 2018).
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Tablo 1.

Fen Bilimleri Ogretim Programinda Yer Alan 21. Yiizyil Becerileri

Bilimsel Siire¢ Becerileri Yasam Becerileri Miihendislik ve Tasarim
Becerileri
Olgme Analitik Diistinme Yenilik¢i (Inovatif) Diisiinme
Siniflama Yaratici Diisiinme Coklu bakis agis1
Gozlem Girisimcilik Tasarim
Veri Kaydetme ve Yorumlama Karar Verme Uretim
Hipotez Kurma Tetisim
Deney Yapma Takim Caligmasi
Model Olusturma

Degiskenleri Belirleme ve
Kontrol Etme

Tablo 1 incelendiginde glinlimiiz diinya standartlarinda her bireyin gilinliik yasantisinda
karsilastigi problemleri ¢Ozebilmesi igin bilimsel siire¢ becerileri, yasam becerileri,
mihendislik ve tasarim becerilerine sahip olmasi beklenmektedir. Belirtilen becerilere sahip
olmanin yani sira bu becerileri kalifiye sekilde davranisa doniistiirebilecek nitelikte bireylerin
yetistirilmesi, gelismis bir toplum olusturabilme agisindan kaginilmaz hale gelmektedir.
Belirtilen beceri ve davranislarin bireylere kazandirilmasi nitelikli bir egitim ile miimkiindiir
(Giirtiltii, Aslan & Alct, 2020; Van Laar, Van Deursen, Van Dijk & De Haan, 2017). Degisen
gereksinimler dogrultusunda, tiim diinyada oldugu gibi lilkemizde de ilgili becerileri
kazandirmaya yonelik olarak 6gretim programlarinda, cagin sartlarina uygun olacak sekilde
gerekli durumlarda gilincellemeler yapilmaktadir. Boylece toplumsal olarak her bireyin
beklenen davraniglart karsilayabilecek egitim almasi saglanmaktadir. Bireyin yasami boyunca
kullandig1 beceri ve davraniglarin genellikle erken yas donemlerinde kazanildigi ve yasam boyu
aliskanlik halinde devam ettigi diisliniiliirse (Susar-Kirmizi, 2014; Tugluk & Altin, 2018),
nitelikli 6gretim programlari ile erken yas donemlerinde bireylerin ilgili becerilere sahip
olabilecek sekilde yetistirilmesi toplumsal gelisim acisindan 6nemli hale gelmektedir. 2005
yilinda giincellenen ilkdgretim diizeyindeki 6gretim programlart ile birlikte egitim &gretim
stirecinde, ¢agin gereksinimlerini karsilamaya yonelik olarak elestirel ve yaratici diisiinme,
arastirma, iletisim, karar verme, bilgi teknolojilerini kullanma, problem ¢6zme ve girisimcilik
becerilerinin esas alindig1 ifade edilebilir (MEB, 2005). Teknolojik gelismeler dogrultusunda
caga uyum saglayabilmek acisindan 2013 ve 2018 yillarinda 6gretim programlarinda yeni
giincellemeler yapilarak, her iki programda da Tablo 1°de yer aldig1 sekilde 21. yiizyil
becerilerinin Ortiistiigii sOylenebilir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan belirlenen 2015-2019

3



Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi e-ISSN:2146-5983 Yil: 2021 Sayn: 59 Sayfa: 01-29

strateji planinda da geng bireylerin, diinya standartlarina uyum agisindan 21. yiizyil becerilerine

sahip olacak sekilde yetistirilmeleri amaglanmistir (MEB, 2015).

21. ylizy1l becerilerinin kazandirilmasi i¢in yapilan bir¢ok egitim uygulamasinin bulundugu
soylenebilir. Ozellikle giinliik hayatta karsilasilan bircok durumun temelinde bilimsel olarak
varligin1 hissettiren fen, matematik, miihendislik ve teknoloji alanlarinin bir arada ele
alinmasinin amaglandigi Fen- Teknoloji- Matematik ve Miihendislik (STEM) uygulamalarinin
egitim Ogretim siirecinde son yillarda varligimi hissettirdigi ifade edilebilir (Benek, 2019;
Changtong, Maneejak & Yasri, 2020; Dorouka, Papadakis & Kalogiannakis, 2020; Hanif,
Wijaya & Winarno, 2019; Karahan & Canbazoglu-Bilici, 2014; Karahan, Canbazoglu-Bilici &
Unal, 2015; Kiilegel & Umdu-Topsakal, 2020; Struyf, De Loof, Boeve-de Pauw & Van
Petegem, 2019; Sahin, Ayar & Adigiizel, 2014). STEM uygulamalarmin temelde fen alani
merkezinde yapilandirilmasindan dolayi, fen egitiminin toplumsal agidan biiyiik 6nem tasidigi
ifade edilebilir (Deveci, 2018; Eroglu & Bektas, 2016; Gough, 2015; Ntemngwa & Oliver,
2018; Yamak, Bulut & Diindar, 2014). Biitiinciil bir bakis agisiyla ilgili bilgi, beceri ve
davraniglarin kazandirilmasini1 amaglayan bir egitim yaklagimi olan STEM uygulamalari 2013
fen bilimleri 6gretim programiyla egitim 6gretim siirecindeki yerini almistir (Deveci, 2018;
MEB, 2013). Bununla birlikte giincellenen ve giiniimiizde aktif sekilde uygulanmasina devam
edilen 2018 fen bilimleri 6gretim programinda, 6zellikle girisimcilik becerisinin éneminden
hareketle STEM uygulamalarinin yerine benzer anlayis dogrultusunda giinliik hayatta
karsilasilan problemin ¢oziimiine iliskin arag, nesne, sistem gelistirilmesini amaglayan Fen-
Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalarimin 6n planda tutuldugu ifade edilebilir (Bahar vd.,
2018). Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalari ile 6grencilerden, 6grendikleri fen
konular1 cercevesinde giinliikk hayatta karsilasilan bir probleme iliskin diger disiplinlerle
isbirligi igerinde bir ¢dziim niteligi tasiyabilecek iiriin olusturmalari ve girisimcilik becerisinin
gelistirilebilmesi agisindan ilgili {iriinii pazarlamalari beklenmektedir (ElImas & Giil, 2020;
MEB, 2018).

Erken c¢ocukluk donemindeki bireylerin gilinlimiizde alfa kusagi olarak adlandirildigi,
teknolojinin hayatlarinin her aninda varligmi hissettirdigi ve giinliik yasantisinda teknoloji
temelli trlinlere ciddi diizeyde zaman harcadigi ifade edilebilir (Nagy & Kolcsey, 2017;
Ramadlani & Wibisono, 2017). Bu bireylerin 6zellikle kitle iletisim araglari ile yogun sekilde
etkilesim igerisinde olmasi toplumsal bir sorun olarak gorilmektedir (Januariyansah &
Rohmantoro, 2018; Tootell, Freeman & Freeman, 2014; Yagli, 2013). Buna karsin kitle iletigim

araclar1 igerisinde yer alan uygulamalar ve igeriklerin bireyin kisisel gelisimine katki
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saglayacak nitelikte olusturulmasi ile bireylerin gerekli becerileri ve toplumsal degerleri
kazanabilmesi, akademik basari, tutum ve hayal gii¢lerinin gelismesi saglanabilir (Hsu & Lee,
2020; Julia & Isrokatun, 2019; Rodriguez & Cumming, 2017; Yagh, 2013). Ilgili yas
grubundaki bireylerin kitle iletisim araglari ile etkilesimlerinde agirlikli olarak ¢izgi filmleri
izledikleri ifade edilebilir (Ghilzai vd, 2017; Kidenda, 2018; Kurt, Fazlioglu & Varma, 2020;
Yorulmaz, 2013). Cizgi filmlerde ele alinan bilgi, beceri ve davraniglarin ilgili ¢izgi filmi takip
eden ¢ocuklarda da goriildiigii soylenebilir (Asghar & Chohan, 2019; Oyero & Oyesomi, 2014).
Cizgi filmlerin ¢ocuklarin kisisel gelisimleri ve davraniglar tizerindeki etkileri dogrultusunda
(Bayrr & Giinsen, 2017; Ozer, 2015) ¢agin gerektirdigi sartlar1 saglayabilecek nitelikte
bireylerin yetistirilebilmesi a¢isindan erken yas donemlerinden itibaren bilingli bireyler
yetistirebilmek i¢in uygun igerikli ¢izgi filmlerin olusturulmasi ve izlenmesi énemlidir. Bu
nedenle ¢izgi filmlerde Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalarina 6rnek olabilecek
durumlarin gézlemlenmesi, cocuklarin 21. yiizyil becerilerini edinebilmeleri ve karsilastiklari
problemlerin ¢oziimiine iligkin {irlin gelistirebilmelerini destekleyici etki olusturabilir. Cizgi
filmlerde farkli konular ve anlayislarin ele alindig1 goriilmekle birlikte, Fen-Miihendislik ve
Girisimcilik Uygulamalarini kapsayici ¢izgi filmlerin de olusturuldugu sdylenebilir. Bir ¢izgi
filmin Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalarina uygun olabilmesi i¢in giinliik hayattan
bir problem durumuna iliskin yenilik¢i ve yaratici diistinme becerisiyle ¢dziim olusturabilecek
disiplinler aras1 yaklasimla olusturulmus iiriin ve bu iirliniin tanitilarak pazarlanmasini igermesi
gerekmektedir. Buna 6rnek olarak ulusal ¢izgi film kanallarindan biri olan TRT Cocuk
kanalinda yayinlanan farkli sorunlar i¢in yeni araglar hayal eden, yeni ve ilging icatlarla
sorunlarin1 ¢6zen Aslan’in maceralarin1 konu edinen Aslan ¢izgi filmi gosterilebilir. Bu
arastirmanin amaci, Aslan ¢izgi filminin Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalariyla ve
2018 fen bilimleri dersi Ogretim programi kazamimlariyla iliskilendirilmesi olarak

belirlenmistir.

Yontem
Arastirma Modeli

Arastirmada Aslan ¢izgi filminin Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalariyla ve 2018
fen bilimleri dersi 6gretim programi kazanimlariyla iligkilendirilmesi amaglandigindan ve ilgili
cizgi filme ait bir yargiya varabilmek amaciyla segilen bazi boliimler iizerinde incelemeler
yapilarak oldugu sekilde raporlastirildigindan dolay1 arastirmanin modelini genel tarama
modeli olusturmaktadir (Fraenkel & Wallen, 2006; Giirbiiz & Sahin, 2014; Karasar, 2012).
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Veri Toplama Araglan

Bu aragtirmada veri toplama araci olarak, gilinliik yasantida arkadaslariyla karsilastiklar
problemleri hayal giiciinli kullanarak yeni araglar ve icatlar gelistirerek ¢6zmeyi amaglayan
Aslan ¢izgi filminin, yayimlanma tarihinden (2017) itibaren 2020 y1l1 Subat ayinin ilk haftasina
kadar her yila ait Youtube platformundaki TRT Cocuk kanalinda bulunan en ¢ok izlenme
sayisina sahip dorder boliim olmak tizere toplam 16 boliimii kullanilmistir. Youtube platformu
belirtilen yas grubu tarafindan yaygin sekilde kullanildigindan (Ilhan & Aydogdu, 2019;
Vanwesenbeeck, Hudders & Ponnet, 2020) ve en ¢ok izlenen bdliimler daha fazla bireye hitap
ettiginden dolay1r bolim secimleri hedef kitleyle en fazla etkilesimde bulunan boliimler
iizerinden gerceklestirilmistir. Ayrica fen bilimleri dersi &gretim programinda yer alan
kazanimlarla ¢izgi filmde yer alan problem durumunun iligkisini ortaya koyabilmek amaciyla
veri toplama araci olarak 2018 fen bilimleri 6gretim programi kullanilmistir. Aragtirmada veri
toplamak amaciyla belirlenen Aslan ¢izgi filminin 16 bolimiiniin isimleri, yayinlandiklari tarih
ve Youtube kanalindaki belirtilen tarihe kadar bildirilmis olan izlenme sayilari Tablo 2’de

goriilmektedir.

Tablo 2.

Aslan Cizgi Filmi Béliimlerinin Demografik Ozellikleri

Boliim Adi Tarih Youtube Izlenme Sayisi
(izgi Makinesi 25.06.2017 4.578.509
Eldiven 26.06.2017 6.092.255
Yagmur Gegirmez Sandalye 27.06.2017 1.104.888
Haciyatmaz Dis Fircasi 01.09.2017 1.711.318
Yildiz Gozciileri 21.01.2018 451.080
Ses Avcis1 Kulaklik 21.01.2018 269.412
Havuz Partisi 22.01.2018 2.243.450
Bardak Telefon 22.01.2018 767.070
Hava Cok Sicak 08.04.2019 507.987
Bisiklet Festivali 12.04.2019 503.413
Labirent Kasifleri 12.04.2019 357.413
Kamp Atesi 22.04.2019 179.770
Kar Kiireyicisi 22.01.2020 260.441
Mahalle Metrosu 22.01.2020 68.640
Tirmanma Parkuru 29.01.2020 79.549
Sicak Bir Yuva 03.02.2020 172.990

Verilerin Analizi
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Aslan ¢izgi filmi, Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalar1 ve 2018 fen bilimleri dersi
ogretim programi kazanimlari baglaminda igerik analizi yoluyla incelenmistir. Veriler iki
aragtirmaci tarafindan bagimsiz sekilde incelenerek boliimlerde ele alinan olaylarin Fen-
Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalariyla iliskisi ve ele alinan konunun fen bilimleri dersi
ogretim programi kazanimlariyla iliskisi belirlenmistir. ki arastirmaci tarafindan elde edilen
veriler arasindaki uyum yiizdesi %93,54 olarak hesaplanmigtir (Miles & Huberman, 1994).
Gortis ayriligi olan iki madde arastirmacilar tarafindan tartisilarak goriis birligi ¢ergevesinde
veriler raporlagtirilmistir. Aslan ¢izgi filmindeki olaylarin Fen-Miihendislik ve Girisimcilik
Uygulamalar1 baglaminda incelenmesi i¢in arastirmacilar kategoriler olusturmustur. Bu
kategoriler 2018 fen bilimleri dersi Ogretim programinda yer alan Fen-Miihendislik ve
Girisimcilik Uygulamalar1 kapsaminda olusturulmustur. Olusturulan kategoriler Sekil 1’de

verilmistir.

Fen-
Miihendislik

ve Girigimcilik

Uygulamalari

Tasarlanan
Uriiniin
Tanitimi

Problemin
Coziim
Onerileri

Tasarlanarak
Gelistirilen
Uriin

Sekil 1. Fen-miihendislik ve girisimcilik uygulamalar igerik analizinde kullanilan kategoriler

Sekil 1 incelendiginde, Aslan ¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde ele alinan problem durumu,
¢izgi filmde bulunan karakterlerin problem durumuna iliskin ¢oziim Onerileri, problemin
¢Oziimiine iliskin kararlastirilan ¢6ziim yolu cercevesinde tasarlanarak gelistirilen {iriin ve
tasarlanan iirlinlin tanitiminin ne sekilde ele alindiginin belirlenmesi amaciyla kategorilerin

olusturuldugu ifade edilebilir.

Bulgular

Elde edilen verilerin igerik analizi sonucunda her bir ¢izgi film icerisinde ele alinan problem
durumu, ilgili problem durumuna iliskin belirlenen ¢oziim Onerileri, tasarlanarak gelistirilen

iiriin ve gelistirilen {irliniin tanitimina iligkin belirlenen veriler Tablo 3’de belirtilmistir.
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Tablo 3.

Aslan Cizgi Filminin Fen-Miihendislik ve Girigimcilik Uygulamalar: Kapsaminda Incelenmesi

Boliim Problem Durumu Problemin Coziim Onerileri Tasarlanarak Gelistirilen Uriin Gelistirilen Uriiniin Tanitimi
Cizgi Makinesi  1- Hizli ve diiz 1- Iki noktay1 birlestirmek. Tekerlekli oyuncagin 6niine tebesir Aslan, gelistirilen tiriinii arkadaglarina
cizgi cizebilmek. 2- Iple gizmek. yerlestirilir ve tebesir kirtlmasin diye uygulamali bir sekilde anlatir.
3- Patenle ¢izmek. diizenegin igine yay koyulur.
4- Tekerlekli oyuncag gelistirip ¢izmek.

Eldiven 1- Ellerin kaymas1  1- Yapigkan eldiven yapmak. Sokiiliip takilabilen parmaklari olan Aslan gelistirdigi eldiveni arkadaglarina
2- Ellerin 1s1l 2- Klima eldiven yapmak. eldiven yapilir. Eldivenin i¢ kismina Ozellikleri ile birlikte anlatir ve ne gibi
dengesi 3- Sokiiliip-takilan eldiven yapmak. deri eklenir. Ust kisma havlu eklenir. avantajlar sagladigindan bahseder.

Yagmur 1- Sandalyelerin 1- Semsiyeli sandalye yapmak. Sandalyenin etrafini ¢evreleyen tente Aslan gelistirdikleri sandalyenin

Gegirmez 1slanmasti 2- Ozel yagmurluk yapmak. mekanizmasi yapilir. Is181 gegirmesi i¢in ~ yagmurlu havada nasil ¢alistigim
Sandalye 3- Sandalyeye 6zel tente yapmak. tentenin saydam olmasi tercih edilir. arkadaglarina anlatir ve gosteride
seyircilerin kullanimina sunar.
Haciyatmaz 1- Dis fir¢asinin 1- Pervanesi olan dis fircasi yapmak. Haciyatmaz seklinde dis fir¢asi yapilir. Aslan gelistirdigi dis firgasinin sagladigi
Dis Firgasi diigmesi 2- Yapiskanl dis firgast yapmak. Dis firgasinin tabanina metal bilye avantajlar1 annesi ve babasina sunar.
3- Haciyatmaz dis fir¢asi yapmak. koyulur.
Yildiz 1- Kutup yildizi, 1- Biiyiite¢ ile bakmak. Karton ve mercekler kullanilarak basit Aslan gelistirdigi teleskobun nasil
Gozciileri biiyiik ay1, kiigiik 2- Telefon kamerast ile yildizlara bir teleskop yapilir. kullanildigini ve nasil ¢alistigini
ay1 bakmak. arkadaglarina anlatir.
takimyildizlarim 3- Mercekler yardimiyla teleskop
gokyiiziinde bulma  yapmak.
Ses Avcist 1- Seslerin nerden  1- Ses dalgalarini gosteren gozliik Kulak kepgesi seklinde biiylik bir ganak  Aslan gelistirdigi kulaklig1 arkadaslarina

Kulaklik geldigini takip yapmak. yapilir ve kulaklik gibi kafaya takilir. sunar.

edebilmek. 2- Ses takip arac1 yapmak.

Havuz Partisi

Bardak Telefon

1- Suyu ytiksek bir
noktaya tagimak.

1- Oyun esnasinda
haberlesebilmek.

3- Ses dalgalarimi toplayacak bir kulaklik
yapmak.

1- Kovalarla tagimak.

2- Hortum ile su tutmak.

3- Hortumlar yardimiyla su tagimak.

1- Giivercin ile haberlesmek.

2- Duman ile haberlesmek.

3- Ses titresimlerinin taginmasini
saglayarak haberlesmek.

Ayni seviyedeki iki noktadan biriden
digerine su tagtyacak diizenek kurulur.
S1v1 basincindan faydalanilir.

Ip, bardak ve tahta pargalar1 kullanilarak
bardaktan bir telefon yapilir.

Aslan gelistirdigi projeyi tiim ailesine
sunar.

Gelistirilen bardak telefonun nasil
calistigini kullanarak deneyimlediler.
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Boliim Problem Durumu Problemin Coziim Onerileri Tasarlanarak Gelistirilen Uriin Gelistirilen Uriiniin Tanitim
Hava Cok 1- Giinesten 1- Agac golgesi saglayabilecek bir sapka  Kafada taginabilen goriis agisim Aslan, gelistirdigi semsiye sapkanin
Sicak korunmak. yapmak. daraltmayan 15181 yansitan semsiye sagladig1 avantajlar1 arkadaglarina
2- Semsiye sapini sirtta tagimak ve seklinde sapka yapilir. anlatir.
ucuna pervane eklemek.
3- Semsiye sapka yapmak.
Bisiklet 1- Hizli ve az 1- Riizgar giiciinden faydalanmak. Ug kisilik bisiklet yapilir. Bileske Aslan ve arkadaglar igbirligi icerisinde
Festivali yorucu bir bisiklet  2- Bisikletleri iplerle birbirine baglamak. kuvvetten yararlanilir. caligarak bisiklet yarigini
tasarlamak. 3- Ug kisilik bisiklet yapmak. kazanmislardir. Tiim mahalleye bisikleti
tanitirlar.
Labirent 1- Labirentten 1- Yildizlardan yararlanmak. Igneye miknatis 6zelligi kazandirilarak ~ Aslan gelistirdigi basit pusulanin nasil
Kasgifleri kurtulmak igin 2- Ters kutup miknatislar yardimiyla suda ylizen basit bir pusula yapilir. calistigini arkadaslarina agiklar.
kuzey yoniini Pati’yi yerden yiikseltmek.
bulabilmek. 3- Basit bir pusula yapmak.
Kamp Atesi 1- Cakmak ve 1- Taslar1 birbirine siirterek ates Gozligiin mercekleri kullanilarak giines ~ Mehmet, mercek ile nasil ates
kibrit olmadan yakmak. 1silarim bir noktada toplayan bir alet yakilabilecegini arkadaslarina agiklar.
kamp atesi 2- Mercekler yardimiyla giines 1sinlarin1  gelistirilir. Bu sekilde ates yakilir.
yakabilmek. bir noktada toplamak.

Kar Kiireyici ~ 1- Kizak ile 1- Ayak ile temizlemek. Daha 6nceden bisiklet festivali igin Aslan gelistirdigi kar kiireyicisini
kayabilmek i¢in 2- Karlara tuz serpmek. gelistirilen bisiklet aletinin tizerinde ailesine ve arkadaslarina tanitir.
karlarin 3- Basit bir kar kiireyici yapmak. eklemeler yapilir ve bir kar kiireyicisi
temizlenmesi. olusturulur.

Mabhalle Problem durumu Cozim Onerisi yoktur. Tasarlanan iiriin yoktur. Uriin tanitim1 yoktur.
Metrosu yoktur.
Tirmanma 1- Tirmanma 1- Disli ayakkabilar ve penge eldivenler ~ Yeni bir iiriin tasarlanmaz. Karakterler Uriin tanitimi yoktur.
Parkuru parkurunun yapmak. ekip halinde caligarak zirveye
zirvesine ulagmak  2- Tramplenle ziplamak. tirmanirlar.
3- Ekip halinde tirmanmak.
Sicak Bir Yuva  1- En kisa siirede 1- Giivenli ve korumali bir kuliibe Kartonu 1s1 yalitim malzemeleri ile Gelistirilen iiriin mahallede kedilerin

yavru kedileri
soguktan
koruyabilecek bir
ortam yapmak.

yapmak.

2- Cadir kurmak.

3- Ist yalitim malzemeleri ile kartondan
yuva yapmak.

gii¢lendirerek bir yuva yapilir.

kullanimina sunulur ve mahalleliye
tanitimui yapilir.
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Tablo 3 incelendiginde, 2017 yilinda yaymlanan Cizgi Makinesi bolimiinde, seksek
oynayabilmek i¢in hizli ve diiz ¢izgi ¢izebilmek amaciyla 6nerilen 4 durumdan biri olan tebesir
ve yay igeren tekerlekli oyuncak diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan olusturularak
Aslan karakterinin arkadaslarina diizenegi tanitmasi ve problemin ¢6ziime ulastirilmasi ifade
edilmektedir. Ayn1 yila ait Eldiven boliimiinde, bisiklete giivenli binebilmek i¢in ellerin 1s1l
dengesini koruyan ve elin gidondan kaymasini engellemek amaciyla 6nerilen 3 durumdan biri
olan parmaklar1 sokiiliip-takilan ve i¢ kismi deri igeren eldiven Aslan karakteri ve Dedesi
tarafindan olusturulmustur. Uretilen eldiven, Aslan karakteri tarafindan arkadaslarina
tanitilarak belirlenen problem durumuna ¢6ziim iiretilmistir. 2017 yilinda yayinlanan Yagmur
Gegirmez Sandalye bolimiinde, agik alanda gosterinin yapilabilmesi i¢in yagmurlu havada
sandalyelerin 1slanmasini engellemek amaciyla dnerilen 3 durumdan biri olan 6zel tente igeren
sandalye diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan olusturularak, Aslan karakterinin
arkadaslarina ve gosteriye katilan seyircilere diizenegi tanitmasi ve problemin ¢dzlime
ulastirilmasi ifade edilmektedir. Ayni yila ait Hacryatmaz Dis Fir¢asi boliimiinde, dis firgasinin
yere diigmemesi amactyla onerilen 3 durumdan biri olan haciyatmaza benzeyen dis fircasi
diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan olusturularak, Aslan karakterinin ailesine

diizenegi tanitmasi ve problemin ¢dziime ulastirilmasi ifade edilmektedir.

2018 yilinda yaymlanan Yildiz Gozciileri bdlimiinde takimyildizlarini bulabilmek i¢in
yildizlar1 gézlemlemek amaciyla onerilen 3 durumdan biri olan mercekler, karton ve pet sise
iceren basit teleskop diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan olusturularak, Aslan
karakterinin arkadaslarina diizene8i tanitmasi ve problemin c¢oziime ulastirilmasi ifade
edilmektedir. Ayni1 yila ait Ses Avcist Kulaklik bolimiinde, bahgeden gelen sesin kime ait
oldugunu bulabilmek i¢in sesi daha 1yi duyabilmek amaciyla 6nerilen 3 durumdan biri olan ses
titresimlerini toplayacak kulak kepgesi seklinde ¢anak igeren biiyiik bir kulaklik diizenegi
tasarlanmistir. Ilgili boliimde, tasarlanan diizenek Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan
olusturularak, Aslan karakterinin arkadaslarina diizenegi tanitmasi ve problemin ¢6ziime
ulastirilmasi ifade edilmektedir. 2018 yilinda yayinlanan Havuz Partisi boliimiinde, gati
katindaki havuzu doldurabilmek i¢in ayn1 seviyede bulunan bagka bir noktadan suyun tasinmast
amaciyla onerilen 3 durumdan biri olan sivi basincindan yararlanilan hortum diizenegi Aslan
karakteri ve Dedesi tarafindan olusturularak, Aslan karakterinin ailesi ve arkadaslarina
diizenegi tanitmasi ve problemin ¢6ziime ulastirilmasi ifade edilmektedir. Ayni yila ait Bardak
Telefon boliimiinde, kaybolan meyvelere ne oldugunu bulmak i¢in uzaktan haberlesebilmek

amaciyla Onerilen 3 durumdan biri olan ip, bardak ve tahta pargalari iceren bardak telefon
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diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan olusturularak, Aslan karakterinin arkadaslarina

diizenegi tanitmasi ve problemin ¢oziime ulastirilmasi ifade edilmektedir.

2019 yilinda yaymlanan Hava Cok Sicak boliimiinde, dondurmalarin erimesini engellemek i¢in
dondurmalari giinesten korumak amaciyla onerilen 3 durumdan biri olan 15181 yansitan kumas
iceren semsiyeye benzeyen biiyiik bir sapka diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan
olusturularak Aslan karakterinin arkadaglarina diizenegi tanitmasi ve problemin c¢odziime
ulastirilmasi ifade edilmektedir. Ayn1 yila ait Bisiklet Festivali boliimiinde, bisiklet yarigimni
kazanmak i¢in hizli giden ve daha az yorucu olan bisiklet gelistirme amaciyla onerilen 3
durumdan biri olan bileske kuvvetten yararlanilarak gelistirilen {i¢ kisilik bisiklet diizenegi
Aslan karakteri ve arkadaslar tarafindan is birligiyle olusturulmustur. lgili boliimde, Aslan
karakterinin festivale katilanlara diizenegi tanitmasi ve problemin ¢6ziime ulastirilmasi ifade
edilmektedir. 2019 yilinda yaymnlanan Labirent Kagifleri bolimiinde, labirentten gikabilmek
icin kuzey yoOniinii bulmak amaciyla 6énerilen 3 durumdan biri olan miknatis 6zelligi kazanmis
igne ve su igeren basit bir pusula diizenegi Aslan karakteri tarafindan olusturularak, Aslan
karakterinin arkadaslarina diizenegi tanitmasi ve problemin ¢oziime ulastirilmasi ifade
edilmektedir. Ayn1 yila ait Kamp Atesi bolimiinde, kahvalti hazirlamak igin ates yakmak
amactyla Onerilen 3 durumdan biri olan go6zlilk mercegi igceren giines 1sinlarini bir noktada
toplayan diizenek Aslan karakteri tarafindan olusturularak, Aslan karakterinin arkadaslarina

diizenegi tanitmasi ve problemin ¢oziime ulastirilmasi ifade edilmektedir.

2020 yilinda yaymlanan Kar Kiireyicisi boliimiinde, kar kapli tepeden kayabilmek icin tepedeki
karlarin temizlenmesi amaciyla 6nerilen 3 durumdan biri olan 6nceki boliimlerde gelistirilen
bisiklet ve kar kiireyicisi igceren kar kiireyici diizenegi Aslan karakteri ve Dedesi tarafindan
olusturularak, Aslan karakterinin arkadaslarina ve ailesine diizenegi tanitmasi ve problemin
¢oziime ulastirilmasi ifade edilmektedir. Ayni yila ait Mahalle Metrosu boliimiinde ise problem
durumu, problem ¢6zlim Onerileri, tasarlanarak gelistirilen iirlin ve gelistirilen iiriiniin tanitim1
bulunmamaktadir. 2020 yilinda yaymnlanan Tirmanma Parkuru boliimiinde, tirmanma
parkurunun zirvesine ulasmak i¢in diismeden tirmanabilmek amaciyla 6énerilen 3 durumdan biri
olan ekip halinde tirmanma gergeklestirilmistir. Ilgili béliimde tasarlanarak gelistirilen {iriin ve
gelistirilen tirlinlin tanittm1 bulunmamaktadir. Ayni1 yila ait Sicak Bir Yuva boliimiinde, yavru
kedileri soguktan korumak i¢in hizli bir yuva yapma amaciyla 6nerilen 3 durumdan biri olan
karton ve 1s1 yalitim malzemeleri igeren kedi yuvasi Aslan ve Selim Kkarakterleri tarafindan
olusturularak, Aslan karakterinin arkadaslarina diizenegi tanitmasi ve problemin ¢dziime
ulastirilmasi ifade edilmektedir. Aslan ¢izgi filminin incelenen boliimlerinde ele alinan problem
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durumlarinin, ilgili fen konusu ve fen bilimleri 6gretim programinda yer alan kazanimlarla

iligkisi Tablo 4’de belirtilmistir.

Tablo 4.
Aslan Cizgi Filminin 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi Kazamimlariyla
lliskilendirilmesi
Boliim Konu Kazanim
Cizgi Esneklik Potansiyel F.3.3.1.1. Hareket eden varliklar1 gézlemler ve hareket 6zelliklerini
Makinesi Enerjisi ifade eder.
Basit Makineler F.7.3.2.2. Enerjiyi is kavramu ile iliskilendirerek, kinetik ve
Hareket potansiyel enerji olarak siiflandirir.
F.8.5.1.2. Basit makinelerden yararlanarak giinliik yasamda is
kolaylig1 saglayacak bir diizenek tasarlar.
Eldiven Siirtiinme Kuvveti F.5.3.2.3. Gilinlik yasamda siirtinmeyi artirma veya azaltmaya
Ist Yaliim yonelik yeni fikirler {iretir.
F.6.4.3.3. Alternatif 1s1 yalittm malzemeleri gelistirir.
Yagmur Is1gin Maddeyle F.5.5.3.1. Maddeleri, 15181 ge¢irme durumlarina gore siniflandirir.
Gegirmez Karsilagmasi F.8.5.1.2. Basit makinelerden yararlanarak giinliik yasamda is
Sandalye Basit Makineler kolaylig1 saglayacak bir diizenek tasarlar.
Haci Herhangi bir konuyla ~ Herhangi bir kazanimla iligkilendirilememistir.
Yatmaz Dis iligkilendirilememistir.
Firgast
Yildiz Teleskopun Yapist F.7.1.1.4. Teleskobun yapisini ve ne ise yaradigin agiklar.
Gozciileri  Teleskop Modeli F.7.1.1.6. Basit bir teleskop modeli hazirlayarak sunar.
Hazirlama F.7.1.2.2. Yildiz kavramini agiklar.
Yildiz Kavrami F.7.5.3.5. Ayna veya mercekleri kullanarak bir gériintiileme araci
Mercekler tasarlar.
Ses Avcist  Cevremizdeki Sesler F.3.5.3.1. Her sesin bir kaynagi oldugu ve sesin her yone yayildigt
Kulaklik Ses Siddeti sonucunu gikarir.
F.3.5.3.2. Isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin yaklasip
uzaklagmasi ve ses kaynaginin yeri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.
F.3.5.4.1. Ses siddetinin isitme i¢in dnemli oldugunu gézlemler ve
her sesin insan kulag tarafindan isitilemeyecegini fark eder.
Havuz S1v1 Basinci F.8.3.1.3. Kat, s1v1 ve gazlarin basing 6zelliklerinin giinliik yasam
Partisi ve teknolojideki uygulamalarina 6rnekler verir.
Bardak Ses Siddeti F.3.5.4.1. Ses siddetinin isitme i¢in 6nemli oldugunu gézlemler ve
Telefon Sesin Yayilmasi her sesin insan kulag tarafindan isitilemeyecegini fark eder.
F.6.5.1.1. Sesin yayilabildigi ortamlari tahmin eder ve tahminlerini
test eder.
Hava Cok  Isigin Yansimasi F.7.5.1.3. Gozlemleri sonucunda cisimlerin, siyah, beyaz ve renkli
Sicak Hal Degisimi gorliinmesinin nedenini, 1518in  yansimasi ve sogurulmasiyla
iliskilendirir.
F.8.4.5.4. Giinlik yasamda meydana gelen hal degisimleri ile 1s1
aligverisini iligkilendirir.
Bisiklet Bileske Kuvvet F.6.3.1. Bileske Kuvvet Konusu
Festivali Basit Makineler F.8.5.1.2. Basit makinelerden yararlanarak giinliik yasamda is
kolaylig1 saglayacak bir diizenek tasarlar.
Labirent Miknatisin Uyguladigi  F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplari oldugunu kesfeder.
Kasifleri Kuvvet F.4.3.2.4. Miknatislarin yeni kullanim alanlar1 konusunda fikirlerini
agiklar.
Kamp Atesi  Mercekler F.7.5.3.3. ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalarmi
deneyerek belirler.
Kar Bileske Kuvvet F.6.3.1. Bileske Kuvvet Konusu
Kiireyicisi  Siirtinme Kuvveti F.5.3.2.3. Giinlik yasamda siirtinmeyi artirma veya azaltmaya

Basit Makineler

yonelik yeni fikirler {iretir.
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F.8.5.1.2. Basit makinelerden yararlanarak giinliik yasamda is
kolaylig1 saglayacak bir diizenek tasarlar.
Mabhalle Herhangi bir konuyla ~ Herhangi bir kazanimla iligkilendirilememistir.
Metrosu iligkilendirilemedi.
Tirmanma  Herhangi bir konuyla ~ Herhangi bir kazanimla iliskilendirilememistir.
Parkuru iliskilendirilemedi.
Sicak Bir Ist Yaliim F.6.4.3.2. Binalarda kullanilan 1s1 yalitm malzemelerinin secilme
Yuva Olciitlerini belirler.
F.6.4.3.4. Binalarda 1s1 yalitimimnin 6nemini, aile ve tilke ekonomisi
ve kaynaklarin etkili kullanimi bakimindan tartigir.

Tablo 4 incelendiginde, 2017 yilinda yayinlanan Cizgi Makinesi boliimiinde, diiz ve hizli ¢izgi
¢izmek icin gelistirilen {iriiniin 7. Sinif diizeyinde yer alan Kuvvet, Is ve Enerji konusuna ve 8.
Sinif diizeyinde yer alan Basit Makineler konusuna ait birer kazanimla iliskili oldugu ifade
edilebilir. Aym1 yila ait Eldiven bdoliimiinde, bisiklete gilivenli binebilmek ve ellerin 1s1l
dengesini koruyabilmek icin gelistirilen tirlinlin 5. sinif diizeyinde yer alan Siirtiinme Kuvveti
konusuna ve 6. sinif diizeyinde yer akan Is: Yalitimi konusuna ait birer kazanimla iligkili oldugu
ifade edilebilir. 2017 yilinda yayinlanan Yagmur Gegirmez Sandalye boliimiinde agik alanda
gosterinin yapilabilmesi igin gelistirilen trliniin 5. siif diizeyinde yer alan Isigin Maddeyle
Karsilagsmas: konusuna ve 8. smif diizeyinde yer alan Basit Makinleler konusuna ait birer
kazanimlarla iligkili oldugu ifade edilebilir. Ayni yila ait Haciyatmaz Dis Firgas: boliimiinde
dis fircasinin yere diismesini engellemek i¢in gelistirilen {iriiniin 2018 fen bilimleri dersi

ogretim programi kazanimlariyla iligkili olmadigi ifade edilebilir.

2018 yilinda yayinlanan Yildiz Gozciileri boliimiinde, takimyildizlarini bulabilmek ig¢in
gelistirilen triiniin 7. sinif diizeyinde yer alan Teleskopun Yapusi, Teleskop Modeli Hazirlama,
Yildiz Kavrami ve Mercekler konularina ait dort kazanimla iligkili oldugu ifade edilebilir. Ayni
yila ait Ses Avcisi Kulaklik bolimiinde, bahgeden gelen sesin kime ait oldugunu bulabilmek igin
gelistirilen tiriiniin 3. siif diizeyinde yer alan Cevremizdeki Sesler ve Ses Siddeti konusuna ait
tic kazanimla iliskili oldugu ifade edilebilir. 2018 yilinda yayinlanan Havuz Partisi boliimiinde,
cat1 katindaki havuzu doldurabilmek i¢in gelistirilen iiriiniin 8. sinif diizeyinde yer alan Sivi
Basinci konusuna ait bir kazanimla iliskili oldugu ifade edilebilir. Ayni yila ait Bardak Telefon
boliimiinde, kaybolan meyvelere ne oldugunu bulmak i¢in gelistirilen {iriinilin 3. sinif diizeyinde
yer alan Ses Siddeti konusuna ve 6. siif diizeyinde yer alan Sesin Yayi/mas: konusuna ait birer

kazanimla iliskili oldugu ifade edilebilir.

2019 yilinda yayinlanan Hava Cok Sicak boliimiinde, dondurmalarin erimesini engellemek igin
gelistirilen tirtiniin 7. sinif diizeyinde yer alan Isigin Yansimas: Konusuna ve 8. sinif diizeyinde

yer alan Hal Degisimi konusuna ait birer kazanimla iligkili oldugu ifade edilebilir. Ayni yila ait
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Bisiklet Festivali bolimiinde bisiklet yarisin1 kazanmak i¢in gelistirilen {irtiniin 6. sinif
diizeyinde yer alan Bileske Kuvvet konusuna ve 8. sinif diizeyinde yer alan Basit Makineler
konusuna ait birer kazanimla iliskili oldugu ifade edilebilir. 2019 yilinda yayinlanan Labirent
Kasifleri boliimiinde, labirentten ¢ikabilmek icin gelistirilen iiriiniin 4. sinif diizeyinde yer alan
Miknatisin Uyguladigr Kuvvet konusuna ait iki kazanimla iligkili oldugu ifade edilebilir. Ay
yila ait Kamp Atesi bolimiinde, kahvalti hazirlamak icin ates yakmak amaciyla gelistirilen
trtintin 7. siif diizeyinde yer alan Mercekler konusuna ait bir kazanimla iligkili oldugu ifade

edilebilir.

2020 yilinda yayinlanan Kar Kiireyicisi boliimiinde, kar kapli tepeden kayabilmek icin
gelistirilen tirliniin 5. sinif diizeyinde yer alan Siirtiinme Kuvveti konusuna, 6. sinif diizeyinde
yer alan Bileske Kuvvet konusuna ve 8. sinif diizeyinde yer alan Basit Makineler konusuna ait
birer kazanimla iliskili oldugu ifade edilebilir. Aymi yila ait Mahalle Metrosu ve Tirmanma
Parkuru bolimlerinde ele alinan problem durumunun 2018 fen bilimleri dersi 6gretim programi
kazanimlariyla iligkili olmadigi ifade edilebilir. 2020 yilinda yaymlanan Sicak Bir Yuva
boliimiinde, yavru kedileri soguktan korumak i¢in gelistirilen iirliniin 6. sinif diizeyinde yer alan
Is1 Yalitimi konusuna ait iki kazanimla iliskili oldugu ifade edilebilir. Ayrica Aslan ¢izgi filmine
ait logo tasariminda da 2018 y1l1 itibariyle glincellemeye gidilmis olup ilgili logolar Resim 1 ve

Resim 2 ‘de belirtilmistir.

Resim 2: 2018 Yilindan itibaren kullanilan logo
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Resim 1 ve Resim 2 incelendiginde, 2018 yili itibariyle kullanilmaya baslanan ve halen
gegerliligini koruyan logo tasariminin 6nceki logoya kiyasla daha fazla bilesen igerdigi, Aslan

karakteri ile birlikte, makara, ¢ark, pervane, roket ve ip gibi figiirlerin logoya dahil edildigi
ifade edilebilir.

Sonuc¢ ve Tartisma

Aslan ¢izgi filmine ait arastirma kapsaminda incelenmis olan farkli yillara ait 16 boliimden elde
edilen veriler incelendiginde genel olarak boliimlerin biiylik ¢ogunlugunda giinliik hayatta
karsilagilan bir problem durumu belirlenmistir. Belirlenen problem durumuna iliskin birden
fazla ¢6ziim Onerisinin sunuldugu, Oneriler igerisinden en uygun olan ¢0ziim iizerinde
yogunlasarak bir irliniin tasarlandigi, tasarlanan iirinlin problem durumuna nasil ¢éziim
olusturdugu ve {irliniin ¢evrede bulunan insanlara tanitiminin yapildig1 bir siirecin ele alindigi
ifade edilebilir. Ilgili boliimler detayli sekilde incelendiginde giinliik hayatta karsilasilan bir
probleme ¢oziim olusturabilmek i¢in ortaokul ¢agindaki arkadas grubunun gesitli ¢oziimler
Onerdigi, Onerilerin avantaj ve dezavantajli yonlerini tartisarak en uygun c¢oziime karar
verdikleri goriilmektedir. Gelistirilecek iirlinlin problemin ¢6ziimiinii saglamadaki zayif
yonlerinin tespiti ve gelistirilmesi, Aslan karakterinin hayal kurarak zihninde ilgili {riinii
canlandirmasi, dedesi ile birlikte {irliniin olusturulmasi ve arkadas ve aile ¢evresine liriiniin
tanitilmasi siireci asamalariyla birlikte gozlemlendiginde, Fen Bilimleri 6gretim programinda
yer alan Fen-Miihendislik Girisimcilik Uygulamalarinin asamalarini kapsayan bir ¢izgi film
oldugu ifade edilebilir. Ayrica ilgili boliimlerde yasanan siireglerde yaratici diisiinme, elestirel
diistinme, iletisim, isbirligi, girisimcilik, sorumluluk, problem ¢6zme, karar verme, yenilikg¢i

diistinme gibi 21. yiizy1l becerilerinin de ele alindig1 sdylenebilir.

Aslan ¢izgi filmine ait incelenen bdliimlerde ¢izgi ¢izebilme, ellerin 1s1l dengesi, sandalyenin
1slanmasi, dis firgasinin yere diismesi, iletisim, giines 1sinlarindan korunma, yon bulma, ates
yakma, ses kaynagi gibi giinliik yasantidaki problemler ele alinmustir. Ilgili problemlerin
coziimiine iliskin tekerlekli oyuncak, portatif parmakli eldiven, tente mekanizmali sandalye,
haciyatmaz dis fircasi, bardak telefon, suda yiizen pusula, 1g1k yansitict semsiye, mercek ile ates
yakma aleti, ses avcisi kulaklik gibi tasarim tirtinleri gelistirilmistir. Bu sayede giinliik yasantida
karsilagilan problemlere ¢6ziim saglayabilecek alternatifler olusturularak hayati kolaylastirici
bir rol iistlenildigi ifade edilebilir. Aslan c¢izgi filminin incelenen bdliimlerinde problem
durumlarina iligkin birden fazla ¢6ziim Onerisinin belirlendigi, her bir ¢6ziim Gnerisinin hayal

giiciiyle problem durumuna ¢6ziim olusturabilmeye yonelik niteliginin tartisildigi, problemin
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¢ozlimiline en uygun ¢oziim yolunun tercih edilerek gerceklestirildigi gériilmektedir. Tercih
edilen ¢6ziim Onerileri ve Onerilerden olusan {iriinlerin, problemin ¢ézlimiine iligkin islevsel ve
kullanish tirtinler oldugu ve Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalarinin dogasina uygun
oldugu ifade edilebilir. Ilgili problem durumlari incelendiginde, fen bilimleri temelli konular
ve ¢oziimler oldugu soylenebilir. Bu baglamda Aslan ¢izgi filminin Fen-Miihendislik
Girisimcilik Uygulamalart agisindan, 21. yiizyil becerilerinin ¢ocuklara kazandirilmasi, fen
derslerine iliskin ilgi, tutum, motivasyonun artirilmasi ve yagam temelli egitim anlayigina

uygunluk agisindan oldukg¢a 6nemli bir rol istlendigi diisiiniilebilir.

Ozer (2015) galismasinda, lise ¢agina kadar bireylerin yaygin sekilde ¢izgi film izledigi, bu yas
doneminde edinilen, bilgi, beceri, 6grenme ve deneyimlerin yasam boyu devam ettigi, edinilen
bu aliskanliklarin da problem durumlarinin ¢éziimiine iliskin birgok karar verme ve uygulama
mekanizmasini etkiledigi, ¢izgi filmler ile istenilen bilgi, beceri, 6grenme ve deneyimlerin
kazandirilabilecegini ifade etmistir. Benzer sekilde Aslan ¢izgi filminin, Fen-Miihendislik ve
Girisimcilik Uygulamalar1 ve 21. yiizyil becerilerinin kazandirilmasi, belirtilen becerilerin
yasam boyu bir davranis haline doniistiiriilmesi agisindan farkindalik olusturabilecegi ifade
edilebilir. Yillara gore karsilastirma yapildigi zaman 2017, 2018 ve 2019 yillarina ait
boliimlerin Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalar1 temelinde yapilandirildig:
goriilmektedir. Ilgili ¢izgi filmin son yilina ait yaymlanan béliimleri incelendiginde, Mahalle
Metrosu boliimiinde problem durumu, ¢6ziim Onerisi, liriin tasarlama ve tanitma siireglerine
iliskin hig¢bir bulguya rastlanmamistir. Tirmanma Parkuru béliimiinde de herhangi bir {iriin
tasarimi ve tanitimi tespit edilememistir. 2020 yilina ait boliimlerde Fen-Miihendislik ve
Girisimcilik Uygulamalarini1 kapsayici anlayistan uzaklasildigi sdylenebilir. Tlgili boliimlerde
ele alinan konularda Fen-Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalarindan daha fazla is birligi
ve zorluklar karsisinda pes etmeden yeni ¢oziimler aramaya devam etmek gibi temalara yer

verildigi ifade edilebilir.

Analizler dogrultusunda Aslan ¢izgi filminin ge¢mis yillara ait boliimlerinin Fen-Miihendislik
ve Girigimceilik Uygulamalart ve 21. Yiizyil becerileri agisindan daha uygun oldugu
sOylenebilir. Cizgi filmlerin egitim siirecinde kullanilan bir materyal oldugu diisiiniiliirse,
ozellikle Ogrencilere rol model olusturabilecek ve Fen-Miihendislik ve Girisimeilik
Uygulamalar1 hakkinda farkindalik yaratabilecek kisitlt sayidaki ¢izgi film serisi arasinda yer
alan Aslan ¢izgi filminin bu misyonunu kaybetmeden ge¢mis yillardaki boliimlerde ele alinan
stireclere benzer sekilde devam ettirilmesi egitsel agidan daha faydali olabilir. Giiniimiizde ¢izgi
filmlerde bilimsel igeriklerin sinirlt sekilde ele alindigi, egitim araci olarak kabul edilen ¢izgi
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filmlerin bilime kars1 ilgiyi artiracak ve temel bilgi saglayacak misyonu yeterince karsilamadigi
ifade edilebilir (Bayir & Giingen, 2017; Cowie & Jennifer, 2017; Rai vd., 2017). Bayir ve
Glingen (2017) arastirmalarinda, dort farkli ¢izgi filmin toplam 52 boliimiinde yer alan bilimsel
icerikleri incelemislerdir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda, ilgili ¢izgi filmlerde bilimsel
kavramlara iligkin yeterince vurgunun yapilmadigi, bilimin yasamin parcasi olarak goriilmesi
gerekliligine iliskin farkindalik olusturma noktasinda yetersiz kalindigi ifade edilmistir. Ayrica,
yasanilan c¢evrenin kesfedilmesi, problemlerin ¢oziimiine iliskin bilimsel bakis agis1
gelistirilebilmesi ve bilime karsi olumlu tutumun olusturulmasi agisindan ¢izgi filmlerin
iceriklerinin revize edilmesi gerektigi belirtilmistir. Bilimsel agidan igeriklerin yetersiz
yapilandirildigi ¢izgi filmler bulunmasina karsin, bilimsel agidan zengin icerige sahip Aslan

¢izgi filminin bu misyonundan son yillarda uzaklagmas1 arzu edilen anlayisa ters diismektedir.

Aslan ¢izgi filmine ait incelenen boliimlerde ele alinan problem durumlarinin fen bilimlerindeki
konularla iligkisi incelendiginde, boliimlerin biiylik c¢ogunlugunda ele alinan problem
durumlarimin fen konulart ile iliskili oldugu ifade edilebilir. Ilgili boliimler her simf diizeyine
iligkin kazanimlarla iligkilendirilmekle birlikte, genellikle ortaokul diizeyindeki kazanimlari
kapsadigi soylenebilir. Ilkokul diizeyinde sadece ses ve miknatis konularma iligkin
kazanimlarla iligkilendirilmistir. 2017 yilina ait boliimlerde enerji, basit makineler, siirtiinme
kuvveti, 1s1 yalitimi, 15181n maddeyle karsilasmasi fen bilimleri konular1 ele alinmigtir. 2017
yilina ait Hac1 Yatmaz Dis Firgas1 bolimiinde denge konusu islenmis olup, 9. siif diizeyindeki
fizik 6gretim programinda yer alan Denge konusundaki kazanimlar ile iliskilendirilebilir. 2018
yilina ait bolimlerde teleskop, mercekler, ses, sivi basinci fen bilimleri konulari, 2019 yilina
ait bolimlerde 15181in yansimasi, hal degisimi, bileske kuvvet, basit makineler, miknatis ve
mercekler fen bilimleri konular1 ele alinistir. 2020 yilina ait Kar Kiireyicisi boliimiinde basit
makineler ve kuvvet fen bilimleri konulari, Sicak Bir Yuva boliimiinde ise 1s1 yalitimi1 fen
bilimleri konusu ele alinmigtir. Mahalle Metrosu ve Tirmanma Parkuru boéliimlerinde herhangi
bir fen bilimleri konusu ele alinmadigindan kazanimlarla iligkisi bulunmamaktadir. 2020 yilina
ait boliimlerde, gliniimiiz egitim sisteminde vizyon olarak belirlenen giinliik hayatta karsilagilan
problemleri ¢ozebilmek i¢in fen okuryazari birey olabilmeye zemin hazirlayict bir anlayistan

uzak kalindig1, gecmis yillardaki isleyisten farkli bir anlayisin benimsendigi ifade edilebilir.

Dalacosta, Paparrigopoulou-Kamariotaki, Palyvos ve Spyrellis (2009) 10 ile 11 yas araligindaki
179 6grenci ile gerceklestirmis olduklar calismada, ¢izgi filmlerin 6grencilerin kiitle, agirlik,
yercekimi gibi bilimsel igerikli fen konularini zihinlerinde yapilandirmalarinda etkili bir egitim
materyali olarak kullanilabilecegi sonucuna ulagmiglardir. Cizgi filmlerin egitim-6gretim
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stirecindeki rolii g6z 6niinde bulundurulursa, bir¢cok farkli diizeydeki fen konularini kapsayici
bir yapiya sahip olan Aslan ¢izgi filminin, fen bilimleri 6gretim programinda ele alinan ve
hiyerarsik yapida olan fen kavramlarini diizenli ve birbiriyle iliskili sekilde igerige dahil etmesi
cizgi filmin bilime katkisimi arttirict etki olusturabilir. Ayvaci, Abdiisselam ve Abdiisselam
(2012) calismalarinda, altinci sinif diizeyinde 6grenim gormekte olan 6grencilerin Kuvvet
konusuna iliskin akademik basarilarina animasyon destekli ¢izgi filmlerin etkisini
aragtirmiglardir. Arastirmacilar tarafindan olusturulan animasyon destekli ¢izgi filmlerin,
ogrencilerin Kuvvet konusundaki akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi, soyut
kavramlar1 somutlastirmada kolaylastirici etki olusturdugu ifade edilmistir. Fen igerikli
animasyon destekli ¢izgi filmlerin etkisi goriilmekle birlikte, ulusal kanallarda diizenli olarak
yayimlanan ve toplumun her kesimi tarafindan erisimi daha kolay saglanabilecek olan ¢izgi
filmlerin igeriklerinin bilimsel agidan ve fen egitimi acisindan revize edilmesi fen okuryazari
birey yetistirebilmek ve toplumun refah diizeyini artirabilmek acisindan Snemli olarak
diistiniilebilir. Deveci (2016) 26 fen bilgisi 6gretmen aday1 ile gergeklestirdigi ¢alismasinda,
fen bilimleri 6gretim programina uygun girisimcilik egitim modiilleri gelistirmistir. Elde edilen
verilerin analizi sonucunda, gelistirilen egitim modiillerinin 6gretmen adaylariin girisimcilik
ozelliklerini olumlu etkiledigi ifade edilmistir. Aslan ¢izgi filminde {iriiniin yakin c¢evreye
tanitim1 s6z konusu olmasina karsin gelistirilen {iriinlerin daha genis hedef kitleye tanitilmadig:
ve ticari bir ama¢ benimsenmedigi ifade edilebilir. Bu baglamda Aslan ¢izgi filminin igerigi,
girisimcilik becerisini daha fazla 6n plana ¢ikaracak sekilde gelistirilebilir. Ayrica girisimeilik
egitimine iligkin gelistirilen modiillerde de ¢izgi filmlerin kullaniminin farkindalik

olusturabilecegi sOylenebilir.

Aslan ¢izgi filmine ait logonun yillar icerisindeki degisimi incelendiginde, 2017-2018 yillar1
arasinda kullanilan logo sadece c¢izgi filmin adimi icermekteyken, 2018 yili sonrasinda
kullanilmaya baglayan ve kullanimina devam edilmekte olan logonun, Fen-Miihendislik ve
Girigimcilik Uygulamalariyla iligkili olabilecek makara, ¢ark, pervane, roket gibi nesnelerle
zenginlestirildigi ifade edilebilir. Logodaki glincellemenin Fen-Miihendislik ve Girisimcilik
Uygulamalart agisindan bilingli  sekilde yapildigt ve programin igerigiyle Ortiistiigii
sOylenebilir. Buna kargin 2020 yili itibariyle yaymlanan boliimlerin Fen-Miihendislik ve
Girisimcilik Uygulamalar1 anlayisinmi karsilamadigi, yasam temelli anlayistan uzaklasildigi,
ilgili ¢izgi filmin fen egitimi agisindan tasidigr 6nemi yitirdigi ifade edilebilir. Bu baglamda
Aslan ¢izgi filminde benimsenen anlayisin 2017-2019 yillar arasinda yayinlanan boliimlerde

islenen anlayisa benzer sekilde siirdiiriilerek, fen okuryazari birey yetistirme, Fen-Miihendislik
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ve Girisimcilik Uygulamalarina 6rnek tegkil etme ve 21. ylizyil becerileri kazandirma agisindan
cizgi filmlerin egitimdeki yeri ve dnemini karsilayacak nitelikte revize edilmesi 6nerilmektedir.
Materyal destekli fen ogretiminde Aslan ¢izgi filmi kullanilabilir. 21. Yiizyil becerilerinin
tamamini kapsayacak sekilde icerikler diizenlenebilir. Aslan ¢izgi filmi gibi fen egitimi ve Fen-
Miihendislik ve Girisimcilik Uygulamalarina katki saglayacak ¢izgi filmler olusturulabilir. Fen
bilimleri egitimini gergeklestirecek Ogretmenlerimize kazimlar ile iligkilendirdigimiz
calismamiz rehber olabilir ve fen derslerinde Aslan ¢izgi filmi yardimci materyal olarak
kullanilabilir. Ayrica son yillarda iilkemizde birgok ¢izgi filmin sinema perdesine tasindigi
digtintilirse  (Sen, 2020) animasyon filmlerin de Fen-Miihendislik ve Girisimcilik

Uygulamalari ¢er¢evesinde incelenebilir.
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Extended Abstract

Introduction

Nowadays, it is expected that every individual must be able to solve the problem faced in their
daily life. In order to solve the problems encountered, individuals should have 21st century
skills such as communication, critical thinking, media and information literacy, collaboration,
problem solving, design, leadership, entrepreneurship, and transform these skills into behavior.
The acquisition of these skills and behaviors to individuals can be provided by a qualified
education. Considering that the skills and behaviors used by the individual throughout his/her
life are generally acquired at an early age and continue as a lifelong habit, raising individuals
to have relevant skills at an early age by using qualified education programs becomes important
in terms of social development. Due to the fact that the educational practices for the acquisition
of 21st century skills are based on science, it can be said that science education is of great social
importance. In our country, it can be said that it is aimed to provide individuals with 21st century
skills by using Science-Engineering and Entrepreneurship Applications in the science course.
It can be stated that individuals in the early childhood period interact intensely with mass media
and mainly watch cartoons. It can be said that the knowledge, skills and behaviors addressed in
cartoons are also seen in children who follow the cartoons. In accordance with the effects of
cartoons on children's personal development and behavior, it is important to create and watch
cartoons with appropriate content in order to raise individuals who can provide the necessities
of the time. For this reason, observing situations that can be an example of Science-Engineering
and Entrepreneurship Applications in cartoons can have a supportive effect for children to
acquire 21st century skills and to develop products for solving problems they encounter.
Although it is seen that different subjects and understandings are discussed in cartoons, it can
be said that cartoons that include Science-Engineering and Entrepreneurship Applications are
also created. As an example; the Lion cartoon, which is about the adventures of Lion, who
dreams of new tools for different problems and produces solutions to the problems encountered
with new and interesting inventions, can be shown on “TRT Cocuk” channel. As an example,
broadcast on TRT Cocuk channel; the Lion cartoon, which is about the adventures of Lion, who
dreams of new tools for different problems and produces solutions to the problem encountered

thanks to new and interesting inventions.

Purpose
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The aim of this study was determined to be related to the Lion cartoon with Science-
Engineering and Entrepreneurship Applications and the achievements of the 2018 science

course curriculum.

Method

The model of the research is the general scanning model. Lion cartoon was used as a data
collection tool in the study. As a data collection tool, the Lion cartoon, a total of 16 episodes,
four of which have the highest number of views on TRT Cocuk channel on the YouTube
platform, were used for each year from 2017, which is the release date of the Lion cartoon, until
the first week of February 2020. In addition, the 2018 science curriculum was used as a data
collection tool to reveal the relationship between the acquisitions in the science curriculum and
the problem situation in the cartoon. The data obtained were independently analyzed by two
researchers through content analysis and reported within the framework of consensus.

Result and Discussion

In the sections of the Lion cartoon, problems in daily life such as drawing lines, thermal balance
of the hands, wetting the chair, falling toothbrush to the ground, communication, sun protection,
direction finding, burning fire, sound source are discussed. Design products such as wheeled
toys, portable fingered gloves, awning mechanism chair, tumbler toothbrush, glass phone,
floating compass, light reflective umbrella, fire starting magnifying glass, sound hunter
headphones were developed and introduced to solve the related problems. In this way, it can be
stated that a life-facilitating role is undertaken by creating alternatives that can provide solutions
to the problems encountered in daily life. In this context, it can be thought that the Lion cartoon
plays a very important role in terms of the acquisition of Science and Engineering
Entrepreneurship Applications and 21st century skills to children. When comparing by years,
it is seen that the episodes for 2017, 2018 and 2019 are structured on the basis of Science-
Engineering and Entrepreneurship Applications. It can be said that in the episodes of 2020,
there is a departure from the inclusive understanding of Science-Engineering and
Entrepreneurship Applications. It can be stated that the topics discussed in the last year's
episodes include more cooperation and themes such as continuing to search for new solutions
without giving up in the face of difficulties. It can be stated that the problem situations addressed
in the analyzed sections of the Lion cartoon are related to the subjects in the science curriculum.
Although the relevant sections are associated with the acquisitions related to each grade level,

it can be said that they generally contain the acquirements at the secondary school level. When
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the change of the logo of the Lion cartoon over the years is examined, the logo used between
2017-2018 only includes the name of the cartoon, on the other hand, it can be stated that the
logo, which started to be used after 2018 and continues to be used, was enriched with objects
such as pulley, wheel, propeller, and rocket that may be related to Science-Engineering and
Entrepreneurship Applications. It can be said that the update in the logo is appropriate in terms
of Science-Engineering and Entrepreneurship Applications and corresponds with the content of
the program. Content can be created in accordance with the understanding adopted by the Lion
cartoon between 2017-2019. Other cartoons and animated films can be created that can raise
awareness about Science-Engineering and Entrepreneurship Applications. The Lion cartoon

can be used as lesson material in science education.
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