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Ozet

Bilgi ¢agimn gerekiilifleri egitime de yansmmgti: Milli Egitim Bakanliginca yapilan
Hkogretim Matematik Dersi Ogvetim Programlarindaki yeni degisiklikler bu yansimanin
kacimlmaz bir sonucu olarak goriilebilin. Yeni matematik programiarmun dnerdigi
matematik dgretinii stireci, dgrenciyi etkin kilan, matematiksel diisiincelerini smif icinde
paylasmasina olanak taniyan, matematigin anlayarak ve iliskilendivilerel Ggrenilmesini
saglayan bir dgretim siirecidir. Bu siivecin siflarda iglerlik kazanmast igin kullanilabile-
cek dgretim yontemlerinden biri de yaratici dramad: Bu yazuun amact yarafici dra-
mamn matematile Ggretiminde bir yintem olarak hullanimmi drneklendirmektiv. Bu
amagla ilkégretim altinet smf diizeyinde kilmeler alt ogrenme alamnda hazirlanan
yaratict drama temelli bir matematik ders plant sunulmugtur. Bu plan cercevesinde
yaratict dramamn agamalarinin matematiksel kaveamlarin Ggretiminde nasil bir rol
oynayacagi tartigimigir

Anahtar sozciikler: Matematik egitimi, yaratict drama, drama temelli Ggretim, kiimeler.
Abstract

The information age has some reflections on educational systems. The new reform based
attempts in Turkey 5 mathematics programs could be interpreted a consequence of it. This
new elementary mathematics program requires students to be active cognitively in teach-
ing and learning process in mathematics classrooms. It allows students to share mathe-
matical ideas in the mathematics classrooms. Creative drama is one of the teaching
method that can make this kind of learning possible in classroom environments. As an
example, sample lesson plan about sets for sixth grade students was presented in this
paper. By the help of this lesson plan, the role of creative drama as a teaching method in
mathematics education was discussed.
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Giris

Bilgi ¢aginda olan diinyanm, her alanindaki
biiyiik 8lgekli degisiminden egitim de payina
diiseni almaktadir. Cagdas egitim anlayisina gére
temel amag motivasyonlar: yiiksek, yaratici diigii-
nen, tireten, sadece alan bilgisiyle sinirh kalmayip
gerek giincel ve sosyal konularda gerekse
evrensel alanlarda kendilerini gelistirebilen
Ogreniciler ve dgretmenler yetistirmektir (Ozden,
2003). Bu agidan balaldiginda farkli Sgrenme
bigimleri, simf igi igbirlikli ¢aligmalar, problem
¢Ozme, yaraticilil artirmak i¢in diizenlenen
etkinlikler her smif diizeyinde 6énem kazanmak-
tadir. Dewey’in “yaparak ogrenme” ilkesinden
hareketle 6grencilerin 6grenme siirecine etkin
olarak katilmasi amaciyla yaratici dramanmn bir
yOntem olarak smifta kullanilmas: olduk¢a 6nem
kazanmaktadir (Courtney, 1968).

Yaratici drama, bir kavrami, bir olayi, bir
olguyu, grubun gegmis yasantilarindan yola
¢ikarak tiyatro tekniklerini kullanip oyunsu
siirecler iginde canlandirmaktir (San, 1991).
Ogretim yontemi olarak kullamldiginda, dgren-
cilere dogaglama yapmalari, dogaglamalar iginde
role girerek verilen durumu analiz etmeleri, bir
calisma igin ekip olarak hareket edebilme
serbestlifi kazandirdii bir yéntem olarak
dastiniilebilir (Freeman, Sullivan, ve Fulton,
2003). Yaratici drama etkinlikleri 6grenci mer-
kezli egitim siirecinin bir parcastdir (Annarella,
1999). Temelde &grencilerin gereksinimlerinden,
tlgi alanlarindan ve deneyimlerinden yola gikarak
bir lider rehberliginde &grencilerin yaratic
diisiinceler gelistirmelerini saglamaya, duygu-
larini rahat ifade etmeye yoneliktir. Drama temel-
li 6gretimde, ogrenciler bilgiyi pasif alicilar gibi
Ogretmenden almak yerine biligsel siireclerinin
farkinda olarak kendileri yapilandirirlar. Bu
nedenle egitiminde yaratict drama icin yapisaler
yaklasimin bir yéntemidir denebilir,

Yaratict Dramarmn Matematik Egitiminde
Kullamnu

Giinlimiizde matematigi kullanabilme ve
anlayabilme gereksinimi hizla artmaktadir. Degi-
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sen bu gereksinime gére okullarda verilen
matematik konular1 ve matematigin sunulus bigi-
mi de gozden gegirilmigtir. Milli Egitim Bakan-
ligmin [lkégretim Matematik Dersi Egitim- Prog-
ramlarinda (1. - 8. simflar) yaptig1 degisiklikler
bu gereksinimin onemli bir gostergesidir (MEB,
2005a; MEB, 2005b).

Yeni 6gretim programlari, 8grencinin 6grenme
slirecinde etkin katilimer olmasi gerektigini
onemle vurgulamakiadir. Ozellikle matematik
dersi Ogretim programinda yapilandirmact bir
anlayigla, 6grencinin sahip oldugu bilgi, beceri ve
dilgiinceleri, yeni deneyim ve durumlara anlam
yiiklemek i¢in kullanmasi gerektigi iizerinde
durulmugtur. Orencilerin bireysel 6grenmelerini
saglayabilecek ortamlar olusturulmasi, simf igi
tartigmalarla ortak matematiksel dogrularin ve
anlamlarin  bulunmas1 gerekliliginin de alts
¢izilmigtir (MEB, 2005a; MEB, 2005b). Yeni
matematik dersi &gretim programinda dngériilen
degisiklikler i¢in belirlenen belli bagh &lgiitler
sunlardir:

(a) Ogretim somut deneyimlerle baglamaldir,

(b) Ogrenci motivasyonu dikkate alinmalidir.

(¢ ) Anlamli 6grenme amaclanmahdir.

(d) Ogrenciler matematik bilgileriyle iletigim
kurmalidir.

(e ) Iligkilendirme dnemsenmelidir.

Sézil edilen bu maddelerin igerikleri ince-
lendiginde, her bir maddede belirlenenlerin
drama temelli gretim ile gergeklestirilebilecei
agikga goritlebilir. Bu agidan drama temelli 6gre-
tim yeni matematik dersi programinin da 6nerdigi
bir 8gretim ydntemi olarak sayilabilir.

Dramanin matematik egitiminde kullanimina
yonelik yurt diginda yapilan ii¢ calismaya rastlan-
mistir (Omniewski, 1999; Saab, 1987; Southwell,
1999). Saab (1987)"1n ¢alismasinda matematiksel
kavramlar &gretilirken bedensel katihim, miizik
kullamimi gibi yaratici ¢alismalarda, dramanin
bazi dgelerinin kullamldi goriilmektedir. Ancak
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bu calismadaki etkinliklerin anlamli 6grenmeyi
saglamak yerine hatirlamay: ve hafizada kalmayi
kolaylagtirici nitelikte oldugu gozlenmisgtir.
Southwell (1999) ise calismasinda matematik
dersinde dersin basi, ortasi ya da sonunda moti-
vasyonu artirmak tizere gerilim anlarimin kullaml-
masina iligkin &rnekler vermistir, Omniewski
(1999) miizik, sanat, dans ve dramamn bir arada
kullanildig1 sanat karigimi (art infusion) adin
verdigi yontemin 49 tane ikinci simif 6grencisinin
matematik baganisina etkisini arastirmustin. Ug
farkli grup tizerinde yapilan ¢alismada birinci
grup sanat kaniginu yontemi ile, ikinci grup yeni-
lik¢i miidaheleci yéntemle (innovative manipula-
tive approach), son grup ise matematik ders
kitabina gére egitim almigtir, Gruplarla driintiiler,
simflama ve grafik konularinda 45’er dakikahk
alt1 hafta siiren bir cahisma yapilnustir. Gruplara
matematik bagarisi ve say:1 Sriintiilerini konu alan
testler verilmistir. Sonuglara gore sanat karigimi
grubu diger grup- lardan daha basarili olmustur.

Ulkemizde bu alanda, geometri {fretiminde
yaratict drama yonteminin kullanildigi bir ¢alis-
ma gergeklestirilmistir. Duatepe (2004) bu ¢alig-
mada drama temelli $gretimi, geleneksel dgretim
yontemiyle karsilastirarak yedinci simif 6grenci-
lerinin geometri (agilar ve cokgenler, daire ve
silindir) basarilarina, bu basanlarnn kaliciligina,
“van Hiele” geometrik diisiinme diizeylerine,
matematige ve geometriye karsi tutumlarma etki-
sini aragtirmistir. Ayrica ¢alismaya katilan 6gren-
ciler ve siniftaki gdzlemei 6gretmenle goritgmeler
yapilarak, bu yoéntemin &grencilerin 6grenmeleri-
ne, arkadaslik iligkilerine ve kendilerine iligkin
farkindaliklarina etkisi hakkindaki gorisleri
belirlenmis, yéntemin §§retmen ve dgrenci rolle-
rine etkisine yonelik goriigler alinmistir.

Caligma bir devlet okulunda bulunan ii¢ yedin-
ci simf tizerinde 2002-2003 6gretim yilinda 30
ders saati (yedi buguk hafta) siirmiistiir. Yapilan
analizler sonucunda, deney ve kontrol gruplar
arasinda agilar ve ¢okgenler; ¢ember ve daire
basar testleri, bu basarilarin kalicihigt testi, “van
Hiele” geometrik diisiinme diizeyleri testi,
matematik ve geometri tutum Olgeklerinden ali-

nan puanlara gére deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlaml bir fark bulunmustur. Deney grubu
ogrencilerin  ve deney grubundaki dersleri
gozleyen dgretmenin gorismelerde ifade ettikleri
dilgiincelere gore; deney grubu 6rencilerin kont-
rol grubu dgrencilerine gére daha iyi performans
gbstermesi drama temelli Sgretimin su dzellik-
leriyle iligkilendirilmistir: aktif katilimi gerek-
tirmest, grup calismasi ortami yaratmasi, giinliik
hayat Ornelderinin dogaclamasimi  igermesi,
iletigim sans1 yaratmasi, anlamli §grenmeyi
saglamasi, kalic1 8grenmeye yol agmasi ve 6gren-
cilerin kendilerine ait farkindahZm saglamasi,

Tanrisever (2000) ¢caligmasinda yaratict drama
tekniklerinden biri olan dramatizasyonun mate-
matik ogretiminde bir problem ¢ozme stratejisi
olarak kullanilmasinin &grencilerin basarisina ve
hatirlama diizeyine etkisini aragtumustir. Drama-
tizasyon bu caligmada “Ggrencilerin istedikleri
anda yagayamayacaklart olaylart ve duygulan
temnsil yoluyla yansitmalar igin yapilan bir etkin-
Hk” olarak tammlanmistir, Caligmada deneme-
tarama modeli kullanidlmistir. Deney ve kontrol
olmak lizere iki besinci simfta uygulama gergek-
lestirilmis ve toplam 76 ilkégretim 5. suuf 6gren-
cisi calismanmin Orneklemini  olusturmustur.
Kontrol grubunda problemler dogrudan okunarak
tahtada geleneksel problem ¢dzme asamalan
izlenerek ¢oziiliirken, deney grubunda ayni prob-
lemler dramatizasyon vyoluyla ¢dziilmiistiir.
Deney grubunda o&grenciler gruplara ayrilmus,
problemierde belirtilen roller rol kartlar1 olugturu-
larak dagitibmig, Ogrenciler rollerine uygun
diyaloglari ve materyalleri olugturmusglar, drama-
tize edip, sonucu islemsel olarak ifade etmiglerdir.
Calismadan Once rutin olmayan 10 problemden
olugan bir On test, benzer sorulardan olusan bir
son test ise ¢aligma bitiminde gruplara ayni sart-
larda uygulanmigtir. Dramatizasyon yoluyla prob-
lem ¢dzmenin geleneksel yol ile kiyaslandifinda
Ogrencilerin matematik dersi bagarilarmi artirdigt
bulunmus ve hatirlamay: olumlu etkiledigi ortaya
cilemistir,

Bu caligmalarm yani sira Ozdemir ve Akkus-
Cikia (2005)'nin aragtirmasinda, simf dgretmen-
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matematik ve fen dgretimi igin ders planmi ge-
listirmeleri istenmistir. Katilimeilarla &nce
yaratict drama uygulamalar: yapilmis ve yaratici
drama temelli matematik ve fen 6gretimine yone-
lik iki Ornek tamitidmigtir. Bu uygulamalardan
sonra, Ogretmen adaylarindan ilkogretim ilk
kademe fen ve matematik konularindan herhangi
birini segerek yaratict drama ydéntemini temel
yontem olarak ele alip segilen kazanumlara yone-
lik ders plam1 hazilamalari istenmistir. Hazir-
fanan planlarda 6grencilerin matematik ve fen
kavramlart ile yaratici drama asamalar arasinda
anlaml baglar kurduklari ancak canlandirma kur-
gularinda dramatik an yaratma kismi igin zayif
kaldiklart ortaya ¢ikmastir,

Calismanin Amaci

Bu caligmanin amac: sayilar grenme alanin-
da, kiimeler alt 6grenme alanina iliskin yaratica
drama yonteminin kullanildigt bir ders plam sun-
maktir, Altinc1 siuf diizeyinde bu alt 6grenme
alanina yénelik 60 dakikalik bir plan ekte veril-
migtir. Agagida bu etkinlifin basamaklar: ince-
tenerek yaratict dramanin matematik egitiminde
kullamminin 6nemli noktalar1 vurgulanmstir.

Yaratic1 dramanin matematik egitiminde kul-
lamimina 6mek sunmak iizere segilen altinet simif
kiimeler alt 6grenme alanmda 6grenciler, ilkogre-
tim ilk kademede edinilen matematikse! bilgi ve
slireglerden sonra matematigin soyut yapisiyla
tanigmaya baslarlar. Bu anlamda somut yagan-
tilart ise kosmak ve bu yasantilardan soyut
¢cikarnimlar yapmak igin bu alt §grenme alaninda
yaratict dramanin bir yéntem olarak kullantlmas:
oldukg¢a 6nem tagimaktadir.

Alanyazin taramasinda da gorildigit gibi
gerek vyurt disinda gerekse iilkemizde drama
temelli dFretimin matematik egitiminde kullamil-
masimna yonelik calismalarin sayisi azdir. Yeni
ilkogretim matematik dersi G6gretim programi
dlgiitlerine uyan bu 6gretim ydnteminin kullanil-
masina yonelik ders planlan olugturmak, bu yon-
temin kullanimin desteklemek adia Gnemli bir
adim olacaktir.
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Kiimeler Alt Ogrenme Alamna Yénelik
Yaratict Drama Yonteminin Kullamiddigt Ders
Plantmn Aciklamast

Kiimeler alt 6grenme alanina yonelik ekte ve-
rilen yaratic1 drama yonteminin kullanildi ders
planmin agamalar asagida agiklanmustir.

Drama temelli ders planlarn temel olarak 3
kisimdan olugmaktadir: baglama, geligme ve son-
landirma (Heining, 1988). Adigiizel (2002) ise
yaratici drama asamalarmi; 1sinma, canlandirma
ve degerlendirme olarak adlandirmustir. Genel
anlamda dersin baglama kisminda 1sinma g¢ahig-
malarina yer verilir. Isinma ¢aligmalarinda genel-
likle bir simf ortami yaratmak, d&rencilerin grup
arkadaglar1 ile etkin iletisim igerisinde olacagi
atmosferi yaratmak amaglanir (Cotrell, 1987).
Ekte verilen etkinlifin 1sinma g¢ahigmalarinda
dgrencilerin hoslarina gidebilecek gekilde birinci
1isinma ¢aligmasinin miizik eslifinde gergeklesti-
rilmesi planlanmis, ikinci 1sinma etkinliginde ise
dgrencilerde heyecan uyandiracak ve yarigma
havasinda gececek bir oyuna yer verilmisgtir.
Ayrica kiimeler alt 6grenme alanina iligkin temel
kavramlarn hatirlatiimasina yonelik unsurlar da,
1sinma oyunlarmda yer almustir.

Dersin ikinci bdlimil olan gelisme etkinlik-
lerinde ise, canlandirmalara yer verilmigtir.
Canlandirmalar ile 6grencilerin hem grup ¢alis-
masi yapabilmesi, grup i¢i iletigim kurmast, bir-
likte ¢alismayr &grenmesi hem de kiimeler alt
dgrenme alanina iligkin kavramlarmn pekistirilme-
si ve yeni kavramlarin iglenmesi amaglanmistir.

Drama temelli derslerde yer alan sonlandirma
kisminda ise edinilen bilgiler, 6grencilerin
degigik rollerde sunumlari, yapmis olduklan
Ozetler veya ¢ozdikleri problemler ile Gzetlen-
mekte ve tekrarlanmaktadir. Ekte yer alan etkin-
likte, dersin sonunda konularmm role girerek
tekrarlanmas: hedeflenmektedir. Ayrica ders
planinda yer alan ara degerlendirmeler yardimiy-
la, 8grencilerin her agama sonunda verilmek iste-
nen bilgiyi kazanip kazanmadikiar: aninda yok-
lanmaktadir. Onerilen degerlendirme kisimlarin-
da ogrencilere smifin durumuna gére verilenler
disinda da sorular yoneltilebilir.
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Kiimeler alt Ogrenme alamna yénelik
yaratict drama yonteminin kullamidigr ders
plant

Sumf Diizeyi: 6. simf
Ogrenme Alan: Sayilar

Alt Ogrenme Alann: Kiimeler
Siire: 60 dakika

On Kosul Bilgileri: Kiime ve kiimenin ele-
mani kavramlarinm bilinmesi

Kullamlan Arag¢ Gerecler: CD calar.

Simf Diizeni: Tartisma ve deftere yazma
kisimlarmda simf U diizeni seklinde oturtulur,
uygulama siiresince ise dgrenciler siralarin U sek-
lini almasiyla olusan boshiklarda hareket ederler.

Beklentiler; Kiimeler konusuyla ilgili temel

kavramlan ve islemleri kavrama

Tablo I

Planlanan Uygulamalar Igin Tahmini Siire

Tahmini

Planl
anlanan Uygulamalar Siire (dk.)

ISINMA
A) Grup Olahm
Ara degerlendirme

B) Nerede Durmal

o s |

Ara Degerlendirme
CANLANDIRMA
Hazirhk 3
Canlanduma ¥
Ara Degeriendirme 3

DEGERLENDIRME 15

Isinma
A) Grup Olalim

1. Ogrencilere biraz sonra miizik agilacag ve
onlardan miizik eslifinde suufta dolas-
malarinin istenecegi séylenir. Miizik ¢al-

makta iken miizigin arada durdurulacag ve
yonergeler verilecegi, herkesin bu yoner-
gelere uymasi gerektigi anlatilir.

2. Miizik agilir. Ogrenciler miizik esliginde
smifta dolasirlar,

3. Mizik durdurulur. Ogrencilerden en yakin-
larinda duran 3 kisi ile grup olusturmalari,
her bir grubun diger gruplardan farkh bir
hareket yapip donmasi istenir. Gruplar
hareketlerini olugturunca tekrar miizik agilir
sinifta dolagmaya devam etmeleri istenir.

4, Mizik tekrar durdurulur. Ogrencilerden en
yakinlarinda duran 5 kisi ile grup olustur-
matari, bir dnceki basamaktaki gibi her bir
grubun diger gruplardan farkl bir hareket
yapip donmasi istenir. Gruplar hareketlerini
olusturunca tekrar miizik acilir ve &grenci-
lerden simifta dolagmaya devam etmeleri
istenir.

5. Aym: caligma milzigin sonraki durduru-
luglarinda 4, 8, 10... kisilik gruplar olustu-
rulmasi istenerek devam ettirilir.

Ara Degerlendirme

Bu kistmda oyundaki matematiksel kavram-
lan agi@a ¢ikarmak i¢in asagidaki gibi sorular tiim
simifa yoneltilebilir.

Oyunda olusturdugunuz gruplar hangi mate-
matiksel kavrama benziyordu?

(Burada &grencilerden “kiime” yaniti beklen-
mektedir. Oprenciler bu yanita ulagamazlarsa,
cegitli nesne ya da kisilerin bir araya getirilmesi
ile olugsan gruplara ne ad verilir gibi sorularla
Ogrencilerin  kiitme kavramuni hatirlamalan
saglanr. Ogrencilerin etkinlikte yapilan calisma-
da olusan gruplarn, kiimelere benzedigini fark
etmeleri saglanir).

Ovyunda olusturdugunuz gruplar neden kii-
meye benziyordu?

Oyunun her bir asamasinda her kiimede kag
eleman vardi?

YARATICI DRAMA DERGISI
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Kimelerde bulunan elemanlarm hepsi ayn:
miyd:?

Olusan kiimelerin ortak 6zelligi nedir?

B) Nerede Durmali?

1. Ogrencilere biraz sonra miizik agilacagi ve

miizik egliginde smifta dolagmalarinin
istenecegi sOylenir. Miizik ¢almakta iken
arada durdurulacagi ve yonergeler verile-
cegi, herkesin bu yénergelere uymas: gerek-
tigi anlatilir,

Miizik agilir. Ogrenciler miizik egliginde sinifta

dolagirlar.

Smifta tahtanin n kismi bosaltilir. Burada
oynanacalk olan “Nerede Durmali?” oyunu
6grencilere anlatilir. Bu kisimda sag tarafta-
ki duvarin dnlindeki bos alanin “bos kiime”,
sol taraftaki duvanin Oniindeki bog alanin
“evrensel kiime”, iki duvarin tam ortasinda-
ki bos alanin ise “eleman” olarak adlandirila-
cagi sbylenir. Lider karnisik olarak “bos
kiime”, “eleman™ ve “evrensel kiime” der.
Ogrenciler hangi terimi duyarlarsa o terimle
adlandirlan boélgeye giderler. Amag¢ boi-
gelerin yerini sagirmadan uygun yere hizlica
gidebilmektir. Bu sekilde oyun oynanirken
sasirip yanlis yerde duranlarin oyundan
elenecegi hatirlatilir.

3. Oyun bu gekilde 8-10 kez oynamir. Oyunda

hizli ya da yavag yonergeler verilerek 6gren-
cilerin ydnergeyi daha dikkatli dinlemeleri
saglanir.

Ara Degerlendirme

Bu kisimda oyunda hatirlatihmak istenen

matematiksel kavramlarn agifa c¢ikarmak icin
asagidaki gibi sorular tiim smifa yoneltebilir.

Oyunda gecen “bog kiime”, “cleman” ve
“evrensel kiime” kavramlar ne anlama geli-
yordu?

Bir uca bos kiime difer uca evrensel kiime
ortaya da eleman denilmesinin sebebi ne ola-
bilir?

YAZ 2006, GILT 1, SAYI 1

Canlandirma
Hazirlik

1. Ogrencilerden iiger kisilik gruplar olugtur-
malart istenir, Gruplari istedikleri kisilerle
yapabilecekleri stylenir. 3 tane sdzciik veri-
lecegi onlardan sadece bu sbzciiklerin ve
rakamlarin gectigi bir dogag¢lama yapmalar
istenir. Verilecek stzciikler “Venn semas1”,
“Kiime”, “Cantor”dur. Yapilacak dogagla-
manin bir mekanda gegecegi ve bu sézclikler
disginda bir sézciik kullanilmayaca@ hatir-
latthr. Oprencilerden sadece bu sozciikleri
kullanarak istedikleri konugmalar1 yapmalar
istenir (Burada 6zellikle bu sdézciiklerle
dogaclamalarin yapilmasi uygun goriil-
miigtiir. Normal konugmalarin gegecedi bir
dogaclamada mekéna ipucu verebilecek her-
hangi bir sézclgiin kullamimas:, hangi nes-
nelerin o mekanda var olduguna da ipucu
olabilir).

Canlandirma

2. Bu yonerge dogrultusunda 6grenciler dogacla-
ma igin hazirhk yapmaya baglarlar, aralarda
dolasilarak gerekli durumlarda 6grencilere
yardime1 olunur.

3. Gruplar hazir olduktan sonra ilk olarak hangi
grubun dogaglamasm sunmak istedigi soru-
lur. Goniillii gruplardan baglanarak titm grup-
larin  dogaglamalarini  sunmalari  istenir.
Dogaclamalar siiresince ¢ok sessiz olunmas:
gerektigi  vurgulanir. Her bir grubun,
dogacglamalart izlerken bu dogaclamanin
nerede gectigini tahmin edip bu mekanda
olabilecek nesnelerin olusturdugu kiimeyi
not etmesi istenir.

Ara Degerlendirme

Canlandirmadaki matematiksel kavramlar:
aciga cikarmak icin asagidaki gibi sorular tiim
sinifa yoneltilebilir.

Her grup tahminlerini yapti, simdi bu nes-
nelerin olugturduklar1 kiimeleri tahtaya yazalim.
1. dogaclama i¢in hangi kiimeler yazildi? Simdi
tahtada birgok kiime var, bu kiimeleri ortak bir
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sema ile gostermek istesek nasil gosterebiliriz?
(Ogrencilerden belirledikleri kiimeleri Venn
semas: yardimt ile gostermeleri ve bu gésterimde
kesigim kiimelerini fark etmeleri beklenmektedir,
Bunun ig¢in kiigiik ipuglan verilebilir; 8regin
hangi kiimelerde ortak eleman oldugu, bu ele-
manlarin bir kiimede kag kez yazilmasi gerektigi
sorulabilir. Bu sorulardan kesisim kiimesinin
anlami ortaya ¢ikarilarak drneklerle pekisti-
rilebilir.)

Tim sinrfin mekinda belirledigi nesnelere
iligkin tahminlerini yazmak igin olusturdugumuz
kitmeyi nasil gosterebiliriz? (Ogrencilerin bir-
lesim kiimesini bulmalari igin de kesisim
kiimesinde oldugu gibi, kiiciik ipuglar verilebilir.
Omegin, yazilan kiimelerdeki tiim elemanlarm
bir araya gelmesiyle biz bu elemanlar birlestir-
mig olduk ve yeni bir kiime olusturduk, bu kiime-
ve bir ad artyoruz denebilir.)

Degerlendirme

1. Ogrencilerden simif kiimesinin elemant
olduklarim diigiinmeleri istenir,

2. Bu kiimenin baska ne gibi elemanlar ola-
cag sorulur.

3. Kiime elemanlart olarak bu derste neler
6grendiklerini anlatmalart istenir.

4. Bu etkinlik yapilirken sinifta olmayan
Ogrenciler igin, yapilan etkinlikte 8grendik-
leri matematiksel kavramlari arkadaslarina
bir mektup seklinde yazmalar istenir
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Usage of Creative Drama in Mathematics
Education:

An Application in the Topic of Sets
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Introduction

As the information age has reflections on
every system in the world, the changes in educa-
tional system can be considered as inevitable.
According to the contemporary educational view,
teachers should have knowledge and experience
not only about their specialized field but also
about the current things in the world. If this is the
case, diverse teaching and learning processes
such as; cooperative learning, problem solving,
the activities for improving creativity have been
gaining importance. Drama can be seen as a
teaching method to make students cognitively
physically active in teaching and learning process
in today’s classrooms.

Drama can be defined as carrying out impro-
visations about an event, an idea or a concept by
the help of techniques belonging to theatre con-
sidering the previous learning experiences of the
participants (San, 1996). When drama is used as a
teaching method, it is beneficial for students since
they are responsible to analyze the given situation
by making improvisations, and the students have
the opportunity to work collaboratively
(Freeman, Sullivan, & Fulton, 2003).

Oylum AKKUS**
Hacettepe University

Drama activities are unavoidable part of stu-
dent-centered learning and teaching process
(Annarella, 1999). By drama based instruction it
can be claimed that students are not assumed as
passive learners, in contrast they are aware of
their cognitive learning styles and they are
required to construct the knowledge. Therefore,
drama in education can be named as a construc-
tivist teaching method.

Using Drama in Mathematics Education

Recently, the mathematics education programs
for elementary grade levels (Grade 1 to 8) have
been modified in a contemporary manner (MEB,
2005a; MEB, 2005b). This can be seen as a
reform based attempt for Turkish educational sys-
tem.

The new mathematics program focuses on stu-
dents’ active participation in mathematics teach-
ing and learning process. This is an implication of
constructivist approach in mathematics educa-
tion. In this program, there are some criteria
regarding to mathematics education;
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(% *) Dr,, Hacettepe University, Primary Mathematics Education, E-mail: opluma@hacettepe.edi.ir




USAGE OF CREATIVE DRAMA IN MATHEMATICS EDUCATION: AN APPLICATION IN THE TOPIC OF SETS 97

(a) Instruction should begin with concrete
experiences.

(b} Students’ motivation should be taken into
consideration for mathematics teaching.

(c) Meaningful learning should be aimed.

(d) Students should communicate with their
mathematical knowledge.

(e) The connections should be given impor-
tance.

When the above criteria are investigated, it
can be surely said that drama based instruction
can meet them. Hence, drama based instruction
can be counted as an effective teac- hing method
in this new mathematics program.

There are some studies about using drama in
mathematics education (Duatepe, 2004; Om-
niewski, 1999; Saab, 1987; Southwell, 1999).
Omniewski (1999) found that a method called
“art infusion” including drama, music, art, and
dance increased second grade students’ mathe-
matics achievemnent. Saab (1987) used drama in a
complementary manner in mathematics teaching.
While mathematical concepts were being taught,
the researcher included bodily involvement of the
students and music as well. Southwell (1999)
gave some examples related to increasing tension
at the beginning or end of the mathematics lesson.

Duatepe (2004) used drama as a teaching
method in seventh grade geometry classrooms. In

this study drama based instruction and conven-
tional teaching were compared in two classes for
the topic of angles and polygons and circles, The
results of this study indicated that drama based
instruction had an effect on experimental groups’
students’ geometry achievement, van Hiele geo-
metric thinking levels, and the attitudes towards
mathematics and geometry when compared with
the control group. Furthermore, drama activities
positively influenced students’ communications
and awareness of theirselves.

Another study was conducted by Ozdemir and
Akkus-Cikla (2005). The purpose of this study
was to analyze science and mathematics lesson
plans prepared in the light of drama based instruc-
tion by preservice elementary teachers. Their les-
son plans were analyzed based on the criteria for
drama lesson plan preparation. The results
revealed that inspite of some lacking points, the
prepared lesson plans were compatible to the
stages and components of drama.

The Purpose of the Study

As the literature review indicated there is a
lack in using drama as a teaching method in mat-
hematics education. Hence it was decided to pre-
pare a mathematics lesson plan based on drama,
Therefore the purpose of the study is to present a
drama based lesson plan for the topic of sets.

One lesson plan concerning the topic of set for
the 6th grade is given in the Appendix. The stages
of this lesson plan are illuminated in the article.
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