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Calismada 6zel yetenekli ogrencilerin egitim gormekte olduklari bilim ve sanat
merkezi 6gretmenlerinin ¢oklu ortam teknolojileri ve egitimde kullanimina yonelik
goriislerinin incelenmesi ile ¢aligma kapsaminda bu yonde farkindalik ve g¢oklu
ortam teknolojilerini  gelistirilebilir diizeyde kullanim becerisi kazanmalar
amaglanmistir. TUBITAK Bilim ve Toplum Yenilikgi Egitim Uygulamalari
kapsaminda 2020 yilinda desteklenen ¢alismanin alt yapisimi ‘storyboard, adobe
photoshop ve adobe premiere, dijital Oykiileme, dijital video kurgulama ve
animasyon ile dijital icerik hazirlama’ egitimleri gerektiren ve son yillarda ¢oklu
ortam teknolojilerinin egitime entegrasyonu konusunda 6zgiin bir dgretim yontemi
sunan ‘dijital dykiileme ve animasyon’ egitimi olusturmaktadir. Caligma grubunu 21
farkli bilim ve sanat merkezinden ve 13 farkli brangtan 28 6gretmenin olusturdugu
calismanin veri analizinde nitel arastirma yontemlerinden icerik analizi yontemi
kullanilmis ve ¢alisma dogrultusunda katilimcilarin ¢oklu ortam teknolojileri ve
egitimde kullanimina yo6nelik farkindalik ve gelistirilebilir diizeyde kullanim becerisi
sagladiklar1 goriilmistiir.

ABSTRACT

In the study, the opinions of science and art center teachers, where special talented
students are studying, about the use of multimedia technologies and in education
were examined. In this direction, it is aimed to gain awareness and the ability to use
multimedia technologies at a developable level within the scope of the study. The
study was supported in 2020 within the scope of TUBITAK Science and Society
Innovative Education Practices. The background of the study consists of 'digital
storytelling & animation’ training, which requires training on "storyboard, adobe
photoshop and adobe premiere, digital storytelling, digital video editing and
animation and digital content preparation” and offers a unique teaching method in
the integration of multimedia technologies into education in recent years. The
working group consists of 28 teachers from 21 different science and art centers and
13 different branches. Content analysis method, one of the qualitative research
methods, was used in data analysis, and in line with the study, it was seen that the
participants gained awareness and developable level of use for multimedia
technologies and their use in education.
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Giris

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin 68renme ortamlarina miifredat genelinde entegre
edilmesi Onerilmesine ragmen teknolojinin egitimde istenilen diizeyde ve basarida
kullanilmadigini gosteren pek ¢ok arastirma mevcuttur (Karaoglu Kocaman, 2015). Hizla
gelisen teknoloji ve buna bagli olarak teknolojiye daha hakim ve ilgili kusak olarak
tanimlanan ‘Z’ kusagi (Generation ‘Z’, After born 1995-Dijital yerliler) bireyleri; 6gretmenin
sadece bilgi aktaran roliinii degistirmekle kalmamis, 6gretmenin teknolojiyi egitim ortamina
entegre etmesi ve Ogrenciler icin interaktif ortam sunan yeni 6gretim yontem ve tekniklerini
kullanmasi ihtiyacin1 dogurmustur (Coban, Giilsen & Bayhan, 2019). Bu ihtiya¢ ve glinlimiiz
teknoloji kosullari; egitim alaninda 6grenme ve 6gretme ortamlarmnin 6zellikle birden fazla
duyu organina hitap eden ve Ogrenen ile etkilesimi saglayan ¢oklu ortam teknolojilerinin
kullaniminin 6nemini artirmistir. Bu dogrultuda 6gretimde teknoloji entegrasyonunun
oneminin artmasiyla birlikte ¢oklu ortam teknolojilerinin kullanildig1 yeni 6gretim yontem ve
teknikleri egitimde kullanilmakta olup bunlar {izerine literatiire katki saglamaya yonelik
akademik calismalar da mevcuttur.

Tiirk Dil Kurumu’na gore ¢oklu ortam; bilgisayarda metin, grafik, ses ve animasyon
ogelerini birlestirerek sunan ortam, multimedya olarak belirtilmektedir (Tirk Dil Kurumu
[TDK], 2020). Ozerbas ve Yalginkaya (2018)’e gore ¢oklu ortam, dgrenme-dgretme siirecinde
tekstleri; bilisim teknolojileri araciligiyla goriintii, diyagram, sekil, video, canlandirma, ses
gibi formlarla biitlinlestirerek 6grenenlerin etkinlesmesini saglayan egitsel tasarilardir. Bir
diger tanima gore ise ¢oklu ortam, dersin 6zelligi ve konunun Oriintiisiine bagl olarak 6gretim
ortamin1 zenginlestirmek ve dgrenmeyi somutlastirmak amaciyla c¢esitli araglar yardimiyla
Ogretim materyalleri kullanilarak  Ogretimin  gerceklestirildigi  ortamlar olarak da
tanimlanmaktadir (Altinisik, Orhan, 2002). Coklu ortam teknolojilerine iliskin tanimlamalar
farklilik gostermek ile birlikte ses, miizik, video, metin, grafik, gorsel vb. igeriklerin
birlikteligi olarak da ifade edilebilir.

Coklu ortam teknolojilerini iceren ve son yillarda okul 6ncesinden iiniversite diizeyine
kadar etkin kullaniminin miimkiin oldugu ‘Dijital dykiileme’ yontemi de bireylerin problem
¢ozme becerilerini yaraticiliklariyla birlestiren ve ayni zamanda dil ve sosyal gelisimi
destekleyen yeni bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital dykiileme bir ¢oklu ortam
teknolojisi olarak dijital ortamda grafik, resim, ses, miizik, video ve yazi gibi dijital i¢eriklerin
birlikte kullanilmasina hakim saglamaktadir. Alan yazindaki aragtirmacilar tarafindan ‘dijital
oykiileme’ 6gretmenler i¢in etkili bir 6gretim araci; 6grenciler icin de etkili bir 6grenim araci
olarak tanimlanmaktadir ve 6gretim ortamlarinda 6grenmeyi destekleyen, isbirligini tesvik
eden, karar verme siireglerini gelistiren, formal ve informal 6grenme siireclerini bir araya
getiren ve dgrencilerin 6grenme siirecine etkin katilimini saglayan degerli bir 6gretim araci
olarak desteklenmektedir (Clarke & Adam, 2011; Dogan & Robin, 2008; Frazel, 2010; Robin,
2006; Akt: Karaoglu Kocaman, 2015). Ogrencilerin kendi dijital dykiilerini olusturmalarina
ve bir arada tutmalarina izin veren bu yeni yontem ayni zamanda bireylerin derinlemesine
diisinme becerilerini desteklemektedir (Psomos & Kordaki, 2015). Benzer sekilde Barrett
(2006), dijital oykiilemenin Ggrenci katilimi, derinlemesine ve proje tabanli 6grenme ile
teknoloji entegrasyonu olmak {izere giinlimiiz egitim diinyasinda 6nem arz eden dort temel
egitim stratejisini bir araya getirdigini belirtmektedir. Ayrica 6gretim konusu hakkinda kendi
Oykiisiinii yazan bireyler sentez-degerlendirme gibi iist diizey biligsel etkinlikler igerisinde yer
alarak daha kalici 6grenmeler saglamaktadirlar (Turgut &Kigsla, 2015). Campbell (2012),
dijital 6ykiileme yonteminin hem 6gretmenlere hem de 6grencilere anlatilmasinin ardindan bir
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akademik yil siliresince yapmis oldugu calismasinda bu yontemin kullanildigi etkinliklerde
ogrencilerin ‘gérev iizerinde zaman gegirme’ ve ‘proje tamamlama’ seviyelerinin ¢arpict bir
sekilde yiikseldigini ortaya koymustur. Arastirmaya gore c¢alisma Oncesinde Ogrencilerin
ilgilerini kaybetmeden gorev iizerinde ¢alisabilmelerinin oran1 %70 iken, ¢alismayla birlikte
bu oran %96’ya ¢ikmustir. Ayni sekilde calisma oOncesinde 6grencilerin proje tamamlama
oranlarinin %79 iken, teknolojiyi kullanarak dijital 6ykiileme yontemiyle birlikte bu oranin
%100’e ciktig1 gozlemlenmistir. Gorselligin 6n planda oldugu dijital dykiilemenin etkili ve
basarili bir 6gretim yontemi olmasi da gelisen teknoloji ve ihtiyaglar dogrultusunda iiretilen
bilginin genis kitleler tarafindan hizli ve etkin paylasimina olanak saglamasina
dayanmaktadir. Bilginin ¢oklu ortam teknolojilerinin kullanilarak goriintii, ses ve hareket ile
sunulmasi hedef kitleye daha hizli ve etkin ulagsmasin1 saglamaktadir.

Coklu ortam teknolojilerinin kullanilarak; bilgiye goriintii, ses ve hareket kazandirilarak
dijital Oykiileme yapilmasi hareketli grafikleri/animasyonlari olusturmaktadir. Bilgisayar
animasyonlar1 zaten giintimiizde egitim, mithendislik mimarlik, endiistri, uzay bilimleri ve tip
gibi pek ¢ok alanin, alandan olmayan Kkisiler i¢in de daha anlasilabilir kilinmasini
saglamaktadir. Animasyonun egitim alaninda bir 6gretim yontemi olarak kullanilmasini
gerektiren diisiince ise, onun kendi i¢ yapisindaki gorsel diizenlemeler ve hareket iligkisidir
(Toroglu & Igingiir, 2007). Ayn1 zamanda animasyonlar, bilginin arastirilarak y&netilmesini;
goriintli, ses ve hareket ile zenginlestirerek sunulmasini sagladig: i¢in 6grenciler i¢in de
ogrenmeyi tesvik edici bir yontemdir (Ekici & Ekici, 2011). Animasyon, simiilasyon, video,
multimedya gibi son yillarda egitimde yaygin olarak kullanilan ¢oklu ortam teknolojileri;
Ogrenci-O6grenci ve Ogrenci-Ogretmen etkilesimi ve is birligini de artirmaktadir (Burke &
Greenbowe, 1998; Sutherland, 2004). Toroglu ve Igingiir (2007), egitim amagli yapilan
animasyonlarin; gorsel iletisim araci olarak kendi ¢oziimsel akiciligr ile dikkatleri ¢ekerken,
anlatima etkinlik katmakta ve bilginin akilda kaliciligini da kolaylagtirmakta oldugunu
belirtmiglerdir. Ayrica ilgili literatiirde bu tarz coklu ortam teknolojilerinin kavramsal
anlamay1 gelistirmenin yan1 sira yiiksek nitelikte zihinsel modeller olusturmalar icin
ogrencilere imkan sundugu da belirtilmektedir (Lowe, 2003; Marcano et al., 2004).

Ozel yetenekli 6grenciler olarak tamlanarak destek egitim almak iizere bilim ve sanat
merkezlerine gelen Ogrenciler i¢in de geleneksel oOgretim ortamlarindan farkli olarak
derinlemesine muhakeme etmeyi, iist diizey diislinme becerilerini ve yaraticilik becerilerini
gelistirmeyi On planda tutan etkinliklerin tasarimi gercek bir 6nem arz etmektedir (Coban,
Giilsen & Bayhan, 2019). Ozgiin yontem, teknik ve materyallerin etkili kullanimini saglamak;
yenilik¢i 6gretim yontemlerini yayginlastirmak ve teknoloji alanindaki uygulamalar1 anlagilir
kilmak amaciyla TUBITAK 4005- Bilim ve Toplum Yenilik¢i Egitim Uygulamalari
kapsaminda desteklenen bu c¢alismada; bilim ve sanat merkezi 6gretmenlerinin etkilesimli
yeni Ogretim yaklagimlarina yonelik farkindalik saglamalarit ve bu uygulamalar1 temel
diizeyde kullanim becerisi gelistirmeleri amaglanmistir. Calismada bilim ve sanat merkezi
ogretmenlerinin ilgili egitimler dogrultusunda c¢oklu ortam teknolojilerinin egitimde
kullanimina yonelik farkindalik ve bu uygulamalari gelistirilebilir diizeyde kullanim becerisi
kazanmalar1 amaglanmistir. Bu kapsamda 2019-2020 Egitim Ogretim Yili’nda yiiriitiilen 7
giinliik caligmada katilimc1 6gretmen grubunun alt yapisimi ‘storyboard, adobe photoshop ve
adobe premiere, dijital dykiileme, dijital video kurgulama ve animasyon ile dijital igerik
hazirlama’ egitimleri gerektiren ve son yillarda ¢oklu ortam teknolojilerinin egitime
entegrasyonu konusunda 6zgiin bir 8gretme ydntemi sunan ‘Dijital Oykiileme ve Animasyon’
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egitimi almalar1 saglanmistir. Alaninda uzman akademisyenlerce egitimlerin verilmis oldugu
caligmayla birlikte; katilimc1 6gretmenlerin kendi branslarina ve genel olarak 6gretmenlik
meslegine 0zgii yenilik¢i yaklagim, strateji, yontem ve teknikleri etkilesimli olarak kazanarak
kullanabilme ve gelistirebilme becerisi saglamalari amaglanmistir.

Yontem

Arastirmanin Modeli

Calismada katilimcilarin ¢oklu ortam teknolojileri ile dijital 6ykiileme ve animasyonun
egitimde kullanimina yonelik 6n-son goriislerinin belirlenmesi ve bu dogrultuda ¢aligmayla
birlikte goriislerinde anlamhi  bir farklilik saglanip saglanmadiginin  belirlenmesi
amaglanmistir. Amag¢ dogrultusunda bir duruma yonelik detaylarin ortaya konmast,
aciklanmasi1 ve degerlendirilmesi esas oldugundan durum g¢alismasi deseni benimsenmistir
(Yin, 1994). Program yiiriitme durum calismalart bir uygulamanin amacina uyup uymadigini
anlamaya yardimci olmaktadir. Durum ¢aligmalarinda yasanan ve iletilen igsel anlamlar1 daha
iyi anlayabilmek icin gorece az kisiden derinlemesine bilgi edinilmeye c¢alisilir (Aytacli,
2012). Durum calismalarinda genellestirme yerine durumdan en iyi sekilde ne anlasildiginin
calisilmasi esastir (Denzin ve Lincoln, 1985, 5.435).

Calisma Grubu

Calisma grubunu 6zel yetenekli 6grencilere egitim vermekte olan bilim ve sanat merkezi
ogretmenleri olusturmaktadir. Tiirkiye geneli tim bilim ve sanat merkezi 0gretmenlerine
acilan egitim basvurulart; daha dnce bu kapsamda herhangi bir ¢alismada yer almamis olmak
ve oncelikli olarak genel zihinsel yetenek alaninda bireysel yetenekleri fark ettirme ve 6zel
yetenekleri  gelistirme  programlarimi  yiriitiyor olmak kriterleri ~ dogrultusunda
degerlendirilmistir. Calismanin gergeklestirildigi bilgisayar laboratuvarinin 28 kisilik olmasi
nedeniyle belirlenen kriterler dogrultusunda 21 farkli bilim ve sanat merkezinden toplam 28
ogretmen c¢alismada yer almistir. 15°1 kadin, 13’1 erkek olan katilimci grupta branslar ise; 1
ilkdgretim matematik, 1 ortadgretim matematik, 1 Tiirkge, 1 biyoloji, 1 bilgi ve iletisim
teknolojileri, 2 cografya, 7 Ingilizce, 1 felsefe, 1 teknoloji tasarimi, 2 sif, 2 Tiirk dili ve
edebiyati, 2 fen ve teknoloji ile 6 gorsel sanatlar seklinde toplamda 13 farkli brans olarak
dagilim gostermistir.

Veri Toplama Araclarn

Calismayla birlikte katilimcilarin ¢oklu ortam teknolojilerinin egitimde kullanimina
yonelik goriislerinde bir degisim/gelisim yasanip yasanmadigimin gbézlemlenebilmesi
amaclandigindan o6n test-son test seklinde uygulanan yari yapilandirilmis yazili goriisme
formlarindan yararlanilmistir. Bu dogrultuda katilimcilarin uygulama 6ncesi ve sonrasi ¢coklu
ortam teknolojilerinin kendileri i¢in neyi ifade ettigine ve etkinliklerinde ¢oklu ortam
teknolojilerini etkin kullanabilme becerilerine yonelik goriisleri yar1 yapilandirilmis yazil
goriisme formlar1 araciligiyla alinmistir. Herhangi bir 6n bilgilendirmenin yapilmadigi
caligma baslangicinda katilimcilara ‘Coklu ortam teknolojileri sizin i¢in ne ifade etmektedir?
Aciklaymmiz/Coklu ortam teknolojilerini etkinliklerinizde etkin kullanabilme becerisine sahip
oldugunuzu diisiinliyor musunuz? Neden?’ sorular1 sorularak c¢oklu ortam teknolojileri
kavrami ve egitimde kullanimina yonelik 6n goriisleri alinmistir. 7 giin siiren ilgili egitimler
ve ¢alismanin sonunda da katilimcilara ayni sorular tekrar sorularak ¢oklu ortam teknolojileri
kavrami ve egitimde kullanimina yonelik son goriisleri alinmistir.
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Verilerin Degerlendirilmesi ve Analizi

Yar1 yapilandirilmis yazili goriisme formlari araciligy ile toplanan verilerin analizinde
nitel aragtirma yoOntemlerinden icerik analizi yontemi kullanilmistir. Toplanan verilerin
aciklanmasin1 saglayan kavramlara ve iliskilere ulagsmanin amaclandigi icerik analizi
yonteminde; veriler tanimlanmaya ve verilerde sakli olabilecek gercekler ortaya ¢ikarilmaya
calisilmaktadir (Yildinm & Simsek, 2006). Bu dogrultuda calismada oOncelikle arastirma
sorulart1 kapsaminda kavramsal yapiy1r olusturan temalar belirlenmistir. Yazili goriisme
formlarindaki kendi iginde tutarli ve biitiinlik gosteren bdoliimlere yonelik elde edilen
kodlamalar i¢in uzman goriis birligi ile tematik kodlama yapilmistir. Kodlama glivenirligi
uyum yiizde indeksi %87 olan calismada son olarak temalar ve iliskili olduklar1 kodlara
yonelik frekanslar incelenmis ve bulgular yorumdan uzak sunulmustur.

Bulgular
Coklu Ortam Teknolojilerinin Katihmeilarca Neyi ifade Ettigine Yonelik Bulgular
Uygulama oncesi katilimcilara ¢oklu ortam teknolojilerinin kendileri i¢in neyi ifade
ettigi sorulmus ve anlamli veriler i¢in tematik kodlama yapilarak frekanslar incelenmistir.
Katilimer 6gretmen grubunun ¢oklu ortam teknolojilerinin anlamina yonelik uygulama 6ncesi
goriisleri ve ilgili frekans degerleri Tablo 1’°deki gibidir.

Tablo 1. Uygulama Oncesi Coklu Ortam Teknolojilerinin Neyi Ifade Ettigine Yonelik
Katilimer Gortisii Frekans Degerleri

Tema Kod Frekans

Ses, goriintii, metin, hareket birlikteligi 16

3 Dijital ortam
Teknolojik Uygulamalar .

Multimedya

Bilgisayar destekli iletisim materyalleri

21.yy 6grenme yontemi
Ogretim Yontemi Dijital uygulamalar ile kalic1 6grenme yontemi

Ogretim yontemi

e N T Y I S NG

Diger Ihtiyac

Tablo 1’de goriildiigi iizere katilimcilarin kendilerince ¢oklu ortam teknolojilerinin neyi
ifade ettigine yonelik gorisleri iliski kurduklar icerige gore ‘Teknolojik Uygulamalar’,
‘Ogretim Yontemi® ve ‘Diger’ olmak iizere ii¢ ana tema altinda toplanmustir. Uygulama
oncesi katilimecilarca 22 kez ‘Teknolojik Uygulamalar’ ile iliskilendirilen g¢oklu ortam
teknolojileri, 6 kez ‘Ogretim Yontemi’ ile 1 kez de ‘Diger’ ana tema olarak ‘ihtiyac’ seklinde
ifade edilmistir. Cogunlukla teknolojik uygulamalar igerigiyle iliskili olarak degerlendirilerek
tanimlanan c¢oklu ortam teknolojileri i¢in katilimcilarca ‘Ses, goriintii, metin, hareket
birlikteligi(16)’, ‘Dijital ortam (1)’, ‘Multimedya(4)’ ve ‘Bilgisayar destekli iletisim
materyalleri(1)’ ifadeleri kullanilmistir. Ogretim yontemi ana temas: ile iliskilendirilerek
tanimlanan c¢oklu ortam teknolojileri icin ise katilimecilarca ‘21.YY Ogrenme yontemi(l),
Dijital uygulamalar ile kalict 6grenme yontemi(l), Ogretim yontemi(4)’ ifadeleri
kullanilmigtir. Coklu ortam teknolojilerinin anlamina yonelik olusan ana temalara ait 6rnek
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ifadelere, katilimcilar kodlanarak dogrudan alintilarla asagida yer verilmistir.

K1: Bir¢ok farkli teknolojinin entegre hali. (Teknolojik Uygulamalar)

K2: Yazili, sozlii, hareketli veriler igeren araglar. (Teknolojik Uygulamalar)

K3: Bilginin daha kalic1 sekilde aktarilmasini saglayan araglar demek. (Ogretim Y dntemi)
K4:21. YY. 6grenme bigimlerinden biri olarak gérmekteyim. (Ogretim Y &ntemi)

KS5: Egitim igin gerekli oldugunu diisiiniiyorum. (Ihtiyac)

Uygulama sonrast katilimcilara ¢oklu ortam teknolojilerinin kendileri i¢in neyi ifade
ettigi tekrar sorulmus ve anlaml veriler i¢in tematik kodlama yapilarak frekans analizleri
incelenmistir. Katilimc1 grubun ¢oklu ortam teknolojilerinin anlamina yonelik uygulama
sonras1 goriisleri ve ilgili frekans degerleri Tablo 2’deki gibidir.

Tablo 2. Uygulama Sonrast Coklu Ortam Teknolojilerinin Neyi ifade Ettigine Y&nelik
Katilime1 Goriisii Frekans Degerleri

Tema Kod Frekans

Teknolojik Uygulamalar Metin, ses, animasyon, grafik birlikteligi 12

Ogrenme heyecan ve hizini artiran yontem
Ogretim Yontemi Birden fazla 6grenme tiiriine hitap eden yontem

Zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme yontemi

Egitsel senaryo ve igerik diizenleme

Egitim Ierigi Olusturma Yntemi Dijital egitim igerigi hazirlama yontemi

Ol © Rl P N DN

Egitim Materyali Nitelikli egitim materyali

Tablo 2’de goriildiigii lizere katilimcilarin kendilerince ¢oklu ortam teknolojilerinin neyi
ifade ettigine yonelik goriisleri uygulama 6ncesinde oldugu gibi iliski kurduklari icerige gore
‘Teknolojik Uygulamalar’ ve ‘Ogretim Yontemi’ ana temalarinda aym kalirken ‘Egitim
Igerigi Olusturma Yontemi’ ve ‘Egitim Materyali’ olmak iizere de katilimcilarca yeni ve
anlaml 2 ana tema kazanilmistir. Uygulama sonras1 katilimcilarca ‘Teknolojik Uygulamalar
(12)’ ana temas1 ile iligkilendirilen ¢oklu ortam teknolojileri i¢in ‘Metin, ses, animasyon,
grafik birlikteligi (12)° ifadesi kullanilmistir. Katilmcilarca ‘Ogretim Yontemi (10)’ ana
temas ile iliskilendirilen ¢oklu ortam teknolojileri i¢in ‘Ogrenme heyecan ve hizini artiran
yontem (2), ‘Birden fazla 6grenme tiiriine hitap eden yontem (7), ‘Zaman ve mekandan
bagimsiz 6grenme yontemi (1)’ ifadeleri kullanilmistir. Katihmcilarca ‘Egitim Icerigi
Olusturma Yontemi (7)’ ana temasi ile iligkilendirilen ¢oklu ortam teknolojileri i¢in ‘Egitsel
senaryo ve igerik diizenleme (1)’ ve ‘Dijital egitim igerigi hazirlama yontemi (6) ifadeleri
kullanilmistir. Katilimcilarca ‘Egitim Materyali (5)’ ana temas ile iligkilendirilen ¢coklu ortam
teknolojileri i¢in ‘Nitelikli egitim materyali (5)° ifadeleri kullanilmistir. Coklu ortam
teknolojilerinin anlamina yonelik ana temalara ait 6rnek ifadelere, katilimcilar kodlanarak
dogrudan alintilarla asagida yer verilmistir.

K6: Animasyon, ses, video, goriintii gibi dosyalarin islenmesi, saklanmasi ve iletilmesi

uygulamalar1 (Teknolojik Uygulamalar)
K7: Bilgisayar ortaminda video, resim, grafik, animasyon ve yazinin bir arada kullanildig:
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uygulamalar (Teknolojik Uygulamalar)

K8: Egitim igin dersi pasiflikten aktif hale, tek duyudan bes duyuya hitap edecek hale,
sikiciliktan eglenceli hale getiren video, ses, goriintiiyii bir arada sunan bir 6gretim yontemi.
(Ogretim Ydntemi)

K9: Metin, ses, video, fotograf vb. gibi bir¢cok teknolojinin entegre bigimde kullanildig1 ve
bircok 6grenme tiiriine hitap eden 6grenme yontemidir. (Ogretim Yontemi)

K10: Dijital ders materyalleri i¢in video, gorsel hazirlamanin bin bir ¢esit yolu oldugu
anlamini igeriyor. Ders heyecanini ve hizini artirabilir igerik i¢in 6nemli bir yontem. (Egitim
Icerigi Olusturma Y dntemi)

K11: Coklu ortam teknolojileri dijital ders igerigi hazirlamada animasyon, ses, goriintii, grafik
gibi igeriklerin hazirlanmasi yontemidir. (Egitim Igerigi Olusturma Y éntemi)

K12: Multimedya araglar1 kullanilarak elde edilen resim, ses, grafik, sema, metin, animasyon,
video unsurlari kullanilarak olusturulan egitim icerikleridir. (Egitim Materyali)

K13: Coklu ortam teknolojileri, egitimin her asamasinda kullanabilecegim, egitimi daha
nitelikli hale getirebilen uygulama ve programlar vasitasiyla olusturulan egitim igerikleridir.
(Egitim Materyali)

Coklu ortam teknolojilerinin katilimecilarca anlamina yonelik 6n-son veri karsilastirmasi
yapildiginda ‘Teknolojik Uygulamalar’ ve ‘Ogretim Yontemi® temalarmin ayni kalirken;
uygulama ile birlikte ‘Egitim Icerigi Olusturma Yontemi’ ve ‘Egitim Materyali’ olmak iizere
anlamli iki yeni temanm kazanildig1 ve aym kalan ‘Teknolojik Uygulamalar® ile ‘Ogretim
Yontemi’ temalarina ait kodlarin frekanslarinda da anlamli degisiklikler oldugu goriilmiistiir.
Calisma kapsamindaki egitim ile birlikte katilimcilarin ¢oklu ortam teknolojilerinin anlamina
yonelik iliski kurduklar1 ‘Teknolojik Uygulamalar’ temasina ait frekanslarda azalma olurken
(16-12), ‘Ogretim Yontemi’ temasina ait frekanslarda ise artis oldugu (6-10) gdzlemlenmistir.
Calismadaki en degerli bulgu ise katilimcilarin uygulama ile ¢oklu ortam teknolojilerinin
anlamma yonelik egitim alaniyla ilgili yeni ve anlamli olarak ‘Egitim Igerigi Olusturma
Yontemi (7) ile ‘Egitim Materyali (5)’ temalarin1 kazanmis olmalaridir.

Katihmcillarin  Coklu Ortam Teknolojilerini Etkinliklerinde Etkin Kullanabilme
Becerisine Yonelik Bulgular

Uygulama oncesi ve sonrasi katilimcilara ¢oklu ortam teknolojilerini etkinliklerinde
etkin kullanabilme becerisine sahip olup/olmadiklart yoniindeki goriisleri nedenleri ile birlikte
sorulmus ve sunulan nedenlere yonelik frekanslar incelenmistir.

Tablo 3. Uygulama Oncesi Coklu Ortam Teknolojilerini Etkinliklerinde Etkin Kullanabilme
Becerisine Yonelik Katilimc1 Goriis ve Nedenleri Frekans Degerleri

Goriis Neden Frekans
Hayir Yetersizim 10
Egitime ihtiyacim var
Kismen Bilgi eksikligim var
Seviyorum/Ilgiliyim

Tecriibem var
Evet

N Wl w N o

Etkinlikleri zenginlestirmek igin
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Uygulama 6ncesi katilimcilardan 10°u ¢oklu ortam teknolojilerini etkinliklerinde etkin
kullanabilme becerisine sahip olmadiklar1 yoniinde goriis belirtirken; 10’u bu beceriye kismen
sahip olduklari, kalan 8’1 de bu beceriye sahip olduklar1 yoniinde goriis belirtmislerdir. Coklu
ortam teknolojilerini etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine sahip olmadiklar1 yoniinden
goris belirten katilimer 6gretmen grubu (10) yetersiz olduklarini neden olarak belirtmislerdir.
Bu beceriye kismen sahip olduklar1 yoniinde goriis belirten katilimci 6gretmen grubu (10) ise
bu durumu ‘Egitime ihtiyacim var (8)’ ve ‘Bilgi eksikligim var (2)’ gerekgeleri ile
aciklamiglardir. Coklu ortam teknolojilerini etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine
sahip olduklar1 yoniinde olumlu goriis belirten katilimci 6gretmen grubu (8) ise bu durumu
‘Seviyorum/ilgiliyim (3), ‘Tecriibem var (3)° ve ‘Etkinlikleri zenginlestirmek igin (2)’
gerekceleri ile agiklamislardir. Uygulama oncesi katilimcilarin ¢oklu ortam teknolojilerini
etkinliklerinde etkin kullanabilme becerilerine yonelik goriis ve nedenlerine ait O6rnek
ifadelere katilimcilar kodlanarak dogrudan alintilar ile asagida yer verilmistir.

K14: Uzaktan egitim siirecinde ¢oklu ortam teknolojileri ile ilk kez karsilastim. Coklu ortam
teknolojilerini  derslerimde yeterince etkin kullanabilme becerisine sahip oldugumu
diistinmiiyorum. (Hay1r, yetersizim)

K15: Coklu ortam teknolojilerini derslerimde etkin kullanabilme beceri ve bilgisine sahip
degilim. (Hayr, yetersizim)

K16: Kismen kullanmaya calistyorum, yeterli donanima sahip degilim egitim almaya
calistyorum. (Kismen, egitime ihtiyacim var)

K17: Kismen. Gelisen teknoloji uygulamalarini yakalayabilmekte bilgi eksikligim var.
(Kismen, bilgi eksikligim var)

K18: Evet, teknolojiyi kullanmay1 seviyorum. (Evet, seviyorum/ilgiliyim)

K19: Evet, daha 6nce kullandim. (Evet, tecriibem var)

K20: Evet, ders etkinliklerini daha verimli kilabilmek i¢in. (Evet, etkinlikleri zenginlestirmek

i¢in)

Tablo 4. Uygulama Sonras1 Coklu Ortam Teknolojilerini Etkinliklerinde Etkin Kullanabilme
Becerisine Yonelik Katilimc1 Goriis ve Nedenleri Frekans Degerleri

Gortls Neden Frekans
Bu egitim ile kendimi gelistirdim 11

Evet Bu.eg.ltlm ile bunu yapabilecegime olan inancim 2
gelisti
Arastirmaya ve 6grenmeye devam ediyorum 2

Kismen Bu egitim ile ilgili programlar1 temel diizeyde 13

kullanmay1 6grendim, gelistirmeye ihtiyacim var

Tablo 4’de goriildiigii lizere uygulama sonrasi katilime1 6gretmen grubunda ¢oklu ortam
teknolojilerini etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine yonelik olumsuz goriis belirten
olmamistir. 28 oOgretmenin yer aldigi katilimci 6gretmen grubundan 15’1t ¢oklu ortam
teknolojilerini etkinliklerinde etkin kullanabilme becerisine sahip olduklar1 yoniinde olumlu
gorlis belirtirken, 13’1 bu beceriyi etkin kullanabilmelerine yonelik kismen seklinde goriis
belirtmiglerdir. Uygulama ile birlikte ¢oklu ortam teknolojilerini etkinliklerinde etkin
kullanabilme becerisine sahip olma ile ilgili olumsuz goriis belirten katilimer olmadigi gibi,
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olumlu goriis belirtenlerin sayisinin (8-15) ve kismen seklinde goriis belirtenlerin sayisinin
anlamli sekilde arttigi (10-13) goriilmektedir. Coklu ortam teknolojilerini etkinliklerinde etkin
kullanabilme becerisine sahip olduklar1 yoniinde olumlu goriis belirten katilime1 6gretmen
grubu (15) bu durumu ‘Bu egitim ile kendimi gelistirdim (11)°, ‘Bu egitim ile bunu
yapabilecegime olan inancim gelisti (2)’ ve ‘Arastirmaya ve 6grenmeye devam ediyorum (2)’
seklindeki nedenler ile agiklamislardir. Bu beceriye kismen sahip olduklari yoniinde goriis
belirten katilime1 6gretmen grubunun tamami (13) ise bu durumu ‘Bu egitim ile ilgili
programlar1 temel diizeyde kullanmayr Ogrendim, gelistirmeye ihtiyacim var’ seklinde
aciklamiglardir. Uygulama sonrasi katilimcilarin ¢oklu ortam teknolojilerini etkinliklerinde
etkin kullanabilme becerilerine yonelik goriis ve nedenlerine ait 6rnek ifadelere katilimcilar
kodlanarak dogrudan alintilar ile asagida yer verilmistir.

K21: Evet, diisiinliyorum. Burada aldigim egitimler ve edindigim bilgiler ile derslerimde etkin
bir sekilde kullanabilecegimi diisiiniiyorum. (Evet/Bu egitim ile kendimi gelistirdim)

K22: Bu egitim Oncesi bunun i¢in hayir demistim. Ama buradaki egitimde 6grendigim
programlar sayesinde bunu yapabilecegime olan inancim gelisti. (Evet/Bu egitim ile bunu
yapabilecegime olan inancim gelisti)

K23: Bu egitim sayesinde kendi igeriklerimi olusturabilecegimi goérdiim, bu sayede bu
beceriye sahip olabilecegimi diisiiniiyorum, 6grenmeye devam ediyorum. (Evet/Arastirmaya
ve 6grenmeye devam ediyorum)

K24: Coklu ortam teknolojilerini derslerimde kullanmiyordum. Bu egitim ile temel diizeyde
hayatima girmis oldu, etkin kullanimi i¢in gelistirmeye ihtiyacim var. (Kismen/Bu egitim ile
ilgili programlari temel diizeyde kullanmay1 6grendim, gelistirmeye ihtiyacim var)

K25: Etkin kavraminin {izerine tam uymasi i¢in zamana ihtiyacim var ama bu egitim ile bu
programlari uygulama becerisini edindim. (Kismen/Bu egitim ile ilgili programlari temel
diizeyde kullanmay1 6grendim, gelistirmeye thtiyacim var)

Coklu ortam teknolojilerinin etkinliklerde etkin kullanim becerisine yonelik egitim
oncesi ve sonrasi katilimer goriisleri karsilastirildiginda; bu egitim ile birlikte 6gretmenlerin
bu beceriye yonelik kendilerine olan inang¢larinin olumlu yonde gelistigi, kendilerini egitim
oncesine gore gelistirdikleri ve ilgili programlar1 uygulama tecriibesi ile gelistirmeye agik
yonlerinin ve egitime ihtiyaglarinin oldugu goriilmiistir.

Tartisma ve Sonug¢

Dijital devrimin yasandig1 giinlimiiz kosullariyla birlikte; bu ¢ag ile uyumlu bir egitim
sisteminin, yaratici, girisimci, sorun ¢oziicii, bilgiyi yapilandirici ve uygulayict bireylerin,
hizla gelismekte olan diinyayr izleyebilen vizyon sahibi egitimcilerin ve egitimde yeni
yaklagimlarin gerekliliginin 6nemi artmistir (Karadag & Ayvaz-Tung, 2013). Degisim ve
teknolojik gelismenin hakim oldugu giiniimiizde 6gretmenlerin; tipki bir mimarin yapiy1 inga
etmeden Once plan ve tasarim yapmasi gibi kendi O6gretim yontemlerini tasarlayabilme
becerilerini kazanabilmeleri ve teknolojinin egitime entegrasyonu ile yeni uygulamalar
konusunda gelisime agik olmalar1 ¢aga uygun egitim anlayisinin en 6nemli gerekliliklerinden
biri olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Coban, Gililsen & Bayhan, 2019) Bu dogrultuda
ogretmenlerin ¢oklu ortam teknolojilerinin egitimde kullanimina yonelik uygulamali bir
egitim almalar1 saglanan caligmada; Ogretmenlerde coklu ortam teknolojilerinin egitimde
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kullanimi konusunda farkindalik ve temel diizeyde kullanim becerisi saglanmasi
amagclanmustir.

Calismanin biitiinii i¢in uygulama Oncesi ve sonrasi bulgularin genel degerlendirmesi
yapildiginda; uygulama oOncesi c¢oklu ortam teknolojilerinin anlamina yonelik katilimci
goriislerinin ‘Teknolojik Uygulamalar (22)’, ‘Ogretim Yéntemi (6) ve ‘Diger (1)’ iken egitim
sonrasinda bu ana temalara ait frekanslarin ‘Teknolojik Uygulamalar (12), ‘Ogretim Yontemi
(10)’ seklinde degisiklik gostermesi ¢coklu ortam teknolojilerinin salt teknolojik uygulamalar
olarak  anlamlandirilmasindan  ¢ikip, egitimde kullannmina yonelik  farkindalik
olusturuldugunun gostergesi niteligindedir. Ayrica ¢alismanin anlamli bulgularindan biri de
katilimer 6gretmen grubunun egitim ile birlikte ¢oklu ortam teknolojilerinin anlamina yonelik
egitime entegrasyonu konusunda yeni anlamli olmak iizere ‘Egitsel Icerigi Olusturma
Yontemi (7)’ ve ‘Egitim Materyali (5)° temalarin1 kazanmis olmalaridir.

Katilimer 6gretmenlerin  ¢oklu ortam teknolojilerini etkin kullanabilme becerisine
yonelik goriislerinin egitim oncesi ‘Hayir (10)’, ‘Kismen (10)’ ve ‘Evet (8) seklinde iken
egitim sonrasinda ‘Evet (15)” ve ‘Kismen (13)’ seklinde degisiklik gostermesi; ¢oklu ortam
teknolojilerinin etkin kullanim becerisine yonelik baslangigcta olumsuz goriise sahip olan
ogretmenlerin bu egitim ile goriislerinin olumlu yonde degistigini ve gelistirmeye acik yonleri
ile birlikte kismen seklinde goriis gelistirdiklerini gostermektedir. Katilimcilar kodlanarak yer
verilen dogrudan alintilar da Ogretmenlerin ¢oklu ortam teknolojilerinin etkinliklerde
kullanimina yonelik aldiklar1 egitimin bu becerinin gelistirilmesinde katki sundugunu
gostermektedir. Uygulama kapsamindaki programlar ve ¢oklu ortam teknolojilerinin
egitim/6gretimde bir 6gretim yontemi olarak kullanimina yo6nelik yer verilen uygulamalar;
katilimec1 Ogretmenlerin bu programlari tanimalarini, temel seviyede kullanim becerisini
kazanmalarini, kendi alanlarinda tasarlayabilecekleri etkinlikler kapsaminda yeni fikirler i¢in
alt yap1 olusturmalarini saglamis ve Ogretmenlerde bu programlarin egitim/6gretimde
kullaniminin  derinlestirilip zenginlestirilebilecegine yonelik farkindalik olusturulmasini
saglamistir.

Biitlin olarak bulgular dogrultusunda egitim ile birlikte katilimer 6gretmenlerin ¢oklu
ortam teknolojilerinin egitim Ogretimde farkli kullanimlarina yonelik farkindalik kazanarak
olumlu yonde degisim ve gelisim yasadiklarini sdylemek miimkiin goriinmektedir. Katilimct
ogretmen goriisleri ve bulgular; egitim ile birlikte 6gretmenler icin temel beceri diizeyinde
kazanilmis olan programlara yonelik alt yapr olusturulabilecegini ve 6gretmenlerin bu tarz
caligmalar araciligiyla bu konuda kendilerini gelistirmeye acik olduklarin1 gdstermektedir.
Siif ortamina teknoloji entegrasyonunu saglamada Ogretmenlerin teknolojinin egitimde
kullanimina yonelik goriis ve tutumlart basa ¢ikilmasi gereken ilk engel olabilmektedir
(Ertmer, 1999). Hizla gelismekte olan teknoloji ve egitimdeki yeni uygulamalari
distintildiiglinde, Ogretmenlerin teknolojinin egitimde kullanimina yonelik goriisleri
uygulamada basarinin saglanabilmesi i¢in olduk¢a 6nemlidir. (Coban, Giilsen & Bayhan,
2019). Calismayla birlikte c¢oklu ortam teknolojilerinin egitimde kullanimma yénelik
ancak destege ihtiyag duyduklar1 gorilmiistir. Benzer sekilde literatiirdeki ilgili
arastirmalarda Ogretmenlerin teknolojiyi derslerine entegre etme konusunda cesitli
problemlerle karsilastiklar1 ve destege ihtiya¢ duyduklari belirtilmektedir (Becker, 2001;
Ertmer, 1999; Ozpinar, 2017). Teknolojinin egitime entegrasyonunun basarili bir sekilde
saglanabilmesi i¢in Oncelikle 6gretmenlerin teknoloji ile ilgili olumsuz algilarinin olmamasi
ve gelisime acgik olmalart gerekmektedir. Ogretmenler igin ¢oklu ortam teknolojilerinin
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kullannomina yonelik yapilan benzer ¢alismalarda, ogretmenlerin bu konuda olumlu algilar
gelistirdikleri goriilmektedir (Renda & Sprouse, 2010; Robin, 2008). Benzer sekilde
iilkemizde dijital Oykiileme iizerine egitim alan O6gretmen adaylarinin egitim ile birlikte bu
yonteme yonelik goriislerinin olumlu yonde gelisim gosterdigi goriilmiistiir (Karakoyun &
Kuzu’dan aktaran Turgut & Kisla, 2015). Yine Ozpinar (2017) tarafindan dijital 6ykiileme ile
ilgili 6gretmen adaylar ile yapilan ¢alismada; katilimeilarin ilgili egitimi i¢eren uygulamaya
yonelik goriislerinin olumlu oldugu; dijital Oykiilemenin egitimde kullanilmasinin aktif
katilim, basari, motivasyon ve yaraticilik gibi pek ¢ok acidan egitsel avantajinin oldugu
yoniindeki goriislerini gelistirdiklerini ortaya konmustur. Bu dogrultuda 6gretmenlerin;
ogrencilerinin motivasyonlarini yiiksek tutabilecekleri ve yaraticiliklarini gelistirebilecekleri
coklu ortam teknolojilerinin kullanilmasini igeren yeni &6gretim yontem ve teknikleri
konusunda farkindalik kazanmalarini amaglayan calismalar bu olumlu alginin olusturulmasi
yoniinde 6nemli ¢alismalardir.
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Extended Abstract

Introduction

The need for integration of technology into education and today's technology conditions; It
has increased the importance of the use of multimedia technologies that appeal to more than
one sensory organ and enable interaction with the learner of learning and teaching
environments in the field of education. In this direction, with the increasing importance of
technology integration in education, new teaching methods and techniques using multimedia
technologies are used in education; There are also academic studies on these to contribute to
the literature. The "Digital storytelling” method, which includes multimedia technologies and
has been used effectively from preschool to university level in recent years, is a new method
that combines individuals' problem solving skills with their creativity and also supports
language and social development. Digital storytelling, as a multimedia technology, enables
the use of digital contents such as graphics, pictures, sound, music, video and text in digital
environment. This new method, which allows students to create and hold their own digital
stories, also supports individuals' reflection skills (Psomos & Kordaki, 2015). In this study
supported by TUBITAK, it is aimed that science and arts center teachers gain awareness of
the use of multimedia technologies in education and the ability to use these applications at a
developable level in line with the relevant training.

Method

In the study, it was aimed to determine the pre-post opinions of the participants about the use
of multimedia technologies and digital storytelling & animation in education, and to
determine whether a meaningful difference was achieved with the study. The case study
design was adopted in the study where the target group was composed of 28 teachers from 21
different science and art centers. Content analysis method, one of the qualitative research
methods, was used in the analysis of the data collected through semi-structured written
interview forms.

Results

When the pre-end data comparison is made for the meaning of the multimedia technologies
by the participants, while the themes of "Technological Applications” and "Teaching Method"
remain the same; With the application, it has been observed that two meaningful new themes
have been gained as "Training Content Creation Method" and "Training Material”. When the
participants' opinions about the effective use of multimedia technologies in activities are
compared before and after the training; With this training, it was observed that teachers' self-
belief about this skill improved positively, that they developed themselves compared to the
pre-training period, and they had aspects open to developing the relevant programs with their
experience and need training.
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Conclusion

Along with today's conditions of digital revolution; The importance of an education system
compatible with this age, individuals who are creative, entrepreneurial, problem solver,
constructive and implementing knowledge, visionary educators who can follow the rapidly
developing world and new approaches in education have increased (Karadag & Ayvaz-Tung,
2013). In this direction, in the study, in which teachers receive applied training for the use of
multimedia technologies in education; It is aimed to provide teachers with awareness of the
use of multimedia technologies in education and their basic level of use skills. The change in
participant views with the training is an indication of the awareness of the use of multimedia
technologies in education, rather than the meaning of only technological applications. In
addition, one of the significant findings of the study is that the participant group of teachers
acquired the 'Educational Content Creation Method (7)" and 'Educational Material (5)' themes,
which are new meaningful for the integration of multimedia technologies into education. The
programs within the scope of the application and the applications regarding the use of
multimedia technologies as a teaching method in education / training; It enabled the
participating teachers to get to know these programs and gain the ability to use them at a basic
level. In addition, the training enabled participants to create a substructure for new ideas
within the scope of activities that they could design in their own fields and created awareness
among teachers that the use of these programs in education / training could be deepened and
enriched. As a whole, in line with the findings, it seems possible to say that participating
teachers have experienced positive change and development by gaining awareness of the
different uses of multimedia technologies in education. Participating teachers' opinions and
findings; It shows that with the education, the infrastructure for the programs acquired at the
basic skill level for teachers can be established and teachers are open to improve themselves
in this regard through such studies. In this direction, the teachers; The studies aiming to raise
awareness of the students about new teaching methods and techniques including the use of
multimedia technologies, where they can keep their motivation high and develop their
creativity, are important studies to create this positive perception.
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