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Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi amaciyla yapilan ¢alismalar giin
Kiilttrel Miras gectikce Onem kazanmaktadir. Bu nedenle, yapilan ¢alismalarda bilgi ve iletisim
Siileymaniye Cami teknolojilerinden faydalanmak gerekmektedir. Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) turizm konulu
Giimtshane uygulamalar icin giiclii bir teknolojik ara¢ kiimesi sunmaktadir. Bu teknolojilerin en
Ug Boyutlu Modelleme onemlilerinden biri de tic boyutlu model olusturma ve paylasim sistemlerdir. Bu ¢alismada
CBS zengin kiltiir ve tabiat varliklarina sahip olan ancak, bilinirligi ve turizm kapasitesi heniiz

yeteri dlizeyde olmayan Giimiishane ilinin de Stileymaniye mahallesindeki tarihi Stileymaniye
Camisi'nin 3B modeli olusturulmus ve elde edilen modelin Google Earth iizerinde gosterimi
gerceklestirilmistir.

Introducing Cultural Inheritance Using Information Technologies: Giimiishane Siileymaniye
Mosque

ABSTRACT
Keywords: The studies made on the purpose of protecting cultural inheritance and transferring to the
Cultural Inheritance next generations had been become crucial day by day. Also, it has increased to use the
Giimiishane information and communication technologies in these studies. The one of the most important
Siileymaniye Mosque of these technologies is three-dimensional modelling and sharing systems, which is one of the
Three-Dimension Modeling virtual reality applications. In this study, 3D modelling of the historical Siileymaniye mosque,
GIS which has fertile cultural and natural properties but its awareness and tourism capacity are

not sufficient, in the Siileymaniye neighbourhood of Giimiishane is constituted and
demonstration of obtained model on the Google Earth is performed.
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1. GiRis

Kiiltiirel mirasin sadece simirlar1 igerisinde
bulundugu tlkelerin degil tiim insanligin evrensel mirasi
oldugu, her toplumun Ttzerine insa edildigi temel
taslarinin, var olusundan bugiine kadar yer kiirenin
neresinde olursa olsun insanlifin yasadig1 her andan,
aldigr her nefesten izler tasidigi kabul edilmektedir.
Tarihi miraslar, tulkelerin tanmitimlari, turizmleri ve
ekonomik gelisimleri gibi bircok ydnden o6nem
tasimaktadir. Tirkiye ise bu sekilde bir¢ok tarihi ve
kiiltiirel varliga sahip olan sansh tlkeler arasindadir.
Tarihi ve kiltirel miraslara sahip olmak 6nemli bir
avantaj oldugu gibi, bu miraslar1 korumak, tanitmak ve
yasatmak da olduk¢a dnemlidir. Bu sebeple Birlesmis
Milletler Egitim, Bilim ve Kiltir Orgiitij (UNESCO),
onemli  tarihi  miraslarin  korunmasina  katki
saglayabilmek adina diinya tarih miras1 listesi
olusturmaktadir. Boylece, tilkelerin tarihi yapilarini ve
tarihi miraslarin1 korumalarina yardim edilmektir (Arca,
2010).

insanlarin gelecekteki yasam bigimleri
diisiiniildiigiinde, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
ilerlemeler dogrultusunda artan konfor olanaklari
sebebiyle, eglenme ve dinlenme amaciyla
kullanabilecekleri alanlara ve turizme daha fazla egilim
gosterecegi diisiiniilmektedir. insanlar, zamandan ve is
ylukiinden kayda deger kazanimlar elde edip, bunu bir
yasam bicimi haline getirebileceklerdir. Turizm
sektoriiniin  bu tiir ilerlemelerden o6nemli o6lciide
faydalanacag soylenebilir. Turizm sektor yoneticileri ve

planlama uzmanlary, o6zellikle de turistler, bilgi
teknolojilerindeki yeni olusumlari ihtiyaclan
dogrultusunda takip etmektedir. Turizmin
ekonomimizde ¢ok bilyik bir rol istlendigi

diistintildiigiinde, bu alanda yapilabilecek ilerlemeler,
tlim diinyada kabul goren ve faydalanilan teknolojilerin
kullanilmasi ile miimkiindiir.

Internet teknolojisinin de yayginlasmasi bir¢ok
iilkenin bu teknolojiyi turizm potansiyellerini tanitimda
kullanmasina yonlendirmistir. Ciinkii diinyanin her
yerinden tUlkelerin yaptig1 turizmsel tanitimlara
ulasilabilmektedir. Ayrica turizm olgusundaki tarihi ve
kiltiirel eserlerin gezilip goriilecek yerler olmas1 konum
bilgisini 6n plana ¢ikarmistir. Buna bagli olarak da turizm
faaliyetlerinin tanitiminda Cografi Bilgi Sistemleri'nin
(CBS) kullanilmas1 gerekliligini ortaya koymustur.
Internet ve CBS teknolojilerinin bir arada kullanilmasiyla
turistik bilgi, cok daha genis kitlelere eriserek turistik
bilgi dagitiminda geleneksel olarak yasanan sorunlar
ortadan kaldirmaktadir (Demirci & Kavzoglu, 2010).

Cok cesitli tanimlar1 yapilan CBS’yi Yomralioglu
(2002), konuma dayali islemlerle elde edilen grafik ve
grafik olmayan verilerin toplanmasi, saklanmasi, analizi
ve kullaniciya sunulmasi islevlerini bir biitiinliik icinde
gerceklestirecek bir bilgi sistemi olarak ifade ederken,
Wright (1994) ise grafik ve grafik olmayan her tiirlii
mekansal bilginin toplanmasi, depolanmasi, birbiriyle
iliskilendirilmesi, giincellenmesi, sorgulanmasi, analiz
edilmesi ve sunulmasi islemlerini yerine getiren temel
bir teknoloji olarak tanimlamaistir.
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Ug Boyutlu (3B) modelleme giiniimiizde
miihendislik alanindan tip alanina kadar bir¢ok yerde
yaygin olarak kullanilmaktadir. Gilinimiizde temel
haritalar1 referans alarak olusturulan 3B modellerin
cesitli amaglar i¢in {iretimi ve kullanimi daha da
yayginlasmistir. 3B modellerin tarihi eserlerin korumas;,
tahrip olmus veya kayip olan tarihi yerlerin sanal
ortamda yeniden olusturulmasi ve restorasyonu gibi
alanlarda 3B modellemeden faydalanilmaktadir (Paris ve
Miiller, 2001).

3B modelleme ve gorsellestirme teknikleri ilerleyen
teknolojiyle dogru orantili sekilde hizli bir gelisme
kaydetmistir. Bilhassa s6z konusu teknolojilerin oyun ve
animasyon sektdrlerinde kullanilmasiyla 3B modeller,
hem mekanlarin modellenmesi icin hem de diger
uygulamalarda sik¢a kullanilmistir (Murata, 2004).
Giliniimiizde Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) ve 3B
modelleme projeleri ile kurulmus haritalarin 6zellikleri
bakimindan diinyada kendini kanitlamistir (Riistemov,
2014).

Sanal kiire programlar giliniimiizde siklikla
kullanilmakta olup, kullanicilara internet tzerinden
hizmet vermektedir. Bu programlarin en sik
kullanilanlarindan biri Google Earth’diir. Google Earth
programi yerylziini uydudan ya da ugaktan
gozlemleniyormus gibi gosterir. Bu efekti saglamak i¢in
Genel Perspektif adi1 verilen ve Ortografik Projeksiyon ile
benzerlik gosteren bir projeksiyon kullanilir. Google
Earth goriintii olarak ii¢ boyutlu kiire, uydu ve hava
fotografini, ylikseklik bilgisi olarak da SRTM (Shuttle
Radar Topography Mission) verilerini kullanir
(Mohammed vd., 2013; Atak, 2019). Google Earth
kullanicilara yiizeyi ve yapilari1 3B gosterebilme konum
ve yiikseklik bilgilerini sunma ve ugus simiilasyonu
gerceklestirme gibi pek ¢ok fonksiyonu saglamaktadir.

Dogal ve yapay nesneleri modellemek i¢in degisik
bircok 3B modelleme programi olsa da 6zel olarak
mimarlar ve mithendisler i¢in tasarlanmis olan SketchUp
yazilimi detayli bina modellemelerine daha yatkin bir
uygulama yazilimi olarak o©ne ¢ikmaktadir. Ayrica
SketchUp programinin bir dénem Google Earth’iin ti¢
boyutlu modelleme ara yiizii olarak kullanilmasi
programin kullanim oranini artirmistir. Bu programin
“3B Ambar” meniisii yardimiyla kullanicilarin yaptiklari
modelleri Google Earth iizerinde gorilmesine olanak
saglamaktadir (Arslan vd., 2009).

Son zamanlarda iilkemizde tarihi ve turistik
mekanlarin ii¢ boyutlu modellemesi konusunda yapilan
calismalar artis gostermektedir. Demirel vd. (2010)
Goksu Deltasinin {i¢ boyutlu haritasin1 olusturarak
morfolojik farkliliklar ortaya koymuslardir. Safranbolu
tarihi kentindeki tarihi yapilarin ger¢egine uygun olarak
iic boyutlu modellenmesi ve bilgi sistemi olusturulmasi
Arca (2010) tarafindan calisilmistir. Ozdemir (2011),
Davutpasa Kampiisi'ndeki binalarin t¢ boyutlu
modellenmesi ve cografi bilgi sistemleri ile sunulmasi
iizerine ¢alismistir. Ayrica Calhan vd. (2020) Cografi
bilgi sisteminin turizm endiistrisindeki 6nemi: kiltiirel
mirasin belirlenmesinde kullanimi icin bir dokiiman
analizi calismasi ile CBS'nin turizm sektoriinde
kullaniminin az oldugu, CBS’nin turizm sektdriinde
kullanildiginda etkin verilerin elde edilmesini sagladig,
planli ve siirdiiriilebilir turizm hareketleri i¢in teknolojik
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yeniliklerden faydalanma amaciyla CBS’nin kullaniminin
turizm alaninda yayginlastirilmasi gerekliligine vurgu
yapmislardir.

Bu makalede; Giimiishane ili kiiltiirel miras1 ve bu
miraslardan biri olan tarihi Siilleymaniye Camisi i¢cin 3B
modellinin olusturulmus ve olusturulan modelin Google
Earth lizerine aktarimi gerceklestirilmistir.

2. YONTEM
2.1. Turizm

Turizm, insanlarin stirekli, calistiklar1 ve her
zamanki olagan ihtiya¢larimi karsiladiklar1 yerlerin
disina seyahatleri ve buradaki, genellikle turizm
isletmelerinin iretimi mal ve hizmetleri talep ederek,
gecici konaklamalarindan dogan olaylar ve iliskiler
biitiinli olarak tanimlanabilir (Kozak vd., 2001). 1950
yilindan sonra tim diinyada gelisen turizm olgusu
iilkemizde 1960 yilindan sonra bir hizmet sektorii olarak
kabul edilip kalkinma planlarina alinmasiyla hiz
kazanmis 1963 yilinda kurulan Turizm Bakanligi ile ivme
kazanmistir (Demirci, 2010). Tirkiye 2006 yilinin
sonlarina dogru ulusal ¢capta bir turizm stratejisi ve buna
bagli olarak da 2007 - 2013 yillar1 arasini kapsayan bir
eylem plan1 hazirlamistir. Bu strateji belgesinde
amagclanan ise turizmden daha ¢ok gelir elde etmek ve
turizm potansiyeli olan boélgelerin gelismesini saglamak
olarak ifade edilmistir (Arslan, 2014).

Turkiye ve benzeri gelismekte olan iilkeler igin
ekonomik ilerlemenin saglanabilmesi, {iriin ve hizmet
iiretimi sayesinde ihracatin artirilmasina baglidir. Boyle
bir gereklilik iilke idarecilerini, sanayilesmeye katki
saglayacak olan ekonomik kaynaklarin olusturulmasi
amaci ile turizme y6nlendirmektedir Gelirin yatirimlara
yonlendirilebilmesi adina turist sayisinin ve turizm
gelirlerinin artirllmas1 blyik 6nem arz etmektedir
(Yilmaz, 2008).

2.2. Kiiltiirel Miras

Kiltir mirast ya da kiltirel miras, o6nceki
nesillerden aktarilmis ve evrensel degerlere sahip
olduguna inanilan eserlere verilen genel bir isimdir.
Tiirkiye sahip oldugu zengin tarihi ile kiiltlirel anlamda
bircok tarihi esere ev sahipligi yapmaktadir. Kiltiir
Varliklar1 ve Miizeler Genel Miidiirliigii'niin sorumlulugu
altinda yiritilen c¢alismalar sonucunda tlkemizin,
bugiine kadar UNESCO Diinya Miras Listesi'ne Sekil 1'de
harita izerinde gorildigi gibi 18 adet kiiltiir varhigi
dahil olmustur.

98

TURKIYE UNESCO DUNYA MiRASI LISTESINDEKI YERLER
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Sekil 1. Tirkiye UNESCO diinya mirasi listesindeki yerler
(Cografya, 2019)

Tiirkiye’'nin kiiltiirel miras bakimindan 6nemli
illerinden biri Glimiishane’dir. Dogu Karadeniz
Bolgesinin i¢ kesimlerinde yer alan Sekil 2’de konum
bilgileri bulunan Giimiishane Ili Prehistorik devirlerden
beri 6nemli yerlesim izlerinin bulundugu bir bolge olarak
dikkati cekmektedir.
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Sekil 2. Giimiishane ilinin konumu (Sargin & Demif,
2018)

39°40°0"E

Prehistorik devirleri takiben Hitit, Urartu, Pers,
Sasani, Roma, Bizans, Emevi, Abbasi, Rum ve Pontus
Devletleri ile Selcukluy, {lhanly, Akkoyunlu ve
Osmanlilarin  egemenlik smirlar1  iginde bulunan
Giimiishane ve g¢evresinde bu devletlerin gelistirdikleri
medeniyetlerin canli izlerini bugiin de bulmak
miimkiindir. Giimiishane ve ilgcelerinde (Siran, Kelkit,
Torul, Kiirtiin ve Kose) eski devirlerin izlerini tasiyan pek
¢ok eser gliniimiize kadar ulagsmistir. Basta kaleler,
burclar, gozetleme kuleleri gibi askeri amach tesisler,
manastir, kilise, sapel, ayazma, cami, gibi dini yapilarla
hamam, koépri, han, tiirbe, kiimbet, cesme, konak ve evler
gibi sivil ve sosyal amagli yapilar gerek sehir merkezinde
gerekse il hudutlan igerisinde farkli pek ¢ok kisimda
mevcuttur (Cigdem vd., 2008). Giimiishane iline ait
onemli tarihi yerler Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1. Glimiishane ili tarihi yerler

il flge Kullanim Adi
Amaci
Giimiishane Merkez  Konak Zakirzade Bey
Konagi
Giimiishane Merkez  Konak Ozdenoglu Konag
Gimishane  Merkez  Konak Balyemez Konagi
Giimiishane Merkez Kilise Haglous Stephaous
Kilisesi
Giimiishane Siran Manastir Cakirkaya Kilisesi
Giimiishane Siran Manastir Sapel
Giimiishane = Kdose Kilise Kose Yaylm Koyi
Kilisesi
Giimiishane Merkez  Manastir Imera Manastir
Giimiishane Kirtin ~ Cami Kiirtiin Sogiiteli
Cami
Giimiishane Merkez  Cami Silleymaniye Cami
Giimishane  Siran Tiirbe Firdevs Hatun
Tiirbesi
Gimishane  Kelkit Kiimbet Camur Koyii
Kiimbeti
Giimishane  Merkez  Kopri Harsit Cay1
Koprusiu
Gimishane  Merkez  Kopri Tohumoglu
Koprusiu
Gimtshane  Torul Kale Torul Kalesi
Giimishane  Merkez  Kale Kov Kalesi
Giimiishane Merkez  Antik Kent Santa Harabeleri
Giimiishane Merkez  Antik Kent imera Antik Kenti
2.3. Cografi Bilgi Sisteminin Turizm Amacgh

Kullanimi (Turizm-CBS)

Turizm alanlarinda ziyaretcilerin tercih ettigi
mekansal-zamansal dagilim, turizm olanaklari, ziyaretgi
ulasim olanaklari, iklimsel o6zellikler, tercih edilen
doganin anlasilmasi, tesisler ve tesisler arasindaki
iliskilerin sunularak turistlerin algilarinin arttirilmasi ve
stirdiirtlebilir turizm altyapisini planlamak igin CBS
onemli avantajlara sahiptir. Ozellikle kiiltiirel miras
alaninda meta verinin daha yogun olmasi CBS'nin bu
alanda kullanilmasina daha fazla ihtiya¢ duyulmasina
neden olmaktadir. Kiiltiirel mirasin korunmasi,
saklanmasi ve ulasilabilir olmasinda CBS 6nemli bir arag¢
niteligi tasimaktadir (Calhan vd., 2020).

Glinlumizde kisilerin  turizm diisiincesi ve
anlayisinda onemli degisiklikler olmustur. Bir yere
gidelim ziyaret edelim diisiincesi bitmis bunun yerine ilgi
alanina gore turizm tiirtine katiim igin tatil programi
yapilmaya baslanmistir. Bu baglamda insanlar tatile
gitmeden oOnce planlama ve c¢esitli arastirmalar
yapmaktadir. Turizmsel degerin tanitimi ve gerekli bilgi
alinmas1 i¢in en fazla kullanilan yoéntemin harita
kullanimi olmasi tanitim amaglarina goére birgok harita
hazirlanmasina neden olmustur. Gliniimiiz imkanlarinda
internet teknolojisinin diinyanin her yerine ulasmasi,
haritalarin dijital ortamda sunulabilmesi ve daha fazla
kisiye ulasilabilmesinden dolay1 bir¢ok tilke turizm
haritalarina yénelmistir (Demirci & Kavzoglu, 2010).

Glimiishane ilinde bulunan tarihi ve turistik yerlerin
sayisal verileri kullanilarak hazirlanan harita Sekil 3‘de
verilmistir.
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Glmushane ilinin Tarihi ve Turistik Haritas:

Sekil 3. Glmiishane i¢in hazirlanan tarihi ve turistik
harita

2.4. Siileymaniye Camii

Eski Gimiishane yerlesim merkezinde yer alan
Siileymaniye mahallesinde bulunan cami, kiiciik bir
kiilliye konumunda, ¢esme, hazire, tiirbe ve giiniimiize
ulasamayan, varligi cesitli kaynaklardan bilinen bir
medrese yapilariyla birlikte insa edilmistir. Caminin
iizerinde bir kitabesi bulunmayip, kurulus tarihinin 16.
ylizyila kadar dayandig disiiniilmektedir. Kanuni Sultan
Siileyman tarafindan yaptirildigina inanilan Siileymaniye
Cami, glniimiize wulasana dek bir¢ok tadilat ve
restorasyon gecirmis ve bu siireclerde orijinal
ozelliklerinden bazilarini yitirmistir. En son 2006 yilinda
yapilan restorasyonda i¢ kismi ve son cemaat yeri
yenilenmis, avlusuna gasilhane ve tuvaletler eklenerek
Sekil 4’deki gorseli elde edilmistir. Eski belgelerde
etrafinda evlerle cevrili oldugu gorillen caminin, o
zamanlarda da kiremit ¢atiya sahip oldugu bilinmektedir.
Siileymaniye Camisinin icinde 1868, 1874, 1881 ve 1900
tarihli levhalar yer almaktadir. 1868 ve 1874 tarihli
levhalarda bulunan hatlar1t Muhammed Sefik yazmistir.
Salih isminde bir sanatkar ise mihrap iizerinde yer alan
Ayet-i Kerime'nin hattatidir. Caminin mezar taslari ve
levhalar essiz kiltiir eserlerimiz arasindadir (Cigdem
vd., 2008).

2.5. Uc¢ Boyutlu (3D) Modelleme

Bir nesneye iliskin geometrik verilerin vektorel
olarak bilgisayar ortaminda ¢ boyutlu olarak ifade
edilmesine modelleme denir. Yerytiziindeki nesnelerin
ii¢ boyutlu olarak modellenmesi, bilgisayar ortaminda
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dogruluk orani yuksek degerlendirmeler
yapilabilmesine olanak saglar (Dogru vd., 2009).

3B modellemede lazer tarama ve fotogrametrik
yontem siklikla kullanilmaktadir. Elde edilen veriler,
Lazer tarama yodnteminde nokta bulutu olarak ifade
edilir. Nokta bulutlari, degisik yontemlerle bir araya
getirilmekte ve gerekli diizenlemeler yapilarak ii¢
boyutlu modeller olusturulmaktadir. Yersel
fotogrametrik yontem ile nesnelerin degisik agilardan
cekilmis ve bindirme oranlar1 hesaplanmis fotograflar
kullanilarak ti¢ boyutlu modeller elde edilmektedir.
Diger yontemlerle kiyaslandiginda lazer tarama yéntemi,
ii¢ boyutlu verileri elde etmede daha kolay ve daha hizli
bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Duran vd.,
2017).

3B modellemede kullanilan yazilimlar oldukca
gercekei gorintiiler olusturma imkanini
saglamaktadirlar. Fotografik simiilasyon, fotomontaj vb.
teknikler kullanilarak, fotografik imkanlarla yerytiziiniin
gercek goriintilleri hazirlanabilmektedir. Bunlarla
birlikte renk ve doku kaplama yontemleriyle de
modelleme kolaylastirilabilmektedir (Zeleznik, 1997).
Son yillarda 3B modelleme ¢alismalarinda gesitli
yazilimlar  gelistirilmis  ve  kullanilmistir,  bu
yazilimlardan biri de SketchUp Pro’dur.

2.5.1. SketchUp Pro

SketchUp, mimari, i¢ tasarim, insaat ve makine
mithendisligi, film ve video oyun tasarimi gibi
uygulamalar i¢in bir ii¢ boyutlu modelleme programidir.
Ucretli ve iicretsiz olarak temin edilebilmektedir. Ancak,
licretsiz olan versiyonu ek uygulamalarin kullanimi
acisindan daha kisith kalmaktadir. Ucretli olan versiyonu
SkechUp Pro olarak adlandirilmistir. 2000 y1l1 basindan
2006 yilina kadar bagimsiz bir yazilim olan SketchUp
sonralart Google tarafindan satin alinarak 2012 yilina
kadar kullanicilara sunulmustur. Su an igin SketchUp,
Trimble Navigation adli sirkete aittir.

Yazilim, kullanicilar tarafindan kullanilmasi kolay ve
kullanicilarin gelistirmis oldugu projeleri
paylasabilecekleri bir 3B warehouse adi verilen bir
depolama ortami sunmaktadir. Ayrica, bu programda bir
sehrin ti¢ boyutlu olarak modellenmesi
yapilabilmektedir ve elde edilen modeller, Google Earth
ortamina aktarilabilmektedir (Arslan, 2014).

Kullanici1 dostu olan SketchUp programinin
karmasik olmamasi ve daha az meni kullanilarak
modelleme isleminin gergeklestirilmesi bu yazilimin
baslica avantaji ve tercih edilme nedenidir. Bu nedenle
Siileymaniye Camisinin 3B modellenmesi yapilirken
SketchUp programi tercih edilmistir. SketchUp yazilimi
deneme siiriimil temin edilerek kullanilmistir.
3B  Modelleme

2.6. Siileymaniye  Cami’sinin

Calismasi

Siileymaniye Camisi'nin 3B modelleme ¢alismasinda
caminin vaziyet plam ile fotograflar1 kullamilarak,
SketchUp ortaminda ¢izimi gergeklestirilmistir. Yapilan
iic boyutlu modellemede islem adimlar1 Sekil 5'de
verilmistir.
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Suleymaniye Caminin Vaziyet Plani Temim

!

Autocad programi yardimiyla cephe
cizimlerinin yapilmasi

!

Siileymaniye Camisinin en ve boy dlgiimleri
kullanilarak, cami tabanini temsil eden
dikdértgen modelin olusturulmas:

!

Cami gat1, pencere, merdiven ve kat
silmelerinin olugturulmasi

!

Malzeme atamalarinin vapilmasi

!

Siileymaniye Caminin 3D modeli
Sekil 5. U¢ boyutlu modellemede islem adimlar:
Siileymaniye Camisinin Sekil 6’daki vaziyet plani ile

caminin fotograflarindan yola ¢ikarak cephe g¢izimleri
yapilmis ve Sekil 7°deki gorsel elde edilmistir.

SULEYMANIYE CAMI

Sekil 6. Stileymaniye cami vaziyet plani

o |aF3E 5 A |

Sekil 7. Cami cephe ¢izimleri

Siileymaniye Camisi’'nin vaziyet planindan alinan en
ve boy olciimleri kullanilarak yazilimda en uygun
dikdoértgen model c¢izimi yapilmis ve elde edilen
dikdortgen model caminin yiiksekligine kaldirilmistir.
Bina sagak boyutu disar1 dogru verildikten sonra ¢atinin
kirilma noktalari isaretlenerek ¢ati kismi olusturularak
Sekil 8’deki gorsel elde edilmistir. Cami giris cephesinde
yer alan ahsap asma kati1 olusturmak icin mevcut
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olciilerde dikdortgen model olusturulmus ve elde edilen
dikdortgen model ice dogru itilerek Sekil 9'daki gorsel
elde edilmistir. Ayrica sayfanin baska bir koésesinde
pencere cizilerek sove ve cam kisimlari1 olusturularak
Sekil 10’daki gorsel elde edilmistir. Ayrica pencereye
malzeme atama isi yapilmis ve cephede gerekli yerlere
yerlestirme islemi yapilmistir.

Sekil 8. Modele ¢at1 kisminin eklenmesi

Sekil 9. Modele cami giris asma katin eklenmesi

iserr uonn

.
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\ 2]
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|

Sekil 10. SketchUp yardimiyla pencere detayinin
olusturulmasi

Minare modelinin olusturulmasi i¢in uygun ¢apta
daire cizimi yapilarak yiikseklik verilmistir. Cephede
bulunan kat silmeleri ve soveleri cephede isaretlenerek
hacim kazandirilmistir. Cami 6n cephesinde yer alan
merdivenlerin 6nce bir basamagi ¢izilmis daha sonra
kopyalayarak diger merdiven basamaklari olusturularak
Sekil 11'deki gorsel elde edilmistir. Son olarak modele
tas, ahsap ve boya renklerine benzer sekilde malzeme

atama islemi yapilarak Sekil 12’deki gorsel elde
edilmistir. Ayrica elde edilen Siilleymaniye Camisinin 3B
modelinin farkli agilardan gorselleri de Sekil 13 ve Sekil
14’de verilmistir.

|

Sekil 11. Modele minare ve merdiven detaylarinin

eklenmesi
YBOCOOOPEeY 2BLBLS WULS S0 &

o
+*oR PG T L MORG

" alal T

[T CARRHRTR TTTTILCLTTAL

Sekil 12. Modele malzeme atamasinin yapilmasi

Sekil 14. On cephe goriiniisii

2.6.1. 3B modelin Google Earth’e aktarimi

Siileymaniye Camisinin elde edilen 3B modeline
dondiirme ve  kaydirma  islemleri  yapilarak
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konumlandirilmis ve Sekil 15’deki gorsel elde edilmistir.
Elde edilen modelin Google Earth iizerinde gergek
koordinatlarinda  goriilebilmesi icin  Siileymaniye
Camisinin harita tizerindeki koordinatlari tespit edilmis
ve Silileymaniye Camisinin koordinatlar1 sisteme Sekil
16’da gorilen ‘Model Info’ meniisii yardimiyla
eklenmistir. Daha sonra da ‘Preview Model in Google
Earth’ komutu yardimiyla li¢c boyutlu modelin Google
Earth’e aktarimi saglanarak Sekil 17’deki gorsel elde
edilmigtir.
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Sekil 15. Modelin dondiirme ve tasima islemlerinin

yapilmasi
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Sekil 16. Siileymaniye Camisinin gercek

koordinatlarinin SketchUp programina girilmesi

Sekil 17. U¢ boyutlu modelin Google Earth iizerindeki
goruntisi

3. BULGULAR

Tim medeniyetlerin kurulup gelismesinde 6nemli
rol oynayan gol ve akarsu kenarlari, iklim, deniz
seviyesinden yiikseklik, bitki oOrtiisi gibi cografi
faktorler, Glimiishane ve ¢evresinde de medeniyetlerin
kurulmasinda etkili olmustur. Boylece sehrin kuruldugu
ylllardan giliniimiize kadar gecen ddnemde cevrede
kurulmus pek ¢ok devletin bu cevreyi de kontrolleri
altinda bulundurduklar: anlasilmaktadir. Dolayisiyla bu
cevrede cesitli medeniyetlerin birakmis olduklar
kiiltiirel miraslar olduke¢a fazlalik gostermektedir. Bu
kiltiirel miraslarin yasatilabilmesi ve gelecek nesillere
aktarilabilmesi icin yapilan ¢alismalar arasinda iig
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boyutlu modelleme uygulamalart1 6nemli bir yere
sahiptir.

Uc¢ boyutlu modelleme calismasi yapilirken hata
payint en aza indirmek, cizim icin harcanan eforu
azaltmak, zamandan tasarruf etmek, yapilan calismada
istenen degisiklikleri kolayca yapabilmek, yapilan isin
dogrulugunu kontrol edebilmek, kolayca c¢ogaltip
paylasabilmek i¢in AutoCad ve SketchUp programlari
tercih edilmistir.

Bu tiir programlar kullanilarak yapilan modelleme
calismalari ile kiiltiirel miras sayilan eserlerin ve dogal
giizelliklerin tanitiminin ¢ok daha etkili yapilmasinin ve
bilinirliginin artmasinin 6nii agilmis olacaktir. Diinya
genelinde tlkelerin turizmden gelen gelirleri ve bunlarin
biiytkliikleri ortadayken iilkemizin de sahip oldugu
kiiltiir varliklar1 ve dogal giizelliklerini daha etkin bir
sekilde tanitmasi gerekmektedir. Glimiishane gibi kiiltiir
varliklari ve dogal giizellikleri agisindan ¢ok zengin olan
bir ilin turizmden elde edecegi geliri kat be kat artirmasi
gerekmektedir. Ulkemizin 2019 turizm geliri yaklasik 35
milyar dolardir (TURSAB, 2020) ve bu rakamdan
Glimiishane’nin alacagi pay bu tiir sanal uygulamalarin
destegiyle artacaktir.

4. SONUCLAR

Yapilan calismada, giiniimiiz teknolojisinin sagladigi
iic boyutlu modelleme olanaklarindan faydalanarak
Glumiishane ilindeki tarihi yapilar icin bir 06rnek
sunulmustur. Merkezde bulunan tarihi Siileymaniye
Camisinin 3B modellemesi SketchUp programi
kullanilarak yapilmis ve Google Earth iizerinde gercek
konumuna yerlestirilmistir. Bu model ile turistlerin
Glimiishane’ye gelmeden 6nce bu tarihi yapinin durumu
hakkinda bilgi elde edilebilmesi amaglanmistir. 3B
modeller bir taraftan turist bilgi sistemlerine destek
olmasinin yaninda bu tip c¢alismalar ile de yeni
olusturulacak CBS tabanh kiiltiir, turizm ve diger
¢alismalara kaynak olusturabileceklerdir.

Diinya genelinde oldugu gibi iilkemizde de Covid19
pandemi slirecinde turizm gelirlerinin 6nemli bir oranda
diisecegi tahmin edilmektedir, bu siirecte bireyler sanal
ortamlarda daha ¢ok vakit gecirmektedir. Ancak sanal
ortamlardaki bu tir uygulamalarla pandemi sonrasi
donem i¢in hazirliklarin yapilmasi, tanmirhk ve
bilinirligin artirilmasi ile turizmden alinacak payin
o6zellikle Gimiishane ili i¢in katlanmasi1 beklenmelidir.

Yazarlarin Katkisi
Yazarl: Metodoloji, Kavramsallastirma, yazim,
Dogrulama, gorsellestirme Yazar2: inceleme, Orijinal

taslak hazirlama -Inceleme ve Diizenleme

Cikar Catismasi Beyam

Yazarlar arasinda herhangi bir ¢kar c¢atismasi
bulunmamaktadir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Yapilan c¢alismada arastirma ve yayin etigine
uyulmustur.
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