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Televizyon giiniimiizde toplumda sosyokiiltiirel degismeleri saglayan en 6nemli araglardan biridir. Tele-
vizyon yeni bir kiiltiir yaratirken en 6nemli kaynagmi da halk kiiltiirii olusturmustur. Televizyon ulusal sinirlar
ortadan kaldirmus, kiiltiirler aras1 etkilesimi hizlandirmis/artirmistir. Farkli kiiltiirleri daha yakindan tanimaya
baslayan halk kitlesi yeni imge, tema ve bakis agilartyla tanigmstir. Televizyon belli bir izleyici kitlesine ulag-
mak ve bunu korumak i¢in halkin sozlii hafizasindan yararlanmigtir. Gorsel imge ve anlatimlardan genis bi-
¢imde yararlanilan televizyonda soz, sozlii ve yazili kiiltiir ortamlarindaki giictinil yitirmistir. S6z1i anlatilardaki
uzun olay/kisi/mekan tasvirleri yerini izleyicilerin yagam sahnesini canlandirmaya birakmustir. Televizyon yeni
toplumsal karakterler yaratmustir. Elektronik kiiltiir ortaminin kahramani, hedef kitlenin zihinsel ve kiiltiirel
birikimine uygun olarak olusturulmustur. Bu ¢alismada destan kahramani alpin/alperenin elektronik kiiltiir or-
tamindaki yeni baglaminda sekillenen/doniigsen/degisen formu incelenmistir. Destan kahramaninin yeni sosyo-
kiiltiirel baglamda aldig1 bigim televizyon yapimlarindan yola gikilarak agiklanmaya ¢alisilmustir. Once televiz-
yonun Tiirk sosyokiiltiirel alanda meydana getirdigi degisimler ele alinmis, daha sonra bazi dizi kahramanlarinin
destan kahraman modeliyle iliskileri incelenmistir. Caligmanin sonucunda sozlii gelenegin anlati kahramanlari-
nin baglam degisimiyle birlikte yeni anlamlarla donatildig: goriilmiistiir. S6z1i kiiltiir ortaminin kahraman kalib1
degismis, televizyonlarda meydana getirilen yeni kahraman tipi hedefkitlenin beklentilerine gore sekillenmistir.
Yeni postmodern kahraman, eski destan kahramaninin iglevlerini siirdiirmiis; ancak islevlerin muhteva ve ele
alinis tarzi degismistir. Baglamsal yapinin degisimi yeni ihtiyag ve islevler meydana getirmistir. Bu durum an-
latilarin tiirsel yapisini da degistirmistir. Kiiltiirel unsurlar zamana/mekana gore degisirken geleneksel Tiirk an-
lat1 kahramani da bu degisimden etkilenmistir. Yeni anlamlarla karsimiza ¢ikan geleneksel kahraman kendisini
giincellemistir. S6zli kiiltiir ortaminin alp1/alpereni yerini elektronik kiiltiiriin postmodern delikanlisina birak-
mustir.
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ABSTRACT

Today, television is one of the important tools providing socio-cultural changes with society. In creating
anew culture, its major source is folk culture. By removing national boundaries, it has accelerated and increased
intercultural interaction. People who get to know different cultures more closely have recognized new images,
themes and perspectives. Television has benefited from people’s oral memory to provide and maintain a specific
audience. Word has lost its former power, seen in oral and written cultural settings, in television that mostly
benefitted from visual images and expressions. The depictions of long events / person / space in the oral narra-
tives have been replaced by the revival of the audience’s life scene. Television has created new social characters.
The hero of the electronic culture environment has been created in accordance with the mental and cultural
background of the target audience. In this study, the altered form of epic hero alp / alperen in electronic cultural
context is investigated. The form of the epic heroes got in the new socio-cultural context was aimed to be
explained through television products. Firstly, the changes that television has caused in the Turkish socio-cul-
tural field are discussed, and then the relationships of some series heroes with the epic hero model are examined.
As a result of the study, it is seen that the oral tradition has equipped with new meanings with the change of
context of the narrative heroes. The hero pattern of the oral culture environment has changed, and the new hero
type created on television has been shaped according to the expectations of the target audience. The new post-
modern hero has continued the functions of the old epic hero. However, the content and handling of these
functions have changed. The change of contextual structure has created new needs and functions. This situation
has also changed the generic structure of the narratives. While cultural factors change according to time / place,
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the traditional Turkish narrative hero has also been affected by this change. The traditional hero, who confronts
us with new meanings, has updated himself. The alp / alperen of the oral culture environment has been replaced
by the postmodern youth of the electronic culture.
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Giris

Halk bilimi iiriinleri sdzli kiiltlir geleneginde ortaya ¢ikan, yazil kiiltiir ortaminda
yayilmasini hizlandiran, Ong’un ifadesiyle “ikincil sozli kiiltiir ¢caginda” (2012: 15)
(elektronik ortamda) ise gelisimini devam ettiren kiiltiirel iiriinlerdir. Halk bilimi {iriinle-
rinde yaratildiklar1 toplulugun nitelikleri, istekleri, ihtiyaclar gizlidir. Geleneksel baglam
icerisinde iiretilen halk bilimi {iriinleri, “gelenegi ortaya ¢ikaran sebepler var oldukg¢a”
(Ekici 2015: 12) halk grubunun {iyeleri tarafindan tekrarlanir. Sosyal ve kiiltiirel nitelik-
lerin degisimiyle beraber yaratici/aktarici, dinleyici/izleyici, yaratma/nakletme ortaminin
farklilagsmasina bagl olarak halk bilimi {iriinleri degisim/doniisiim yasar. Her tiir sozlii
iletisimin var oldugu sozli kiiltiir ortamu, {iriinlerin yazili olarak aktarildigi yazih kiiltiir
ortami ile gesitli teknolojik araglarin etkinliginin insan ve davraniglari lizerinde etkin ol-
dugu teknolojik donemi {iriinleri arasinda yapisal ve igeriksel farkliliklar bulunmaktadir.

Halk bilimi {irlinlerinin 6nemli niteliklerinden biri gelenege bagl olmasidir. Gelenek
halk bilimi {irlinliniin bir form kazanmasin1 saglar. Ancak gelenekler donmus kaliplar de-
gildir. Gelenekler ait olduklar1 toplumun ihtiyaglarini karsilamak i¢in meydana gelir. Bu
bakimdan ihtiyaglarin zaman igerisinde degisimi geleneklerin de degisimini zorunlu kilar.
“Folklor, dinamik bir yaptya sahiptir. Milletin yapisinda tesekkiil eden biitiin sosyal ta-
baka veya gruplar i¢inde devamli bir yaratma faaliyeti i¢indedir” (Yildirrm 1998: 39).
Yeni ihtiyaclar, yeni ortak kabulleri, onlar da yeni unsurlart meydana getirecektir.

Halk bilimi teknolojik gelismeler sonucunda elektronik ortamda etkin bicimde yer
almaktadir. Halk bilimi sadece gegmisi inceleyip bugiinii yorumlayan degil, ayni za-
manda gelecegi de sekillendiren bir bilim dalidir. Toplumdaki sosyal, kiiltiirel, ekonomik
ve siyasal gelismelerden etkilenen halk biliminin bu degisim/déniisiimlerin disinda kal-
mas1 beklenmemelidir. Bu degisim ve yenilenme halk bilimcinin tanimimi da degistirmis-
tir. Buna gore “halkbilimci [folklorcu], sadece gegmisi arastiran ve bugiinii yorumlayan
degil, ayn1 zamanda gelecegi de kurgulayan bir kimlige sahip olmalidir” (Ozdemir 2001b:
113).

Bu yeni tanimlama ¢ergevesinde, giiniimiiziin halk bilimcisi her gegen giin sinirlarint
genisleten halk biliminin yeni aragtirma konularina kendisini hazirlamalidir. Halk bilim-
cinin aragtiracagi konulardan biri de halk bilimi {irlinlerinin yeni baglamlardaki farkli iire-
timleridir. Toplumdaki degisim ve doniisiimlerden etkilenen halk bilimi iirlinlerinden biri
de destan ve kahramanlaridir. Destan kahramanlari, halk anlatilarinda idealize edilen top-
luma model olabilecek tiplerdir. Bir modele doniistiiriilen kahraman, toplumun 6ykiin-
diigii/ornek aldigi kisidir. Bu ¢alismada sozlu kiiltiir ortaminda yer alan destan kahrama-
ninin elektronik kiiltlir ortamindaki yeni baglaminda sekillenen/doniisen/degisen formu
incelenmistir. Destan kahramaninin yeni sosyokiiltiirel baglamda aldig1 bi¢im televizyon
yapimlarindan yola ¢ikilarak agiklanmaya c¢alisilmistir. Son donemlerde genis izleyici
kitlesinin izledigi, yayimlarinin uzun yillar devam ettigi, 6zellikle kahramanlik sdylemle-
rinin vurgulandigi Deli Yiirek, Kurtlar Vadisi ve Eskiya Diinyaya Hiikiimdar Olmaz dizi-
lerinin kahramanlar1 ¢ercevesinde degerlendirmeler yapilacaktir. Bu dizilerin segilmesi-
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nin nedeni bagsaktdrlerinin eski destan kahramanlarini andiran nitelikleriyle 6n plana ¢ik-
masidir. Dizilerin izlenme oranlarinin belirleyici unsuru olarak bu kahraman basaktorle-
rin performanslar1 goriilmektedir. Eski destan kahramanlarinin eski toplum yapisindaki
ideal tiplerini, izleyici, elektronik ortamin yeni aktorlerinde yeniden hatirlamaktadir.

1. Geleneksel Kiiltiirii Doniistiirme Araci: Medyanin Sihirli Kutusu Televizyon

Giliniimiizde medyanin toplumda kiiltiiriin degisimi ve sekillenmesinde farkl: etki-
lere sahip olduguna dair arastirmalar vardir. Medya nelerin, nasil, hangi ac¢ilardan tarti-
stlmasi gerektigini belirlemekte; toplumsal degerleri diledigi gibi sunmakta; iilke yone-
timleri lizerinde dahi bigimlendirici bir gii¢ olabilmektedir. “Medya bir taraftan ortak kiil-
tiir unsurlariin daha genis kitlelerce ve daha etkin bir sekilde paylagilmasini saglarken,
diger yandan izleyicilerine/okurlarima siirekli yeni/yabanci unsurlar sunarak kiiltiirel ya-
pida ¢oziilmelere neden olmaktadir” (Ozdemir 2001a: 88). Medya halk kiiltiiriinii yeniden
yaratarak/degistirerek/sekillendirerek kullanmaktadir.

Bilgi ve teknolojideki hizli degisimler toplumlarin sosyokiiltiirel alanda biiyiik ¢apl
degisimler gegirmelerini de beraberinde getirmektedir. Sosyokiiltiirel degismeleri sagla-
yan teknolojik araglardan biri de televizyondur. En {icra kdylere kadar yayin yapan tele-
vizyonlar, insanlar1 etkilemenin, yonlendirmenin en temel araglarindan biridir. Genelde
medya 6zelde televizyon kiiltiir degismelerini yaratan temel dinamiktir. “Kitle iletigim
araglari, olaylarin ve degerlendirme etmenlerinin biitiiniinden hareketle, olaylar1 kolektif
olarak hissettirmeye, kosullandirmaya ve bunlarla bir mesaj akimi olusturmaya, dolay1-
styla teknik yontemlerle sosyal biinyeyi beslemeye calismaktadirlar” (Yildiz 2006: 38).
Televizyon toplumda yeni bir kiiltiir yaratmis, halk kiiltiiriinii derinden etkilemis, degis-
tirmigtir. Medya kiltiirii bir taraftan halk kiiltiirii unsurlarindan faydalanirken diger taraf-
tan onu yeniden yaratmig/doniistiirmiistiir. 1920°1i yillardan itibaren radyo, 1960’11 yillar-
dan itibaren televizyon ve son yirmi yilda da internet sayesinde Tiirk edebiyat1 da bu de-
gisimlerden payim almistir. Eserlerin iiretim ve tiiketim sistemiyle beraber okuyucu ve
yazar profili de degismistir. Glinlimiiz yazar ve okur kitlesi, televizyonun da etkin bi-
cimde rol oynadig1 medya tarafindan bicimlendirilmektedir (Ozdemir 2006: 19). Televiz-
yonlarin bu derece genis etkisi birden fazla duyu organina ayn1 anda hitap etmesinden ve
“...hedef kitleye ulagilmasi daha kolay ve ulagilma orani daha yiiksek” (Boyraz 2001: 94)
olmasindandir. Televizyon herhangi bir mal ve hizmeti pazarlamada (yeni kahramanlar
bir anlamda halka sunulan mal ve hizmettir) etkin bir aractir.

2. Elektronik (ikincil Sézlii) Kiiltir Ortammmin Yeni Kahraman Tipi:
Postmodern Delikanh

Televizyon temelde i¢inde geleneksel yapidan bir¢ok unsuru barmdirarak farkli kah-
raman tiplerini yaratmistir. S6zIii kiiltiir ortaminin destan kahramanlari Oguz Kagan, Ma-
nas, Koéroglu, Boga¢ Han’1n yerini elektronik kiiltiir ortaminin yeni kahramanlar1 almistir.
“Kent yagaminin bu yeni kahramanlari, bazen bir mahalle abisi (Aynali Tahir vb.), bazen
bir mafya reisi, bazen bir polis (Memoli vb.) olmustur. Oyuncu Kenan Imirzalioglu, can-
landirdig1 ‘Miroglu’ tipi igin ‘Miroglu, modern Koroglu’dur derken bu siireklilige ve
medya merkezli doniisiime (alp/alperen kahraman tipinden postmodern delikanliligal/ka-
badayidan mahalle abisine) de isaret etmistir” (Ozdemir 2012: 301-302).

Sozli kiiltiir ortaminda yasayan/yasatilan Oguz Kagan, Manas, Koroglu gibi anlati
kahramanlari ile ikincil sozli kiiltlir ortaminda yaratilan son dénem televizyon dizi kah-
ramanlar1® Yusuf Miroglu, Polat Alemdar, Hizir Cakirbeyli ve benzerleri arasinda bag-
lamsal farkliliklardan kaynaklanan bazi ayriliklar bulunmasina ragmen benzerlikler de
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goriilmektedir. Kotiilerle yaptiklari miicadeleler, fakir ve mazlumlar1 koruma, adaleti ve
toplumsal diizeni korumaya yonelik miicadeleleri olumlu kahraman tipinin niteliklerin-
dendir.

Yusuf Miroglu (Kenan Imirzalioglu), Polat Alemdar (Necati Sasmaz), Hizir Cakir-
beyli (Oktay Kaynarca) televizyon araciligiyla XXI. yiizyil Tiirkiye’sinin kahraman tip-
leri olarak halka sunulan karakterlerdendir. Rol aldiklar1 diziler uzun yillar genis halk
kitlesi tarafindan izlenmis, yiiksek izlenme oranlarin1 yakalamis, izleyiciler tarafindan
bliylik begeni toplamistir. Konargdcer yagam tarzinin epik anlatilarinin kahramanlari
Oguz Kagan, Manas, Bams1 Beyrek, Koroglu’nun yasadiklar1 donemde toplum nezdin-
deki konumlar yerlesik hayatin postmodern yasam tarzinin mahsulii iiriinlerde yerlerini
Yusuf Miroglu’na, Polat Alemdar’a, Hizir Cakirbeyli’ye birakmistir.

Iki farkln kiiltiir ortami yaratilarinin kahramanlarmmn karsilastirilmasinda, degisim
ve doniisiimlerin sistematik ve somut bigimde degerlendirilmesi amaciyla Kara Diizgiin
(2014: 98-99) tarafindan ortaya konulan “Tiirk destan kahramani kalibi”’nin nitelikleri
g6z Oniinde bulundurulacaktir.

2.1. Kahraman olaganiistii sartlarda dogar.

Sozli gelenekte kahraman daha ana rahmine diigmeden birtakim olaganiistii/tanrisal
giiclerle donatilmistir. Kahramanin olaganiistii dogumu gelecekte gosterecegi basarilari-
nin isaretidir. Oguz Kagan (Bang-Arat 1988: 13), Manas (Giilensoy 2002: 29-30), Bogac
Han (Ergin 1997: 81) ve daha bir¢ok destan kahramaninin dogumu siradan insanlardan
farklidir. Dizilerde ise postmodern delikanlilarin dogumundan sz edilmez. Yusuf, Polat
veya Hizir belli yastan sonra ortaya ¢ikmaktadir. Kahramanlar, kahramanlik yasina gel-
dikten sonra olaya dahil edilmektedir. Bu yonleriyle elektronik donem kahramanlarinin
ne dogum dncesi/sonrasi ne de ¢ocukluk donemlerine ait bilgi verilmektedir. Postmodern
anlatilarin delikanlilarinda tanrisalllik vasfi yoktur. Ancak sahip olduklar sira disi/olaga-
niistii yetenekleriyle kimsenin yapamadiklarimi yaparlar. Yasanilan sosyokiiltiirel zemine
bagli olarak Tanri tarafindan gorevlendirilme/secilme misyonu degismis, bu misyon top-
lumun/devletin/milletin diizeni/devami, adaletin saglanmas1 sekline doniismiistiir.

2.2. Kahraman Tanri katindan gonderilmistir ve genellikle soylu bir aileye
mensuptur.

Destan kahramanlari ilahi bir misyonu yerine getirmek i¢in Tanri tarafindan gonde-
rilmigtir. Onlar tanrisal diizenin saglayicisidir. Kutsal giiglerle temas edebilme soylulugun
ortaya ¢ikmasini da zorunlu kilmaktadir. Bu nitelik Oguz Kagan gibi arkaik destan me-
tinlerinde daha belirgin bi¢imde bulunur. Destan kahramanlarinin olaganiistii sartlarda
dogumlar1 Tanr katindan gonderildiklerini gostermektedir. Postmodern delikanlilar ise
Tanr1 katindan gonderilmemislerdir. ilahi bir misyonlar1 yoktur. Destan kahramaninda
goriilen soylu bir aileye mensup olma 6zelligi de elektronik kiiltiir ortami delikanlilarinda
nitelik degistirerek yer almaktadir. Yusuf diirlist ve namuslu, geleneklerine bagl, fakir
bir Tiirk ailesinin gocugudur. Polat, emekli bir imamin ogludur. Babasi ve annesi bulun-
dugu mahallede ¢ok sevilmekte, onlara saygi duyulmaktadir. Hizir’in babasi ise donemin
onde gelen kabadayilarindan biridir. Kahramanlarin yetistikleri aileler toplum igerisin-
deki haksizliklara karsi ¢ikan, adaleti savunan, zalimin karsisinda mazlumun yaninda
olan, toplumu ezmeye calisanlara karg1 miicadele eden olumlu aile tipleridir. Kahraman
da sahip oldugu niteliklerini ailesinden almistir. Fakirin yaninda, zalimin karsisinda olan
aile, kahraman bir yanlis yaptiginda onu uyarmakta, dogru olan1 bulmada yonlendirmek-
tedir. Modern kahramanlarin ailelerinin soylulugu dogrunun/iyinin yaninda olmalariyla
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iligkilidir. Mafya igerisinde dahi olsa kahraman ve ailesi, her zaman olumlu niteliklerini
korumay1 basarmistir. Hatta kahramanin mafya/cete tarzi yapilanmalarin i¢inde olmasi
da bu gayr-1 megru yapilar1 yok etmek i¢indir.

2.3. Kahraman genellikle tek ¢cocuktur. Bazen en biiyiik ¢ocuk ya da en kii¢iik
cocuk olarak da ortaya cikabilmektedir.

Tiirk destanlarinin cogunda kahraman ailenin tek cocugu olarak goériilmektedir. Kah-
ramanin sira disi/kimseye benzemeyen/tanrisal giiclere sahip olma 6zelligi tek ¢ocuk ol-
masiyla yakindan ilgilidir. Oguz Kagan, Manas, Kéroglu, Dirse Han ailenin tek ¢ocukla-
ridir. Elektronik kiiltiir ortami kahramanlarindan Yusuf Miroglu ile Polat Alemdar da ai-
lelerinin tek erkek ¢ocuklaridir. Bazi durumlarda ise kahramanin tek ¢ocuk olmadigi go-
riilmektedir. Bu durumda eski Tiirk téresinde oldugu gibi, hakan olma hakki biiyiik ogula
aittir. Kiigiik ogul ocagin devami olarak kabul edilir, hakimiyet i¢in hak iddia edemez
(Bayat 2006: 159). Bu Tiirk toresi elektronik kiiltiir doneminde de goériilmektedir. Bundan
dolay1 babanin §liimiinden sonra ailenin reisi énce Hizir’n abisi Omer, onun éliimiinden
sonra da Hizir olmustur. Tek ¢ocuk motifi Hizir Cakirbeyli’de goriilmez. Cakirbeyli ailesi
Tiirk destan gelenegindeki kahramanlar ailesi tanimina uymaktadir. Hizir’in dldiiriilmiis
Omer adli bir agabeyi ve ilyas adli bir kardesi vardir. Agabeyi Omer’in Alparslan adli
bir, kendisinin de Hizir Ali ve Omer adl1 iki oglu vardir. Cakirbeyli ailesinin diger fertleri
de ailenin reisi Hizir gibi birer kahramandir. Hizir, kiiciik oglu Omer’i yasadig tehlikeli
diinyanin disinda tutmak icin biiyiik ¢aba gdsterir. Ancak Omer zaman zaman ailesinin
iglerine bulastiriimakta, bu durumlarda da kahramanlar ailesinin bir Giyesi olarak iizerine
diisen kahramanlig: sergilemektedir.

2.4. Kahraman cocukluk déneminden c¢iktigin1 olaganiistii bir kahramanhk
gostererek ispat eder.

Destan kahramani ergenlige gegis doneminde fiziksel ve ruhsal yonlerden sinanmak-
tadir. Kahraman toplum iginde s6z sahibi olmak i¢in yigitligini gdstermek zorundadir.
Ornegin Oguz Kagan vahsi gergedan1 (Bang-Arat 1988: 14); Bogac Han, Bayindir Han’in
bogasii 6ldiirerek (Ergin 1997: 81-82) yigitligini gosterir. Elektronik kiiltiir ortaminin
postmodern delikanlilari ilk baslarda kimse tarafindan taninmamaktadir. Askerlik gore-
vini yapan Yusuf izin alarak Istanbul’a geldigi giin, askeri bir araca diizenlenen terér sal-
dirisiin ortasinda kalir. Saldirty1 yapan terdristlerden birini yakalar, bir baska terdristi
basindan vurarak oldiriir. Olay iilkenin giindemine oturur ve ismi tiim yurtta duyulur.
Bundan sonraki siirecte Yusuf Miroglu zalim insanlardan zarar gérmiis mazlumlarin bas
vurup aman dileyecegi bir halk kahramani olur. Polat Alemdar, Duran Emmi’nin yanina
yerlestirilir; burada “Kurtlar Konseyi ne bagl olan Siilleyman Cakir ile tanisir. Polat,
konsey iiyelerinden Tombalact Mehmet’i 6ldiirmesinden sonra alemde taninmaya baglar.
Hizir Cakirbeyli’nin hayatin1 degistiren olay ise agabeyi Omer’in hasimlari tarafindan
oldiirlilmesidir. Hizir, agabeyinin intikamini alarak dnce cezaevine sonra yeralt! diinya-
sina girer. Hizir, elektronik kiiltiir ortaminin diger kahramanlarindan farkli olarak, siradan
bir kisi degil bir kahraman olarak izleyicilerin karsisina ¢ikarilmistir. O daha 6nceden
abisi Omer’in yaninda bulunmus, herkes tarafindan tanmmistir. Kahramanlardan mey-
dana gelen bir ailenin iyesi olan, abisinin 6ldiiriilmesiyle onun yerine gegcen Hizir, Camp-
bell’m ifadesiyle “ilk esigi”® (2017: 76) daha énceden agmigtir.
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2.5. Kahraman, kahramanhgini ispat ettikten sonra ad alir. Kahramana verilen
ad kutsallik arz eder ve kutlu biri tarafindan verilir.

Destanlarda ad alma kahramanin ¢ocukluk devresinden genglik/kahramanlik devre-
sine gecis merhalesini olusturur. Yigitli§ini gosteren kahramana hemen ad verilir. Bu ad
¢ogu zaman ilahi niteliklere sahip kutlu kisiler tarafindan verilir. Kendisi siradan bir insan
olmayan kahramanin ad1 da siradan degildir. Adla yasam ve talih arasinda siki bir bagli-
lig1n olduguna inanilan kahramanlik devirlerinde insanin ruhu adinda yasamaktadir. Kah-
raman da kendisine verilen ada uygun bigimde hareket eder, adina gére yasar. Oguz Ka-
gan’m Uygur varyantinda Oguz’un adini almasina deginilmez. Fakat Residettin niisha-
sinda Oguz Kagan bir y1l sonra Isa Peygamber gibi konusur ve isminin Oguz olmasi ge-
rektigini soyler (Togan 1972: 18). Boga¢ Han (Ergin 1997: 83), Bams: Beyrek (Ergin
1997: 121) gibi Oguz yigitlerinin gosterdigi kahramanliklardan sonra adlart Dede Korkut
tarafindan verilir. Postmodern kahramanlarin adlar1 da kahramanliklarini gésteren anlam-
lar igermektedir. Yusuf Miroglu adindaki Yusuf 6n ad1 giizelligi ve iffetiyle bilinen pey-
gamber Hz. Yusuf’un giizelligine gondermede bulunurken, soyadindaki “mir” kelimesi
“amir, bas, kumandan, bey” anlamlarint1 igerir. Diger kahraman Polat “celik, gii¢, kuvvet”,
Alemdar ise “bayrak tastyan, sancaktar, bir ise 6nderlik eden” anlamma gelir. Hizir “igen-
lere 6lmezlik veren ab-1 hayati igmig bulunan ve kul sikigtig1 zaman imdadina yetisece-
gine inanilan peygamber veya ermis kisi”dir. Cakirbeyli soyadini tagiyan Hizir’in gozleri
de cakirdir ve sozciik “yigit, cesur, gozii pek bey” gibi anlamlar tasir. Televizyon kahra-
asaletini gostermektedir. Kahramanlarin yakinlari tarafindan kullanilan lakaplar1 da var-
dir. Kahramanlarin en yakiinda bulunanlar kahramana ¢ogunlukla bu lakabiyla hitap et-
mektedir. Yusufile Polat “Usta”, Hizir “Reis” lakabiyla antlir.

2.6. Kahramanmn fiziki giicii yaratihsindan itibaren olaganiistiidiir ve zaman
zaman yirtici hayvanlarla mukayese edilerek tasvir edilir.

Destan kahramanlar1 miikemmel bir savasg¢idir ve olaganiistii fiziki giiclere sahiptir.
Bu gii¢ Oguz Kagan’da etkili bigimde tasvir edilir. Oguz’un “ayaklar1 okiiz ayag: gibi;
beli kurt beli gibi; omuzlart samur omuzlar1 gibi; gogsii ay1 gogsi gibi[dir]... Viicidu
bastan agag tiiylii” (Bang-Arat 1988: 14-15)’diir. Elektronik ¢agin sosyokiiltiirel bagla-
mina uygun héle getirilen postmodern delikanlilar, yeri geldiginde fiziksel giiglerini de
gostermelerine ragmen, diismanlarina karsi kazandiklari zaferlerde daha ¢ok teknolojik
silahlar1 kullanma becerileriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Giictin niteliginde farklilik goriil-
miis; ancak yeni kahramanlar hala toplumun diger iiyelerinden fiziksel agidan daha giig-
lidiir. Gogebe yasam tarzinin iiriinii olan, tabiat ve yirtict hayvanlarla ig ige yasayan, giicii
bu hayvanlarla kiyaslanan destan kahramani, anlamsal ve bigimsel yonden birtakim de-
gisim/doniigiimler gegirmis; posmodern dénemin elektronik araglarinin hakim oldugu,
yerlesik hayatin ileri/gelismis donemlerinin yasandigi diinyada yeni bir kahraman tipine
evrilmistir.

2.7. Kahraman karsimiza yar tanr, ilk ata veya ilk insan olarak cikar.

Destan kahramanlar1 idealize edilen tiplerdir. Onlar biitiin yonleriyle siradan insan-
lardan farklhidir. Tagidiklart nitelikleriyle tanrilara iliskin islevler {istlenirler. Tiirk destan
kahramani yar1 tanr1 olmaktan ziyade, ilk ata veya ilk insandir. Bu nitelik daha ¢ok arkaik
destanlarin yer aldig1 Sibirya Tiirk halklarminda yer alir. Ornegin Er Sogotoh yash bir
kadindan diinyaya gelir, hemen Tanr1 katina gekilir, orada egitilir (Ergun 2013: 567-571).
Bu onun tanrisallik niteligini gosterir. Oguz Kagan ve Manas ilk ata olmasalar bile “milli
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ata” (Kara Diizgiin, 2014: 141) olarak goriiliirler. Elektronik kiiltiir kahramanlarinda ise
yar1 tanri, ilk ata veya ilk insan vasiflart goriilmez. Olaganiistii vasiflarla idealize edilen
destan kahramani zamanla gerceklige yakinlastirilmistir. Postmodern delikanlilar tanrisal
olmaktan ziyade insani niteliklere sahiptir.

2.8. Tiirk destanlarinda avcilik 6nemli bir meziyettir.

Kaplan (2004: 13-21; 2005: 11-25) Tiirk destan kahramanini “alp” terimiyle ifade
eder. Kaplan’a gore bu tipin en yiiksek 6rnegi Oguz Kagan’da goriiliir. Alp muayyen bir
medeniyet seviyesinin ve yasayis tarzinin lirinlidiir. Hayvancilik ve avcilikla geginen gé-
¢ebe bir toplumun mahsulii olan alp, yeni yasam tarzlariin olusmasiyla nitelik degistire-
cektir. Alp akincidir, diismanlarla devamli bir miicadele i¢indedir. Olaganiistii varliklarla
miicadele eden alp, “yaman bir diktatoér ve diinya fatihi”dir. Go¢ebe hayat tarzinin bir
sonucu olarak aktiftir. Onda cihangirlik ihtiras1 vardir.

Dizi kahramanlar1 Yusuf Miroglu, Polat Alemdar ve Hizir Cakirbeyli yerlesik, tek-
nolojiyle ¢cevrelenmis bir yasam tarzinin mahsulleridir. Toplum, modern dénemden sonra,
yasamin her alaninda koklii degisimlerin yagandigi, insan ve onu ilgilendiren her tiirlii
formun bir énceki donemden ayrildig1 postmodern bir donem yasamaktadir. insanlar arasi
iligkilerin, insanlarin diinyaya bakis acisinin yeniden sekillendigi bu donemde yasanilan
medeniyet seviyesine bagli yeni kahraman tipleri meydana gelmistir. Zaman artik hay-
vanciligin ve gocebeligin hiikiim siirdiigi, tabiat ve vahsi hayvanlarla beraber yasanilan,
iklim ve tabiat kosullarinin insan hayatini yonlendirdigi bir donem degildir. Insanlar ka-
labalik sehirlerde yasamakta, iliskilerinde farkli degerlere énem vermektedir. Insanlarm
kalabaliklar i¢inde yok oldugu, cogu zaman karsilastigi karmasik sorunlarla bas etmekte
yalniz ve yetersiz kaldig1, toplumsal degerlerin degistigi postmodern ¢agin delikanlilari
da artik bir Oguz Kagan veya Koroglu degildir. Ancak elektronik kiiltiir ortaminin deli-
kanlist da sozlii kiiltiir ortaminin kahramani gibi siirekli bir miicadele igindedir. Oguz
Kagan’in diigman {izerine yaptig1 akinlar, elektronik ortamda kii¢lik gruplar arasindaki
catigmalara yerini birakmistir. Kahraman bu ¢atigsmalardan zaferle ¢iktigi siirece daha bii-
yik/giiclii gruplarla karsilagsmakta, toplum nazarinda itibart artmaktadir.

2.9. Kahraman daima ilahi giicler tarafindan korunur.

Sozli kiiltiirde destan kahramani daha dogumundan itibaren ilahi gii¢ler tarafindan
korunur. Onun yaninda yardimet birtakim unsurlar vardir. Kahramanin yardimeilar: ge-
nelde onunla ayni sosyokiiltiirel ortamda yasar. Her birinin 6zel bir yetenegi vardir. Kah-
raman ihtiya¢ duydugu anda ortaya ¢ikar, onun gegici iktidarsizligi zamaninda bu zaafi-
yetini giderirler (Balkaya 2015: 36-41). So6zli halk anlatilarinda akil ve akilciligin kisi-
lestirilmis sembolii olarak bilge kisiler* yer alir. Ulug Tiirk, Bakay, Dede Korkut, Irkil
Ata, Yusi Koca destanlarda karsimiza ¢ikan bilge tiplerinden bazilaridir. Bu kisiler alp/al-
perenin yaninda olup ona akil veren, ak sacl tecriibeli kisilerdir. Bilge kisi sahip oldugu
bilgi ve gorgiisiiyle, kararlarindaki tutarliligiyla, akiler kararlariyla kahramani kontrol al-
tinda tutar.

Bilge tiplerini elektronik kiiltlir ortamui tirtinlerinde de gérmek miimkiindiir. Deli Yii-
rek’te Kusgu, Kurtlar Vadisi’nde Omer Baba ve Deli Hikmet, Eskiya Diinyaya Hiikiimdar
Olmaz’da Sahin Aga bigim ve baglam degisimine bagh olarak karsimiza ¢ikan bilge ki-
silerdir. Birinci sozIii kiiltiir doneminin bazi 6zelliklerini koruyan bu kisilerde elektronik
kiiltiir devrinde baz1 doniisiimler/yenilesmeler goriillmektedir. S6z1ii gelenekte tore koyan,
ayinleri idare eden, tanrisal nitelikler tagiyan, bazen devlet adami olarak devlet yoneti-
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minde etkin olan Ulug Bey, Irkil Ata ve diger bilgeler giiniimiizde bu vasiflarini yitirmis-
lerdir. Elektronik kiiltiir ortamimin bilgeleri olan Kuscu, Omer Baba, Deli Hikmet, Sahin
Aga artik tanrisal bir giice sahip degillerdir. Bilgeler toplum icindeki sayginliklarmi ko-
rumaya devam etmektedir. Modern diinyanin bilgeleri giiclii sezgileriyle olacaklar1 6nce-
den bilir. Haksizliga ugrayan kimselerin yaninda bulunur; sogukkanli tavirlari, akiler ka-
rarlar1 ile kahraman iizerinde biiyiik bir etkiye sahiptir. Kahraman bas edemedigi bir so-
runla karsilastiginda veya problemlerin ¢dziimiinde bunaldiginda ilk olarak onlara bagvu-
rur. Bilge kisiler verdikleri kararlarla kahramanin karsilagtigi problemleri ¢ozer.

2.10. Kahramanin en énemli yardimcisi olaganiistii 6zellikleri olan atidir.

Destan kahramanlarinin elde ettigi basarilarda onlarin yaninda akilli bir ihtiyar,
giiclii bir kadinin yani sira iyi de bir at1 vardir. Kahramanin at1 da onun gibi olaganiistii
vasiflara sahiptir. Birgok destanda at adeta zaferin/maglubiyetin gercek sahibidir. Kahra-
manin at1 akilli, bilinmezden ses duyan, tehlikeleri 6nceden sezip haber veren, insan di-
linden anlayan/konusan, onlar1 6liimden/esaretten kurtaran yardimei bir unsurdur. Oguz
Kagan-Alaca At, Alpamig-Baysubar, Alip Manas-Ak Boz At, Er Tostiik-Cal Kuyruk,
Edige-Tim Cuvar, Kéroglu-Kirat, Battal Gazi-Askar ile 6zdeslesmistir. Elektronik kiiltiir
ortaminda ise atin yerini kursun gecirmez zirhli araglar almigtir. Kahraman giicli, kuv-
vetlidir; ama ayn1 zamanda doneminin miicadele araglarini da en iyi/usta bigimde kulla-
nandir.

2.11. Kahraman bir iilkiiyii gerceklestirmek, yigitligini ispatlamak veya
intikam almak icin maceraya atilir.

At sirtinda, tabiat ve diismanlarla siirekli miicadele edilen, konargdcer hayat tarzinin
hiikkiim siirdiigii alp/alperenler devri, aktif yasami zorunlu kilarken, yeni yagsam bi¢imi
insanlari, dolayisiyla kahramanlarini da, pasif hale getirmistir. Oguz Kagan biiyiik bir
cihan devleti kurmay1 hedefleyip bu amaci i¢in siirekli hareket halindeyken (Bang-Arat
1988), Yusuf, Polat veya Hizir kii¢iik intikamlar pesindedir. Dolayisiyla birinci sozl1ii kiil-
tiirden ikincil s6zli kiiltiire gegiste kahramanlarin hedeflerinde kiigiilme goériilmektedir.
Elektronik diinyanin kahramanlar1 mafya geteleriyle miicadele eder. Eskiden dis diisman-
larla yapilan miicadele yerini dar bir mekanda, ayn1 toplum iiyelerinin meydana getirdigi
ceteler aras1t miicadeleye birakmistir. Postmodern delikanlinin haberdar oldugu diinya ge-
nislerken hiikiim siirmek istedigi mekan daralmistir. Yeni kahramanlarin hareket alanla-
rinin darlig1 yerlesik hayata gecisin dogal bir sonucudur. Postmodern delikanlilarda bii-
yiik imparatorluklar kurma ideali yoktur. Onlar toplumsal adaleti saglamay1, toplumda
var olan korkuyu/kaosu/diismanlig1 yok etmeyi, bozulan diizeni yeniden tesis etmeyi, gii-
ven ortami olusturmay1 amaglamaktadir.

2.12. Kahraman miicadelesinin biiyiilk bir béliimiinde veya en tehlikeli
durumlarda genellikle yalmzdir.
basina gosterdigi oranda gohretini artirir. Bazi miicadelelerde birtakim yardimcilara sahip
olan kahraman, en can alic1 sahnelerde yalnizdir. Kahramanin tek birakilmasi giiciinii be-
lirginlestirmek i¢indir. Oguz Kagan, Manas, Kéroglu ¢ogu zaman diismanla tek baglarina
miicadeleye girisir. En tehlikeli durumlarda destan kahramaninin yalniz kalmasi elektro-
nik kiiltiir ortaminda da devam etmektedir. Postmodern delikanlilar cogu zaman yardimci
guclerle beraber hareket etseler de en can alici savag/miicadele sahnelerinde kahramanlik
imajinin korunmasi/giliglenmesi i¢in yalnizlardir. Bu tiir durumlarda bilingli bigimde kah-
ramanin etrafindakiler sahneden cikarilir, kahramanin giicii belirginlestirilir.
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2.13. Kahraman cesurdur. Kendisi ile denk gii¢c ve yaratihsta olmayanlarla
savasmaz.

Destan kahramani Tanr1 tarafindan segilen, onunla iligki halinde olan, kendisine belli
bir misyon yiiklenen 6zel kisidir. Bu misyonu saglamak i¢in cesur olmak zorundadir. O,
hicbir varliktan korkmaz. Onun doviistiigii/savastig1 insan/insan dis1 varliklar da cesaret,
giic ve kuvvet bakimindan ondan asag1 degildir. Diigmanlar siradan insan degil, birer kah-
ramandir. Bunlar istendik ve olumlu degerleri tagimadiklarindan dolay1 “kars1 kahraman”
(Cobanoglu 2007: 101-103)’dirlar. Kahraman yasanilan toplumun en gii¢lii kisileriyle
miicadele eder. Destan kahramani dengi olmayan kimseyle asla miicadeleye girmez. Ken-
disinden zay1f olan birini yenmek kahramana bir sey kazandirmaz. Kahraman ancak dengi
birisiyle miicadele ettiginde, bu tiir bir miicadeleden zaferle ayrildiginda halk nazarinda
itibar kazanir. Cogu zaman Tanr tarafindan kendisine verilen kutla sonsuz bir yetenek
sahibi olan kahramanin bu giiciinii siradan insanlar {izerinde denemesi kahramanlik onu-
runu zedeleyecektir.

Postmodern delikanlilar da kendilerine denk olan, hatta disardan bakildiginda onlar-
dan daha giiclii goriinen kisilerle/gruplarla miicadele etmektedir. Deli Yiirek’te Savas Do-
gan, Turgay Atacan, Agabey; Kurtlar Vadisi’nde Testere Necmi, Tombalact Mehmet,
Kilig; Eskiya Diinyaya Hiikiimdar Olmaz’da Mirsel Kara, Salih Giilmez, Ekrem Yildiran
ve daha bir¢ok benzer karakter, kahramanlarin miicadele ettigi diigmanlardan bazilaridir.
Kars1 kahramanlar/diismanlar cesaretleri, gii¢ ve kuvvetleri bakimindan postmodern kah-
ramanlardan asag1 degillerdir. Bundan dolay1 bunlarla miicadele kahraman i¢in hi¢ de
kolay degildir. Kahraman kazandigi her zaferden sonra karsisina daha giiclii kisiler/grup-
lar ¢ikar. Her zafer kahramani halkin géziinde daha ¢ok biiyilitmekte, bu biiyiiklige bagl
olarak diisman profili de yiikselmektedir. Kahramanin biiyiikliigii miicadele ettigi diis-
manlarinin giicliyle dogru orantilidir.

2.14. Macerada bir¢ok zorlukla karsilasilir.

Destanlar kahramanin karsilastigi zorluklari agmasi {izerine insa edilir. Kahraman
miicadelesinde ¢ok ¢esitli zorluklarla karsilagir. Kahramanin astig1 her zorluk onu daha
giiclii kilar. Hem birinci sozlii kiiltiir hem de ikincil s6zlii kiiltiir kahramanlari ¢ok ¢etin
zorluklarla karsilagmakta; ancak karsilasilan zorluklarin mahiyeti degismektedir. Destan
kahramani yasanilan doneme bagl olarak, 6zellikle arkaik destanlarda, mitolojik bir var-
likla miicadele ederken elektronik kiiltiir ortam1 kahramaninin miicadele ettigi kisiler/var-
liklar degismistir. Yusuf, Polat veya Hizir yasanilan doneme bagli olarak artik bir canavar
veya yeralti/yeriistii diinyasinin mitolojik varligiyla savagsmamakta; toplumu sémiiren, za-
yiflari/gii¢siizleri ezen, yasa/ahlak dis1 isleriyle topluma/devlete zarar veren, i¢/dis ¢ete-
ler/diismanlar tarafindan desteklenen cetelerle/mafyayla miicadele etmektedir.

2.15. Kahramana yardim eden olagan Kisiler vardir.

Destanlarda tanrisal kuta sahip olan kahraman, siirekli yardimet tipler tarafindan ko-
runur. Bu koruyucu varliklardan bazilar1 Tanr ile kahraman arasinda iletisimi saglar.
Yardimcilarin basinda kirk yigit gelir. Bu kisiler, iyi birer savas¢1 ve kahramana sadiktr.
Dede Korkut hikayelerinde her kahramanin yaninda kirk yigit/yoldas vardir. Elektronik
kiiltiir ortam1 kahramanlarinin da yardimecilar vardir. Bunlar yasanilan sosyal, siyasal
sartlara bagli olarak ¢ogu zaman gercek kimligini gizleyen, ortalikta fazla goriinmeyen
tiplerdir. Kahraman miicadelesinde sirtini, devletini gercekten/menfaatsiz bigimde seven
bu kisilere dayar. Yusuf’a, Polat’a veya Hizir’a miicadelelerinde yardim eden en 6nemli
unsurlardan biri devletin gizli yliziinii temsil eden bu karakterlerdir. Deli Yiirek’te Bozo,
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Kurtlar Vadisi’nde Aslan Bey, Eskiya Diinyaya Hiikiimdar Olmaz’da Davut Bey devletin
icinde yetismis, gerektiginde/ihtiya¢ oldugunda kahramanlarin yardimina kosan vatanse-
ver tiplerdir. Bunlar devletin iginde resmi gorevli olarak yer alirken mafyayla/cete-
lerle/devlete diisman yabanci birtakim orgiitlerle igbirligi icinde olan kisilerin/6rgiitlerin
yaptiklarmi engellemek, kahramanlara devlet/toplum lehindeki miicadelelerinde yar-
dimc1 olmak i¢in vardir.

2.16. Kahraman macerasi esnasinda evlenecegi kizla tanisir.

Destanlarda kahramanin yardimeilarindan biri de kadinlardir. S6zIi kiiltiir ortaminin
tirlinii olan destanlarda kadinlarin etkin bigimde rol aldig1 gériilmektedir. Destanlarda ka-
din bagimsiz bir kisilige sahiptir. Kahramanin yani basinda bulunan kadin, onun en biiyiik
yardimeisidir. Gogebe toplum yapisina bagli olarak kadin ata biner, kili¢ kusanir, ok atar,
ava cikar. Altin Arig, Cangil Mirza, Kanikey ve digerleri ideal kadin tiplerindendir. Bu
kadinlar yeri geldiginde biiyiik kahramanliklar gosterir. Elektronik kiiltiir ortaminda ise
kadin yaganilan toplumun sosyokiiltiirel yapisina bagl olarak pasiftir, kahramanlik vasif-
larin1 kaybetmistir. Ciinkii yerlesik hayata gecisle beraber erkek egemen toplum yapist
hiikiim siirmeye baslamistir. Yusuf’un hayatinda Feraye/Zeynep, Polat’in Elif/Leyla, Hi-
zir’1n ise Meryem 6nemli kadin karakterler olarak goriiliir. Bu kisiler kahramanlarin asik
olduklari, miicadelelerinde onlara destek veren kadin tiplerdir. Alp kadindaki ata binme,
kilic kusanma, ok atma, ava ¢ikma gibi fiziksel nitelikler, elektronik kiiltiir ortaminda
yerini kahramana ruhsal/psikolojik yonden destek vermeye birakmustir.

Sozli gelenekteki alp/alperenin hayatinin temelini savas olustururken, elektronik
kiiltiir ortam1 delikanlisinin hayatinda ask ve aile genis yer tutar. Yusuf, Polat veya Hizir
her ne kadar toplumda zay1f/gii¢siiz/haksizliklara ugrayan/yardima muhtag gruplarin hak-
larimi1 savunurken ayni zamanda kendi ailelerini mutlu etmenin miicadelesini de verir.

Buna gore birinci sozli kiiltiiriin destan kahramanlart ile ikincil s6zlii kiiltiiriin post-
modern delikanlilart arasinda birtakim farkliliklar goriillmektedir. Bu degisimin sebeple-
rini Uygur destan kahramanlariyla eski Tiirk destan kahramanlarini karsilastiran Derdi-
¢ok’un ¢aligmasindaki su ifadelerde gormek miimkiindiir: “Oguz Kagan’dan Seyit Nogi,
Abdurrahman Han ve Nazugum’a kadarki siiregte kahramanlarin temel 6zellikleri ayn1
kalmis; ancak sehir hayati gibi ¢esitli sebeplerle destancilik geleneginin zayiflamasi ve
anlaticilarin tutumu, inang yapisi ve politik goriisiine bagli olarak kahramanlarin eylem
ve ideolojilerinde birtakim degisim ve doniisiimler meydana gelmistir. Kahraman tize-
rinde yapilan bu degisimler, destan metninin olay 6rgiisii, epizot ve motif yapisinda fark-
liliklarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur” (2019: 144). Derdigok’un s6zlii kiiltiir iiriin-
leri lizerindeki ¢aligmasinda goriilen baglamsal farkliliklar, iki farkli kiltiir ortamimin
(s6zlii-elektronik) iirtinlerinde daha belirgin bigimde karsimiza ¢ikmaktadir.

3. Sonug

Son dénemlerde halk bilimi iirtinlerini inceleme konusundaki yeni ve farkli yakla-
stmlar destan kahramanlarindaki degisimleri/doniisiimleri agiklamak i¢in 6nemli veriler
sunmaktadir. Halk biliminin arastirma alanima yeni bir soluk getiren bu ¢alismalarda® halk
bilimi, kiiltiir i¢ine yerlesmis etkin bir par¢a olarak kabul edilmis ve kendi kendine olugan
bir fenomen olarak tanimlanmistir. Halk bilimi iiriinlerinin yaratildiklar1 bir baglam bu-
lunmaktadir. Uriinlerin yaratildiklari yer, zaman ve toplumlardan ayrilmasi onlarda bit-
takim degisimleri de kaginilmaz kilmaktadir. Halk bilimi iiriinleri sadece bir metne bagh
olarak degerlendirilmemelidir. Karsilikli bir sosyal etkilenme sonucu ortaya ¢ikan halk
bilimi iirlinleri, kiiltiirel ve sosyal bir temele sahiptir. Zaman, yer ve eslik etme sartlar
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iiriiniin yapisini belirgin bigimde degistirmektedir. Metnin baglaminda (konteksinde) meydana
gelen her tiirlii degisim, doku ve metni de doniistiirecektir.

Buna gore birinci sozlii kiiltiir ile ikincil sozlii kiiltiir tirtinlerindeki kahramanlarin nite-
liklerinde goriilen degisimler konteksin farkliligryla yakindan ilgilidir. Uriinlerin ortaya ko-
nuldugu sosyal baglam degismis, bu durum iiriinlerin yaratim, aktarim, sekil, igerik ve islev
ozelliklerini yeniden bi¢imlendirmistir. Anlatici ile dinleyicinin yiiz yiize iletisim kurdugu,
zaman ve mekanin {iriiniin yap1 ve igerigini degistirdigi birinci sézlii kiiltiir iiriinleri, yerini
sanal diinyanin kurallarina birakmigtir.

Okuma-yazma bilmeyen toplumlarda aktarilan bilgiler geleneksel bir yapiya sahiptir.
Geleneksel bilgi toplumsal yarara sahip olani kapsamaktadir. Sozli kiiltiirde tim tecriibeler,
bilgiler ilerde kullanilmak iizere hafizalarda saklanir, yeri geldiginde kullanilir. Degerli olan,
topluma yarar saglayan bilgi unutulmaz. Unutulma, bilginin yok olmasina neden olacaktir.
Ancak, ne derece yararli olursa olsun, sozlii gelenekte halk hafizasinin bir bilgiyi belli bir siire
muhafaza etme kabiliyeti/giicii bulunmaktadir. Bu siire asildiginda her tiirlii bilgi unutulmakta
ve mitolojik, efsanevi olaylara doniismektedir. Benzer bigimde aradan gegen uzun yillar, des-
tan kahraman kalibinin ¢esitli niteliklerini unutturmus, yeni baglama uygun kahramanlar ya-
ratmistir. Ancak bu kahramanlar geleneksel kahramanlarin bazi niteliklerini de hafizasinda
saklamay1 basarabilmistir. Destanlarin sosyokiiltiirel baglaminin ve islevlerinin farklilagmasi
yeni bir kahraman tipini yaratmistir. Yeni kiiltiirel ortamda tirlinlerin eglence, kiiltiiriin onay-
lanmasi, egitim, kabul edilmis davranis oriintiilerini siirdiirme ve protesto iglevlerinin devam
ettigi; ancak islevlerin muhteva ve ele alinis tarzlarinin degistigi goriilmektedir. Islevlerin or-
taya konulus tarzinin/baglaminin degisimi {irlinlerin yap1 ve igerigini belirlemistir.

Geleneksel kahramanlarla postmodern delikanlilarin niteliklerindeki doniigtiimleri her iKi
kahraman tipinin meydana geldigi medeniyet seviyesinde, yasam kosullarinda aramak gerekir.
Baglam ve ihtiyaglarin zamanla farklilagsmas1 yeni islevlere de kapi aralar. Benzer bigimde
tirline yeni iglevler yiikleme ihtiyaci/amaci da baglamda ve yapida doniisiimler meydana geti-
rir. Bu anlamda anlatilarin baglamsal yapilar1 degismis, yeni baglam yeni ihtiyag¢ ve islevler
meydana getirmistir. Baglamsal agidan degisime ugrayan anlatilarin tiirsel yapilar1 da degis-
mistir.

Sonug olarak kiiltiirel unsurlar zamana/mekana baglh olarak gilincellenmektedir. Sozli
kiiltiir ortaminin iriinii olan destanlarda olaylarin merkezinde yer alan kahraman bu degi-
sim/doniisiimden biiyiik 6l¢iide etkilenmistir. Anlati kahramanlar yeni baglamlarla karsilag-
mig, baglam degisimiyle birlikte yeni anlamlarla donatilmistir. S6zl1i kiiltiir ortaminin kahra-
man kalib1 kirilmus, elektronik kiiltlire gore yeniden sekillenmistir. Yeniden yaratilan, degi-
sen/doniisen kahraman tipi, yeni bi¢imlerle varligini siirdiirmektedir.

NOTLAR

1. Delikanh sozciigii TDK sozligiinde “gocukluk ¢agindan ¢ikmis geng erkek”, mecaz anlamda ise “soziiniin eri,
diirtist, namuslu (kimse)” (https://sozluk.gov.tr/) seklinde tanimlamaktadir. Halk arasinda, destan kahramanlarinin
vasiflarindan olan “cesur, yigit, korkusuz, gii¢lii, atilgan, atik” gibi anlamlarda da kullanilmaktadir. Metin igeri-
sinde destan kahramaninin elektronik ¢agdaki yeni tipinin karsiligi olarak kullanilmistir.

2. Televizyon dizileri ve islenen karakterlerin toplumsal etkileri ile ilgili asagidaki kisa kaynakgaya bk. Abali, Ismail.
“Halk Hikayesinden Televizyon Dizilerine Tiirk Halk Kiiltiiriinde Yardimer Tipi”. Uluslararasi Sosyal Arastirma-
lar Dergisi 10/52 (2017): 7-13; Aksoy, Erol. “Kurtlar Vadisi-Destan ligkisi Uzerine”. Turkish Studies -Internati-
onal Periodical For The Languages, Literature and History of Turkish or Turkic 9/6 (2014): 65-75; Aydos, Serpil.
“Afganistan’da Kurtlar Vadisi Dizisi ve Modern Halk Masali Kahramani Olarak Polat Alemdar”. Milli Folklor
121 (2019): 81-94; Bolat, Nursel. “Erkek Egemen Bir Diinyada Kadinin Medyada Temsiliyeti Uzerine Bir Ince-
leme: Eskiya Diinyaya Hiikiimdar Olmaz Dizisi Omegi”. Giimiishane Universitesi Tletisim Fakiiltesi Elektronik
Dergisi 6/2 (2018): 1676-1703; Cevik, Mehmet. “Televizyon Dizileri Halk Hikayelerinin Modern Sekli Midir?”.
Milli Folklor 106 (2015): 34-46; Damlapinar, Ziilfikar. “Kamusal Soylem, Medyatik Gergeklik ve Kiiltiirlendirme:
Kurtlar Vadisi’nin “Tletisimci’ Izleyicileri Uzerine Bir Arastirma”. Selguk Tletisim 5/3 (2008): 30-44; Erjem, Ya-
sar; Caglayanderel Mustafa. “Televizyon ve Genglik: Yerli Dizilerin Genglerin Model Alma Davranisi Uzerindeki
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Etkisi”. C.U. Sosyal Bilimler Dergisi 30/1 (2006): 15-30; Giiltekin, Zeynep. “Irak’dan once: Kurtlar Vadisi Di-
zisi”. Iletisim Kuram ve Arastirma Dergisi 22 (2006): 9-36; Giingér, Nazife. “Televizyonda Gergekligin Yeniden
Uretilmesi Agisinda ‘Deli Yiirek”. I. U. Tletisim Fakiiltesi Dergisi 2/12 (2002): 909-934; Giiven, Filiz. “Medya
Kahramani ile Kurulan Parasosyal Etkilesim Baglaminda Kiiltiir ve Siirdiiriilebilirligi”. Motif Akademi Halkbilimi
Dergisi 12/28 (2019): 956-969; Kelesoglu-isler, Esra. “Kurtlar Vadisi Irak: Olay Orgiisii ve Karakter Islenisi”.
Tletisim Kuram ve Arastirma Dergisi 22 (2006): 37-70; Ustiindag, Alev. “Genglerin Model Aldiklari Televizyon
Karakterleri”. Akademik Incelemeler Dergisi 14/1 (2019): 27-50.

3. J. Campbell’a gore kahraman ona rehber ve yardimei olan kisilestirmeleriyle beraber asir gii¢ bolgesinin girigin-
deki esik muhafizina gelinceye kadar ilerler. Onlarin ardinda karanlik, bilinmeyen bir tehlike vardir. Kahraman,
kendisini ispatlamak igin bu esigi asmak zorundadir. Tlk esigin asilmasi evrensel kaynagin alanina atilan ilk adim-
dir. Birey bu sinirlarin 6tesine gegerek deneyiminin yeni bir alanina girer. Macera bilinenin ortiisiiniin kaldirilip
bilinmeyen bir gegitle baglar (2017: 76-80).

4. Bilge tipinde elektronik donemde goriilen degisim/doniisiimler igin bk. Bars, 2018.
5. Baglam merkezli kuramlar i¢in 6rnek olarak bk. Ben Amos, 2006; Dundes, 2006.
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