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Ozet

Diinyadaki hizli ve siirekli olan bilgi ve teknoloji gelisimi insanligin bilgi ve becerilerinin degismesine sebep
olmustur. Bu degisimin onemli faktorlerinden biride bilisim teknolojilerindeki ve internetteki gelisimdir.
Boylelikle bireylerin bilgi ve becerileri kazanmada zaman ve mekan kisitlamasi olmadan bireylere bilgiye
ulagabilmesine olanak sagladigindan dolay: internet ve bilgisayar egitim ve Ogretim ortamlarina girmistir.
Buradan hareketle calismada; Ogrencilerin bir konu hakkinda internet ortamindaki kaynaklar araciliyla
sorgulama ve arastirma yapmasma imkan veren e- igerik olan webquestler ile igbirlikli 6grenme yaklagiminin
kullanilmas1 amaglanmigtir. Konu olarak 7. Sinifta var olan “Kuvvet ve Hareket” konusu segilmistir. Ogrencilerin
konuyu anlamada ve eksik kaldiklari kisimlar: tartismada arkadaslariyla yaptig: isbirligi ile egitim ve 6gretim
faaliyetleri desteklenmistir. Calisma 6n-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desende tasarlanmistir. Aragtirma
Mugla 1li’de bulunan bir ortaokuldaki iki siniftaki toplam 68 dgrenci ile gerceklestirilmistir. Elde edilen verilerin
analizleri 6grencilerin genel basarist ve kaliciligi, Blomm Taksonomisine gore bilgi, kavrama ve uygulama
diizeyinde basaris1 ve kaliciliklari iizerine uygulanan yontemin etkisinin ne oldugunu belirlemek amaciyla
bagimsiz gruplar t-testi ile yapilmistir. Analiz sonuglar: incelendiginde; webquest destekli isbirlikli 6grenme
yaklasimi dgrencilerin genel basaris1 ve Bloom Taksonomisine gore bilgi, kavrama ve uygulama diizeylerinde
etkili oldugu tespit edilirken; bilgilerinin kaliciligi agisindan genel kalicilikta, uygulama ve kavrama
diizeylerinde anlamli bir farkliliga yol agtig1 tespit edilmistir.
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Giris
Glintimiizdeki bilgi ve teknolojideki degisimler ihtiya¢ duyulan egitimli insanda var olmas: gereken
ozellikleri degistirmistir. Bu nedenle okullardaki programlarin igerigi degistirilmis ve revize
edilmistir. Bu dogrultuda gelistirilen programlara 6rnek vermek gerekirse Science_A Process
Approach, Science_A Process Approach II, Elementary Science Study, Science Curriculum
Improvement Study gibi programlardir (Kratochvil, ve Crawford, 1971; Kaptan, 1999; Kaptan, Yetisir
ve Demir, 2007; Padilla, Okey, ve Garrard, 1984). Bu degistirilen programlardan biride fen bilimleri
programidir. Fen programlar: 2004 yilindan baglayarak 6grencinin aktif oldugu ve bilgiyi kendisinin
yapilandirdig1 yapisalct kurama uygun olarak degistirilmis ve en son 2017’de revize edilmistir (Milli
Egitim Bakanligi (MEB), 2017). Bu gelismeler 1s1g1inda fen bilimleri egitiminin amact:
1.Astronomi, biyoloji, fizik, kimya, yer ve cevre bilimleri ile fen ve miihendislik uygulamalar:
hakkinda temel bilgiler kazandirmalk,
2. Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlagilmasi siirecinde, bilimsel siireg
becerileri ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip bu alanlarda karsilasilan sorunlara ¢éziim
uretmek,
3. Birey, cevre ve toplum arasindaki karsilikli etkilesimi fark ettirmek; toplum, ekonomi ve dogal
kaynaklara iligkin stirdiiriilebilir kalkinma bilincini gelistirmek,
4. Glinliik yasam sorunlarina iliskin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlari ¢dzmede fen bilimlerine
iliskin bilgi, bilimsel siire¢ becerileri ve diger yasam becerilerinin kullanilmasini saglamalk,
5. Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilinci ve girisimcilik becerilerini gelistirmek,
6. Bilim insanlarinca bilimsel bilginin nasil olusturuldugunu, olusturulan bu bilginin gectigi siirecleri
ve yeni arastirmalarda nasil kullanildigini anlamaya yardimeci olmak,
7. Dogada ve yakin cevresinde meydana gelen olaylara iliskin ilgi ve merak uyandirmak, tutum
gelistirmek,
8. Bilimsel ¢alismalarda giivenligin dnemini fark ettirerek giivenli ¢alisma bilinci olusturmak,
9. Sosyobilimsel konular1 kullanarak muhakeme yetenegi, bilimsel diisiinme aliskanliklar1 ve karar
verme becerileri gelistirmek,
10. Evrensel ahlak degerleri, milli ve kiiltiirel degerler ile bilimsel etik ilkelerinin benimsenmesini
saglamak olarak belirtilmistir (MEB, 2018). Bilgi ve teknolojideki degisim bilisim teknolojilerinin
gelismesine ve bireylerin eristiklerin bilgi kaynaklarimin degismesine sebep olmustur. Bilgi
kaynaklarindan biri olan ve hayatin tiim alanlarinda kendini gosteren internet, iletisim ve bilgi

kaynaklarina ulasmada bir arag olarak egitim ve 6gretimin iginde yer almustir.

Hatta bu teknolojilerin kullanimina olanak saglayan bilgisayar 1960'l1 yillardan beri, 6gretimi

desteklemek amaciyla bir ders araci olarak kullanilmaktadir (Osio, 2002). Giiniimiizde internet
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kullanimimin yayinlasmas:t ve bir¢ok kaynaga ulasim imkanimin artmasi web ortamlarinin ve
bilgisayarlarin egitim ortamlarina tasinmasma ve yayginlasmasina neden olmustur. Internet

teknolojisi diinya ¢apinda iletisim kurmak i¢in uygun bir aragtir.

Web, elektronik aglar biitiinii olan internet aracilig1 ile bilginin istenilen yere ulasmasimi
saglayan bir servistir (Giiveli, 2004). Ayrica Dempsey ve Eck’de (2002) web’i; internet, yerel ag ya da
bir bilgisayar ag1 tizerinden, bireylerin kendi kendine 6grenmelerine, 6grenen ve 6gretenin iletisim
kurmasina olanak saglayan, bilgiye ulasmada zaman ve mekan kisitlamasi olmayan, bilgisayar
teknolojisi araciligiyla gorsel ve isitsel tepkiler kurmayir ve yasam boyu Ogrenmenin
gerceklesebilmesine zemin olusmasina saglayan, sosyal statiileri ortadan kaldiran bir 6grenme ortami
olarak tanimlamislardir. Bu servisle hazirlanan bir egitim materyali, sesli ve hareketli efektlerle,
sadece egitim kurumlarinda degil evde, is yerinde istenilen her yerde ve her zamanda kullanilabilir
(Gliveli, 2004). Bilisim Teknolojilerinin kullanimini yayginlastirmak igin, 6grencilerin teknolojik
gelismeleri yakindan takip etmelerini, okullarin donanimlarinin arttirilmasini, 6gretimde yeni
yaklasimlar gelistirilmesini ve 6grencilere e-6grenme sisteminin imkanlarinin sunulmasini saglamak

gerekir.

E-O6grenme, egitim ortamina giren, gelismekte ve klasik egitim ve Ogretim anlayisinin
degismesine sebep olan, egitim ve 6gretimin etkililiginin artmasin saglayan yeni bir gelismedir. Bu
gelismeler egitim ve 6gretim ortaminda kullanilan materyallerin degismesine sebep olacaktir. Su anda
var olan kitaplarin bilisim teknolojileri ile desteklenmesiyle daha fazla duyumuza etki eden daha
etkilesimli formlara doniismesi ve bu igeriklerin yer ve zamandan bagimsiz olmasi egitim
faaliyetlerinin niteligini artirmada yardimci olacag: diisiiniilmektedir. Devlet planlama tegkilatinin
2006 yilinda yayimnlamis oldugu raporda iilkemizin bilgi toplumuna doniisiim vizyonunu “ Bilim ve
teknoloji {iretiminde odak noktas1 haline gelmis, bilgi ve teknolojiyi etkin bir ara¢ olarak kullanan,
bilgiye dayali karar alma siiregleriyle daha fazla deger iireten, kiiresel rekabette basarili ve refah
diizeyi yiiksek bir iilke olmak” seklinde belirtmistir. Bu hedefler dogrultusunda Milli Egitim Bakanlig:
iilkemiz igin yetisecek insan giiciiniin bilgi ve teknolojiyi takip eden ve kullanan bireyler olarak
yetismesini saglamak amaciyla 2011 yilinda Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi
(FATIH Projesi) baslatmistir (MEB, 2011). Teknolojinin ve e-6grenmenin aktif olarak kullanilacag: ve
yayginlasacag1, FATIH Projesi ile; egitim ve Ogretimde sosyo ekonomik duruma bakilmaksizin,
egitimde firsat esitliginin saglamak ve okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla Bilisim
Teknolojileri araglarinin 6grenme-6gretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde

derslerde etkin kullanimi saglayarak egitimin niteligini artirmaktir (MEB, 2012).
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Webquest “6gretmenlerin O0grencilerine bilgi icin internette gezinti yapmalarini sagladig:
alternatif bir yaklasim” olarak cercevelendirmektedir (Weeks, 2005). Egitime ait gerekli tiim
dokiimanlarin elektronik ortamda sunulmas: ve bunlarin etkin olarak kullanilmasi, 6grencilerin her
an bilgiye erisebilmesini olanak sagladigindan ogrenciler aktif, bilgiye erisen ve daha kolay 6grenen
bireyler olabilirler. Ayrica egitimde firsat ve imkan esitligine sunacag1 i¢in Snemlidir. Webquest
yaklasimi, internet ve web teknolojilerinin egitim programui ile biitiinlesmesini saglayan interaktif
kullanim saglayan yaklasimlardan biridir (Kurtulus, Tepe, Yilmaz, Karakog, ve Okur, 2006). March
(2003) webquesti, 6grencilerin gercek diinya ile ilgili fikirlerini test eden ve beraber calisma yolunu
onlara gosteren, karmasik ve zor bir konu {izerinde yeni ve farkli bir anlam iiretmede 6grencilere yol
gosteren bir yapr ve “Ogrenciyi arastirmaya sevk eden, yeni Ogrenilmis bilgileri daha ayrintih
O0grenmeye doniistiiren, saglam ve giivenilir bir 6grenme yapisi olarak” tarif etmektedir. Yine Kelly
(2000), webquesti, “Ogrenciler i¢in 6gretmen tarafindan daha 6nceden belirli amaglar igin secilmis
internet baglantilar ile aktif internet sayfasi seklinde tiretilmis bir ders plan1” seklinde ifade etmistir.
Asker (2007), Kili¢ (2007), Lipscomb (2003), Leahy ve Twomey (2005), webquesti ise, ¢evrimigi
kaynaklarla (gerekli kaynaklari internetten elde etikleri) Ogretmen ve Ogrencilerin isbirligi ile
birbiriyle etkilesim kurmasma olanak saglayarak, arastirmaya ve uygulamaya dayali bir 6gretim
teknigi seklinde tanimlamigslardir. Hassanien (2006) webquesti, “internet tabanhi ve etkilesimli
Ogrenme siirecinde Ogrencilere heyecan verici bir ara¢” olarak tamimlamistir. Ayrica webquestler,
oziinde problem ¢6zmeye dayali olmasi, verilecek gorevlerin bir problemi ¢6zmeye yonelik olmasi,
gorevlerde sunum, sergi, tartisma ve hatta oyunlarin da olmas: gerekmektedir (Fiedler, 2002; Young,
ve Wilson, 2002). Webquestlerde problem durum bir hikdye veya senaryo dahilinde sunulabilir.
Problem durumunu veya yapilacak etkinligi anlatan hikdye ve senaryonun gercek yasam
durumlariyla ilgili ve ilging olmasi ¢ok onemlidir. Eger hikdaye veya senaryo igerisinde Ogrencilere
verilecek bir rol varsa bu kisim igerisinde bilgilendirilir. Ogrencinin sunulan hikayeye veya senaryoya
karsilik vermesi, harekete gecmesi beklenir. Giris boliimii, 6grencinin motive edildigi boliim oldugu

i¢in bu kismin hazirlanmasi 6zel 6nem gerektirmektedir (Fiedler, 2002).

Halat (2007) webquestlerin Ogrencilerde {ist diizey ve kritik diisiinme becerilerini
gelistirmesine katki saglar sagladigini belirtirken, Zheng, Stucky, McAlck, Menchana ve Stoddart,
(2005) ve Yang (2013) kritik diisiinme becerilerinin gelistirilmesini saglayan, bilgiyi yeni durumlara
uyarlayan, sosyal becerileri gelistiren ve kalic1 6grenmeyi tesvik eden bir yaklasimdir oldugundan
bahsetmislerdir. Ayrica isbirlikli webquestlerin, 6grencilerde motivasyonun (Gorghiu, Gonzales, ve
Santa, 2005; Ikpeze, ve Boyd, 2007; Kurtulus, Tepe, Yilmaz, Karakog, ve Okur, 2006; Owston, 1997;
Sen, ve Neufeld, 2006; Yang, 2013), iletisim ve sosyal becerilerin artmasina (Kundu, ve Bain, 2006;
Lightner, Bober, ve Willi, 2007), sorumluluk bilinci gelistirmesine (Lightner, Bober, ve Willi, 2007),
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problem ¢6zme becerilerinin gelismesine (Altungekig, 2010; Elwan, 2007; Kachina, 2012 Yang, 2013),
Ogrenci basarisina (Akgay, ve Sahin, 2014; Altungekig, 2010; Balliel Unal, 2017; Chang, Chen, ve Hsu,
2011; Cetin, ve Gilinay, 2010; Cigrik, 2009; Gokalp, 2011; Kilig, 2007; Kurtulus, ve Kilig, 2009; Lou, ve
MacGregor, 2002; Ozerba@, 2012; Roberts, 2005, Unal, ve Karakus, 2016) ve derse karsi olumlu tutum
gelistirmesine (Akgay, ve $Sahin, 2014; Cetin, ve Giinay, 2010; Kilig, 2007; C)zerbag, 2012; Unal, ve
Karakus, 2016) yardimct oldugunu belirleyen bir¢ok calisma mevcuttur. Bu yonleri ile egitim ve

Ogretim faaliyetleri icerisinde webquestlerin kullanimi 6nemli hale gelismistir.

Webquest, zaman alan, anlamasi zor ve tizerine tartisilan konular1 6grenmeyi hedeflediginden
bir 6grencinin webquestin tamamina hakim olmasi beklenemez. Bu nedenle derslerde webquestlerin
kullaniminda igbirligi o6nemlidir. Isbirlikli O0grenme ortami ile birlestirilmis webquest
uygulamalarinda 6grenciler belirli bir alanda uzmanlasir ve arkadaslar: tarafindan takdir edilirler.
Isbirlik¢i 6grenme stratejisinin temelinde var olan ozelliklerden biri olan en 6nemli unsur her
Ogrencinin diisiinmesi gerekir. Ayni smifta gesitli webquestler olusturularak, grup tiyeleri arasinda
arastirma ve tartisma yapilir ve farkli ¢oziim yollar {iretilir. Her grup tarafindan iiretilen farkh
webquestler ve ¢6ziim yollar1 sinif ortaminda sunulur. Béylece her grup tarafindan {iiretilen ve segilen
farkl1 ¢oziim yollarini 6grenciler gérmiis olur. Ogrenciler webquestleri tamamladikga, bireysel olarak
diisiindiiklerinin dogrudan bir etkiye sahip oldugunun farkina varirlar (March, 1998). Lou ve
MacGregor (2004) yaptiklar1 arastirma ile web maceralarimi grup olarak kullanan ogrencilerin
birbirlerinden aldiklar1 destek ile bireysel calisan 6grencilere gore daha basarili olduklarim tespit

etmiglerdir.

Webquest tekniginin egitim ve ogretim faaliyetlerinde hazirlanmasi, 6grencilerin bir problem
durumu ile ilgili farkli ¢oziin yollar1 tireterek problemi ¢dzme ve bir sonuca ulasma yeteneklerinin
gelistirilmesi, internetteki kaynaklarin etkili ve iiretken bir bigimde kullanilmasi iizerine literatiirde
bir¢ok yayma rastlanmaktadir (Chang, Chen, ve Hsu, 2011; Gaskill, McNulty, ve Brooks, 2006;
Kachina, 2012; Kanuka, Rourke, ve Laflamme 2007; LoParino, 2005; King, 2003; Leahy, ve Twomey,
2005; Leite, McNuty, ve Brooks, 2005; McGlinn, ve McGlinn, 2003; Yang, 2014; Wagman, 2005). Bu
yayinlarda, 0gretmenler tarafindan derslerde 6grenci etkinligi ortaya ¢ikarmak icin 6grencinin aktif
oldugu ve ise kosuldugu, yaparak yasayarak ogrenmeyi etkin hale getirmek amaciyla hazirlanmig
webquestler de mevcuttur (Yoder, 1999). Literatiirde webquestler ile ilgili ¢ok sayida yabanci
arastirmaya rastlamak miimkiin olmakla birlikte {ilkemizde fen bilimleri dersleriyle ilgili
uygulamalarin sinirl sayida oldugu goriilmiistiir (Balliel Unal, 2017; Cigrik, 2009; Gokalp, 2011; Unal,
ve Karakus, 2016). Webquest {izerine iilkemizde yapilan ¢alismalarin genel olarak matematik 6gretimi
ve igbirlikli 6grenme {iizerine oldugu goriilmektedir (Calgin, ve Kog, 2017; Kilig, 2007; Ozerba@, 2012;
Yenmez, C)Zplnar, ve Gokee, 2017) .
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Yapilan bu calisma, isbirlikli 6grenme ortamlarinin, bilgisayarin ve internetin egitim
ortamlarina etkili bir bi¢cimde aktarilmasini saglayan webquestlerle desteklenmesi sayesinde fen
bilgisi 0gretimi tizerindeki etkilerinin belirlemesi ve arastirma sonucunda ortaya cikacak bulgular
151g1nda ilerde yapilacak ¢alismalara yol gostermesi agisindan 6nemlidir. Ayrica degerlendirme Bloom
Taksonomise gore yapilmistir. Bloom Taksonomisi'nde bilissel alan basamagindaki hedef ve
davranuslar, basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta ve birbirinin 6n kosulu olacak

sekilde asamali olarak asagidaki gibi siralanmistir (Sonmez 2003, s. 46):

1.Bilgi (Tanima ve Hatirlama): Belirgenler bilgisi, kavramlar bilgisi (terimler bilgisi), olgular bilgisi,
arag ve gerecler bilgisi, belirginlerle ugrasma aragclar1 ve yollar1 bilgisi, alisilar bilgisi, yonelimler ve

asamal1 diziler bilgisi, siniflamalar ve kategoriler bilgisi, olciitler bilgisi, yontem bilgisi;

2. Kavrama: Cevirme, yorumlama, dteleme;

3.Uygulama;

4.Analiz: Ogelere doniik analiz, iliskilere doniik analiz, 6rgiitleme ilkelerine doniik analiz;

5.Sentez: Ozdessiz bir iletisim muhtevasi olusturma, bir plan ya da islemler takimi Onerisi ortaya

koyma, bir soyut iligkiler takimi gelistirme;
6. Degerlendirme: I¢ Kanitlar bakimindan yargilama, dis 6lciitler bakimindan yargilama.

Yukarida belirtilen basamaklardan sadece bilgi, kavrama ve uygulama diizeyine iligskin
uygulamalara agirlik verilmis ve bu duruma uygun 6l¢iim yapabilmek icin sorular hazirlanmistir.
Arastirma sonucunda elde edilecek sonuglarin program gelistirme calismalarina ve hem Milli Egitim
Bakanligi, hem de iiniversitelerde egitim alaninda yapilacak c¢alismalara 1sik tutacagi umut
edilmektedir. Buradan hareketle bu ¢alismanin amaci; Fen ve Teknoloji dersinde 7. Siuf ‘Kuvvet ve
Hareket” {initesi konularimin 6gretilmesinde webquest yonteminin 6grencilerde basar1 ve hatirda
tutma durumlarini degerlendirmektir. Asagida calismanin amacina yonelik olarak belirlenen alt

problemler sirasi ile verilmistir.

1. 7. Smif fen bilimleri dersinde hazirlanmus isbirlikli gruplarda webquest ile yapilan 6gretim ile
2013 fen bilimleri miifredat programina gore 6gretim yapilan 6grencilerin 6n test bagarilari, 6n test
bilgi diizey basarilari, 6n test kavrama diizey basarilar1 ve 6n test uygulama diizey basarilar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

2. 7. Smif fen bilimleri dersinde hazirlanmus isbirlikli gruplarda webquest ile yapilan 6gretim ile

2013 fen bilimleri miifredat programina gore dgretim yapilan 6grencilerin son test basarilari, son test
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bilgi diizey basarilari, son test kavrama diizey basarilar1 ve son test uygulama diizey basarilari
arasinda tizerinde istatistiksel olarak anlaml bir farklilik var midir?

3. 7. Smif fen bilimleri dersinde hazirlanmus isbirlikli gruplarda webquest ile yapilan 6gretim ile
2013 fen bilimleri miifredat programina gore Ogretim yapilan deney grubu ile kontrol grubu
ogrencilerinin kalicilik testi basarilari, kalicilik test bilgi diizey basarilari, kalicilik test kavrama diizey
basarilar1 ve kalicilik test uygulama diizey basarilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

var midir?

Yontem

Aragtirmanin Modeli
Aragtirma On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile tasarlanmistir. Deneysel desen,
degiskenler arasindaki neden-sonug iliskilerini kesfetmek amaciyla kullanilan arastirma desenleri
olarak tanimlanmaktadir. Ayn sekilde yar1 deneysel deseninde amact budur (Biiyiikoztiirk, 2007).
Calismada yar1 deneysel desenin 6zelliklerinden biri olan deney ve kontrol gruplarinin atanmasi
rastgele olarak yapilmamistir. Arastirmanin akademik basar1 (bagimli degiskeni) bakimindan denk
olmasi kontrol edilmigtir. Her iki grupta da deney 6ncesi ve deney sonrasi 6l¢meler yapilir. Modelde
on testlerin bulunmasi, gruplarin deney oncesi benzerlik derecelerinin bilinmesine ve son test
sonuglarinin buna gore diizeltilmesine yardim eder (Karasar, 2005).

Arastirmada, “webquest destekli igbirlikli 6grenme” yaklagimi ile hazirlanan programla
Ogretim alan Ogrenci grubu ile 2013 fen bilimleri miifredat programina gore 6gretim alan &grenci
grubunun puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigina bakilmistir. Bu iki &grenci
grubundan webquest destekli isbirlikli 6grenme yaklagimi ile ders alan 6grenciler “deney grubu”,
2013 fen bilimleri miifredat programina gore dayali 6grenme yontemi ile ders alan 6grenciler “kontrol

grubu”nu olusturmustur. Modelin simgesel deneysel deseni Tablo 1 de verilmistir

Tablo 1. Arastirmanin simgesel deneysel deseni

Gl O11 X1 O12
G2 021 X2 O22

G1; Grup 11, G2; Grup 2yi, Xi; deney grubuna uygulanan webquest destekli igbirlikli 6grenme
yaklagimini, Xz, kontrol grubuna 2013 fen bilimleri miifredat programina gore 6gretim ve OI;

Gruplarin 6n test ve O2, son test dl¢timlerini temsil etmektedir.

Calisma Grubu
Aragtirmanin ¢alisma grubunu, Mugla ilinde 7. Smifta Ogrenim goren 68 Ogrenci

olusturmaktadir. Orneklem secilirken uygulamanin kolaylikla yapilabilmesi ve zaman tasarrufu
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saglamas1 agisindan kolay ulasilabilir durum orneklemesi yoluyla 6rneklem se¢imi yapilmigtir
(Yildirim, ve Simsek, 2006). Bu 68 6grencinin 31 tanesi deney, 37 tanesi kontrol grubunda yer almstir.
Ogrencilerin gruplara dagilimi Ogrenciler okula kaydolurken belirlenmistir. Smmiflar aynen
korunmustur. Ancak subelerin hangisinin deney, hangisinin kontrol grubu olacag rastlantisal olarak

belirlenmistir. Uygulama yapilan 6grencilerin %57.36 “s1 kiz, (N: 39), %42.64'1i erkek (N:29)'tir.

Veri Toplama Araclar1
Akademik basari testi. 19 kazanimi olan konuya ait, 150 maddelik soru havuzundan 40 soru Bloom
Taksonomisi (Allen, ve Tanner, 2002) dikkate alinarak, sorularin bilissel asamanin bilgi, kavrama ve
uygulama diizeyinde olmasi amaglanmistir. Buna yonelik olarak bilgi kavrama ve uygulama diizeyi
sorularini asagidaki agiklamalar dikkate alinarak hazirlanmistir. Bilgi diizeyi sorulari;, hatirlama
durumunda bir 6grenciden beklenen davranis, 6grenciden 6grenme siirecinde beklenen davranisla
benzerdir. Ogrenmede 6grenciden belirli bir bilgiyi hafizasinda saklamasi ve sonrasinda bu bilgiyi
hatirlamasi beklenir. Davranislar, goriince tanima, sorunca soyleme, elestirme, listeleme, siraya
koyma, segip isaretleme davranislarini icerir (Demirel, 2010, s. 173). Kavrama diizeyi sorulary
kavrama diizeyinde, bilgi diizeyinde kazarilan bilgilerin anlamina ulasmasi, 6grenci tarafindan
O0ziimsenmesi gerekir. Okullarda en fazla yer verilen becerilerin ve yeteneklerin sinifi kavramadir.
Ogrenciler bir malzemeyle karsilastiklarinda 6grencilerden malzemeyi ve onu olusturan fikirleri veya
materyalleri kullanabilmeleri beklenir (S6nmez, 2007, s. 37). Uygulama diizeyi sorulari; bu basamakta
yer alan davraniglar, bilgiyi kullanma, hesap etme, problemi ¢6zme, 6grenilen bilgileri uygulama
davranuslarini igerir. Daha dnceden 6grenilen bilgiler yeni durumlara aktarilarak kullanilir (Demirel,
2010, s. 176). Buna uygun olarak arastirmanin ilkogretim okulu 6grencileri ile gergeklestirilecegi goz
ontinde bulundurularak, testlerin kapsam gegerliligi cercevesinde test maddelerinin 6gretim programi
kapsaminda olmasina 6zen gosterilmistir. Kapsam ve Goriiniis gecerliligi icin 3 6gretmen, 1 Arastirma
Gorevlisi, 2 Ogretim Gorevlisine incelettirilerek 32 soruya indirilmistir. Belirtke Tablosu ile testin
kapsam gecgerliligi incelenmistir. Yap: gecerliligi igin, 200 6grenciye pilot uygulama yapilmistir. Basar1
testinin gecerlilik ve giivenirlik calismalar1 icin pilot calismada giivenirliligi diisiiren sorular
cikarilmigtir. 7 test maddesinin diizeltilmis madde-toplam korelasyon katsayisi negatif ya da 0.20'nin
altinda oldugu icin bu maddeler testten ¢ikarilmistir. Kalan 25 maddelik basar: testinin, giivenirlik
katsayisina bakilmis ve Cronbach alfa giivenirlik katsayist 0.83 olarak bulunmustur. Cronbach alfa
katsayis1 .70'ten biiyiik oldugu igin, 6nbilgi testinin bu arastirmada kullanulabilecek diizeyde yiiksek
bir giivenirlige sahip oldugu soylenebilir (Nunnally, 1994). Ayirt ediciligi yiiksek bir test hazirlanmasi
amaglanmistir. Basar1 testi 25 sorudan olusturulmustur. Testin ayiricilik giicli indeksi 0,30 ile 0,40
arasinda hesaplanmistir. Madde giigliik indeksi 0,55 civarindadir. Test ortalama giicliikte sorulardan

olusmaktadir. Ortalama ayiricilik giicii indeksi 0,54 olarak bulunmustur.
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Test, 0grencilerin kuvvet ve hareket tinitesiyle ilgili hazirbulunusluk diizeylerini 6l¢gmek
amaciyla amaciyla 6n test olarak yapilan uygulama sonucunda Ogrencilerin iinite ile ilgili
kazanimlarmi 6lgmek amaciyla son test olarak ve kalicilik testi olarak uygulandi. Dogru secenegi
isaretleyen 0grenciler 1 puan, yanlis secenegi isaretleyen veya o soruyu bos birakan 6grenciler puan

alamadilar.

Uygulama

Aragtirmanin deneysel uygulamas: 2012-2013 egitim-0gretim yilinda 9 haftalik siire¢ icinde
gerceklestirilmistir. Arastirmanin uygulama siireci Oncesinde deney ve kontrol grubundaki

ogrencilere akademik basar1 testi uygulanmistir.

Deney grubu &grencilerine uygulamanin ilk haftas1t webquest kullamimina ve sonrasindaki
Odevlerine yonelik bilgi verilmistir. Burada kullanilan webquestler, 6grencilerin her an bilgiye
ulasmasina olanak saglayacak ve konu igerigini verecek sekilde dikkatle hazirlanmistir. Deney grubu
ogrencileri 5-6’sar kisilik isbirlikli gruplara ayrilmistir. Ayrica okulun internet sitesine webquest
ornegi eklenmistir. Deney grubu 6grencileri grup arkadaslariyla web ortaminda {initeyi ¢alismislar ve
driinler meydana getirmislerdir. Burada okul web sitesine yiiklenen Kuvvet ve Hareket konusuna ait,
3 boyutlu belgeseller, videolar, flash animasyonlar ve konu anlatimlar1 ile ders Ogrencilere
aktarilmigtir. Her bir isbirlikli grup webquest iiriiniinii smmifta tiim arkadaslarmma sunmustur.
Arastirmaci konuyu smifa ayrica anlatmistir. Kontrol grubu 6grencilerine konu, 2013 fen bilimleri
miifredat programina gore arastirmaci tarafindan islenmistir. Uygulama siireci tamamlandiginda
ogrencilere uygulanan basar: testi son test olarak tekrar uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarima

akademik basar1 testi kalicilik diizeylerinin belirlenmesi i¢in tekrar uygulamstir.

Verilerin Analizi

Arastirmada cevaplar1 aranan alt problemlere yonelik uygulanan veri toplama araglarindan elde
edilen verilerin analizinde SPSS 15.0 programi kullanilmistir. Her bir alt problem i¢in anlamlilik diizeyi,
geleneksel anlamlilik diizeyi olan .05 kullanilmstir. Her bir altproblemle ilgili bagimsiz t- testi yapilmis

ve sonuglar yorumlanmaistir.
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Alt Problem 1

Bulgular

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere 6n basar1 testi uygulanmis ve genel basar1 diizeyi,

on test bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi agisindan bagimsiz t-testi ile analiz edilmistir. Analiz

sonuglar1 Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Gruplarin basari testi on test genel basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi puanlarinin bagimsiz t-

testi sonuclart

Grup n X s Sd t p
Kontrol(Genel basar1) 37 12.43 4.81
66 0.22 0.84
Deney(Genel basar1) 31 12.23 291
Kontrol(Bilgi) 37 3.73 1.52
o 66 -0.04 0.97
Deney(Bilgi) 31 3.74 0.89
Kontrol(Kavrama) 37 4.03 1.89
66 0.23 0.82
Deney(Kavrama) 31 3.94 1.31
Kontrol(Uygulama) 37 4.68 211
66 0.26 0.79
Deney(Uygulama) 31 4.55 1.84

Tablo 2 incelendiginde, genel basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi on test ortalama

puanlar: arasinda yapilan bagimsiz t-testi sonuglarina gore p<.05 anlamlilik diizeyinde bir farkliligin

olmadig) tespit edilmistir (t(66) = 0.22, p = .84, t(66) = -0.04, p = .97, (66) = 0.23, p = .82, t(66) = 0.26, p =

.79). Bu durumda deney ve kontrol grubuna uygulanan 6n test sonuglarina goére bu gruplarin birbirine

denk oldugu soylenebilir.

Alt Problem 2

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere son basari testi uygulanmis ve genel basar1 diizeyi,

son test bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi agisindan bagimsiz t-testi ile analiz edilmistir. Analiz

sonuglar1 Tablo 3’de verilmistir.
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Tablo 3. Gruplarin basar: testi son test genel basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi puanlarimin bagimsiz

t-testi sonuclart

Grup n X s Sd t P
Kontrol(Genel basar1) 37 16.11 5.80 66 -3.35 .001*
Deney(Genel bagar1) 31 20.27 2.62
Kontrol(Bilgi) 37 4.64 1.79 66 -3.62 .001*
Deney(Bilgi) 31 6.00 0.69
Kontrol(Kavrama) 37 6.25 2.49 -2.16 .035%*
Deney(Kavrama) 31 7.50 1.63 66
Kontrol(Uygulama) 37 4.73 3.47

52 -1.92 0.06*
Deney(Uygulama) 31 6.29 3.18

Tablo 3 incelendiginde, genel basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi son test ortalama
puanlar: arasinda yapilan bagimsiz t-testi sonuglarina gore p<.05 anlamlilik diizeyinde genel basari,
bilgi, kavrama ve uygulama diizeyleri acisindan deney grubu lehine bir farkliigin oldugu tespit
edilmistir (t(66) = -3.35, p = .001, t(66) = -3.62, p = .001, t(66) = -2.16, p = .035, t(66) = -1.92, p = .006). Bu
durumda deney ve kontrol grubuna uygulanan son test sonuglarina gore her bir boyutta deney grubu
lehine bir farklilasmanin oldugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol gruplarmin ortalamalari
incelendiginde her bir alt boyutta ortalamalar agisindan 6n teste oranla bir artis oldugu fakat en fazla
artisin deney grubunda oldugu Tablo2 ve Tablo 3 ‘te goriilmektedir.

Alt Problem 3

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere kalicilik basari testi uygulanmis ve kalicilik genel
basar1 diizeyi, kalicilik testi bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi agisindan bagimsiz t-testi ile analiz

edilmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4. Gruplarin basar1 testi kalicilik testi genel basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi puanlarimin

bagimsiz t-testi sonuglari

Grup n X s Sd t p
Kontrol(Genel basar1) 37 19.24 3.55 66 -3.05 .003*
Deney(Genel bagar1) 31 21.58 2.58

Kontrol(Bilgi) 37 6.14 1.06 66 -0.64 0.52
Deney(Bilgi) 31 6.29 0.90

Kontrol(Kavrama) 37 6.05 1.45 66 -1.96 0.05*
Deney(Kavrama) 31 6.71 1.27

Kontrol(Uygulama) 37 7.05 1.55 .
Deney(Uygulama) 31 8.58 1.26 06 el 000
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Tablo 4 incelendiginde, genel basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi kalicilik testi
ortalama puanlar1 arasinda yapilan bagimsiz t-testi sonuglarina gore p<.05 anlamlilik diizeyinde
genel basari, kavrama ve uygulama diizeyleri ac¢isindan deney grubu lehine bir farkliligin oldugu
tespit edilmistir (t(66) =-3.05, p = .003, t(66) = -1.96, p = .005, t(66) = -4.41, p = .000). Bu durumda deney
ve kontrol grubuna uygulanan kalicilik testi sonuglarina gore; her bir boyutta bilgi diizeyi hari¢ deney
grubu lehine bir farklilasmanin oldugu tespit edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin ortalamalar:
incelendiginde bilgi diizeyi harig, genel kalicilik, kavrama ve uygulama diizeyi ortalamalar agisindan
son teste oranla bir artis oldugu goriilmektedir.

Tartisma ve Sonug

Aragtirma, 6. siif fen ve teknoloji dersinde yer alan kuvvet ve hareket konusunun flkogretim
fen ve teknoloji derslerinde webquest destekli isbirli§ine dayali 6grenme yonteminin; 2013 fen
bilimleri miifredat programina gore Ogretim yapilan Ogrencilerin basarisina, hatirda tutmalarina
etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Gruplarin 6n test basari, bilgi, kavrama ve uygulama
diizeylerinin aralarinda anlamh bir fark bulunamamistir. Bu da calisma icin 6nemlidir iki grup
arasinda seviye farki olmadigini gostermektedir. Deney ve kontrol gruplar: her dort 6n test puamu

bakimindan denk oldugu ortaya ¢ikmusgtir.

Son test ile iki grubun basari, bilgi, kavrama ve uygulama diizeyleri test edilmistir. Bagari,
bilgi, kavrama ve uygulama diizeylerinde son test agisindan anlamli farklilik tespit edilmistir.
Webquest destekli isbirlikli egitim alan deney grubu 6grencileri; basari, bilgi, kavrama ve uygulama
diizeylerinde kontrol grubu oOgrencilerinden daha yiiksek puanlar elde etmislerdir. Bu sonuglar
webquest destekli isbirlikli 6grenme yonteminin egitimde olumlu yonde etkisi oldugunu ortaya
koymaktadir. Sonuglar, webquest ile egitimin, 0grencilerin bilgilerinin kalicihig: iizerinde de etkili
oldugunu gostermektedir. Kalicilik tizerinde bilgi diizeyinde farklilik yaratmazken, genel kalicilik,
kavrama ve uygulama diizeyinde yontem anlamli bir farklilik yaratmaistir. Yapilan bir¢ok aragtirma bu
sonucu destekler niteliktedir. Aydogan Yenmez, Ozpinar ve Gokge (2017) yapmis olduklari ¢alismada,
matematik dersinde webquest uygulamalarinin 6grencilerin basarisina ve 6grenmelerinin kaliciligim

olumlu yonde etkiledigini tespit etmislerdir.

Halat (2007), webquest tekniginin etkili oldugunu ve tiim derslerde uygulanabilecegini tespit
etmistir. Kurtulus ve Kili¢ (2009) webquest ile 6gretim yapilan Ogrenci grubunun matematik
dersindeki hedeflere erisim diizeylerinin daha ytiiksek oldugunu tespit etmislerdir. Cigrik (2009)
ilkdgretim 6. sinif 6grencileri ile yaptig1 calismasinda, Fen 6gretiminde webquest kullanimin 6grenci
basarisini arttirdig1 sonucuna ulasmistir. Kobak (2013) webquestin etkililigini arastirdig: ¢alismasinda,

webquestleri 6gretimde kullanmanin yararli oldugu sonucuna ulasmistir. Konu ile ilgili literatiir
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incelendiginde arastirma bulgusunu destekler benzer calismalara rastlamak miimkiindiir(Gaskill,
2006; Kanuka, 2007; King, 2003; Leahy, 2005; LoParino, 2005, McGlinn, 2003; Wagman, 2005).
Crawford ve Brown (2002) Web macerasi yonteminin 6grenenlerin diisiinme siireci iizerinde énem
tagidigni, tist diizey 6grenme becerilerini etkiledigini ortaya koymuslardir. Buzzetto-More ve Alade
(2006) yaptiklar1 calismada, derslerde bilisim teknolojilerini kullanmanin o6grenciler {izerinde
motivasyon sagladigini ve akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigini ifade etmislerdir.
Hassanien (2006) tarafindan yapilan arastirmada ise webquest’in Ogrenenlerin ilerlemeleri ve
gelisimlerini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Allan ve Street (2007), Webquest'in iist diizey
diisiinmeye yonelik etkisini incelemis, teknigin 6grencilerin 6n bilgilerini ortaya ¢ikarttigini ve sinifta
bulunan arkadaslariyla sosyal paylasimlarda bulunarak {ist diizey 6grenmeyi de arttirdigini tespit
etmislerdir. Cruz ve Carvalho (2008) yapmis olduklar: arastirmada, konularin 6grenilmesinde teknigi
kullanmanin 6grencilerde motivasyonu arttirdig1 ve 6grenmelerini kolaylastirdig1 ifade edilmistir.
Segers ve Verhoeven (2009) Webquest kullaniminin 6grenci iizerine etkisini incelemislerdir. Calisma
sonucunda elde ettikleri bulgulara gore webquestin 6gretimde kullanilmasinin &grenci basarisini

arttirdigini tespit etmislerdir.

Aina ve Sofowora (2013) webquest yonteminin uygulandigi 6grencilerde, takim ruhunun
gelistigini, yiiksek diizeyde diistinme becerisi sagladigini, igbirligini gelistirdigini ve zaman1 kullanma
becerisini gelistirdigini tespit etmislerdir. Bu c¢alismalar yaptigimiz calisma ile paralellik
gostermektedir. Tekin ve Polat (2013) fen derslerinde webquest tekniginin akademik basariya etkisini
incelemis, Web tabanli egitimin 6grenci basarisi iizerinde etkili oldugu sonucuna varmislardir. Akcay
ve Sahin (2012) “Webquest tekniginin Tiirk¢e Dersinde 6.smif 6grencileri {izerinde akademik basar1 ve
derse yonelik tutumlarinda etkili oldugu sonucuna varmislardir. Korkmaz (2013) internet destekli
isbirlikli 6grenme ortamlarinda grup {iiyelerinin daha kolay bir araya gelebildiklerini, iletisimin daha
kolay kuruldugunu tespit etmistir. Kilig (2007) Web Maceras1 destekli isbirlik¢i 6grenme yontemi ile
ders goren Ogrencilerin akademik basarilarinin, geleneksel yontemle egitim alan Ogrencilere gore

yliksek oldugunu tespit etmistir.

Ogrencilerde bir konu ogretilirken gorsel materyallerle desteklenmesi durumunda,
O0grenmenin daha kalic1 oldugunu tespit etmislerdir (Huetinck, ve Munshin, 2000; Olkun, ve Toluk,
2003). Smith ve Robinson (2003) ilkogretim diizeyindeki Ogrenciler ile yaptiklari calismalarinda,
webquestler ile O6gretimin geleneksel Ogretime gore, onemli kavramlari akillarinda tutma ve
kavramalar: arttirdigini ifade etmislerdir. Webquest yeteri derecede 6grencilerin dikkatini gekecek
gorsel materyaller icermektedir. Fakat webquest tekniginin 6grencilerde bilgilerin kaliciligina iliskin

¢ok sayida galisma yapilmamustir.
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Uner, Akkus ve Kormali (2014) Bloom taksonomisinde ogrencilerin bilissel diizeyde en ¢ok
hangi sorulara cevap verebildiklerini incelemis, 9. Sinif 6grencilerinin bilgi diizeyindeki sorulara daha
¢ok cevap verdigini belirlemislerdir. Muzyk ve digerlerinin (2018) yapmis olduklar: ¢alismada, Bloom
Taksonomisinin saglik Ogrencileri tizerinde olumlu bir egitim c¢ercevesi olusturdugunu tespit

etmislerdir ki bu da arastirmamizin bulgulari ile uyum gostermektedir.

Arastirma sonucu elde edilen bulgular dogrultusunda; yedinci sinuf fen ve teknoloji dersi “Kuvvet
ve Hareket” konusunda, webquest destekli igbirligine dayali 6grenme yonteminin Ogrencilerin
akademik basarilarina, Bloom Taksonomisinin bilissel basamaginda yer alan bilgi, kavrama ve
uygulama diizeylerine ve bilgilerinin kaliciligina olumlu yonde etki ettigi tespit edilmistir. Webquest
destekli isbirlikli egitimin, fen Ogretiminde etkili oldugu sdylenebilir. Ayrica Ogrencilerin bilgiyi
sadece edinmedikleri giindelik yasamda kullandiklar teneffiiste yapilan 6grenci arasi konugmalarda
goriilmiistiir. Zaten fen bilimlerinin amaci bilgiyi ezberlemekten ¢ok giindelik hayatta edindikleri
bilgi ve deneyimleri aktarmaktir. Bu nedenle webquest kullanimimin giindelik yasamda bilgiyi

kullanmada olumlu etkisi oldugu diisiiniilmektedir.
Oneriler

Teknoloji glintimiiz diinyasinda her alanda biiyiik 6neme sahiptir. Teknolojinin egitime
entegre edilmesi saglanarak, bireylerin teknoloji okur yazarliklarimin ve dogru orantili olarak
basarilarinin artmas: saglanabilir. Web destekli isbirlikli egitimin yayginlasmasi, arastirilmasi ve
gelistirilmesi icin yiiksekogretim kurumlar1 proje ekipleri kurmali, ¢alisma ortamlar1 ve teknik

altyapinin saglanmasi konusunda ¢alismalar yapmalidir.

Web destekli egitim konularinda yapilacak arastirmalara iist kurumlar tarafindan hibe ve
destek programlar1t yaratilabilir. Bu c¢alismada webquest destekli isbirlikli 6grenme yOntemi
kullanilmistir. Isbirlikli O0grenme yonteminin egitimdeki rolii arttirilarak 6grenciler arasi etkilesimin
arttirillmas: saglanabilir. Takim ruhu ile c¢alismayi zevk haline getiren bireylerin yetistirilmesi
saglanabilir. Ogretmenler yazilimsal yonden yeterli hale getirilmelidirler. Bunun icin uygulayict
konumundaki 6gretmenlere elektronik igerik hazirlama konusunda egitim verilmelidir. Milli Egitim
Bakanlig1 ve Yiiksek Ogretim Kurulu ortak bir program belirleyerek egitim fakiiltelerinde 6gretmen
adaylarma elektronik igerik hazirlanmasi ve yonetilmesi konusunda dersler vermelidir. Fatih projesi
kapsaminda okullarimizin teknolojik yonden zenginlestirilmesi, teknolojinin 6gretim ortaminda aktif
kullanumu ile ilgili ¢calismalar yapilmalidir. Okullarin animasyon, simiilasyon gibi elektronik igerikle
uyumlu hale getirilmesi ve egitsel olarak e-igerigin uyumu arttirilmalidir. Bloom Taksanomisine gore

soru hazirlama {izerine diizenlenecek hizmet i¢i egitim seminerleri ile 6gretmenlerin soru sorma
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becerileri arttirilabilir. Hazirladiklar1 sorularda Bloom Taksonomisini goz oniinde bulundurmalari,
taksonominin her basamaginda bulunan diizeyde soru hazirlayabilmeleri saglanmalidir. Bu amagla,
Ogretmenler icin Bloom'un Biligsel Alan Taksonomisinde yer alan basamaklari agiklayan ve bu

basamaklara gore hazirlanmis sorulari igeren bir kilavuz gelistirilmesi 6nerilmektedir.
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