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Ozet

Ustiin yetenekli/zekali bireylerin potansiyellerinin nasil artirilabilecegi alanyazinda énem verilen bir konudur.
Calismalar genellikle bu bireylerin biligsel ve psikomotor becerilerine odaklanmakta olup, sosyal duygusal
gelisimlerini gz ardi edebilmektedir. Gelisim alani fark etmeksizin {istiin yetenekli/zekali bireylerin
Ogretmenlerine onemli gorevler diismektedir. Calismada nitel arastirma desenlerinden durum calismasi
kullanilmistir. Bu ¢alismada, tistiin yetenekli/zekal: 6grencilerin 6gretmenlerinin karsilasabilecegi cesitli problem
durumlarmin ¢oziimiinde kullanabilecekleri sosyal-duygusal stratejilerin animasyonlar yoluyla verilmesine
yonelik 6gretmen goriislerinin Teknoloji Kabul Modeli - 1 kapsaminda incelenmesi amaclanmigtir. Bu amag
dogrultusunda, oncelikle 6gretmenlerin smif ortaminda kullanabilecegi stratejiler gelistirilmis ve bu stratejiler
animasyonlar yoluyla canlandirilmistir. Hazirlanmis olan animasyonlar toplam 13 6gretmen tarafindan izlenmis
ve Ogretmen goriisleri, arastirmacilar tarafindan hazirlanmig olan goriisme formu yardimiyla toplanmigtir.
Veriler Teknoloji Kabul Modeli'ne gore 6nceden belirlenmis olan kategoriler temel alinarak analiz edilmistir.
Analiz sonuglarina gore 6gretmenler, gelistirilen stratejileri ve animasyonlar1 mesleki gelisimlerine katki sunacag:
ve teoriyi somutlastirdig: igin faydali bulmaktadir. Ayrica 6gretmenlerin somut olarak hangi stratejiyi hangi
durumlarda kullanabileceklerini gérmiis olmalar: da gelistirilen materyallerin kolay olarak algilanmasina neden
olmustur. Ogretmenlerin teknolojileri kullanmaya yonelik niyetlerine bakildiginda ise stratejilerin sif ortamina
yanstyacagl ongoriilmektedir. Bunun yaninda 6gretmenlerin animasyonlarin seslendirilmesine y&nelik onerisi,
¢alismanin bir stnirliligini ortaya koymustur.
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Giris

Ustiin yetenek ve iistiin zeka, {izerinde yogunlukla ¢alisilan; ancak net olarak ayriminin
yapilmadig1 goriilen kavramlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun en onemli gostergesi olarak
alanyazinda yetenek ve zeka kavramlarmin birbirlerinin yerine kullanilmasi (Omeroglu ve digerleri,
2017) gosterilebilir. Ustiin yeteneklilerle ilgili ortak olan en dnemli nokta ise potansiyellerinin fazla
oldugudur. Bu ortak nokta diinya genelinde arastirmacilarin, egitimcilerin ve politika belirleyicilerin
bu konu iizerinde calismasina neden olmaktadir. Giiniimiizde iistiin yetenekli/zekali bireylerin
potansiyellerinin nasil artirilabilecegi tizerinde ¢alismalar hizla devam etmektedir. Bu ¢alismalarda
iistiin yetenekli/zekali bireylerin Dbilissel ve psikomotor becerilerinin gelistirilmesi {izerine
yogunlagilirken, stiin  yetenekli/zekadli bireylerin sosyal duygusal gelisimleri g6z ardi
edilebilmektedir. Bu durum {istiin yetenekli/zekali bireylerin problemli davranislar sergilemesine
neden olmaktadir. Béyle bir sorunun ¢dziimii igin iistiin yetenekli/zekali bireylerin 6gretmenlerine
bliyiik gorev diismektedir. S6z konusu ogretmenlerin kendilerini, bu bireylerin sosyal duygusal
problemlerine ¢6ziim bulabilme konusunda gelistirmis olmalar1 gerekmektedir (Delisle, Whitmore, ve

Ambrose, 1987).

Ogretmenlerin smnif icerisinde yasanabilecek problemler i¢in kendini gelistirmesi gereken en
onemli noktalardan biri de sinif yonetimidir. Simif yonetimi, kalici ve etkili bir 6grenme ortaminin
saglanmasi igin 6gretmen tarafindan uygulanan stratejiler olarak tanimlanabilir (Sucuoglu, Demirtash
ve Giiner, 2009). Ogretmenler, iiniversite egitimleri siiresince okullarda birtakim uygulamalar yapma
olanag1 bulsalar dahi, iistiin yetenekli/zekal1 6grencilerle ve onlarin yasadiklar: problemlerle yiiz yiize
gelmemis olabilirler. Bir bagka ifadeyle, 6gretmen adaylar1 meslek hayatlarinda smif ortaminda
karsilasabilecekleri farkli problem durumlarindan haberdar olmayabilirler. Bu nedenle egitimleri
boyunca ogrendikleri stratejileri nasil uygulayacaklar1 konusunda sikintilar yasayabilirler. Bu
baglamda 6gretmenlerin istiin yetenekli/zekali 6grencilerin yasadiklar1 problemlere yonelik olarak
uygulanacak stratejileri gormelerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ihtiyact gidermek icin teknolojinin

olanaklarindan faydalanilabilir.

Gazi Universitesinin ylriitiiciltigiinde, Avrupa Birligi Erasmust Karma Okul Egitimi
programi kapsaminda yiiriitiilen "Ustiin Yetenekli/Zekali Ogrencilerin Ogretmenlerine Yonelik
Stratejiler" baglikli proje kapsaminda bahsi gegen ihtiyag giderilmeye calisilmistir. Ogretmenlerin
mesleki gelisimlerini artirmak amaciyla, siif ortaminda {istiin yetenekli/zekali 6grenciler ile ilgili
karsilasabilecekleri problemlere, hangi stratejileri uygulayabileceklerini gérmelerine imkan saglayan
animasyonlar gelistirilmistir. Animasyonlar, iistiin yetenekli/zekali bireylerin erken yasta tanilanmasi

ve Onlemlerin erken alinmasini géz 6niinde bulundurularak gelistirilmistir. 8'i okul éncesi ve 8'i smnif
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O0gretmenlerine yonelik olmak {izere toplam 16 tane animasyon {iiretilmistir. Ancak 6gretmenlerin bu
gelistirilen igerikleri simif ortaminda uygulamaya doniistiirmesi, onlarin sahip olduklari inangla
dogrudan iliskilidir (Carver, 2016; Ertmer, 2005, Hermans, Tondeur, van Braak, &Valcke, 2008;
Pajares, 1992). Egitimde degisimlerin olabilmesi teorinin uygulamaya doniistiiriilmesiyle miimkiin
olmaktadir ve bu degisimde 6gretmene 6nemli bir gorev diismektedir (Fullan, 2007). Bu dogrultuda
Ogretmenlerin teknolojiyi kullanmaya kars1 tutumlar: ve kullanma diisiincelerinin belirlenmesi 6nem

arz etmektedir.

Bireylerin teknolojiyi kullanma niyetleri ve teknolojiye kars1 tutumlar ile ilgili arastirmalar
sonucunda “Sebepli Davranislar Teorisi”, “Yeniligin Yayilimi Kuram1”, “Planlh Davranislar Kurami”
ve “Teknoloji Kabul Modeli” gibi cesitli kuramlar ve modeller ortaya ¢ikmistir (Menzi, Onal ve
Caliskan, 2012). Teknoloji Kabul Modeli, 1975 yilinda Fishbein ve Azjen tarafindan gelistirilen Sebepli
Davranis Kurami'min uygulamaya doniismiis halidir denilebilir (Ursavas, Sahin ve Mcllroy, 2014).
Model 1989 yilinda Davis tarafindan gelistirilmis daha sonra 2000 yilinda Venkatesh tarafindan
“Teknoloji Kabul Modeli - 2”, 2008 yilinda Venkatesh ve Bala tarafindan “Teknoloji Kabul Modeli - 3”

gibi siirtimleri ortaya konulmustur.

Algilanan Fayda

AT N

Temel Kullanima Davranmigsal Davranis
Degiskenler Yonelik Tutum Niyet

\ Algilanan Kulanim /

Kolayhig (AKK)

Sekil 1. Teknoloji kabul modeli (Davis, Bagozzi ve Warshaw, 1989)

1989 yilinda Davis tarafindan gelistirilen modelde iki temel degisken olan “Algilanan Fayda”
ve “Algilanan Kullanim Kolaylig1” birlikte kisinin teknolojiyi kullanmaya yonelik tutumunu
belirlemektedir. Bu tutum da yine algilanan fayda ile birlikte kisinin teknolojiyi kullanmaya yonelik
niyetini olusturmaktadir. Modele gore, eger kiside davranigsal niyet yiiksekse kisinin teknolojiyi
kullanacagr yorumu yapilabilir. Bu calismada da iistiin yetenekli/zekali ¢ocuklarin/6grencilerin
ogretmenlerine yonelik yeni bir teknoloji gelistirildigi igin, bu teknolojinin alanyazinda kabul gérmiis

olan bir modeli temel alarak degerlendirilmesinin anlamli olacag diistiniilm{istiir.
Amag

Bu aragtirmanin amaci istiin yetenekli/zekali ¢ocuklarin/6grencilerin 6gretmenlerinin

kargsilagabilecegi cesitli problem durumlarinin ¢oziimiinde kullanabilecekleri sosyal-duygusal
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stratejilerin animasyonlar yoluyla verilmesine yonelik 6gretmen gortislerini Teknoloji Kabul Modeli -

1 kapsaminda incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yamt aranmistir;

° Gelistirilen animasyonlar 6gretmenlerin mesleki gelisimleri icin faydali midir?
° Gelistirilen animasyonlar 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini kolaylastirmakta midir?
° Ogretmenlerin meslek yasantilarinin geri kalaminda bu animasyonlarda verilen

stratejileri veya benzer animasyonlar: kullanmaya yonelik diistinceleri nelerdir?
Yontem

Aragtirma, nitel arastirma desenlerinden birisi olan durum c¢alismasi temel alinarak
gerceklestirilmistir. Durum calismalarinda arastirmaci siirh bir durumu ayrintilariyla ele alip, farkh
veri toplama yontemlerini kullanarak derinlemesine bir arastirma yapmaktadir (Creswell, 2012).
Aragtirma kapsaminda, Gazi Universitesi koordinatorliigiinde yiiriitiilen, “Ustiin Yetenekli/Zekali
Ogrencilerin Ogretmenlerine Yonelik Stratejiler” bashikli Erasmus+ projesi kapsaminda belirlenen
stratejilerin O0gretmenlere kazandirilmasi amaciyla gelistirilen animasyonlar okul oncesi ve smif

ogretmenleri tarafindan degerlendirilmistir.
Katilimcilar

flkokul ve okul dncesi 6gretmeni olan 13 katilimci, kendilerine gonderilen animasyonlari
izleyerek ¢evrimici ortamda goriisme formunu doldurmustur. Katilimcilara ait demografik bilgiler

Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara ait demografik bilgiler

Katilimeilar f %
Brans
Okul Oncesi Ogretmeni 3 23,08
Sinuf Ogretmeni 10 76,92
Cinsiyet
Kadin 13 100
Erkek 0 0

Calisma Deneyimi

2 yildan az 8 61,5
3-5yil 3 23,07
6-10 y1l 2 15,38
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Toplam 13 100

Tablo 1 incelendiginde arastirmaya katilan ogretmenlerin 3’tiniin (% 23,08) okul oncesi
ogretmeni, 10'unun (% 76,92) ise siuf Ogretmeni oldugu goriilmektedir. Calismaya katilan
Ogretmenlerin tamami kadindir (=13, %100). Calismaya katilan 6gretmenlerin 8'i (% 61,5) 2 yildan az
bir stiredir 6gretmenlik yapmaktadir. Katihmecilarin 3t (% 23,07) yil arasinda, 2’si ise (% 15.38) 6-10

yil arasinda ¢alisma deneyimine sahiptir.
Veri Toplama Araci ve Siireci

Veri toplama siirecine proje kapsaminda gelistirilen 16 animasyondan 8 tanesi (4 okul &ncesi,
4 ilkokul) dahil edilmistir. Boyle bir uygulamaya gidilmesinin sebebi, gelistirilen animasyonlarin
siireleri g6z Oniinde bulunduruldugunda Ogretmenlerin tiim animasyonlar1 izleyip doniit
vermelerinin zor olacaginin diisiiniilmesidir. Bu baglamda oncelikle 6gretmenlere animasyonlarin
hangi stratejilere dayandirilarak gelistirildigine dair destek materyaller sunulmus ve ardindan
Ogretmenlerden secilen animasyonlar1 izlemeleri ve stratejileri de goz oniinde bulundurarak
degerlendirmeleri istenmistir. Degerlendirmenin iki baglik altinda yapilmas: planlanmistir.
Bunlardan bir tanesi 6gretmen egitimleri digeri ise 6gretmenlerin stratejileri smiflarinda kullanim

durumlaridir.

Bu calisma kapsaminda Teknoloji Kabul Modeli'nin bilegenlerinin arastirmanin amaclarina
daha uygun oldugu diistiniildiigti icin Teknoloji Kabul Modeli - 1 temel alinmistir. Calismada veri
toplama aract olarak goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formu, katilimcilarin demografik
bilgilerini ortaya c¢ikarmak amaciyla olusturulan sorularin kullanildigr boliim ve Teknoloji Kabul
Modeli-1 temel alinarak olusturulan animasyon degerlendirme sorulariin bulundugu boliim olmak
tizere iki boliimden olusmaktadir. Gelistirilen formun ¢alismanin amacina uygunlugu ve
anlasilirligini incelemek igin 2 uzmaninin goriisleri alinmis ve gelen doniitlere gore son hali verilerek
veriler toplanmustir. Goriisme formunda niyet, algilanan fayda ve algilanan kullamishlik olmak {izere
ii¢ boyutu kapsayan agik uglu toplam 6 soru bulunmaktadir. Veri toplama aracinda bulunan sorular:

su sekildedir;

1. Stratejilerin  animasyonlarla sunulmasmin = Ogretmenlerin  kendi smuf igi

uygulamalarina nasil yanstyacagini diisiiniiyorsunuz? Faydalar: neler olabilir? (FAYDA)

2. Stratejilerin animasyonlarla sunulmasinin stratejilerin anlasilmasini kolaylastirdigin

diisiiniiyor musunuz? (KOLAYLIK)
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3. Stratejilerin animasyonlarla sunulmasinin 6gretmenlerin simiflarinda iistiin yetenekli
cocuklara yoOnelik stratejiler kullanma konusundaki motivasyonlarina nasil etki edecegini

diisiiniiyorsunuz? (NIYET)

4. Stratejilerin animasyonlarla sunulmasmin, smmiflarinda iistiin yetenekli Ogrenci
bulunan 6gretmenlerin strateji kullanmalarinda/gelistirmelerinde yeni bir bakis acis1 kazandirir m1?

Neden? (FAYDA)

5. Ogretmen egitiminde sunulan animasyonlari rahatlikla kullanabileceginizi diisiiniiyor

musunuz? (KOLAYLIK)

6. fleride alacaginiz ya da vereceginiz 6gretmen egitimlerinde bu tiir animasyonlardan

yararlanmay1 diisiiniir miisiiniiz? Neden? (NIYET)
Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Veriler nitel veri analizi yontemlerinden igerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
Icerik analizi belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin daha kiiciik icerik kategorileri ile
ozetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak tamimlanir (Stemler, 2001). Ogretmenlerden elde
edilen veriler betimsel yontemler kullanilarak analiz edilmis ve yiizde, frekans bilgileri verilerek

tablolar halinde sunulmustur.

Veriler analiz edilirken arastirmacilarin bireysel etkilerini en aza indirmek admna farkl
kodlayicilarin ayni veri setine iliskin kodlama yapmalar: amaglanmistir. Bu nedenle ilk iki aragtirmaci
verileri ayr1 ayr analiz ederek Fayda, Niyet ve Kolaylik kategorileri altinda temalar olusturmustur.
Kodlayicilar araciligiyla kodlanan veri setinin benzerlik orani nitel arastirmalarin giivenirligi ortaya
koymaktadir. Miles ve Huberman modelinde bu benzerlik igsel tutarlik olarak adlandirilmistir.
Yapilan kodlama sonrasinda, igsel tutarlig1 gosteren kodlayacilar arasindaki uyum oraninin en az %80
olmasi beklenmektedir (Miles ve Huberman, 1994.) Bu ¢alisma adina olusturulan temalar arasindaki
uyuma bakildiginda %83,3liik bir oran yakalanmistir. Uyum diizeyi istenilen diizeyde ¢ikmasina
ragmen arastirmacilarin goriis ayriligina diistiigi temalar {izerinde tartisilarak fikir birligi
saglanmistir. Bu baglamda 1. ve 4. sorular Fayda kategorisi altinda, 2. ve 5. sorular Kolaylik kategorisi
altinda, 3. ve 6. sorular ise Niyet kategorisi altinda degerlendirilmistir. Yapilan analizlere gore olusan

temalar bulgular kisminda ayrintili olarak anlatilmistir.

Veriler raporlanirken 6gretmenlerin diistincelerinden alintilar yapilarak diisiinceleri ortaya
konulmaya galisilmistir. Fakat bu alintilar verilirken 6gretmenlerin gergek isimleri kullanilmamas,

bunun yerine her 6gretmen icin bir kod olusturulmustur. Isimler kodlanirken ilk 6nce branst sonra
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numarasi yazilmistir. Ornegin sinif 6gretmenligi yapan bir katilimer kodlanirken SO (Siif Ogretmeni)

- 10 (1 Nolu Ogretmen) olacak sekilde SO-10 olarak kodlanmistir.
Bulgu ve Tartisma

Ogretmenlerin animasyonlara iligkin goriisleri Algilanan Fayda ve Kullaim Kolayligi
kategorilerinde degerlendirilmistir. Teknoloji Kabul Modeli'nde, Algilanan Fayda ve Kullanim
Kolaylig1 degiskenleri birlikte Kullanim Niyetini ortaya koymaktadirlar. Ogretmenlere kullanim
niyetlerinin olup olmadigina yonelik de sorular sorarak bir nevi model de dogrulanmaya calisilmistir.
Ogretmenlerin ortaya cikartilan stratejiler ve gelistirilen animasyonlara iliskin algilanan faydaya

iliskin gortisleri Tablo 2.’de verilmistir.

Tablo 2. Ogretmenlerin teknolojiye yonelik fayda algilar:

Algilanan Fayda f
Mesleki Gelisimlerini Artirma 10
Somutlagtirma 9
Ogretmene Rehberlik Etme 4
Etkili Sinif Yonetimi Becerisini Gelistirme 4
Farkindalik Olusturma 3
Motivasyon Artirma 2
Farkli Bakis Acilar1 Kazandirma 2

Tablo 2 incelendiginde dgretmenlerin gelistirilen animasyonlar1 en ¢ok mesleki gelisimlerine
katki (=10) saglayacag1 i¢in faydali bulduklarii belirtmislerdir. Bu durum projenin gelistirilme
amacina ulastigini gostermektedir. Mesleki gelisimlerini artirmadan sonra Ogretmenlerin en ¢ok
stratejileri somutlastirdigl (f=9) ic¢in animasyonlar1 faydali bulduklarini gostermistir. Bu bulgu da
animasyonlarin gelistirilme amacina ulastigini ve ogretmenlerin gercek yasamlarinda, sinuflarinda
karsilagabilecekleri problemlerle yiiz yiize gelmelerini sagladigini gostermektedir. SO-60 kodlu
katilimcr animasyonlarla verilmeye calisilan stratejilerin 6gretmenlere saglayacagi mesleki katkiy1 su
sekilde ifade etmistir; “Animasyonlar gercege uygun sinif ortamlarmdan olustugu icin vermek istedigi
mesajlar agik ve net anlasilabiliyor. Bu da O63retmenleri yeni yontemler kesfetmeye yonlendirebilir.”.
Katilmcimin  bu ifadesi Ogretmenlerde kazamilacak farkindaliga da vurgu yaptigr seklinde
yorumlanmistir. SO-40 kodlu katilimcr da &gretmenlerin mesleki gelisimlerini animasyonlarda
verilen stratejilerin onemine vurgu yaparak su sekilde ifade etmistir; “Ogretmenlerin konuya
hakimiyetini saglayip dersi daha verimli gecirecegine inanyorum. Ogretmenleri farkli etkinlik ve uygulamalara
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tesvik edecegini diisiiniiyorum.”. Bu ifadedeki konu hakimiyetiyle 6gretmenlerin {istiin yetenekli
bireylere yaklasimi kast edilmektedir. Bu ifadesiyle animasyonlarin 6gretmenlere iyi birer ornek

oldugu goriilmektedir.

Gelistirilen animasyonlarin ve animasyonlarda yer verilen stratejilerin 6gretmenler tarafindan
bir rehber olarak goriilmesi (f=4) animasyonlar1 faydali olarak algiladiklarinmi gostermektedir. Bu bulgu
Ogretmenlerin gelisimleri i¢in yardima ihtiya¢ duyduklar: seklinde de yorumlanmustir. SO-100 kodlu
katilimcr da bu bulguyu desteklemektedir; ” Uygulanabilirlik agisindan 6gretmene yol gosterici oldugunu
diisiiniiyorum. Teorik bilginin yanisira ders ici 63renci davramglarinda 63retmenin nasil davranmast gerektigi
noktasda faydali olmus.”. Bu ifade gelistirilen stratejilerin, animasyonlarin ve tiim bu materyalleri
ogretmenlere ulastirmak igin gelistirilen platformun Ogretmenler igin yol gosterici bir kaynak

oldugunu ortaya koymaktadir.

Ogretmenler tarafindan algilanan bir bagka faydanin da gelistirilen animasyonlarin etkili siruf
yonetimi becerisini gelistirecek (f~4) olmasidir. Aslina bakilirsa bu tema mesleki becerilerin
gelistirilmesi temas: altinda degerlendirilebilecek bir tema olarak goriilmektedir. Ancak bu beceri
bahsi gegen projede 6gretmenlerin mesleki gelisimleri konusunda en fazla kazandirilmaya calisilan
beceri oldugu i¢in ve Ogretmenler bu beceriyi ayr1 olarak ifade ettikleri igin ayri bir tema olarak
degerlendirilmistir. SO-80 kodlu katilimei bu bulguyla ilgili diisiincesini su ciimle ile ifade etmistir;
“Simfta karsilasilabilecek bazi sorunlarin ve bu durumlarda uygulanmas: gereken stratejilerin animasyonlar
yoluyla onceden sunulmasimin 6gretmenlere etkinlik planlama ve smif yonetimi konusunda biiyiik bir avantaj

saglayacagim diisiiniiyorum.” .

Tablo 3. Ogretmenlerin teknolojiye yonelik kolaylik algilar:

Kolaylik f
Kolaylastirma 9
Somutlagtirma 3
Etkili ve Kalic1 Ogrenme 2
flgi Cekme 1

Tablo 3’'te goriildiigii arastirmaya katilan Ogretmenler stratejileri kavrama noktasinda
animasyonlarin kolaylastiric bir etkilerinin oldugunu vurgulamislardir. Buna bagl olarak da mesleki
yasamlarinin ilerleyen dénemlerinde bu stratejileri kullanabileceklerini belirtmisglerdir. Ogretmenlerin
¢ogunlugu stratejilerin animasyonlarla Ogretmenlere verilmesinin, stratejilerin anlagilmasinda

kolaylastirict bir etkisi oldugunu diisiinmektedir. SO-10 kodlu katilima bu kolaylastirict etkiyi su
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sekilde ifade etmistir; ” Gorsel dgelerin kullamilnug olmast sunif icerisindeki duygu durumunu daha net bir
sekilde anlamamizi sagladi§1 icin stratejilerin 6grenilmesini kolaylastirmistir.”. Bu bulgu sonraki temalar igin
de temel teskil etmektedir. Ogretmenlerin animasyonlarin kolaylastirici etkisinin oldugunu
diisiinmeleri, verilmek istenen mesajin somut olmasimndan ve etkili bir 6grenme gerceklestirmeye
sebep olmasindan kaynaklanmaktadir. Ornegin SO - 80 kodlu katilimer “Cesitli Grneklerin verildigi bu
animasyonlarin stratejilerin anlagilmasimda bireylere daha etkili ve kalici 6grenme yasantilart sunacagin
diisiiniiyorum.” ifadesiyle bu bulguyu desteklemektedir. Bir baska katilimc1 da “...stratejiyi uygulamal
olarak gorme imkani sagladigr icin daha somut hale geliyor.” ifadesiyle animasyonlarin somutlastirma

ozelligine vurgu yapmustir. Tiim bu bulgular projenin amacina hizmet ettigini dogrulamaktadir.

Teknoloji kabul modeli goz oniinde bulunduruldugunda fayda ve kolayligin davramssal
niyeti olusturdugu goriilmektedir. Bir baska deyisle kisilerin teknolojiyi kolay ve faydali olarak
degerlendirmeleri bu teknolojiyi kullanma niyetinde olabileceklerini gostermektedir. Bu modeli
dogrulamak icin sorulan niyet sorularinin biri gelistirilen stratejilerin sinif ortaminda kullanilmasi,
digeri ise bu tarz egitimlerde arag olarak animasyonlarin kullanilmasina yéneliktir. Ogretmenlerin
tamami  stratejilerin somut olarak Orneklendirilmesinden kaynakli olarak simflarinda
kullanabileceklerini belirtmislerdir. Aymi sekilde animasyonlarin bu stratejilerin kazandirilmasinda
kullanilmasinin, pratigi canlandirmasi agisindan &nemli oldugu vurgulanmistir. Ogretmenler
tarafindan gelecekte animasyonlar kullanilirken bu egitimde kullanilan animasyonlardan farkli olarak
seslendirmelerin olabilecegi onerisi gelmistir. Bu durum projenin bir sinurlilig1 olarak goriilmektedir.
Animasyonlarin gelistirilme maliyetleri ve biitce dengesi goz oniinde bulunduruldugunda ve bu
animasyonlarin projenin ortak iilkelerinin dillerinde de yayinlanacag: diisiiniildiigiinde seslendirme
maliyetinin  biitceden ayrilan payin iizerinde olmasindan kaynakli olarak seslendirme
kullanilmamuistir. Ancak 6gretmenlerin onerileri dikkate alindiginda 6gretmenlerin animasyonlarla bu

stratejilerin verilmesinden memnun olduklar: goriilmektedir.

Sonug

Ustiin yetenekli/zekali bireylerin giiniimiiz toplumlarinda potansiyellerinin kullamlabilmesi
icin yogun caba sarf edilmektedir. Bu caba sarf edilirken genellikle bu bireylerin duyussal gelisimleri
goz ard1 edilmektedir. Bu durumu ortadan kaldirabilmek i¢in onlarin yasadiklar: duygu durumlarini
Ogretmenlerinin, arkadaglarinin, ebeveynlerinin kisacasi ilgili tiim paydaglarinin fark etmesi onem
tasimaktadir. Ozellikle sinif ortaminda yasayacaklar1 duygu durumlarmin kontrol edilebilmesi ve
onlem alinmasi bu bireylerin diger gelisim alanlarina katki sunacag: gibi 6zellikle sosyal gelisimlerine
fayda saglayacaktir. Ogretmenlerin iistiin yetenekli/zekal1 bireylerle ilgili olarak kendilerini

gelistirmis olmalar1 6nem arz etmektedir. Bu ama¢ dogrultusunda iistiin yetenekli/zekali ¢ocuklarin
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Ozellikle sosyal gelisimlerini saglayabilmek igin Ogretmenlerin smif igerisinde veya disarisinda
kullanabilecekleri stratejiler gelistirilmigtir. Ogretmenlerin hangi stratejiyi hangi durumlarda
uygulayabilecegi konusunda kendilerine 6rnek teskil etmesi i¢in bu stratejilerin uygulanabilecegi

ornek olaylar animasyonlar yoluyla canlandirilmistir.

Ogretmenlerin gelistirilen stratejilere ve animasyonlara iliskin ve gelecek ogretmenlik
yasantilarinda bu iirtinleri kullanmaya yonelik goriisleri Teknoloji Kabul Modeli - I kapsaminda
incelenmistir. Ogretmenlerin gelistirilen stratejileri ve animasyonlar1 mesleki gelisimlerine katk1
sunacag ve teoriyi somutlastirdig: icin faydali bulduklari ortaya ¢ikmistir. Davis (1989) de bireylerin
yaptiklari islerde kullandiklar1 teknolojilerin, kendi performanslarini ne kadar artirdigina yonelik
egilim ve diislincelerini algilanan fayda olarak agiklamaktadir. Ogretmenlerin goriisleri de algilanan
fayda ile olumlu olarak ortiismektedir. Ayrica 6gretmenlerin somut olarak hangi stratejiyi hangi
durumlarda kullanabileceklerini gormiis olmalar1 da gelistirilen materyallerin kolay olarak
algilanmasina neden olmustur. Bu durum, Davis’in (1989) birey tarafindan karsisina ¢ikan teknolojiyi
¢ok fazla caba sarf etmeden kullanmay1 6grenmesi ile algilanan kolayligi gostermektedir. Bu da
projenin ve makale arastirmasinin giris amacina ulastigin1 gostermektedir. Benzer ¢alismalarda da
algilanan faydanin algilanan kullanim kolayligi {izerinde kullanma egilimi ve davranisina yonelik
onemli etkilerinin oldugu goriilmiistiir (Amoako-Gyampah, 2007; Ha ve Stoel, 2009). Ancak buradaki
en kritik amag¢ Ogretmenlerin stratejileri egitim ortamlarinda kullanmalarini saglamaktir.
Ogretmenlerin teknolojileri kullanmaya yonelik niyetlerine bakildiginda sinif ortamina yansiyacag
ongoriilmektedir. Bu 6ngorii bireylerdeki davranissal niyetler ile gergek kullanim durumlari arasinda
yiiksek bir uyum olmamasina karsin bireylerin kendi niyetleri dogrultusunda hareket etmelerine
dayanmaktadir (Ajzen ve Fishbein, 1980). Aymi zamanda algilanan faydanin niyet {izerinde
istatistiksel olarak olumlu bir gostergesi olmasi da bu ongoriiyii desteklemektedir (Legris, Ingham ve
Collerette, 2003) Yapilacak boylamsal calismalarla gelistirilen stratejilerin kullanilip kullanilmadigimn
incelenmesi, hangi durumlarda veya hangi stratejilerde sikintilarin yasandiginin ortaya konmas: ve

buna goére dnlemler alinarak 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katki sunulmas1 6nem tasimaktadir.
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