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Dijital Stmif Uygulamasina iliskin Ogrenci Goriisleri

Mehmet Arif OZERBAS?, Bilge Has ERDOGAN?®
0oz

Bu arastirmanin amaci dijital sinif teknolojileri ile olusturulmus ortamda 6grenim goéren
ogrencilerin bu uygulamaya iligkin goriislerini incelemektir. Nitel arastirma yontemlerinin
kullanildig1 arastirmanin verileri 32 Ogrenci ile yapilan goriismeler ile toplanmustir.
Goriismelerde yari yapilandirilmig goriisme formu kullanilmustir. Arastirma Ankara ili
Sincan ilgesinde bulunan, Gaziosmanpasa Ortaokulu’nda Ogrenim goren 32 Ogrenci
iizerinde gerceklestirilmistir. Ogrenciler ile 4 haftalik deney siiresi sonunda gériigmeler
gerceklestirilmistir. Arastirmanin goériisme ile toplanan verilerini analiz etmek amaciyla
icerik analizi yapilmustir. Arastirma sonuglarina gore dgrencilerin biiyiik bir boliimiiniin
dijital sinifta ders islemekten keyif aldiklar1 ve eglenceli bir ortamda ders isledikleri fakat
teknik aksakliklarin en aza indirilmesinin 6grenciler agisindan olduk¢a Snemli oldugu
sonucuna varilmistir.

Anahtar sézciikler: Dijital smmf, bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), teknoloji
entegrasyonu.

Student Opinion on the Digital Classroom Practice

ABSTRACT

The purpose of this research was that students in the environment created by digital
classroom technology to examine their views on this application. The research data were
collected with the use of qualitative research methods interviews with 32 students. Talks
are used to form a semi-structured interview. Research in the Xinjiang district of Ankara,
was conducted on 32 students in Eyup Middle School. Interviews with students at the end
of the experiment was carried out for 4 weeks. The content analysis was carried out to
analyze the data collected by the survey interview. According to the results in terms of
students enjoyed a large part of their course of committing the digital classroom course
and a fun work environment, but they are technical problems of minimizing the students
concluded that there is very important.

Keywords: Digital classroom, information and communication technologies (ICT),
technology integration.

GIRiS

Giindelik hayatin bircok alaninda kullanilan bilgi ve iletisim teknolojileri artik
smiflarinda vazgecilmezi olmaya adaydir. Giinlimiizde bir 6grenci istedigi
yerden istedigi bilgiye bilgisayar ve internet yardimiyla kolaylikla ulasabiliyorsa
(Massadi ve Kargozari, 2011) bu ortama smifta da sahip olmak istemesi olduk¢a
dogaldir. Fakat bu ihtiyac1 karsilamak eskinin mantig1 ile bilgisayar siniflar
olusturmak degildir. Bilgiye kolay erisimi gergeklestirebilecek, egitim dgretim
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faaliyetlerinin de gergeklesebilecegi teknoloji siniflar1 olusturmaktir. Bu nedenle
teknoloji  ile  zenginlestirilmis  Ogrenme ortamlar1  basit  bilgisayar
laboratuarlarindan; ~ donanimli  bilgisayarlarin,  projektorlerin,  internet
baglantisinin ve haberlesme teknolojilerinin bulundugu ortamlara doniigmiigtiir
(Ott, 2000). Iste bu yeni smif ortamlari dijital siif ismi ile taninmaya
baglamustir.

Egitimde yeni sinif ortamlar olan dijital smiflar, sadece teknolojik araglar ile
donatilmis olma ozelligini tasimaz. Ayn1 zamanda sinifa ya da okula ait bir
internet sitesi kullanir. Site sayesinde tiim ders dokiimanlar1 el altinda hazir
bulunurken, site araciligi ile ¢evrim i¢i sinavlar yapilabilir ve en 6nemlisi
Ogrencinin egitim 6gretim siirecini veli de ayni site araciligl ile takip edebilir.
Mobil teknolojiler araciligi ile okul — veli iletisimi hizli ve saglikli bir sekilde
gerceklesir (Franz, 2003). Haberlesme teknolojilerinin bulunmadigi siniflarda
O0grenim goren Ogrencilerin velileri, dgrencilerin siniflarda ne yaptiklarini tam
olarak bilemezken dijital siniflarda 6grencinin bilgisayar ile gergeklestirdigi tiim
aktivite bilgilerine ulasilabilir.

Dijital Simif

Giliniimiizde her yerden bilgiye hizli erisim imkéani sunan bilgi ve iletisim
teknolojileri (BIT) yasantimizin vazgecilmezi haline gelmistir. BIT, bilgiye
ulasilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirlii gorsel, isitsel, basili
ve vyazili araglardir (Cavas, Kisla ve Twining, 2009). Bilgi iletisim
Teknolojilerinin hizli gelisimi ve bunun sonucunda egitime sagladigt olanaklar,
O0grenme-6gretme siirecinde daha kolay ve hizli uygulama imkanlar1 sunmustur.
Bu baglamda BIT ler egitimde yerini almaya baslamustir. Icerisinde BIT
imkanlarindan faydalanilabilen bu siniflar dijital smif adiyla anilmaya
baslanmistir. Roberts (2007) dijital sinifi, 6grencilerin aktif katilimda bulundugu,
kendi 6grenme sorumluluklarii aldigi dijital teknolojiler ile donatilmis gercek
ortam olarak tanimlamugtir.

Dijital sinif 6grenenlere bilgiye erigim, iletisim ve her yerden 6grenme ortamina
katilimi saglamak i¢in sanal simif teknolojilerini kullanabilir (Postman, 1995).
Dijital simf, alisilmis siniflardan farkli olarak BIT ve diger teknolojilerle
donatilmis bir smiftr. Ogrenciler bu ortamda bilgisayar, internet ve diger
ekipmanlara sahiptir. Uygulamalar i¢in kullanilan cihazlar, cep telefonlarindan
kisisel sayisal yardimcilara (PDA), bilgisayardan, elektronik sozliige kadar
cesitlilik gosterebilir (Liang, Liu, Wang, Chang, Deng, Yang, Chou, Ko, Yang
ve Chan, 2005). Aym1 zamanda sinifta uygulanacak olan etkinlikler ve diger
uygulamalarin diizenli olarak yapilabilmesi icin sinifa ya da okula ait 6gretmen
yoneticiliginde egitim sitesi kullanir.

Dijital smifin sahip oldugu tiim bu imkanlarin 6grencilerin 6grenmesine
katkisinin ne o6lgiide oldugu merak konusudur. Bir¢ok arastirmaci kullanilan
Ogretim programina iyi entegre edilmis teknoloji ile 6grenci performansinda ve
bagsar1 diizeyinde olumlu etkiler goriilebilir kanisint paylagsmaktadir (Su ve Klein,
2010; Sinclair ve Namibia, 2009; Judge, 2005; Brown, 2011). Nitekim bu savi
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destekleyen pek ¢ok aragtirma mevcuttur (Aloraini, 2012; Huppert, Lomask ve
Lazarowitz,2002; Gulek ve Demirtas, 2005; Weathersbee, 2008; Giiven ve
Siiliin, 2012; Lopez, 2010; Chen vd., 2013; Sezgin, 2002; Aktiimen ve Kagar,
2003). Dijital simifin basariya etkileri konusunda yapilan nicel arastirmalara ek
olarak acaba Ogrenciler bu konuda hangi goriisleri savunmaktadir? Bu kadar
renkli bir ortamda 6grenciler derse karst daha giidiilenmis mi olmaktadir yoksa
dikkatleri mi dagilmaktadir? Sanal teknolojileri kullanma konusunda 6grenci 6z
yeterlik diizeyleri istenilen seviyede midir? Tiim bu sorularin cevabini alabilmek
icin asagida belirtilen sorulara yanitlar aranmustir:

1. Ogrencilerin dijital siifa yonelik goriisleri nelerdir?

2. Ogrencilerin dijital stif ortaminda ne tiir giicliiklerle karsilasmaktadirlar?

3. Ogrencilerin dijital stnif ortamimin hangi unsurlarindan zevk
almaktadirlar?

4. Dijital sinif ortaminda ¢alismanin &grencilere hangi katkilar: olmaktadir?

5. Ogrenci goriislerine gore dijital simf ortamina hangi unsurlar
eklenmelidir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Arastirma nitel desende olusturulmus ve yiiriitilmiistiir. Organize edilmis
deneysel bir calisma sonrasinda, deney grubunun deneysel isleme yonelik
goriisleri belirlenmistir. Nitel aragtirmalarda gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi nitel veri toplama yontemleri kullanilir ve algilar ile olaylar dogal
ortamda gercekei ve biitlinciil bir bigimde ortaya konmaya g¢alisilir (Yildirim ve
Simsek, 2005).

Deneysel islem

Uygulama 7. sinif matematik miifredatinda belirtilen ¢gember ve daire {initesine
ayrilan siireye uygun olarak haftada 4 saat olmak iizere 4 hafta boyunca toplam
16 saatte tamamlanmigtir. Deney grubunun matematik 6gretimi gordiigii dijital
siif ortamt i¢in okulun bilgi teknolojileri sinift kullanilmigtir. Sinifta her 6grenci
icin bir bilgisayar, sinif igin etkilesimli tahta, hizli dokiiman saglamak igin
fotokopi makinesi ve tarayici temin edilmistir. MEB’in basili dokiimanlarinin
yant sira Ogrencilerin okul disinda da ogretim faaliyetlerine katilabilecegi,
birbirleriyle iletisime gegebilecegi ve ihtiyag duydugunda &gretmene
ulasabilecegi kisisel kullanic1 ad1 ve sifresi ile girig yapabilecegi sinif web sitesi
olusturulmustur. Uygulamaya baslamadan 6nce 3 giin deney grubuna dijital sinif
ile ilgili bilgi verilmis ve yapilacak faaliyetler anlatilmistir. Siif web sitesini
kullanmak tizere dgrencilere yardim edilerek, her 6grencinin kendi belirledigi bir
kullanici ad1 ve sifre sahibi olmalar1 saglanmustir.

Her ders Ogrenilen kazanimlar ile ilgili ders videolar1 ayni giin siif web
sitesinde paylasilmistir. Boylece isteyen ogrencinin istedigi zaman dersi tekrar
imkanma sahip olmasi amag¢lanmistir. Haftada iki giin olmak iizere yine simif
sitesi ilizerinden online sinavlar yapilmistir. Sinav sonuglari otomatik olarak
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okundugundan bilgi kullanicilarina mail araciligi ile aninda iletilmistir. Online
smavlarda her 6grenci eksik oldugu kazanimi gorerek kendi 6grenmesi hakkinda
aninda doniit alma imkani bulmustur. Ayrica siire¢ boyunca teknik aksakliklar
yasandig1 takdirde aninda miidahale edilerek planin aksamasi engellenmistir.
Uygulama sonrasinda deney grubu 6grencileri ile yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ile goriisme yapilmistir.

Calisma Grubu

Bu aragtirma 2013-2014 egitim O6gretim yili igerisinde Ankara’nin Sincan
ilcesinde MEB’e bagh bir ortaokulda yapilmistir. Yansiz atama yoluyla tayin
edilmis iki 7. smf, biri deney biri kontrol grubu olmak {izere arastirmanin
calisma grubunu temsil etmistir. Uygulama sonucunda arastirmanin deney
grubunu olusturan 32 &grenci ile uygulamaya iliskin goriisme yapilmistir.

Veri toplama Araclar

Uygulama sonucunda uygulamaya katilan deney grubu O6grencileri ile yari
yapilandirilmis gériisme formu araciligi ile veriler toplanmustir. Goriisme
sirasinda Ogrencilere gerektiginde ek sorularla yari yapilandirilmig goriisme
saglanmustir. Sorularin her biri farkli verileri elde etmek iizere hazirlanmustir.
Gorilisme sorular1 literatiir taramasindan sonra uzman goriisii alinarak
diizenlenmistir. Goriisme formunda yer alan toplam onbir soru uzman
diizeltmeleri sonucu altiya indirilmis ve icerik gegerliligi saglanmistir. Uygulama
sonucunda arastirmanin deney grubunu olusturan 32 &grenci ile uygulamaya
iligkin goriisme yapilmigtir. Bu goriismeler ortalama 10-20 dakika siirmiistiir.
Goriigme formunda yer alan ve 6grencilere yoneltilen sorular su sekildedir:

1: Dijital Sinifa Yonelik Goriisleriniz Nelerdir?

2: Dijital Sinif Ortaminda Varsa Karsilastiginiz Gugliikler Nelerdir?

3: Djjital Sinif Ortaminda Calisirken Nelerden Hoslandiniz?

4: Dijital Stif Ortaminda Calismanin Size Ne Gibi Katkilar1 Oldu?

5: Tekrar Dijital Simf Ortaminda Caligmak Isteseydiniz Dijital Smifa Neler
Eklemek Isterdiniz?

6: Uygulamaya Yéonelik Eklemek Istedikleriniz Nelerdir?

Verilerin Analiz

Veri toplama ve analizinde nitel aragtirma teknikleri kullanilmistir. Arastirmaci
tarafindan veriler Once bilgisayar ortaminda yazili hale getirilmis sonra da nitel
arastirma tekniklerden igerik analizi kullanilarak ¢éziimlenmistir. Uygulamanin
yapildig1 smifta 6grenim goéren deney grubu Ogrencileri ile goriisme sorulari ve
sorulara verilen yanitlar incelenirken icerik analizi yapilmig, Ogrencilerin
goriislerini ifade eden temalarin frekans ve yiizdeleri belirlenmistir. Elde edilen
bulgular 15181nda yorumlamaya gidilmistir. Calismanin giivenilirligini arttirmak
amactyla bir uzmanin ¢6ziimlemeleri dikkate alinmis ve ortak noktalar
belirlenmistir.
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BULGULAR

1. Ogrencilerin Dijital Sinifa Yonelik Goriisleri

Deney grubu oOgrencilerinin dijital sinif hakkinda goriislerini tespit etmek
amaciyla yoneltilen birinci soru ve alinan yanitlar tablo 1°de belirtilmis ve
yorumlanmustir.

Tablo 1. Dijital Simifa Yonelik Ogrenci Goriisleri

A. Dijital sinifa yonelik goriigleriniz nelerdir? N %
1. Konular1 daha iyi 6greniyorum 25 78
2. Dijital sinif ortaminda ders islemek hosuma gidiyor 24 75
3. Dersler daha zevkli ve eglenceli oluyor 24 75
4. Dijital sinifta konular1 tekrar etmek daha kolay oluyor 22 69
5. Konular1 daha kolay dgreniyorum 20 63

Dijital sinif ile ilgili deney grubu 6grencilerine yoneltilen “Dijital sinifa yonelik
goriisleriniz nelerdir?” sorusuna 32 kisilik gruptan olumsuz yanit veren
bulunmadig1 gibi o6grencilerin %78’i, dijital sinifta gergeklesen Ogretimin
ogrenci agisindan daha kolay oldugunu vurgulayan “Konulari daha iyi
Ogreniyorum” ve %63’1 “Konular1 daha kolay 6greniyorum” yanitini vermistir.
Bu goriise paralel olarak o6grenci grubunun %75°1 dijital simif ortamindan
memnuniyetini dile getiren “Dijital sinif ortaminda ders islemek hosuma
gidiyor” ve “Dersler daha zevkli ve eglenceli oluyor” goriisiinti paylagmiglardir.
Dijital sinifta goriilen konu ve derslerin biiyiik bir boliimiiniin arsivlenmesi ile
ogrenci grubunun %69’u “Dijital smifta konular1 tekrar etmek daha kolay
oluyor.” gorilisiinii benimsemislerdir. Birinci alt probleme ilkskin bulgular
incelendiginde ogrencilerin uygulamaya yonelik olduk¢a olumlu disiincelere
sahip olduklar1 gériilebilir. Oncelikle dijital teknolojilerin bulunmadig1 bir simf
ortami1 yerine animasyonlar ile desteklenmis renkli bir 6gretim ortaminin,
ogrencilerin kendini daha mutlu hissetmelerini ve derse karst ilgilerinin
artirtmasint  sagladigi  yorumunu yapabiliriz. Nitekim bu kaniy1 destekler
nitelikte konular1 daha kolay dgrendiklerini de belirtmislerdir.

2.  Ogrencilerin Dijital Smf Ortaminda Ne Tir Giicliiklerle
Karsilasmaktadirlar?

Deney grubu o6grencilerinin dijital smif hakkinda goriglerini tespit etmek
amactyla yoneltilen ikinci soru ve aliman yanitlar tablo 2’de belirtilmis ve
yorumlanmustir.
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Tablo 2. Dijital Sinif Ortanunda Karsilagtiginiz Giigliikler

B. Dijital sinif ortaminda varsa karsilastiginiz giicliikler nelerdir? N %
Bilgisayarlar ¢cok yavas ¢aligiyor 15 47
Internet donuyor 13 41
Hig bir giigliik yasamadim 12 38
Internet cok yavas oldugu igin zorlandim 9 28
Bilgisayar kendi kendine kapandig1 icin sorun yasadim 3 9

Bilgisayar kullanmay1 bilmedigim i¢in zorlandim 1 3

Dijital sinif ortaminda karsilagilan giiglitkleri tespit etmek amaciyla sorulan
“Dijital Siif Ortaminda Varsa Karsilagtiginiz Giigliikler Nelerdir?” sorusuna
bilgisayarlardan kaynaklanan gii¢liikler oldugu goriisiinii savunan &grencilerin
%47’si “Bilgisayarlar ¢ok yavas calistyor”, %9’u “Bilgisayar kendi kendine
kapandig1 igin sorun yasadim” ve %3l “Bilgisayar kullanmay1 bilmedigim i¢in
zorlandim” yanitlarim1 vermislerdir. Bunun yaninda internet baglantisinin
problem yasattigini savunan dgrencilerin %41°i “Internet donuyor” ve %28’
“Internet ¢cok yavas oldugu i¢cin zorlandim” yanitlarim vermislerdir. Ote yandan
6grenci grubunun 6nemli bir boliimil %38’1 “Hig bir giiclik yasamadim” yanitim
vermiglerdir.

3: Dijital Smf Ortammnda Cahsirken Ogrenciler  Nelerden
Hoslanmaktadirlar

Deney grubu oOgrencilerinin dijital sinif hakkinda goriislerini tespit etmek
amactyla yoneltilen iiciincii soru ve alinan yanitlar tablo 3’te belirtilmis ve
yorumlanmustir.

Tablo 3. Dijital Sinif Ortaminda Calisirken Nelerden Hoglandiniz?

C. Dijital sinif ortaminda calisirken nelerden hoslandiniz? N %
Dijital sinif ile ders ¢alismak ¢ok giizel 25 78
Konular1 daha eglenceli bir ortamda 6grendim 24 75
Konu sonlarindaki testler ¢ok giizel ve egiticiydi 23 72
Ders ile ilgili oyun ve animasyonlar1 ¢ok begendim 21 66
Videolar ¢ok eglenceliydi 20 63
Daha iyi bilgisayar kullanmay1 6grendim 10 31

Ogrencilere  yoneltilen “Dijital Smf Ortaminda Calisgirken Nelerden
Hoslandiniz?” sorusuna, dgrencilerin biiyiik bir kismit keyifli ve eglenceli ders
ortaminda bulunduklarint anlatan goriisleri paylasmiglardir. Buna gore
ogrencilerin %78’1 “Dijital sinif ile ders ¢alismak ¢ok giizel”, %751 “Konular1
daha eglenceli bir ortamda ogrendim”, %66’s1 “Ders ile ilgili oyun ve
animasyonlar1 ¢ok begendim” Ve %63’ii “Videolar ¢ok eglenceliydi” goriisiinii
paylasmislardir. Bunun yanisira dijital simifin egitici etkinliklerinden hoslanan
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ogrencilerin %72’si “Konu sonlarindaki testler ¢ok giizel ve egiticiydi” goriisiinii
belirtmislerdir. Dijital smifin &grencilerin teknoloji yeterliklerini artidigim
savunan ‘“Daha iyi bilgisayar kullanmayir 6grendim” goriisiinii de Ogrenci
grubunun %31’inin savundugu gézlemlenmistir.

4: Dijital Sinif Ortaminda Calismanin Size Ne Gibi Katkilar1 Olmaktadir?
Deney grubu 6grencilerinin dijital siif hakkinda gorislerini tespit etmek
amaciyla yoneltilen dordiincii soru ve alinan yanitlar tablo 4’te belirtilmig ve
yorumlanmustir.

Tablo 4. Dijital Stmif Ortaminda Calismanin Size Ne Gibi Katkilar: Oldu?

D. Dijjital siif ortaminda ¢aligmanin size ne gibi katkilari oldu? N %
Konular1 daha iyi 6grendigimi diisiiniiyorum 27 84
Cember ve daire {initesini daha iyi anlamami sagladi 26 81

Dijital sinif ortaminda konulari daha c¢ok tekrar etme firsaim 26 81
oldu

Matematik dersini daha ¢ok sevmeye basladim 24 75
Siifta bulunan teknolojiler ile konular1 daha kolay 6grendim 24 75
Matematik dersinde basarimi artirdigini diisiiniiyorum 21 66
Bilgisayar kullanmay1 gelistirdim 21 66
Dijital sinifta 6grenmenin bana katkisi oldugunu diisinmiiyorum 3 9

Goriisme yapilan 6grencilere yoneltilen “Dijital sinif ortaminda ¢aligmanin size
ne gibi katkilar1 oldu?” sorusuna, &grencilerin biiyiik bir ¢gogunlugunun dijital
smifta iselenen konuyu daha iyi anladiklar1 fikri hakim olmustur. Bu ¢izgide
ogrencilerin %84’ “Konular1 daha iyi 6grendigimi disiiniiyorum”, %81’
“Cember ve daire tinitesini daha iyi anlamami sagladi”, %75°1 “Sinifta bulunan
teknolojiler ile konular1 daha kolay 6grendim”, %81°1 “Dijital sinif ortaminda
konular1 daha ¢ok tekrar etme firsatim oldu” ve %66’s1 “Matematik dersinde
basarimi artirdigint diisliniiyorum” yanitlarimi vermislerdir. Bununla birlikte
ogrencilerin tutumlarin1 olumlu ydnde etkiledigini gordiigiimiiz “Matematik
dersini daha ¢ok sevmeye bagladim” yanitini veren dgrencilerin %75 oldugunu
soyleyebiliriz. Ayrica teknoloji kullanim becerilerini olumlu ydnde etkileyen
“Bilgisayar kullanmay1 gelistirdim” goriisiide 6grencilerin %66’sinda hakimdir.
Tiim bu olumlu goriislerin yamt sira Ogrencilerin %9’u “Dijital smifta
O6grenmenin bana katkis1 oldugunu diisiinmiiyorum” goriisiinii paylagsmiglardir.

5: Tekrar Dijital Stmf Ortaminda Cahsmak Isteseydiniz Dijital Simifa Neler
Eklemek isterdiniz?

Deney grubu oOgrencilerinin dijital sinif hakkinda goriislerini tespit etmek
amaciyla yoneltilen besinci soru ve alinan yanitlar tablo 5°te belirtilmis ve
yorumlanmustir.
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Tablo 5: T ekrar Dijital Sinif Ortaminda Calismak Isteseydiniz Dijital Sinifa
Neler Eklemek Isterdiniz?

E. Tekrar dijital simif ortaminda ¢alismak isteseydiniz neler N %
eklemek isterdiniz?

Bilgisayarlarin daha saglam ve daha hizli olmasini isterdim 25 78
Dabha fazla etkinlik olmasini isterdim 23 72
Internet baglantisinin daha hizli olmasini isterdim 20 67
Dijital sinifta daha ¢ok ¢aligmak isterdim 20 67
Dijital simifta bilmece ve bulmacalarin daha ¢ok olmasim 21 66
isterdim

Konularda daha ¢ok oyun olmasini isterdim 18 56

Dijital sinifta 6grenim goéren Ogrenci grubuna yoneltilen “Tekrar dijital simf
ortaminda ¢alismak isteseydiniz neler eklemek isterdiniz?” sorusuna farkli
yamtlar verilmistir. Ogrencilerin bir kismu dijital smif ortaminda bulunan
teknolojilerin daha gelismis olanlarmin sinif ortaminda bulunmasin istedikleri
yoniinde goriisler bildirmistir. Bu goriisler 6grencilerin %78’ tarafindan
“Bilgisayarlarin daha saglam ve daha hizli olmasini isterdim” seklinde ifade
edilirken, %67’si de “Internet baglantisimin daha hizli olmasini isterdim”
seklinde ifade etmistir. Ogrencilerin bir kismu ise dijital simf ortaminda gegirilen
stirenin artirilmasi ve bu ¢izgide yapilan etkinliklerin de artirilmasini istediklerini
belirtmiglerdir. Bu goriisii 6grencilerin %72’si “Daha fazla etkinlik olmasini
isterdim”, %67’si “Dijital smifta daha ¢ok calismak isterdim”, %66’st “Dijital
smifta bilmece ve bulmacalarin daha ¢ok olmasim isterdim” ve %56’s1
“Konularda daha ¢ok oyun olmasini isterdim” seklinde ifade etmislerdir.

6: Uygulamaya Y 6nelik Eklemek Istedikleriniz Nelerdir?

Deney grubu oOgrencilerinin dijital sinif hakkinda goriislerini tespit etmek
amactyla yoneltilen altinci soru ve alinan yanitlar tablo 6’da belirtilmis ve
yorumlanmustir.

Tablo 6. Uygulamaya Yonelik Eklemek Istedikleriniz Nelerdir?

F. Uygulamaya yonelik eklemek istedikleriniz nelerdir? N %
Dijital sinifta calisma saatinin daha ¢ok olmasini isterim 23 72
Dijital sinif etkinliklerinin daha ¢ok olmasini isterim 23 72
Bilgisayarlarin daha iyi olmasini isterim 22 69
Her dersi dijital sinifta islemek isterim 18 56

Ogrencilerin “Uygulamaya yonelik eklemek istedikleriniz nelerdir?” sorusuna
verdikleri yanitlar genellikle dijital sinif ortaminda eglenerek &grendikleri ve
daha ¢ok dersi dijital sinifta gérmek istedikleri seklinde yorumlanmistir. Bu
yorumu destekleyecek sekilde ogrencilerin %72’si “Dijital sinifta c¢aligma
saatinin daha ¢ok olmasini isterim”, %72’si “Dijital simif etkinliklerinin daha ¢ok
olmasini isterim” ve %56’s1 “Her dersi dijital sinifta islemek isterim” seklinde
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goriis bildirmislerdir. Bunun yamni sira dijital sinifin teknolojik alt yapisini yeterli
bulmayan o&grencilerin %69’u “Bilgisayarlarin daha iyi olmasini isterim”
seklinde goriis bildirmistir.

TARTISMA ve SONUC

Dijital sinifta 6grenim goren 6grenciler ile yapilan goriismeler ile 6grencilerin
biiyiik bir boliimii, dijital sinifta ders islemekten keyif aldiklarini ve eglenceli bir
ortamda ders islediklerini belirtmislerdir. Konu 6zelliklerine gore secilen
animasyon ve oyunlari olduk¢a egitici bulduklart ve konulari zorlanmadan
ogrendikleri ¢ogunlukla paylasilan goriislerdendir. Ozellikle matematik
dersinden korkan &grencilerin matematige karst daha pozitif yaklastiklarini
belirtmeleri 6énemli noktalardan bir tanesidir. Ayrica sinifa ait internet sitesi
sayesinde konu tekrarlarinin daha kolay ve istenildigi zaman yapilabilmesi ve
miimkiinse tiim dersleri dijital siifta gormek istedikleri dijital simuf ile ilgli
olumlu goriisleri olusturmustur.

Tiim bu olumlu gorislerin yanisira gelisen teknoloji karsisinda okul
teknolojisinin bu gelisimi yakalayamamasi ve internet baglantisinin yavasligi
ogrenciler tarafindan en ¢ok ifade edilen olumsuz goriisler olmustur. Buradan
elde edilen bulgular 1s13inda Ogrencilerin dijital smif ortaminda keyifle
ogrendikleri, 6grenilenleri kolayca tekrar edebildikleri, ¢cevrim igi smavlar ile
eksiklerini gorlip tamamlayabildikleri fakat bazi teknik eksiklikler ve hizli
geligen teknolojinin okullarca yeterince hizli takibinin olmamasinin rahatsizlik
yasattigt sonucuna varilmistir. Yapilan deneyler sonucunda sinif ortaminda
teknolojinin Ogrenciler tarafindan olduk¢a pozitif karsilandigi, o6grencilerin
teknoloji ile ders islemeye istekli olduklari ve bdyle bir ortamda derse karsi
ilgilerinin yiiksek kaygilarinin diisiikk oldugu sonucuna varilmistir. Yapilan
deneyler sonucunda simif ortaminda teknolojinin dgrenciler tarafindan oldukca
pozitif karsilandigi, 6grencilerin teknoloji ile ders islemeye istekli olduklar1 ve
bdyle bir ortamda derse karsi ilgilerinin yiiksek kaygilarmin disik oldugu
sonucuna varilmistir,

flgili alanyazin incelendiginde elde edilen bu arastirma bulgularini destekleyen
bir ¢cok sonu¢ go”ze ¢arpmaktadir. Yapilan bir arastirmanin sonuglarina gore
ogrenciler derslerde olabildigince dijital teknolojilerden yararlanmak
istemektedir (Giil ve Yesilyurt, 2011). Baska bir arastirmaya goére derste
ogrencileri aktif hale getirecek ve ihtiya¢ duyulan kaynaklara kolay ulagimi
saglayacak teknolojilerin smif ortaminda bulunmasi gerektigi sonucuna
varilmigtir (Cagiltay vd., 2007). Bakar vd.’nin (2008) arastirmasina gore
ogrenciler, derslerde dijital oyun kullamiminin dersi daha ilgi ¢ekici hale
getirdigini belirtmislerdir. Benzer sekilde dgretim ortaminda kullanilan video
teknolojisi Ogrenciler tarafindan; dersi anlamada daha etkili, son derece
giidiileyici ve ilgi ¢ekici bulunmustur (Arioglu ve Uzun, 2008).
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Yukaridaki sonuglar dogrultusunda su neriler gelistirilmistir. Dijital smif
uygulamasi yeni gelisen bir uygulamadir. Bu nedenle dijital sinifi konu edinen
aragtirma sayist smrhidir. Bu baglamda bu alanda yapilabilecek yeni
diizenlemeler, kullanilacak bilissel araglarin etkisi, olusturulacak dijital simif
modelleri literatiire katki saglayabilir. Bu arastirma dort hafta ile
simirlandirilmigtir.  Dijital teknolojiler ile ders islemeye alisik olmayan
ogrencilerin zamanla teknolojiyi etkili kullanmay1 daha iyi 6grenebileceginden
haterket ile aragtirma siiresinin artirilmast sonuglar {izerinde degisiklikler
yaratabileceginden arastirma siiresinin uzatilmasi faydali olabilir. Arastirma i¢in
7. Sif dgrencileri segilmistir. Yeni aragtirmalarda yas grubunun degistirimesi
elde edilecek sonuglar1 degistirebileceginden farkli yas gruplart ile
uygulamalarin yapilmasi 6nerilebilir. Dijital sinif uygulamasi matematik dersinin
“Cember ve Daire” finitesi igin gergeklestirilmistir. Yeni arastirmalarin
matematik dersi i¢in baska konular ile ya da sozel bir ders ile tekrarlanmasi
onerilebilir. Teknoloji her gecen giin hizla gelismektedir.

Bu nedenle olusturulacak sinif ortaminin daha yeni teknolojiler ile olusturulup
calismalarin bu gekilde yapilmasi daha giincel bilgiler sunacaktir. Dijital sinif
sahip oldugu sanal sinif teknolojileri sayesinde dgrencilere okul zamani disinda
da bilgiye erisim olanagi sunabilir. Bu noktada &grenciye daha fazla hiz
kazandirabilmek igin mobil teknolojilerin ise kosulmasi Onemli bir adim
olacaktir. bu nedenle olusturulacak dijital sinif ortamina mobil teknolojilerin
dahil edilmesi ile yeni ¢aligmalar yapilmasi yararl olacaktir. Dijital siif okul
disinda da egitim Ogretim faaliyetlerini destekler. Fakat Ogrencinin bu
faaliyetlerden ne kadar yararlandigi ancak evde gegirdigi zaman takibi ile
olabilir. Bu nedenle dijital sinif ile ilgili yapilan ¢alismalara velileri de dahil
etmek daha genis boyutlu bilgi sunacaktir.
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SUMMARY

What do students think about the digital class in addition to quantitative research
on the effects of the success of the digital class? In such a colorful environment,
are students more motivated for the course or are they distracted? Is self-efficacy
of students in using virtual technologies at desired level? The following research
questions were set to answer all these questions:
e What are your views on Digital Classroom?
¢ Do you encounter difficulties in the Digital Classroom? If yes what are they?
e What did you like while working in the Digital Classroom Environment?
e What contributed to you while working in the Digital Classroom
Environment?
o If you wanted to work in the Digital Classroom again, what would you like to
add to the Digital Classroom Digital Classroom?

The study was formed and executed with qualitative research. After an
experimental study was organized, views were determined on experimental
processing of the experimental group. Observation, interviews and qualitative
data collection methods such as document analysis is used in qualitative research
to detect events and to present realistic and natural environment in an integrated
manner.

Applications for the 7th grade math specified in accordance with the time
allocated to the unit circle and the circle were completed in the curriculum,
including a total of 16 hours to 4 hours per week for 4 weeks. The school of the
experimental group covers digital classroom teaching mathematics class and
information technology. A computer for each student in the class for the
interactive whiteboard is provided as well as a copier and scanner to ensure fast
document. In addition to printed documents of ministry of education, a class
websites with a password and personal user name has been established so that
the students can participate in the teaching activities outside of school,
communicate with each other and reach the teachers when they need. Before
starting the application, information about the digital classroom was provided for
3 days and described in the experimental group activities about what to do.
Students were helped to use the web site like having a user name and password.
Lecture videos related to each lesson about learning outcomes are shared on the
same day in the class website. Thus any time the student can claim to have the
possibility to get the course again. Site use was two days a week and class exams
were conducted online. The user is immediately notified about the exam results
automatically by reading the mail. In the online exam, the students had the
opportunity to receive instant feedback about their learning outcomes that they
lack. Moreover, this process was blocked if technical difficulties aroused to
prevent problems. After the application of the experimental group, students were
interviewed with a semi-structured interview form.

This research was conducted in the 2013-2014 academic year, in a secondary
school in the district of Ankara Xinjiang, included in the Ministry of Education.
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By randomly assigning two 7th grades, one represented the working group's
research, including one control group experiment. In the application of research,
results constituted the experimental group and 32 students were interviewed for
the application.

Application results with the experimental group of students who participated in
the implementation of data were collected through semi-structured interview
form. Students are provided with additional semi-structured interview questions
during the interview if necessary. Each question is designed to achieve different
data. Interview questions are organized according to expert opinion after a
review of the literature. The questions in the form of eleven interviews were
reduced to six as a result of expert adjustments and content validity was ensured.
In the application of research, results constituted the experimental group and 32
students were interviewed for the application. These interviews lasted 10-20
minutes.

Qualitative research methods were used in data collection and analyses. Before
and after the data have been gathered by researchers, in computer software they
were analyzed by using content analysis of qualitative research techniques.
Experimental group students studying in the class was made the application and
interview questions and answers to the questions were examined by content
analysis. The themes representing the views of students’ frequencies and
percentages were also determined. The resulting findings were made in the light
of interpretation. An expert analysis was used in order to improve the reliability
of the study and common points were identified.

A large number of the student interviews with students attending classes in
digital revealed that they enjoyed the course of committing the digital classroom
lessons and fun environment that they were involved. Animation and game
features were selected according to the subject they were learning rather than
forcing the issue, which was among the mostly shared visions. Mathematics
courses that specifically address the more positive approach towards
mathematics students of fear are one of the important points. In addition, thanks
to the web site of class time again the issue can be made easier and more
desirable and possible, and they want to see it in all courses, because the digital
classroom doc digital class created a favorable opinion. All of this technology
across the school as well as emerging technologies created favorable opinions
and the slow internet connection was what made the most negative opinions
expressed by the students. Here findings obtained in light of the students
revealed that they learned with pleasure in the digital classroom, they could
easily re-learn. It was concluded that they could complete their missing points,
but some technical deficiencies experienced could create discomfort because of
schools’ lack of technology and inability to keep up fast with rapidly changing
technology. Results of the experiments in the technology classroom covered
were found by the students as very positive, and they were willing to work with
students in technology courses and in such an environment of they were more
interested in the course and their anxiety level was lower.



