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Bu arastirmanin amaci, 6grenme nesnelerini tanimlamak i¢in kullanilabilecek
ornek analojiler gelistirmektir. Bu amag¢ dogrultusunda 2010-2011 ve 2011-2012
ogretim yillarinda Ahi Evran Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiinde dgrenim goren 32 dgretmen adayimin
gelistirmis  olduklart analojiler igerik analizi yontemi dogrultusunda
incelenmistir. Arastirma betimsel yapida nitel bir calismadir. Ogretmen adaylari
15 farkli kavram ile ifade edilen 26 gecerli analoji gelistirmislerdir. Analojilerin
tamaminda Ogrenme nesnelerin tekrar kullanilabilirlik 6zelligine vurgu
yapilmistir.

Anahtar kelimeler: Ogrenme nesneleri, analoji, 6gretmen adaylar

Sample Analogies Developed Regarding the Concept
of Learning Objects

ABSTRACT

The aim of this research is to develop sample analogies which may be used to
define the learning objects. Towards this aim, analogies developed in 2010-2011
and 2011-2012 academic years by 32 teacher candidates in Ahi Evran University
Faculty of Education, Computer and Learning Technologies Education
Department were examined by the content analysis method. The research is a
qualitative study with a descriptive structure. The teacher candidates developed
26 valid analogies defining 15 different concepts. In all analogies, the re-
usability of the learning objects was emphasized.

Keywords: Learning objects, analogy, teacher candidates

GIRIS

Ogretim amach igerik olusturma, oldukca fazla emek ve zaman gerektirmesinin
yaninda mali agidan da oldukga pahali bir siiregtir (Boyle, 2003). Gelistirilen
Ogretim amagli igeriklerin, uzun Omiirli, pratik, yeniden kullanilabilir, baska
O0gretim materyalleri ile birlikte birlestirilebilir ve erisiminin kolay olmasi
istenilen 6zelliklerdendir (Ceylan, 2008; Tekdal, 2004). Fakat gelistirilen bu
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icerikler ya bir siire sonra kaybolmakta, ya da yalnizca igerigi gelistiren kisi
tarafindan kullanilabilmektedir. Bu duruma bir ¢6ziim Onerisi olarak, sayisal
dgrenme ortamlarinda dgrenme nesnelerin kullaniimast dnerilmektedir. Ogrenme
nesneleri i¢in farkli tamimlar yapilmaktadir. Olduk¢a kapsamli ve genis bir tanim
IEEE (2002) altinda yer alan Ogrenme Teknolojileri Standartlar1 Komitesi
tarafindan yapilmistir. Bu tanima gére; 6grenme nesnesi, 6grenme ya da egitim
icin kullanilabilen sayisal ya da sayisal olmayan herhangi bir varlik olarak
tanimlanmaktadir. Cisco (2001) ise 6grenme nesnelerini, ortamdan bagimsiz,
kiiciik ve tekrar kullanilabilir bilgi parcalari olarak tanimlamaktadir. Ayrica
Cisco 6grenme nesneleri i¢in yeniden kullanilabilir 6grenme nesneleri kavramini
(RLO - Reusable Learning Object) kavramini kullanmis, bunun yaninda
O6grenme nesneleri igin egitsel nesne, igerik nesnesi ya da egitim bileseni
kavramlarinin da kullanilabilecegini belirtmistir. Yeniden kullanilabilir 6grenme
nesnelerinin, yeniden Kkullanilabilir bilgi nesnelerinden (RIO- Reusable
Information Object) olustugunu vurgulamustir. Wiley (2002) ise &grenme
nesnelerini; 6grenmeyi destekleyen, tekrar kullanilabilen herhangi bir tiirdeki
sayisal kaynaklar olarak tanimlamistir. Ayrica bu tanimin, ihtiya¢ duyuldugunda
ag baglantisi ile aktarilabilen, kiigiik ya da biiyiikk boyutta olabilen her tiirlii
kaynagi da icerdigini belirtmistir. Kiigiik boyutlu tekrar kullanilabilen 6grenme
nesnelerine 6rnek olarak sayisal resimler, fotograflar, video kayitlari, ses
parcalari, metin dosyalari, animasyonlar ve web ile aktarilabilen (6rnegin java
tabanli hesap makinalar1) uygulamalar verilebilir iken, biiylik boyutlu 6grenme
nesnelerine 6rnek olarak ise metin, resim ve diger medya uygulamalar ile
birlestirilmis genis olgekli web sayfalar1 verilebilmektedir. Polsani (2003) ise
O0grenme nesnelerini; farkli O0grenme baglamlarinda tekrar kullanilabilen,
bagimsiz ve kendi basina bulunabilen dgrenme igeriklerinden olusan birimler
olarak tanimlamaktadir. Alan yazinda farkli fakat birbirine benzeyen tanimlari
bulunan 6grenme nesnelerin anlagilmasinda 6zelliklerinin bilinmesi oldukga
O6nemlidir.

Ogrenme Nesnelerinin Ozellikleri

Ogrenme nesneleri siklikla, yalmzca 6grenmeyi zenginlestirmek igin degil aym
zamanda maliyetleri de disiirmek icin Onceden gelistirilen Ggrenme
materyallerinin tekrar kullanimi olarak goriilmiistiir (Moisey, Ally & Spencer,
2006). Bir¢ok uzmana gore Ogrenme nesneleri bir egitim veya Ogretim
teknolojisinden ¢ok daha fazlasidir. Ogrenme nesneleri, otomatiklestirilmis,
rehberli ve bilgisayar destekli bir 6grenim saglamaktadir. Ayrica bir dersin
yalnizca bir bdlimii 6grenilmek isteniyorsa, Ogrenilmek istenen konudaki
Ogrenme ihtiyaci 6grenme nesneleri ile karsilanabilir.

Ogrenme nesneleri, tanimlayici bilgilere (metadata) sahip olduklarindan kolayca
aranabilmekte, bulunabilmekte, boylelikle O6grenim igerigine tam zamaninda
erisim imkan1 saglanmaktadir. Ogrenme nesneleri, ayrisik ve birbirinden
bagimsiz nesneler olduklarindan her bir bireyin kendi 6grenim sekli veya
yontemine uygun sekilde dersler olusturulmasina da imkan saglayarak
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Ozellestirilmis 6grenimin gergeklestirilmesini de olanakli kilmaktadir (Cebeci,
2003).

Bu kapsamda alan yazinda 6grenme nesnelerin 6zelliklerini tanimlamaya yonelik
farkli ¢alismalarin oldugu goriilmektedir. Wiley (2002) &grenme nesnelerinin
tekrar kullanilabilirlik 6zelliklerini vurgulamistir. Hodgins (2000), &grenme
nesnelerinin tekrar kullamilabilirlik 6zelliginin yaninda firetilebilirlik ve
uyarlanabilirlik 6lgeklenebilirlik 6zelliklerine de dikkat ¢ekmistir. Williams
(2000) ise alan yazinda 6grenme nesneleri i¢in tanimlanan gerekli kriterleri
siralamig ve bunlara ek olarak; 6gretimsel deger, metadatanin bulunmasi ya da
kalitesi ve kullanilacak igerikteki ihtiyaca goére ayarlanabilirlik &zelliklerini
vurgulamustir. Polsani (2003) ise, 6grenme nesnelerinin ii¢ temel 6zelliginin,
erigilebilirlik, tekrar kullamilabilirlik ve sistemler (ortamlar) arasi ¢aligabilirlik
olduguna dikkat ¢ekmistir.

Yapilan galigmalarda, arastirmacilarin 6grenme nesnelerinin farkli 6zelliklerini
vurguladiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda alan yazinda, 6grenme nesneleri ile
ilgili 6zellikler genel olarak on bes baslik altinda toplanmaktadir. Bunlar; tekrar
kullanilabilirlik (reusability), parcalara ayrilarak kullamilabilirlik (granularity),
esneklik (flexibility), uyarlanabilirlik (adaptability), dayaniklilik/siireklilik
(durability), sistemler arast c¢aligabilirlik (interoperability), erisilebilirlik
(accesibility), tasmabilirlik  (portability), Olceklenebilirlik  (scalability),
Ozellestirilebilirlik (customizability), tiretilebilirlik (generativity),
kesfedilebilirlik (discoverability), genisleyebilirlik (extensibility), diisiik biit¢eyle
sahip olabilme (affordability) ve yonetilebilirlik (manageability) olarak
siralanmaktadir (McGreal & Roberts, 2001; Tiirel, 2008). Fakat bu 6zellikler
arasinda en ¢ok vurgulananlar; tekrar kullanilabilirlik, pargalara ayrilabilirlik,
esneklik, uyarlanabilirlik, dayaniklilik/stireklilik, sistemler arasi ¢alisabilirlik,
erisilebilirlik, tasinabilirlik, Ozellestirilebilirlik, iretilebilirlik, kesfedilebilirlik,
diistik biitge ile sahip olunabilme ve yonetilebilirlik olarak siralanmaktadir.

Ogrenme nesnesi kavramim agiklamak igin alan yazinda siklikla vurgulanan
ozellikler asagida aciklanmistir:

Tekrar Kullamlabilirlik: Ogrenme nesnelerinin temel felsefesi, yeniden
kullanilabilir olmalariyla iliskilendirilir (Tiirel, 2008). Ogrenme nesneleri birgok
ortam ve farkli amaclar i¢in yeniden kullanilabilir nesnelerdir. Bir kez
olusturulduktan sonra bagka amaclar, ortamlar veya baglamlarda da defalarca
kullanilabilir. Yeniden kullanilabilirlik, gelistirme zamani, emegi ve masraflarini
azaltma potansiyeli ve avantaji sunmaktadir (Cebeci, 2003). Tekrar
kullanilabilirlik 6grenme nesnelerinin en temel ve 6nemli 6zelliklerinden biridir
(Scilia & Garcia, 2003). Kisaca gelistirilen 6gretim igeriginin farkli uygulamalar
icerisinde  farkli  baglamlarda  c¢alisabilmesine tekrar  kullanilabilirlik
denilmektedir (McGreal & Roberts, 2001).

Parcalara Ayrilabilirlik: Ogrenme nesneleri; 6zel amaglar igin birlestirilebilen
kiigiik 6gretim parcaciklari seklinde tasarlanmis bir yapiya sahiptir (Ttirel, 2008).
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Ogrenme nesnelerinin boyutlarmim miimkiin olan en kii¢iik boyutta tasarlanmast,
6grenme nesnelerinin degisiklik yapmadan ya da kiigiik degisiklikler yapilarak
tekrar kullanilabilmesini ve farkli uygulamalarla, farkli sekillerde bir biitiin
olusturabilmesini saglayacaktir (Muzio, Heins & Mundell, 2002). Ogrenme
nesnelerinin grantil (parcgali) yap1 6zelligi, 6grenme nesnesinin boyutunun ne
kadar biiyiik ya da kiiciik olacag: ile ilgili bir kavramdir. Tasarimcilar 6grenme
nesnelerinin kabul edilebilir biyiikliigiinii bir oturumda bitirilebilecek yani en
fazla Ogrencinin 45 dakika igerisinde bitirebilecegi igerik olarak
tammlamaktadirlar  (Francis & Murphy, 2008). Ogrenme nesnelerinin
boyutlarinin miimkiin olan en kiigiik boyutta tasarlanmasi, dgretimsel tasarim
stirecinin hem etkililigini hem de verimliligini artiracaktir. Ayni1 zamanda
ogrenme nesnelerinin esnekligi de artacaktir (Muzio, Heins & Mundell, 2002).

Esneklik: Bir materyalin ¢ok amagh olarak kullamlacak sekilde tasarlanmasina
yani yeni konular veya amaglar i¢in kullanilabilmesine esneklik denilmektedir
(Cebeci, 2003).

Uyarlanabilirlik: Ogrenim nesneleri farkli ogrenci ihtiyaclarina ve farklh
ortamlara gore Ozellestirilebilmesine uyarlanabilirlik denilmektedir (Cebeci,
2003). Alan yazindaki 6grenme nesnelerinin faydalar incelendiginde 6zellikle
Olceklenebilirlik ve uyarlanabilirligin vurgulandigi goriilmektedir (Kay &
Knaack, 2007). Uyarlanabilirlik &zelligi bireysel ogretimi saglamadan daha
fazlasin1 ifade etmektedir. Eger oOgrenme nesneleri uygun bir sekilde
tasarlanabilirse, farkli tasarimcilar tarafindan gelistirilen, farkli 6gretimsel igerik
ve uygulamalarda kullanilabilir. Boylece paylasilabilir 6grenme nesnelerinin
gelistirilmesi kolaylasabilir (Parrish, 2004; Polsani, 2003).

Dayamkhhik/Siireklilik: Siireklilik 6zelligi 6grenme nesnelerinin teknik yapisi
ile iligkilidir. Sireklilik ve sistemler arasi caligabilirlik 6zelligi, 0grenme
nesnelerinin yazilim ve donanim platformlarindan bagimsizlig1 ifade etmek igin
kullanilmaktadir. Ogrenme nesnelerinin siirekliligi, nesnelerin tasarimlarinda
genel web dilleri ve protokollerinin kullanilmas: ile saglanabilir (Sicilia &
Garcia, 2003).

Sistemler arasi Calisabilirlik: Ogrenme nesneleri, farkli sistemler arasinda
caligma Ozelligine sahiptir. Sistemler arasi ¢alisabilme; herhangi bir platform ya
da yazilim kullanilarak gelistirilen 6gretimsel bilesenlerin farkli platformlar ya
da ortamlarda kullanilabilmesine denilmektedir (McGreal & Roberts, 2001).
Sistemler arasi ¢aligma dgrenme nesnelerinin, herhangi bir platformdan baska bir
platforma transfer edilebilmesi yani taginabilmesi olarakda tanimlanabilmektedir.
Bu &zellik sayesinde dgrenme nesneleri platformlardan bagimsiz olarak, yani
herhangi bir teknoloji ve protokole gereksinim duymaksizin farkli ortamlarda
caligabilirler (Harman & Koohang; 2005).

Erisilebilirlik: Erisilebilirlik kavrami; 6grenme nesnelerinin, herhangi bir
yerden erisilerek kullanilabilmesini ve 6grenme nesnelerinin paylasilmasim ifade
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etmektedir. Aym1 zamanda Ogrenme nesnelerinin, farkli 6grenme materyalleri
olugturmak iizere birlestirilmesini de igermektedir (Harman & Koohang; 2005).
Ogrenme nesnelerinin  en onemli ozelliklerinin  basinda erisilebilirlik
gelmektedir. Erisilebilirlik; dgrenme nesnelerinin ihtiya¢ duyan kullanicilar
tarafindan kolaylikla aranabilir ve ulasilabilir olmasimi ifade etmektedir
(Namuth, Fritz, King & Boren, 2005).

Tasmabilirlik: Ogrenme nesnelerinin gelistirilmesi olduk¢a maliyetli olmasina
ragmen iki biiylik avantaja sahiptir. Bunlardan birincisi, 6§renme nesnelerinin
tasinabilmeleri olduk¢a kolaydir. Ikincisi ise Ogrenilmesi zor ve bilimsel
kavramlarin gosterilmesinde essiz bir etkililige sahiptir (Namuth, Fritz, King, &
Boren; 2005). Ogrenme nesnelerinin tasinabilirligi kisaca; 6grenme nesnelerinin,
farkli yazilim ve donanimlarda, gesitli uygulama ve ortamlar arasinda tagmabilir
olmasi olarak tanimlanmaktadir (Tiirel, 2008).

Ozellestirilebilirlik: Tekrar kullanilabilir 5grenme nesneleri, kiiciik gruplar hatta
bireysel Ogretim icin derslerin gerceklestirilebilmesini ve
bireysellestirilebilmesine imkan tamir (McGreal & Roberts, 2001). Ogrenme
nesneleri farkli 6grenme igeriklerinde calisabilir. Ogrenme nesneleri insanlarin
kendi 6grenme gereksinimlerine gore diizenleyebilecekleri kaynaklar oldugu
belirtilmektedir. Bireysellestirme; birbirinden farkli durumlarda, &grenenin
gereksinimleri dogrultusunda bulunmas: ve caligmasi olarak tanimlanmaktadir
(Francis & Murphy, 2008).

Uretilebilirlik: Ogrenme nesneleri  dgrenicilerin - 6grenme  ihtiyaclarmi
miitkemmel sekilde karsilayacak bigimde otomatik olarak birlestirilebilir. Bu ayni
zamanda kontroliin 6grenicinin eline gecebilmesi ve kendi 6grenme yolunu
kendisinin belirleyebilmesi saglamaktadir. Bu noktada §grenme nesnelerinin
tiretilebilirlik ozellikleri 6énem kazanmaktadir (Cebeci, 2003). Uretilebilirlik
kisaca; ilkel mesaj ve etkilesim bilesenlerinin birlestirilerek yeni 6gretim
mesajlart ve etkilesimleri olugturmayi, bilgisayarlastirilmis 6gretim sistemleriyle
gerceklestirmektir (Tiirel, 2008). Uretilebilirlik ayni zamanda Ogrenme
nesnelerinin ~ yeniden kullanilabilirlik ve uyarlanabilirlik gibi  temel
ozelliklerindendir (Wiley, 2002).

Kesfedilebilirlik: Kesfedilebilirlik 6zelligi, kullanicinin basit ve anlasilabilir
arama terimlerini kullanarak 6grenme nesnelerini kolaylikla bulabilmesini ifade
etmektedir (McGreal & Roberts, 2003).

Diisiik Biitceyle Sahip Olunabilme: Giiniimiizde nesnelerin, c¢ok diisiik
fiyatlarla veya iicret 6demeden temin edilebilmesi miimkiindiir. Ogrenme
nesnelerini igeren nesne ambarlarinin birgogu, sadece iicretsiz liyelik kosuluyla
nesnelerine erisim hakki vermektedir. Ustelik acik kaynak kodlu olarak da
sunulabilen nesneler iizerinde ihtiyaca gore birtakim degisiklikler yapilarak,
ogretim programlar olusturulabilmektedir (Tiirel, 2008). Ogrenme nesnelerinin
Diisiik biitge ile sahip olabilme 6zelligi ayn1 zamanda, 6grenme nesnelerinin
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Ogretimin etkiligini artirirken, maliyet ve zamandan tasarruf saglamasini da ifade
etmektedir (McGreal & Roberts, 2001).

Yonetilebilirlik: Ogrenme nesnelerini olusturan pargalarin, bulunabilir,
eklenebilir, degistirilebilir ve farkli pargalarin birlestirilerek kullanilabilmesi
yonetilebilirlik kavramu ile agiklanmaktadir (McGreal & Roberts, 2001).

Nesne tabanli programlama ile ortaya ¢ikan 6grenme nesnesi kavrami oldukca
yeni bir kavramdir. Ogrenme nesnelerinin 6zelliklerinin agiklanmasinda siklikla
analojilerden faydalanilmistir. Analoji kullanimi ile 6grenme nesnesi kavraminin
ve 0grenme nesnelerinin sahip olduklari 6zelliklerin agiklanmasina galisilmistir.

Analojiler

Analojiler, 1iyi bilinmeyen ya da soyut kavramlarin anlasilmalarin
kolaylagtirmak i¢in kullanilan, birbirinin aynisi olmayan iki kavramdan
bilinmeyen kavrami, daha iyi bilinen kavrama benzeterek gergeklestirilen yararli
biligsel yapilardir (Palmquist, 1996). Eger kaynak ve hedef kavram birtakim
Ozellikleri  paylasiyorlarsa  aralarinda  analoji ~ olusturulabilir ~ (Glynn,
Taasoobshirazi & Fowler, 2007). Analojilerde iyi bilinen kavram ile iyi
bilinmeyen kavram arasinda ki iliskiler yani benzerlik ve farkliliklar kullanilarak
iyi bilinmeyen kavramin anlasilmasi kolaylastirilir. Analojiler soyut ya da
aciklanmasi zor olan kavramlarin daha kolay agiklanmasinda bireylere yardimet
olan zihinsel yapilardir.

Palmquist (1996) iyi bir analojinin sahip olmasi gereken Ozellikleri asagidaki
sekilde siralamistir. Bunlar;

e Analoji diger fikir ya da kavramlar ile anlam yoniinden iligkinin
cesitliligini saglamalidir. Bunun i¢in yapisal zenginlige sahip olmalidir.

e Analoji kullanmicilarda yanlis anlamalara yol agmamasi igin, iginde
iliskilerin yapisin1 barindirmahidir. Analoji, kavram i¢in uygulanabilir
olmalidir.

e Analoji hedef kitle i¢in uygun olmalidir.

o Hedef kitle tarafindan ayn1 sekilde anlagilmalidir.

Ogrenme Nesneleri ve Analojiler
Ogrenme nesnelerinin yapilarinin, ozelliklerinin ve isleyislerinin agiklanmasi
i¢in ¢esitli analojilerden yararlanilmistir.

Ogrenme nesneleri ile ilgili alan yazinda karsilasilan en yaygin analojiler; Wayne
Hodgins’in Lego, Gibbons, Nelson ve Richards’in bina insasi, Parrish’in film
montaji ve Wiley’in atom analojileri olarak goriilmektedir. Gelistirilen bu
analojiler 6grenme nesnelerin farkli Ozelliklerinin agiklanmasia yardimci
olmustur.

Ornegin Hodgins tarafindan gelistirilen Lego analojisi 6grenme nesneleri ile
ilgili olarak gelistirilen ilk analojidir. Hodgins ¢ocuklarim1 Lego bloklar: ile
oynarken izlemis ve cocuklarinin Lego bloklarinm1 kendi tercihlerine gore,
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istedikleri sekilde bir araya getirdiklerini gormiistiir. Ogrenme iceriklerinin de
Lego pargalar1 gibi asal boyutlarda ve birbirleriyle birlestirilebilecek yapida
olusturulmasimin &gretime yeni boyutlar getirecegini belirtmistir (Hodgins,
2000). Bu dogrultuda 6grenme nesnesi kavramimni anlatmak i¢in ilk olarak Lego
analojisini kullanmustir. Bu kapsamda gelistirilecek yeni analojiler 6grenme
nesnesi kavraminin anlagilmasina katki saglayabilecektir.

Calismanin Amaci
Bu arastirmanin genel amaci, 6gretmen adaylarinin 6grenme nesnesi kavraminin
anlagilmasina yardimer olabilecek drnek analojileri belirlemek ve gelistirilen iyi
ornekleri sunmaktir. Bu genel amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina
cevap aranacaktir;
1. Ogretmen adaylarmin 6grenme nesnesi kavramina iliskin gelistirmis
olduklar1 gecerli analojiler nelerdir?
2. Ogretmen adaylari tarafindan gelistirilen analojiler, grenme nesnelerinin
hangi 6zelliklerini igermektedir?
3. Ogretmen adaylari tarafindan gelistirilen 6grenme nesnelerine ydnelik
analoji sayisi cinsiyete gore farklilik gostermekte midir?

YONTEM
Bu arastirma, Ogretmen adaylarinin 6grenme nesnesi kavramina ydnelik
gelistirdikleri analojileri belirlemeye yonelik betimsel yapida nitel bir ¢alismadir.

Calisma Grubu

Arastlrmamn ¢alisma grubu, 2010-2011 ve 2011-2012 &gretim yillarinda Ahi
Evran Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii’niin 2. sinifinda 6grenim goren 32 6gretmen adayindan olugmaktadir.
Aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarinin 16’s1 kiz (%50) ve 16’s1 ise erkek
(%50) 6grencidir.

Calisma ve Veri Toplama Siireci

Calisma 2010-2011 ve 2011-2012 egitim-6gretim yillarinda, doérder haftalik
sirelerde, BOTE 210 kodlu Ogrenme Nesneleri segmeli dersinde
gerceklestirilmistir. Arasgtirmanin iki yillik bir siireg icerisinde gergeklestirilmesi
sayesinde katilimci sayisimin  yeterli biiyiikliige ulagmast saglanmustir.
Caligmanin ilk haftasinda 6grenme nesnesi ve ozellikleri {izerinde tartigilmistir.
Ayrica 6grenme nesnesi kavraminin anlasilmasina yardimci olan, Onceden
gelistirilen analojilerin, 6grenme nesnelerinin vurguladiklar1 ve eksik biraktiklar
ozellikler incelenmistir. Ogrencilerin 6grenme nesnesi kavramini anlamalar
saglandiktan sonra, Ogrencilere Ogrenme nesnesi kavramina iligkin kendi
analojilerini gelistirmeleri icin bir haftalik siire tanmmustir. Ugiincii hafta ise
ogrencilerin gelistirmis olduklar: analojiler incelenmis ve eksik yonleri lizerinde
belirlenmistir. Ogrencilere gelistirmis olduklari analojileri {izerinde gerekli olan
diizenlemeleri yapmalari i¢in bir haftalik siire taninmistir. Dort haftalik siirenin
sonunda Ogrencilerin gelistirmis olduklar1 analojiler toplanmis ve igerik analizi
yontemi ile incelenmistir.
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Verilerin Analiz Edilmesi
Hazirlanan analojiler igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Analiz
stirecinde, analoji hazirlanirken dikkate alinmasi gereken asagidaki asamalar
kullanilmistir. (Glynn, 1995): (1) hedef kavramin tanitilip tanitilmadigina
bakildi, (2) kaynak kavramin hedef kavrama gore diizenlenip diizenlenmedigine
bakildi, (3) hedef ve kaynak kavramlar arasindaki benzer 6zelliklerin belirtilip
belirtilmedigine bakildi, (4) analojinin ayrildig1 yerler varsa bu kisimlarin
belirtilip belirtilmedigine bakildi, (5) kaynak kavramla ilgili sonucun ¢ikarilip
¢ikarilmadigina bakildi. Arastirmaya katilan 32 Ogretmen aday: tarafindan
gelistirilen analojilerin 26 tanesi yukarida verilen sartlar1 sagladigt igin
degerlendirmeye alinmistir.

BULGULAR
Ogretmen adaylarimn o6§renme nesnesi kavramna iliskin gelistirmis
olduklari gecerli analojiler nelerdir?
Arastirmaya katilan 32 Ogretmen adayr toplam 53 analoji gelistirmistir. Bir
Ogretmen aday: ise analoji gelistirememistir. Gelistirilen analojilerin 26 adedi
gecerli analoji olarak degerlendirmeye almmustir. Ogretmen adaylariin 6grenme
nesnesi kavramina iligskin gelistirmis olduklar1 tim gecerli analojiler Tablo 1°de
sunulmustur.

Tablo 1. Ogretmen Adaylarinin Ogrenme Nesnesi Kavramina Iliskin Uretmis
Olduklar: Gegerli Analojilerin Dagilim

Analoji f %

Oyun Hamuru 6 23.08
Orgii 3 11.54
Bilgisayar Donanimi 3 11.54
Harf 2 7.69
Otomobil Pargalar1 2 7.69
Ordu 1 3.85
Kelime 1 3.85
Tren 1 3.85
Jenga 1 3.85
Araba Motoru 1 3.85
Orkestra Elemanlari 1 3.85
Alet ¢antast 1 3.85
Ameliyat ekibi 1 3.85
Futbol takimi 1 3.85
Bitki hiicresi 1 3.85
Toplam 26 100
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Ogretmen adaylan tarafindan gelistirilen analojiler, 6grenme nesnelerinin
hangi o6zelliklerini icermektedir?

Ogretmen adaylariin gelistirmis olduklar1 gegerli analojilerin, alan yazinda
O6grenme nesneleri i¢in siralanan 6zelliklerinin hangilerini igerdigi incelenmistir.
Yapilan analiz sonucunda analojilerin tamaminin, tekrar kullanilabilirlik
Ozelligini icerdigi gorilmiis. Yine gelistirilen analojilerin “Pargalara ayrilarak
kullanilabilirlik”,  “Esneklik”,  “Uyarlanabilirlik” ve  “Ozellestirilebilirlik”
ozelliklerini genellikle icerdikleri goriilmiistiir. Tablo 2°de 6gretmen adaylarinin
gelistirmis olduklar1 analojilerin i¢erdikleri 6zellikler gosterilmistir.

Tablo 2. Ogretmen Adaylarinin Gelistirdikleri Analojilerin icerdikleri Ogrenme
Nesnesi Ozellikleri

Gelistirilen Analojiler
L -] 5| = | =
Ogrenme Nesnesi | 5 5 g = §lo 5 2 S| E|T
Ozelligi Elglzelc@Ez| 8| c|a|8ESE s "8

T | 3G SEGEB|=|2|<S|2|8 5 & S| Z | £
c|Owg T|g50|2|F |8 c ¥ g 2| =2 ° | —
E] s S o a S0 e 28X
> — w g € =1 )
o < < .

Tekrar X X X X X X X X X X X X X X X

kullanilabilirlik

Parcalara aynlarak | y | y | y X | x| x| x| x| x| x|x|x]|x]|x

kullanilabilirlik

Esneklik X X X X X X X X X X X

Uyarlanabilirlik X | X | X | X | X | X ]| X X| X | X | X X

Dayaniklilik X X X

Sistemler arasi

calisabilirlik X X X

Erisilebilirlik X | X X X

Taginabilirlik X | X X X | X

Olgeklenebilirlik X X X | X | X | X X

Ozellestirilebilirlik X X X X X X X X X X X X X

Uretilebilirlik X X

Kesfedilebilirlik X

Genigleyebilirlik X X | X

Du§uk butf;eyle X | x X X X

sahip olabilme

Yonetilebilirlik X X X X X X
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Ogretmen adaylar1 tarafindan gelistirilen 63renme nesnelerine yonelik
analoji sayisi cinsiyete gore farkliik gostermekte midir?

Cinsiyet F % Gelistirilen Analoji
f %

Erkek 16 50.00 9 34.62

Kiz 16 50.00 17 65.38

Gelistirilen analojilerin % 34,62’si erkek 6grenciler tarafindan, %65,38’i ise kiz
ogrenciler tarafindan gelistirilmistir. Bu durum kiz 6grencilerin 6grenme nesnesi
kavramina iligkin daha ¢ok analoji gelistirebildiklerini gostermistir.

SONUC ve ONERILER

Ogretmen adaylariin gelistirdikleri analojilerin % 49°u yapilan igerik analizine
gore gecerli bulunmustur. Gelistirilen gegerli analojilerin  gbrece diisiik
¢tkmasinin nedeni; 6grenme nesnesi kavraminin olduk¢a yeni bir kavram olmasi
ve 0grencilerin bu kavramin farkli 6zelliklerini igeren analojiler bulmakta giicliik
cekmeleri olabilir. Gegerli analojiler arasinda oyun hamuru analojisi 6nemli bir
yer (%23) tutmaktadir. Bu analoji incelendiginde dgrenme nesnelerinin igerdigi
pek ¢ok 6zelligi karsiladigi goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarmin gelistirmis olduklar1 analojilerde yogunlukla 6grenme
nesnelerinin tekrar kullanilabilirlik, parcalara ayrilarak kullanilabilirlik, esneklik,
uyarlanabilirlik,  olgeklenebilirlik  ve  Ozellestirilebilirlik  6zelliklerinin
vurgulandigi goriilmiistiir. Bu durum 6gretmen adaylarinin 6grenme nesnelerini
bu 6zellikler ile tanimladiklar1 sonucuna bizleri gotiirebilir. Ayrica bu bulguya
bagli olarak Ogretmen adaylarmin 6grenme nesnelerinde bu 6zellikleri
digerlerine gore daha 6nemli gordiikleri sonucunu ortaya ¢ikarabilir.

Ogretmen adaylarmin gelistirmis olduklar1 gecerli analojiler incelendiginde, bu
analojilerin 6grenme nesnesi kavraminin anlagilmasina yardimci olabilecegi
sOylenebilir. Ayrica 6grenme nesneleri ile ilgili olarak literatiirde bulunan
“Lego”, “Binalarin “Insas1”, “Atom”, “Organik”, “Film Montaji” ve “Uziim
Taneleri” analojilerine ilave olarak literatiire katki saglayabilecektir.
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SUMMARY

The aim of this research is to develop sample analogies which may be used to
define the learning objects. Towards this aim, analogies developed in 2010-2011
and 2011-2012 academic years by 32 teacher candidates in Ahi Evran University
Faculty of Education, Computer and Learning Technologies Education
Department were examined towards the content analysis method. The research is
a qualitative study with a descriptive structure. The teacher candidates developed
26 valid analogies defining 15 different concepts. In all analogies, the re-
usability of the learning objects was emphasized. This research is a qualitative
study with a descriptive structure towards determining the analogies developed
by the teacher candidates regarding the concept of learning object. Working
group of the research is composed of 52 sophomore students in Ahi Evran
University Faculty of Education, Computer and Learning Technologies
Education Department between 2010-2011 and 2011-2012 academic years. 27 of
the participants are female (52%) and 25 are (48%) male. The study was
conducted in a period of four weeks. Within the first week of the study, the
learning object and its characteristics were discussed. In addition, characteristics
of the previously developed analogies which contributed in the apprehension of
the concept of learning object and the features of the learning objects emphasized
and lacked by these analogies were examined. After the students apprehended
the concept of learning object, they were given a period of one week in order to
establish their own analogies regarding the concept. In the third week, analogies
developed by these students were examined and their missing parts were
determined. The students were given a period of one week to do the necessary
adjustments regarding the analogies they developed. At the end of the four week
period, analogies developed by the students were gathered and examined by the
content analysis method. The analogies prepared were examined by the content
analysis method. During the analysis, these stages of consideration were used
(Glynn, 1995): (1) whether or not the target concept was defined, (2) whether or
not the source concept was adjusted in accordance with the target concept, (3)
whether r not the similar characteristics between the source and the target
concept were mentioned, (4) whether or not the parts where the analogy
differentiated were mentioned, if any (5) whether or not a conclusion was
reached regarding the source concept. As 26 analogies of 32 teacher candidates
provided the conditions mentioned above, these analogies were evaluated.

32 participants developed a total of 53 analogies. One teacher candidate did not
develop an analogy. 26 of the analogies developed were valid and included in
evaluation. The valid analogies developed by the teacher candidates were
examined in terms of which characteristics of learning objects in the literature
they comprised. As the result of the analysis, it was observed that all the
analogies comprised the re-usability characteristics. It was also observed that
these analogies generally comprised characteristics such as “segmented re-
usability”, “flexibility”, “adaptability” and “customizability”. In table 2, the
characteristics of analogies developed by teacher candidates were given.
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49% of the analogies developed by the teacher candidates were found to be valid
with regards to the content analysis made. The reason why the number of valid
analogies is comparatively low was that the concept of learning object was a
brand new one and that the students had difficulties in finding analogies
comprising the different characteristics of this concept. Within the valid
analogies, modelling clay analogy occupied a significant place (23%). When this
analogy was examined, it was observed that it met many characteristics
comprised by the learning objects.

In the analogies developed by the teacher candidates, it was observed that they
extensively emphasized characteristics such as re-usability, segmented re-
usability, flexibility, adaptability, scalability and customizability. This situation
leads us to the result that the teacher candidates defined the learning objects with
these characteristics. In addition, from this point of view, it can be said that the
teacher candidates considered these characteristics as more important compared
to others.

When the valid analogies developed by the teacher candidates are considered, it
can be said that these analogies would contribute to the apprehension of the
concept of learning object. In addition, they may also contribute to the literature
along with metaphors such as “Lego”, “Building Construction”, “Atom”,
“Organic”, “Film Cutting” and “Grapes”.



