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OZET

Opgrenme kuramlari 63renmenin nasil ortaya giktigin ve ogretilecek igerigin
nasil diizenlenmesi gerektigini farkli sekillerde agiklamaktadir. Bazi kuramlar
Ogrenmenin olugabilmesi i¢in dis gevrenin diizenlenmesi gerektigini ileri
siirmily ve Onceden belirlenmis bir igerifin Ogrencilere aktariimasini
savunmustur. Baska kuramlar da 6grenciyi merkez alarak, 6grenmenin igsel
bir sire¢ oldugunu belirtmigtir. Ornegin yapici kuram, 6grencinin kendisi
disinda hazirlanan bir bilgiden ¢ok, farkl: bilgiler arasindan kendi 6zelliklerine
gére yapilandiracagi bilgiyi 6grendigini ileri siirmektedir. Yapilan
aragtirmalar, 6grencilerin belirli 6zelliklerinden uyarlanarak bireysellegtirilen
igerigin, bagka stratejilere gore daha etkili oldugunu belirtmektedir. igerik,
Ogrencilerin  yasantilariyla  iligkilendirilebildigi oranda daha anlam
kazanmaktadir. Yine literatiir, ogrencilerin kendi yasantilarindan ornekler
tasiyan igerigin onlar daha fazla giidiledigini ve yeni 6grenilen bilginin daha
kalict oldugunu agiklamaktadir. Bu galigmada, bilgisayar destekli 6gretimi
etkili kilacak sekilde ogrenme igeriginin nasil diizenlenmesi gerektigi
tartigilmaktadir. Ilgili literatiir taranarak, kuramlarin 6grenme igeriginin
diizenlenmesini nasil ele aldig1 incelenmis, ardindan arastirma bulgularina
dayali olarak bilgisayar destekli Ogretimde &grenme baglamina iligkin
yonlendirici ilkeler ortaya konulmugtur.

Baglam, "bir s6z ya da davranigin iginde gelistigi ve ona anlam kazandiran
gevre" olarak tanimlanmaktadir (Webster's Dictionary, 1986:283). Hangi ortamda
olursa olsun, 6grenme, bir baglam i¢inde gerceklesir. Diger bir deyisle, insanlarin
yasant1 birikimlerine katti1 her olay bir baglam i¢inde yer alir. Baglamun tiirii ve
yapist da, olaylarin anlamini ve yapisini sekillendirmektedir (Glover, Ronning &
Bruning, 1990). Bu ¢alismada baglam, §grencilerin daha onceki birikimlerinden
olusan ve yeni bilgilerin yapilandirilmasini saglayan 6grenme igerigi ile ilgili her
tiirli yasanti olarak ele alinmaktadir.

* Anadolu Universitesi, iletisim Bilimleri Fakiiltesi
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Farkli 6grenme kuramlari, 6grenme igeriginin nasil diizenlenmesi gerektigi
konusuna farkli yaklagmigtir. Ogretme-6grenme siireglerinin tasarimimi etkileyen,
dolayisiyla 6gretim uygulamalarimi bigimlendiren iki temel yaklasim vardir;
nesnelcilik (objectivism) ve yapicilik (constructivism) (Jonassen, 1991a). Onceden
belirlenmis bir igerigin 6grencilere dgretilmesi goriistinii temel alan nesnelci goris,
uzun bir siire 6grenme-ogretme etkinliklerine yon veren davraniggr akimu ve daha
sonra belirli agilardan bu akimi elestiren biligsel kurami kapsar.

Yirminci ytizyilin ilk yarismda 6grenme alanma hakim olan davranig¢r kuram,
6grenmeyi, davraniglardaki gozlenebilir ve 6lgiilebilir degisikliklerle a¢iklamistir
(Gagné & Brings, 1985). Oprenme, davranissal ¢iktilarla tanimlandigindan,
davraniggilar, zihinsel siirecleri agiklamayr ya da bu siireglerin 6grenme
stirecindeki islevini aragtirmayi gereksiz bulmuglardir. Ote yandan, yirminci
yiizyilin diger yarisinda, ©Ogrenme siirecinde zihinsel iglemlerin Onemini
vurgulayan biligsel kuram etkisini gostermigtir. Biligsel kuram, 6grenmenin sadece
gozlenebilir davranig degigiklikleri olmadigini, 6grenmeye zihinsel baz: streglerin
de etkide bulundugunu savunmustur. Biligsel kurama gére 6grenme, davranigsal
tepkilerden ¢ok, Opgrencilerin ne bildigi ve bu bilgiyi nasil edindikleri ile
aciklanabilir. Tiim bu siiregler 6grenmenin vazgecilmez bir 6gesi olan zihinle
iliskilendirilmektedir.

Davranigg1 kuramin biitiin 6zelliklerini sergileyen programli gretim, 6grenme
isinin anlaml ve kiigiik pargalara boliinmesi ilkesine dayanir. Béylece, 6grencilerin
sunulan igerigi, ardisik adimlar bigiminde almalari garantilenmis olmaktadir.
Diger yandan, biligsel kuramin 6zelliklerini sergileyen teknolojilerin bir ¢ogu da
Ogrenmeyi, herhangi bir alandaki uzman diisiinme tarzini modelleyerek ele
almaktadir.

Gerek davranigsal, gerek biligsel teknolojilerin amaci, 6grencilerin diginda bir
gercek olarak kabul edilen dunyayr Ogrencilere resmederek, onlarin kendi
anlamlarint yapilandirmasina firsat vermeden, ¢evrenin kabul ettigi bilgiyi onlara
aktarmaktir. Davranmiggl ve biligsel kuramlar, lizerinde herkesin anlagabilecegi bir
bilgi kavrami oldugunu ve bu bilginin alinmasi ya da yapilandirilmasi siirecinin
herkes igin ayni oldugunu savunur. Davraniggt kuramcilar davraniglar iizerinde
yogunlagirken, biligsel kuramcilar da ogrencilerin i¢indeki gergegi yeniden
tretmeye yonelik bilgi isleme siiregleriyle ilgilenmislerdir. Bunun sonucu olarak,
gerek Ogretim tasarimcilari, gerek egitim alanindaki arastirmacilar, bilginin
edinilmesinden ¢ok, bilginin nasil aktarilacag: siireci ile ilgilenmiglerdir (Jonassen,
1991b).

Davranisgt ve biligsel kuramlarin temsil ettigi nesnelci goriisten sonra, alanda
etkili olan diger bir goriis de yapici kuramdir. Yapict kurama gore bireyler gercek
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sorunlar1 diger bireylerle isbirligi yaparak c¢oziimlerler ve bunun sonunda
bilgilerini kendileri yapilandirirlar (Newby vd., 1996). Bu kuramin savunuculari,
"dogru" olarak kabul edilen tek bir nesnel goriisiin bulunmadigim, 6grencilerin,
farkli yasantilarindan dolay1 farkli "dogrularinin” olabilecegini ve bu nedenle de
Ogrencinin  kendi anlam ve yorumunu yapilandirarak = Ofrenmeyi
gergeklestirebilecegini ileri siirer. Yapict kuramin ozellikle iizerinde durdugu
konulardan biri de, ofretimin Ofrencilerin yagantilariyla ilgili baglamlarda
gergeklesmesidir (Jonassen, 1991b).

Yapicilik, gergegin, daha gok 6grencinin zihninde oldugunu savunur. Ogrenci
gergegi kendisi yapilandirir ya da en azindan 6nceki yagantilar1 yardimiyla onu
yorumlar. Nesnelcilik, 6grenme iginin 6geleri lizerinde yogunlagirken, yapicilik
bilgiyi nasil isledigimiz iizerinde durur. Bilginin nasil yapilandirildigi, olaylari ya
da nesneleri yorumlamay1 saglayan daha onceki yasantilarin, zihin yapilarinin ve
inanglarin bir iglevidir. Yapicr goriig, 6grenmenin, bireylerin kendi yasantilarindan
anlam yaratmasini saglayan bir siireg oldugu goriisine dayanir. Insanlar,
disimizdaki diinyayr onun igindeki yasantilariyla ve yine ona karsit olan
inanglariyla belirli bigimlerde farkl algilar.

Gintimiizde yapict kurami destekleyen birgok yaklasim bulunmaktadir.
Durumlu bilis (situated cognition), biligsel ¢iraklik (cognitive apprenticeship),
biligsel esneklik (cognitive flexibility), baglamh 6grenme (anchored instruction) ve
mikro-diinyalar (microworlds) bu yaklagimlarin baslicalaridir. Durumlu bilig
yaklasimi, Ogrenmenin etkili olabilmesi i¢in bir baglam iginde sunulmasi
gerektigini savunur. Boylece baglam, ogrenme igin gergek bilgi zeminini
olusturmaktadir. Ofrenmeye bu agidan bakan yaklasimlardan biri de biligsel
girakliktir (Brown vd., 1988). Biligsel ¢iraklik, benzer bir yaklasimla 6grencilerin
usta-¢irak iligkisindeki gibi bir ¢iraklik siirecinden gegmeleri gerektigini one siirer
(Collins, 1990). Nasil bir usta, 6grencisine dnceden hazirladig belirli bir igerigi
sunarak ogretemezse, 6gretmenler de 6nceden belirlenmis igerigi caligmak yerine
gergek problemler tizerinde yogunlasmaldirlar. Ogretmen, bu problemleri
¢ozmede bir yardime1 ve ¢6ziimleyici gérevini iistlenmistir,

Bir diger yaklagim, dgrencilere farkli goitis agilarinin sunulmasini destekleyen
biligsel esnekliktir. Bu yaklasim, igerige iliskin bir ¢ok bakis agis1 ve tanimlamalar
saglar (Spiro vd., 1988). Sadece tek bir nesnel gergeklik olamayacagindan,
Ogrencilere birgok ornek olay verilerek bu olaylarin igine farkli gortis agilar
yerlestirilmektedir.

Yapict kuramin bir bagka yaklagimi da baglamli §grenmedir. Bu yaklasim,

Ogrenciye miimkiin oldufunca zengin ve gergekgi bir &gretim ortami sunmayi
amaglamaktadir. Bir bagka yaklagim olan mikro-diinyalarda ise, 63renciler bireysel
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kesiflerle ve buluglarla belirli bir igerik hakkinda bilgi alirlar. Burada yaratilmak
istenen ortam, gergeginin kiigiik, fakat eksiksiz bir kopyasidir.

Ttum bu yaklagimlar bilissel ve yapici goriislere dayanmaktadirlar. Yine de bu
yaklagimlar temellerini nesnelci yaklagimdan almiglardir. Yapiciligy, biitiin §gretim
gereksinimleri igin bir ¢bziim olarak gormek dogru degildir (Jonassen, 1991b).
Yapicilik, diger kuram ve teknolojiler gibi, 6gretme-6grenme siireglerini
iyilestirmeyi amaglar. Bu yaklagimlarin ortak yani, 6gretimi daha gergek¢i ve
anlaml1 kilmaktir. '

Yapict yaklagim, bazi durumlarda nesnelci yaklagimin eksik biraktigi ya da g6z
ard1 ettigi konularda etkili olabilir (Dunn, 1994). Onceden belirlenmis amaglara
gbre Ogretimin belirli sirada aktarilmasmin kag¢inilmaz oldugu durumlar vardir.
Ornegin pilotlara verilen egitimde, pilotlarin daha onceki yasantilari yardimiyla
anlamlar1 yapilandirmasi gerektigi gibi, biitiin pilotlarin sahip olmas: gereken
standart yeterlikleri de dnceden tasarlanmig ve diizenlenmis bir sekilde almalari
gerekmektedir. Aym durum tip 6grencileri igin de gegerli olacaktir. Ogrenciler,
yapict yaklagimin dngordiigu sekilde, kendi yasantilarinin yardimuyla belirli bir
icerigi anlamlandirarak ogrenecekleri gibi, daha onceden planlanmig standart
bilgileri de almak zorundadir.

Ogrenciler sik sik dgrendikleri bilginin gercek diinya ile ilgisi olmadigni,
bilgileri gercek diinya ile iligkilendirmekte gii¢litk ¢ektiklerini soylerler. Bunun bir
nedeni de, dgrenciye gergekligi kabul edilmis ve dig diinyadaki bilgiyi temsil ettigi
diigiiniilen bilgilerin herhangi bir baglam iginde verilmemesidir. Ister belirli bir
baglam iginde, isterse de dnceden planlanmis olsun, 6gretimin igerigi dgrencilere
farkl: ortamlarda sunulabilir. Ogretim ortamlan karsilastirtldiginda, birbirlerine
isttinlik ve smirliliklar1 gézlenmektedir. Bu Usttinlitk ve smirliliklar igerikten ve
hedef kitlenin 6zelliklerinden etkilenmektedir.

Giniimiiz teknolojilerinin birgogu daha gerceke¢i ve anlamli 3renme ortamlar
yaratmay1 amaglamaktadirlar. Bunlardan biri de bilgisayar ve bilgisayara dayal:
ortamlardir. Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) yonteminin geleneksel yontemlere
gore daha etkili oldugu ve ogrencilerin  6grenmeye karsi daha olumlu tutum
sergiledikleri giniimiizde kabul edilen bir gergektir. Bilgisayar destekli 8gretimin
onde gelen Ustinliikleri arasinda, igerigi Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina gore
diizenleyerek, belirli baglamlara uyarlamast da bulunmaktadir. Bu uyarlamalar,
dgrenciler 6grenirken, kendi ihtiyaglarina gore aninda da gergeklesebilir (Ross &
Anand, 1987; Simsek, 1993, Caligkan ve Simgek, 1996). Eger 6grencilerin dig
diinyay1 algilamalar1 birbirlerinden farkliysa, dolayisiyla da 6nceki yasantilar
nedeniyle farkli anlamlar ¢ikararak kendi yaptlarint kuruyorlarsa, 6grenme
ortaminin da bireysel farkliliklar1 goz 6niine almasi gerekmektedir. Geleneksel
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ogretim yontemlerinde, simf iginde 6gretmenin her bireye ulasabilmesi oldukga
giictir. BDO'in avantajlarindan biri olan bireysel farkliliklar1 dikkate alabilme ve
icerigi ogrencilerin gegmis yasantilarini gézoniine alarak uyarlayabilme 6zellig,
etkili ve verimli bir Ogretimin gerceklesebilmesi i¢in olduk¢a Onemlidir.
Oprencilerin onceki yasantilarmi goz Oniine alarak igerigi uyarlayan bir BDO
programi, bireysel grenci farkliliklarina, geleneksel 6gretim yontemlerinden daha
duyarh olacaktir. Bu durum, 6grenme baglamini, 6gretimin kisisellestirilmesinde
onemli bir tasarim degiskeni yapmaktadur.

Pek ¢ok arasgtirmaci 6grenme baglaminin, basari ve Ogrenci tutumuna olan
etkisini incelemistir. Ross vd. (1985), liniversite 8grencileri iizerinde yaptiklar1 bir
caligmada, istatistik kavramlarini 8gretmeye yonelik igerigin kisisellestirilmesinde,
ogretmen ve BDO programinin roliinii aragtirmislardir. Aragtirma sonunda gerek
basari, gerekse de tutum yoniinden uyarlamali igerigi alan gruplarin daha bagarili
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adaylan da tip baglamindan 6grendiklerini ifade etmiglerdir. Arastirma sonuglari
kullanilan materyallerin anlamli oldugunu godstermektedir. O halde 6grenme,
agiklamalarin  ve orneklerin  baglamin1  6grencilerin  dnceki yasantilarina
uyarlayarak zenginlestirilebilir.

Yine benzer bir aragtirmada, Ross ve Anand (1987), Ogrencilerin gegmis
yasantilarint kullanarak matematik problemlerini kigisellestirmede bilgisayar-
destekli stratejinin etkinligini arastirmiglardir. Ortaokul 1. smf diizeyinde
Ogrencilerle ¢aligan arastirmacilar, bilgilerin kisisellestirilmesi igin Ogrencilerin
tanidiklar1 insanlarin isimlerini, sevdikleri nesneleri ve olaylar: igeren bir bilgisayar
programi kullanmiglardir. Caligmanin diger iki kontrol degiskeni de uyarlamal
olmayan somut ve soyut baglamlardan secilmistir. Gerek problemlerin ¢6ziimiinde,
gerek islemlerin taninmasinda ve gerekse de materyallere yonelik olumlu tutumun
gelismesinde uyarlanarak kigisellestirilmis baglam, uyarlanmayan somut ve soyut
baglamlara gore daha etkili bulunmugtur.

Etkili 6grenme igin, dgrencilerin daha Onceki yasantilarini ise kosarak igerigi
uyarlamak ve ger¢ek diinyaya daha yakin bir baglam iginde sunmak, genelde
Ogrencilerin gegmis yasantilarina uyarlanmayan baglamdan daha etkili olmaktadir.
Ote yandan, uyarlamali baglamla 6grenci segimine birakilan baglamin
karsilagtirilmasini konu alan aragtirmalar farkli sonuglar ortaya koymustur.

Ross vd. (1986) yaptiklar galismada, 6grencinin se¢imine birakilan uyarlamali
stratejide, problemler egitim, tip, spor ve soyut olarak dort konuda uyarlanmigtir.
Bilgisayarin sectigi uyarlamali stratejide ise, igerik dgrencilerin egitim gordiikleri
alanlara uyarlanmigtir. Uyarlamali olmayan stratejiler i¢in ya 6grencilerin en az
sevdikleri baglamlar, ya da soyut baglam kullanilmistir. Hemgirelik 6grencilerini
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ve egitim Ogrencilerini kullanan iki deneyde, bir ¢ok kez uyarlamali baglamlarin
bagar1 ve tutum agisindan daha etkili oldugu gozlenmistir. Ote yandan, 6grencilerin
sectikleri uyarlamali baglamla bilgisayarin se¢tii baglamm kargilagtirilmasi
sonucunda anlamli bir fark bulunamamisgtir.

Murphy ve Ross'un (1990) yaptiklari galigmada kirsal kesimden ve kent
merkezinden 252 ortaokul dgrencisi yer almigtir. Caligmada 63rencilerden, iginde
erkek ya da kadm bir kahramanin yer aldigi matematik problemlerini ¢dzmeleri
istenmigtir. Kiz 06grenciler ve oOzellikle erkek oOgrenciler kendi cinslerinden
kahramanlarin yer aldigi problemleri tercih etmigslerdir. Sectikleri kahramanin
cinsiyeti ne olursa olsun, kiz dgrenciler her durumda erkek 6grencilerden daha
basarili olmuglardir. Kirsal kesimden 6grencilerle, yiiksek yetenekli ¢ocuklarda
kendi cinsinden kahramanlar1 tercih eden grencilerin performanslarr daha yiiksek
bulunmugtur. Ayrica, segtikleri baglamlarla calisan Ogrencilerin derse karsi
tutumlar1 daha olumlu olmustur.

Arastirma sonuglari, 6grenme igeriginin Ogrencilerin gegmis yasantilarina
uyarlandifinda Ogrenmenin daha kolay ve anlamli bigimde gergeklestigini
gostermektedir. Bu giidiileyici etki, 6grencilerin igerigi daha iyi anlamasina ve yeni
bilgiyi daha onceki yasantilariyla biitiinlestirerek uzun siireli belleklerine
yerlestirmelerine yardim etmektedir (Simgek, 1993). Ogrencilerin daha onceki
yasantilari ile uyarlanan tamidik igerik, biligsel yiikklenmeyi de azaltmaktadir.

Insanlarin gergekgi ve giinliik yasantilarim igeren ortamlarda 6grenmelerini
konu alan aragtirma sonuglari, etkilesimli dgrenme ortamlarinda gretimin nasil
tasarimlanmast gerektigi konusuna 151k tutmugtur. Bigimsel 6grenme ortamlarinda
ogrenciler, problem ¢dzme alaninda sembollerin ve siireglerin kullanimin
ogrenmektedir. Fakat ogrenciler, semboller ve onlarin temsil ettifi nesneler
arasindaki iliskiyi ¢ogu zaman kaybetmektedirler (Herrington & Oliver, 1995).
Ote yandan gunlik yasamda, gercek¢i ortamda ogrenen ogrenciler, problemin
baglaminda yer alan fiziksel ogeleri kullanarak ¢oziime gitmektedir. Boylece,
semboller ve diger nesneler arasindaki iligkiler onlar i¢in onemli olmamaktadir.
Ceci ve Ruiz (1993), baglamin sadece bir problemin algilanmasini degil, problem
¢oziimiinde kullanilacak stratejilerin saglanmasinda da ©nemli rol oynadigini
belirtmislerdir.

Scribner (1984), bir siit kurumunda ¢alisan is¢ilerin istek formlar1 ve envanteri
doldurmada matematigi nasil kullandiklarini incelemigtir. Isgiler, verilen bir
problemi ¢6zerken, kurumdaki diger memurlardan daha fazla gergek ortamin
fiziksel 6zelliklerini kullanmiglardir (6rnegin kutu biyiikliigii, goriintii, hacim vs.).
Oysa ig¢ilerin ortamindan farkh yerde bulunan memurlar, sadece bigimsel §grenme
ortamlarinda 6grendikleri rakamlar ve siireglerle problemi ¢6zmiiglerdir.
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Carraher vd. (1985), Brezilyali g¢ocuklar iizerinde yaptiklari aragtirmada,
sokakta hindistan cevizi satan ¢ocuklarin, bu sirada ortaya koyduklar1 matematiksel
becerilerinin, okuldaki matematik bagarilarindan daha yiiksek oldugunu
gostermistir. Ote yandan yine Herington ve Oliver (1995), inceledikleri bir dizi
aragtrmada, gergek yasamda, problemlerin ¢oziimil igin, bigimsel Gfrenme
ortamlarinda kazanilan sembol ve siire¢ kullanimindan gok, problemlerin kendi
baglamlarindaki bir takim O6zelliklerinden yararlamldifini ortaya koymustur.
Omegin, sahilde kendileriyle gériigme yapilan balikgilar, baligin kilosu ve toplam
fiyati ile ilgili sorulara verdikleri yanitlarda, tamamen gergek yasam baglammdan
yararlanarak yanit vermisler, bu sirada okulda aldiklar1 egitime iligkin sembol ve
siiregleri kullanmamiglardir.

Aragtirma sonuglari, problem ¢o6ziimiinde, problemin kendi baglamina ait
fiziksel bir takim 6ge ve nesnelerin kullanilmasinin etkili oldugunu gostermistir.
Ote yandan, aragtirmacilar problem ¢bzme igin bigimsel OFrenme siireglerini
tiimiiyle goz ardi edememektedirler. Arastirmalar incelendiginde, giinliik yasamda
problemlerin ¢oziimii i¢in kullamilan yontemlerin olduk¢a ilkel kaldig1
goriilmugtiir. Ancak, 6grenmenin etkili ve kalict olabilmesi igin, 6grenme
baglammin gercek yasantmin Srneklerini i¢ermesinin  6nemi de goz ardi
edilemeyecek kadar agiktir. Ogrenme isinde baglamin olmamasi halinde, 6grenme
daha az anlamli olacak ve daha ¢abuk unutulacaktir. Dolayisiyla belirli bir
baglamda sunulmayan igerik, 6grenciler igin anlamsiz bir yasanti olusturacaktir.
Gergek yasantilara ya da sorunlara yonelik baglamlarda sunulan bilgi ise daha
kalic1 olacaktr.

SONUC VE ONERILER

Oprenme ve ogretme kuramlari Orenilecek igerigini nasil diizenlenmesi
gerektigi hakkinda farklh goriisler 6ne siirmektedirler. Yapici kuram, 6grencinin
kendisi diginda hazirlanan bir bilgiden ¢ok, farkli bilgiler arasindan kendi
ozelliklerine gore yapilandiracag: bilgiyi daha iyi 6grendigini savunmaktadir.

Arastirmalar, 6grencilerin belirli 6zelliklerine uyarlanarak bireysellestirilen
icerigin, baska stratejilere gore daha etkili oldugunu belirtmektedir. Ogrenilen
icerik, 6grencilerin yagantilariyla iliskilendirildigi oranda anlam kazanmaktadir.
Ayrica, 0grencilerin kendi yasantilarmdan drnekler tasiyan igerik, onlar1 daha fazla
giidiilemekte, sonug vlarak yeni 6grenilen bilgi daha kalici olmaktadir.

Bilgisayar destekli 6gretim gerek oOnceden yapilandirilmig bilgiyi, gerekse
dgrencinin kendi tercihleri dogrultusunda yapilandirdifi bilgiyi etkin bigimde
sunabilmektedir. Birgok aragtirma, bilgisayar destekli kubagik 6grenme
takimlarmin bireysel yontem ya da diger yontemlerle ¢aligan dgrencilerden daha
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basaril oldugunu ve Ogrenmeye karsi olumlu tutum sergilediklerini ortaya
koymugstur (Simsek, 1994). Bu 6grenciler hem bilgisayar yazilimiyla hem de
birbirleriyle ' etkilesmektedirler. Bu etkilesimin derecesi, yazihmin ogrencilerin
takim olarak ¢aligmasina ne kadar olanak taniyacagiyla orantiidir. Ote yandan,
Ofrenilen igerigin gercek diinyayr o6frencilere ne kadar yansittifi ve gegmis
yasantilarini ne kadar temsil ettigi de 6frenmenin etkili ve kalic1 olmasini etkileyen
diger faktorlerdir.

Bu aragtirma bulgularindan yola ¢ikarak, bilgisayar destekli ©gretim
yazilimiarinda Ogrenme baglamlarinin nasil diizenlenmesi gerektigine iliskin
agagidaki oneriler geligtirilmigtir:

e Anlamlt ve kalici 6grenmenin saglanmasi igin etkilesimin yiiksek olmasi
ve farkli ortamlarin bir arada bulunmasi gerekir.

e Bilgisayar destekli Ogretim, igerifi Ogrencilerin ozelliklerine ve
beklentilerine gore uyarlayabilen, etkilesimi ytiksek bir 6gretim ortamidir.
Bilgisayar, text, grafik, ses ve hareketli goriintii gibi farkli ortamlan
birarada kullanabilir.

o Bilgisayar destekli 6grenme ortamlari, bireysel ya da geleneksel grup
caligmasindan ¢ok, kubagik takimlarin ¢aligmasina olanak verecek sekilde
diizenlenmelidir.

e Yazihmlar o6grencilerin takim olarak ¢alismalarina ve ¢esitli gorev
dagilimlar: yapabilmelerini saglamalidir.

e Belirli bir baglam icinde verilen igerik, 6grencilerin kendileri i¢in neyin
daha o©nemli olduguna karar vermeleri konusunda onemli ipuglar
saglayarak, bilginin yapilandirilmasini ve segiciligi kolaylastirir.

e Ogrenciler 6grendikleri igerigi ne dlgiide kendilerine yakin bulurlarsa, yeni
Ogrenecekleri bilgiyi o kadar iyi yapilandirirlar. Bu yiizden i¢erik miimkiin
oldugunca ogrenenlerin yasantilarindan ornekler tagimali, onlarin gergek
diinyalari temsil etmelidir.

e Ogrenme baglami, ogrencilerin 6nceki yagantilarindan yola ¢ikilarak
onceden hazirlanabilecedi gibi, belirli durumlarda 6grenme swrasinda

6grencinin bazi1 girdilerinden yola ¢ikilarak da uyarlanabilir.

o Icerik farkli agilardan ele almmaya ¢alismalidir. Bu bazen bir hikaye,
bazen bir durum, bazen de benzetme olabilir.
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Kubagik gruplarin daha etkilesimli ¢aligabilmeleri igin, ¢zellikle problem
¢bzmeye yonelik durumlar saglanmalidir. Kisa siireli olacak sozel bilgi ya
da kurallar1 tekrar etme yerine, dgrendikleriyle ilgili yeni durumlar sunan
problemler saglayarak oOgrencilere 6grendiklerini ortaya koyma firsati
verilmelidir. Bu problemler de belirli bir baglam iginde verilmeli,
Ogrencilerin daha 6nceki yagantilar1 ile baglant1 kurabilecekleri 6zellikler
tasimalidir.

Gerek igerigi sunarken, gerekse aligtirma saglarken miimkiin oldugunca
zengin bilgiler igeren ve gercegi yansitan bir baglam tercih edilmelidir. Bu
bazen bir hareketli goriintii, bazen duragan bir resim ya da ses olabilir.

Secilen yontem her zaman en uygun olmayabilir ya da duruma uygun bir
strateji bulunmayabilir. Bu yiizden belirli igerik tiirlerine gore 8grenme
ortamlar1 tasarimlamaya ve Ofrenme ¢evresini diizenlemeye 6zen
gosterilmelidir.

Ogrenciler her zaman kontrolii kendileri saglayamayabilir. Gerekli oldugu
zaman Ogrencilere damigmanlik saglanmalidir. Bu 6grencinin gelisimini
destekleyecektir.
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