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ETKILESIMLI TELEViZYONDA PROGRAM YAPIMCILIGI VE
REKLAMCILIK :

Dog. Dr. Ahmet DURMAZ

Etkilesimli Televizyon Uygulatmalarl

Amerika Birlegik Devletleri Ohio Eyaletinde Time-Warner ortak-
liginda “QUBE"” adl etkilesimli kablo TV.yaymciligi 1980°li yillarin
basinda kullaniimaya baslandiginda pek kimse tarafindan {lizerinde
~durulmamistir. 90'I yillarla birlikte etkilesimli iletisim endiistrisin-
de. gbriilen para otomatlari,” bilgisayar oyunlari ve farkli tlirde te-
levizyonla alig-veris. uygulamalari, ABD'de her turlit yaymcilikla il-
gilt yasa koyucu ve denetleyici kurum olan FCC tarafindan, etki-
;Ie$1mli yayincilik icin elektromanyetik dalga speiktrumunda yer ay-
riimasini getirmigtir., Etkilesimli gérintli ve veri servisi. (Interac-
tive Video and Data Service) olarak isimlendirilen bu kanal (VHF
218-219  mhz'de sayisal verllerm fletisimi: igin) 1992 Oca,k aymnda
kabul edilmistir. ..

FCC'nin 1992 yilinda onayladi§i etkilesimli gbriintli ve veri ser-
visi kanallarmin (IVDS) (Interactive Video and Data Service) iki
yonlii yaymciligini reklamciltkta, editim programlarinda eglence ve
haber vericicl programlarda, her tirlit yayin kanalini kullanarak (yer
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vericileriyle TV yaymni, kablolu TV, fiber optik ya da koaksiyel, kab-
losuz kapali devre TV yaymcthidinda ve her tiirlii uydu yaymcthgmda)
gergeklestirme standartlarimi koymus frekans spektrumundaki dag:-
limlarim yapmistir.

Etkilesimli (interactive) televizyonun tekrar glindeme gelmesin-
deki ve buglnki hareketliligindeki sebep iletisim endistrisinin ken-
disine daha global bir market yaratmak istemesi ve izleyicilerin pa-
sif olarak ekran kargisinda gecirdikleri zamanlarda her tiirlii farkl
ekonomik, egitimsel eylemi, yapabilmelerine olanak saglamaktir.
ABD'de yaklasitk 20 milyon aboneye koaksiyel kablolu iletigim hatti
(kablo televizyon) dbosenmis olup, kapasiteleri dogrultusunda
pek c¢ok kanalda izleyiciye sunulmaktadir. Gelecegin etkilesimli
iletisimde oldugunu bilen biiyiik yatirimcilar, eski ve yeni abo-
nelere fiber optik hattini blyiik bir hizla (saatte 25 metrelik hat do-
senmesi) ulagtirmaya calismaktadirtar. Frost ve Sullivan uluslararasi
market arastirma girketinin New York bolimiinin yaptigi arastir-
maya gore “iletisim endistrisindeki en bilyitk gelismeler, atthimiar
etkilesim televizyon teknolojisi yatiftmlart konusunda olacaktir”.
(Jacques Broadcast. Eng. December, 1994, sayfa 33).

Telewzyon |zleyl01smm pasif olarak ekran karsisinda kalmak-
tan biktigini, toplumlarin daha uGretken ve etkili olmak istedigini,
ilgi duydugu ya da kendisini ilgilendiren bir. haberi daha detayl! ola-
rak izlemek istedigini, belirgin bir bolgedeki hava durumuna istedi-
. gir-an- ulagabilmeyi, almaya distind{i§l - otomobil, ev esyasi ya da
elektronik muizik setinin Ozellikierini daha detayli olarak bilmek
istedigini ve vakit kaybina neden olan bazi fatura ddemelerini ev-
den televizyon aracihgiyla yapabilmeyi istedikleri ortaya cikmistir.

Sinirsiz saylda emklleslmm yapll'aibl‘lecegl televizyon yaymeciligin-
da, halen farkh $ekllde etkilesimli spor programlari, 6zel haber ve
‘ a»c;nk oturum’ programlari, oyunlar, eglendirici, ve egitici yarisma prog-
ramlar: yauymlal maktadir. 1992 - olvmplyatlarmuda denenen etkilesimli
'spor programi ‘yaymncihgt, 1994-1996 ‘kis ve yaz- oyunlarinda ada iz-
leyicilere etkilesim olanag: verilerek yaywnlanacaktir. En gok ‘sevilen
cinayet dizisi “Cinayet Dosyasi”, “Murder She Wrote” kablo TV se-
bekesine bagli abonelerde (her abonenin kendi 6zel kodu ve adre-
. sinin bilindigi sistemde) etkilesimli olarak yillardir stirdiiriilmektedir.

" Telefona ve TV'na baglanan secme .Unitesi ile reklami yapilan
tiriini 1smarlamak igin verilen onay, izleme basmna 6demeli kanal-
~larda ay boyunca izlenecek filmlerin' segilmesi ve agik oturumlar-
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da, goriis ve fikir belirtmek, oy kullanmak ve 900°’lG 800'lG hatlar-
- dan yayina igitsel olarak katiimak gibi, diiniin basit ve dogrudan ka-
thmli etkilesim servisleri yerini, buginiin' daha esnek ve hareketli
(eylemsel) etkilesimli yaymcilifina birakmaktadir. Basit etkilesimli
yaymcilikta uygulanan ve uzun bir miiddet Tirkiye'de de denenen,
program aralarinda yaymlanan 6zel sifre ve kodlari, ya da progra-
min icerigiyle, konusuyla, olaylariyla ilgili sorulan sorulart, 900l
hatlardan (ya da direkt stlidyodan arama ile) verilen dogru cevap-
larla hediye (ya da ilgili Grind kazanma eylemi daha karmasik tat-
min ‘edici bigimde uygulanmaktadir. Yeni iletisim teknikleri, farkli
“kanallar ile sayisal televizyon yaywnciligi, programci, kablo. sebeke
sahipleri, paketleme ve tasima sirketleni ile evden ahs-verls marlket
‘sa'hlple-n tarafmdavn desteklenmektedir.

Etklle$llm'lv yaymcilikta kablo TV $ebe|ke!er*l ve telefon. $lrketlerl,
bilgisayar iletisim ag§t (network) programciligint ve sayisal goriintii
isleme, sikistirma teknikleri kullanilarak, -en yaygin, iletisim kanal-
lari, telefon ve koaksiyel hatlardan yararlanarak, her bireye ulasa-
~bilmeyi -amaglamaktadirlar. Fiber optik. hatlarda her aboneye ulasa-
-bilen 500 kanalli, goriintli yaymi -etkilesim!li olarak gergeklestiginde
televizyon, her bireyin kendi goziinden ve bakis acgisindan dinya-
ya agtlan penceresi olarak tanimlanabilecektir.

Tam etkilegimli televizyon disiincesinin temelinde, “Televiz-
-yonun tek yonlii bir bilgi-enformasyon ve eglence aracindan, iki yon-
lia, farkli iletisim kanal ve kodlarimi kullanabilen bir kitle iletisim
aracina doniistiiriilmesi” yatmaktadir. :

Etkilesimli TV teknolojisinde hangi |let|$nm kanal kullamllrsa
kullamlsin, bir noktadan abonelere ulasimda ve abonelerden mer-
keze ulasimda, her abone icin ek bir donamm ve bunun nceden
yitklenmis yazilimi gerektirmektedir. Evlerde bulunmasi gereken ek
donaniminin temeli telefon hattina. baglanmasi i¢in bir “modem” ya
da kiiciik bolgesel bir verici, farkli materyallerden olusabilecek hizli
“erisime sahip (Disk, CD, CD-l, cip hafiza gibi). bir hafiza birimi ve
gonderilen etkilesimli verileri proses edebilecek bir mikroiglemci
ile uzaktan kontro! tnitesinden olusmaktadir.

- Etkilesimli- verilerin (resim, ses, grafik ya da sayisal bilgi ola-
bilir) kitlere, abonelere ulagimi farkli tekniklerle olabilmektedir. Bir
uygulamada, merkez istasyondan gonderilen etkilesimi gergekles-
tirecek veriler, FM frekans bandinda sayisal olarak (56 kbit saniye)
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yogunlugunda ilgili TV kanalinda yaymlanan goriintitlerle eszamanli
olarak goénderilmektedir. Abonelerdeki etkilesimli sinyal g¢b6ziicti bi-
rimi, FM kanalindan bu sinyalleri alip, mikroiglem birimi tarafin-
dan, izleyici isteklerine yonelik kullanabilmest icin hafiza bolimiine
aktarmaktadir. Bu bilgilerden islenmis olam ya da kabul edilen se-
cenekle ilgili geri doniis (feedback) ayni iiniteye bagli telefon hat-
tindan 10 ya da 20'sn’lik baglanti siireleri e merkez ya da bélge
bilgisayaria iletilmektedir.

Etkilesimli yaymnciliyin kablo ya da yer yayin istasyonlari ara-
cthgiyla yapildigi fakat kullandigr teknolojide farklilik gésteren, “ki-
z1l6tesi sinyal kodlu” VEIL sisteminde (Video Encoded Invisible
Light) etkilesimi saglayacak her tiirlii veri bilgisi normal yaym ka-
nalindaki resim sinyallerinin {izerine, kizilétesi g6riinmeyen dalga-
lar bigiminde bindirilerek yaymlanir. izleyiciler evlerindeki alicilarin
Uzerine konulan 6zel bir kod agict sistem (resim sinyallerinden ki~
zilétesi dalgalart ayirarak etkilesimli ekran menisiinii olusturan ve
izleyicinin isteklerini, telefon hattindan merkezi bilgisayara ulasti-
ran kombine bir inite) ile yaymnlarla olan etkilesimi gerceklestirir-
ler. Bu teknikte yayinlanacak programlar icin Sony-Colombia etki-
lesimli sistem bolimi ile bir sézlesme imzalanmis olup, Hollanda,
Avusturya, [spanya, Avustralya, ABD gibi llkelerde yaymin alt yapi-
lart hazirlanmaktadir (Jacques, Brd. Eng., Dec. 93, s. 35).

Etkilesimli TV yaymncih§inda gonderilen etkilesim verllerine (is-
ter 6nceden zaman kodu (timecode) bilgisiyle eszamanlanmis olsun,
isterse yaym aninda eklenen veriler olsun) yayin aninda midahale
etmek mimkiindiir. Yayin stiidyosundaaki merkez bilgisayari, gon-
derilen etkilesim verilerini, yOnetmenin izleyiciden aldigr talepler
dogrultusunda degisimini yapabilmekte ve farkli ek bilgilerin gon-
‘derilmesine olanak tanimaktadir. Etkilesimli veri bilgileri (sayisal
resim, grafik, karakter tiirde olabilir) igin diretilen yayin akis listesi
canli goriintilerle olan bagintilar ile birlikte merkezi bilgisayara yiik-
lenir. Program yayini basladiktan sonraki 20 milisaniye iginde resim
‘sinyalleri ile olan eszamanlama saglamr. Bununla yayinda gonderi-
len (ya da resim sinyali (zerine gériintlisel olarak bindirilen bilgiler)
etkilesimin dogru yerde olmas: saglanir.

Ekonomik maliyeti daha yiiksek olan bir diger etkilesimli TV ya-
yinciginda (ABD'de kullanilan EON sistemi) merkezden eviere et-
kilesimli verilerin gonderilmesinde resim sinyalleri arasina kodlama
teknigi kullantlirken, evlerde bulunan 6zel kodagici Unite, merkez
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stiidyolara geri ulagimi telefon hatti yerine, 218 ve 219 mhz frekans
spektrumunda, sayisal olarak yaymn yapan kiglik vericiler ile gergek-
lestirmektedir. Evlerden yapilan boélgesel yayminlar o bbdlge mer-
kezinde toplanarak, kullanilan uydu vericisiyle (uplink) merkez stiid-
yolara ve reklam veren firmalarin ilgili satis kontrol, denetleme
merkezlerine ulasmaktadir.

Kanada'nin Montreal kentinde Hokey (hockey) oyunlarr 220 bin
aboneye etkilesimli yayinciigin en yaygin olan uygulamasinda (vi-
deoway teknigi) génderilmektedir. Beyzbol ve hokey oyunlari etki-
lesimli yaymecihigin 4 ayr1 kanali kullamlarak yapimaktadir. Kanal
1,2,3,4 olarak adlandirifan ve merkezden aynt anda yaymlanan re-
sim sinyalleri su bilgileri ihtiva edebilmektedirler.

Kanal 1: Normal cergevede standart kanal yaymu, ve diger kanal-
larin igerigini belirten altyazi bilgileri.

Kanal 2: Kigliltilmis bir ¢erceve iginde resim yaymu ile oyunun
tliriine gbre, saha diizent, top hareketi, top hizi, oyuncu
diizeni gibi bilgilerin degisen grafikler bigiminde veril-
mesi (top hizi, top y6énl ve diger bilgiler oyun alaninda-
ki ozel bilgi islem merkezinden elde edilmektedir).

Kanal 3: Kicik bir cerceve icinde akan oyuna ait, oyuncu listesi,
lig fikstlirl, puan ve mag¢ durumlar atis sayilar gibi bil-
giler.

Kanal 4: Diger kanallardaki normal oyun akisindan 10 saniye ge-
cikmeli olarak gonderilen ve istenildiginde yavas gos-
terim ve tekrarm yer aldigi kanal. .

Bu sistemde aboneler evlerindeki aliciya ba@l-i‘ Ozel. kod acici
{initeye gonderdikleri sinyal ile tercih ettikleri bir kanali aninda iz-
leyebilmektedirler( Lang Mark, Milimeter, June 1993, s. 17).

Etkilesimli yaymeiligr bilgisayar teknolojisinin gilicltyle daha yo-
gun bigimde birlestiren bir baska uygulama ise New York bélgesin-
de “Cellular Vision” olarak bilinen sistemdir. Cok kisa mikro dalga
frekansint (28 000 mhz) kullanarak, normal TV programt ve etkile-
simli veri yayincihgr yaninda, video istek kanalinin farkh bir tlrd
olan (Video Dial Tone) yaymlarinida denemektedir. Abonelerin pen-
cerelerine bagladigi mikro dalga canak antenleri sayesinde aldiklari
kanal sayisi kablo sebekeleri kapasitesini asabilmektedir.
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Amerika'nin en biyiik tele alisveris' merkezi uygulamasini yii-
riiten QVC (Quality Value and Convenience) “kalite deger ve uy-
gunluk” firmasi, Grin tanitim ve satis alaninda kendi deyimleriyle
“O¢ boyutluk” . getirmislerdir. Benzer yontemle TV reklamciligini
uygulayan BSB British Satellite Broadcasting Ingiltere'de Ingilizlerin
aligveris davranislarina uygun programlar olarak verilmektedir. 1992
yilinda ABD'de 47 milyon eve ulasan QVC yaymlarinin karsihigr ola-
rak 44 milyon telefon edilmiy ve 109 milyon Amerikan dolari kér
edilmistir. ingiliz QVC reklam yaym kanalinda tanitimi yapilan Griin-
ler igin ayrilmis 90 hatta, ayda 5000 telefon gagrisi almmistir. Kul-
lanilan telefon hatlart 800’10 hatlar olup abonelere bir mali yik
getirmemektedir.

intglltelre ve Ameruka'da yapilan OVC rekiam yaylrn*larmda' Urtindi
‘gbsteren canl gorintiilerin yaninda, detayl bilgileri ve fiati igeren
grafiksel gbriintll ile yazilarin reklam boyunca ekranda kalmasi sag-
lanmistir. Bu sayede triinle ilgilenen kigi fiatini her an gbrip kar-
-silagtirabilecektir. Reklamin siresini Uriine bagl olarak en cok 8
dakikada sinirlayan yapimcilar, ekranin alt késesine yerlestirdikleri
{icretsiz telefon numarasim kOIafyIiakla goriilebilecek tlirde yazarak
yaym'lamalktad'llrlar Izle~y|cm|n ilgisini ayakta tutmak ve bu reklam
spotunun uzun stireli reklam (infomercials) tiriinde olmadigini rek-
Jdamin bitimine ne kadar slire kaldigint belirten bir geri sayicinin
konulmasi, sattsa olumlu etkileri. olacagr distniilmis baska bir uy-
gulamadir. P

Uriinlerle ilgili reklam spotlarinin 24 saat boyunca yapilarak
Griinlere ait telefon numaralarina gelen isteklere ve yogunluga gore
yayin saatlerinde kaydirmalatr yapilmakta, tirGnle ilgili verilen gra-
fiksel bilgilere .eklemeler yapimaktadir. Belirli sayida telefon al-
mayan UrinGn reklamy yaym kusagindan alinmaktadir. (Ellis Mundy.
Televrsual Decem*ber 1993 s. 16).

~ Teknoloji yaratmada Oncii olan Almen‘ka nin biylik haberlesme
sirketleri (AT-T, General Instrument, TeleCommunication Inc.) ortak
bir projede, sayisal gGriintiniin sikistirilarak, kablo TV sebekelerin-
de cok kanalli ve etkilesimli bigimde daha ucuz maliyetlerle abo-
nelere ulastirmak igin calismaktadirlar.

.. Basit diizey etkilesimli yayincilikta, programlarin tirl olarak,
haftaltk ya da aylik program listesi, programlarin yayin saatleri, re-
sim bilgileri Uzerine ya da acilan ayri bir pencereye bindirilebilir.
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Yaymlanan haber, sov-ya da eglence programi ise ekranda segenek-
leri gbsteren bir meni, daha fazla agiklama istegini bildiren komut-
lar, soru sorma, talebi gibi. grafiksel sembollerle etkileslmde ko-
laylik saglanabilir.

Bu etkilesimli verilerin stiidyoda Uretilmesi aninda seharyoya
bagimli kalmak suretiyle bilgiislem: terminallerinden, farklr program-
cilar tarafindan (retilerek kurgulanir ve anabillglsayara resim lle e$-
lemek igin yliklenir.

Yaymn sirketleri icin etkilesimli y-aymvcrhg“;m énemine gelince ye-
ni teknolojilerin kullaniminda, geri kalmayarak, reklam gelirine bagh
olan biiylimelerinde, daha genis kitlere farkli tamitim sistemleri su-
narak, reklam pazarinin gelisimine Onclilik edebilirler. Etkilesimli
yayincilik teknolojisi igin yaprlacak baslangic yatirmlarinin yayin
stidyolarina maliyetleri, kisisel bilgisayarlar, etkilesimli verileri kod-
layici iinite ve tim ilgili birimlere ulasimmni saglayan bit uydu veri-
cisinden (uplink) ibaret oldugu belirtilmektedir. Bélgese! relklaumcﬂl‘k-
ta hem yapimlarin kolaylasmas: hem de ucuzlamasi, sayica ¢oga-
limi getirecek bdylece reklam gelirlerinin biiyiimesi saglanabilecek-
tir (Beth Jacques Broadcast Engineerinig, December 1993, s. 39).

Etkilesimli Televizyonun egitim amagh uygulamasina bir &rnek

Etkilesimii telemzyonculugwun yeni bir tlirli olarak gelisen Video
‘istek kanali (Video On Demond, VOD] farkll iletisim kalnlallarlnda
telefon hatlari, fiber optik kablo TV yaymu $ebekelermde ve veri
iletim hatlarinda (Data Network's) degisik uygulamalarlia d|enen1mek-
te, elde edilen veri ve deneyimler hemen hengu'n farklt bir tlke
kaynaklarindan duyurulmaktadir. Pek ok kisinin “bugln igin hayal
belki 2000l yillarin basmda miimkin .olabitir” dedlgl sistemler ozel-
likle, Unfiversiteler ve bilgisayar iletigim teknolousl alanindaki ca-
lisan sirketlerde gelistirilerek kullanima sunulmus, ve bugiin sis-
temin temellerini atacak girisimlere milyonlarca dolarlik. harcamalar
yapilmaktadir.

Kanada'nin Ottowa kentinde, telefon. sirketlerindene *‘Stentor
and Bell” Video Istek Kanalini (V.0.D) Carleton Universitesi ve Ot-
towa Universiteleri icin kurmus basariyla kullanmaktadir. Telefon
sirketinin merkezine kurulan donanimlardan, 6grencilere telefon hat-
lari vasitasiyla 60 saatlik, film, belgesel, .ders programi, {canli gé-
riintiilerle birlikte ses’te dahil}) sunulmaktadir. Universite -kitiipha-

259



nelerine yerlestirilmis kisisel bilgisayarlar ve ek donanimlar saye-
sinde, modem kullanarak telefon hatlariyla merkeze ulasarak iste-
dikleri bilgileri hareketli gorintiileri izleyebilmektedirler (Careless,
TV Technology., April 1994 sayfa 34).

Kanada, Carleton ve Ottowa Universitlerinde kurulan Video ls-
tek Kanah (V.0.D) sisteminde kullaniciar istedikleri video film ya
da kaynagina istedikleri anda ulagabilmektedirler. Sistemin gergek
V.0.D oldugu ve normal kablo TV sebebkelerinde izleme bagina dde-
meli (Pay Perview) sistemdeki gibi (izleme basina 6demeli sistem-
lerde A kanalinda saat 6'da baglamis olan filmin bas tarafi kagil-
digr icin, B kanalinda 6.30'da baslayacak olanini beklemek gerekir)
beklemek zorunlulugu olmadigini, 6zellikle belirtilmektedir,

Sistemin ozelligi oncelikle her kullaniciya ait 6zel bir iletisim
kanalinin olmast (telefon hatti ya da kablo TV fiber optik hat bag-
lantisi gibi) ve gorintli saklama, okuma ortami olarak da video ka-
set ya da band yerine biiyltk bir bilgisayar sabit disk hafizasi kul-
lanilmasidir. izleyici ile merkez arasinda kullamlan iletisim hatti-
nin iki yonlti olmas: sayesinde, izleyici isterse goriintiileri ayn! evin-
deki videoda oldugu gibi hizla ileri-geri, izleyebilmekte, durdurabil-
mekte ve Istedigi anda tekrar istedi§i noktadan baslatabilmektedir.
Kisacasl, izleyiciden merkeze kisa siireli uzaktan kumanda ve prog-
ram segme bilgileri sayisal olarak iletilmektedir.

Tim bu o6zellikleri gerceklestirebilmek igin sistemin teknolojik
temelinde tiim film, belgesel ve yapitlarin ses ve goriintii olarak
sayisallastirilmasi, resim detayna badly, MPEG 1 (Motion Pictures
Experts Group 1) sikistirma teknigi kullanilarak 100:1 oraminda si-
kistirilmasi, daha sonra merkezi bilgisayarin 66 Gigabyte (milyar bilgi
kapasiteli) kapasiteli sabit diskine aktariimasi yatmaktadir. lzleyi-
cilerin telefon hatlari ile baglandigi merkezi bilgisayar, biiylik disk
kapasitesiyle Ana hafiza bankast (Video server) olarak calismakta,
izleyicilerden gelen farkh-ayni program taleplerini ihtiva eden sa-
yisal sikistirilmis bilgileri, kisa sireli periyodlar halinde okuyarak,
kullanicilara ozel kanallarin girisinde bulunan tampon (buffer) dev-
relerine ya da Tutucu (cache) hafizalarina aktarrimaktadir. Boylece
her kullaniciya ait iletisim kanalinin girisinde, kendi 6zel goriintiisi
depolanmaktadir, buradan dogrudan izleyici bilgisayarina gelen g6-
riintl ve ses sinyalleri, bilgisayar icindeki 6zel kod agici (de - comp-
ression) devresiyle cOziilerek bilgisayar ya da TV ekraninda izlene-
bilmektedir.
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Sistemde dikkat edilmesi ve agiklanmasi gereken plf noktasi,
kullanilan disk hafizanin (hard disk) normalde, sayisal goriinti bil-
giterinden ancak iki ya da iic kaynaga ulasabilecek bir veri aktarim
hizi ve ulasim kapasitesi bulunmaktadir. (sabit disklerin lizerine ka-
yith bilgilere ulasim hizi 10 mili saniye ve altinda olmaktadir, kisa-
ca ayni diskte kayith i¢ ayri filme ait gorlintii bilgilerine aninda
ulasabilecektir). Sabit diskten goériintli alacak kullanici sayisi, 10 ya
da yirmi oldugunda normal sayisal bilgilerle donatiimis higbir disk
bu bilgileri aktarmaya yetisemeyecektir. Fakat sayisal resim bilgi-
lerinin diske kayit edilirken 100 ya da bazen 1000 kez sikistiriimasi
ile diske 1 sn’hik kayidin yapilmasi, 100 saniyelik gériintli bilgisini
kapsayabilmektedir. Diskten yapilacak okuma aminda ise, disk, be-
lirgin bir kullanici igin istedigi goriinth bilgilerini 1 sn. siire ile
okursa, bu kullanict igin 100 sn.lik bir gbrintli demektir. Disk geri
kalan 99 sn'de diger kullanicilarin istekleri yoniinde bilgileri oku-
makta ve her birinin kendi iletim agna, tampon devresine aktar-
maktadir. Basit bir 6rnekte 1000 kere sikistirilarak sabit diske ka-
yit edilmis bir filmi, yeterli iletisim kanali mevcutsa, 2000 kisiye
ayni anda farkh zamanlarda baglatarak izletebilmek miimkiindiir.

Kanada Universitelerindeki sistem operasyonel agidan kolaylik
olmasi igin “windows” programi altinda calisan bir yazilim (soft-
ware) ile kontrol edilmektedir. iki yonlii iletisimin her iki yoniinde,
farkli tiirde sinyal ¢dziimii yapilmakta oldugu belirtilerek, merkez-
den Universite kampiislerine sinyallerin tek bir fiber optik hattan
MPEG 1 formatli NTSC video sinyalleri olarak génderildigini ve kam-
plis merkezindeki kod ¢oziictlerin telefon hatlart ile dogrudan te-
levizyona veya bilgisayarlara bilgi gonderdigi belirtilmekte, bilgisa-
yar ekraninda canli video gorlntilerini windows programi altinda
izleyebilmek igin kisisel bilgisayarlarin igine “Video Ekran Siiriicii”
kartt konuldugu belirtitmektedir. (Careless TV Technology, April 1994
sayfa 34).

Sistemin operasyonunda, kisisel bilgisayar basindaki 6g§renci,
ekraninda film listesini ve her biriyle ilgili kiiglk agiklamalar gor-
mekte, istedigi filmin, belgeselin ikon'una mouse ile dokunarak basg-
latmakla, istedigi blyliklikte acilan bir pencerenin iginde gériintiileri
izlerken, olusan diger bir menii penceresinden ise video kaset oku-
yucu kontrolleri gibi komutlarr kullanarak gériintiilere kontrol edebil-
mektedir. Telefon santral merkezinden, abonelere ulagmakta kul-
lanilan iki kablolu sistemde (Twisted Pair) tasinan-gériintii kapasi-
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tesinin ~ev video kalitesinde oldugu ve 2 km’'den daha uzak mesa-
felerde ise meydana gelecek kayiplari gidermek icin 6zel gelistiri-
len 'sayisal hat siirlicileri ile mesafenin 4 kilometreye kadar uzatil-
digimi ‘ve. 1990 yihindan beri Ottowa Universitesi'nde 40 ayri kurs
programinin -~ ve dersinin bu' yontemle basariyla yiritildigi
belirtilmektedir (Careless, TV Technology, April 1994 sayfa 36). Ben-
zer -teknoloji kullanilarak etkilesimli Multi medya olanaklarini yo-
neticilik ve isletmecilik konularindeki egitimle, ¢ok daha biydk kit-
lelere, ozellikle sehir merkezlerinde, her alandaki hizmetigi egitimi
aktarmada, uygulamada kullanma galismalar1 baslamistir.

iletisim alaminda ¢ok yeni bir terimin kullanilmaya baslamasina
neden olan etkilesimli televizyon ve iletisim teknolojisi, hemen her
tirlii kanalt kullanarak cok yogun ve hizli bir bilgi akisi getirmek-
tedir.. Bilgi. edinmek, yararlanmak isteyenlerin sonsuz kullanimini
karsilayabilecek “bilgi siiper otoyolu” (information super highway)
tiim dallarda sayisal bilgi yaymcihigr temelinde gelismektedir. (James
Ca‘reless, TV Tech;n»olog'y, April 1994, s. 36).

EtknieSImh Program ve Film Yaplmclhg|

TeIevnzyon'unw itk kullaniilmaya basland1§i zamanlarda yapilan ta-
nimda “Radyo ve Sinemanin Cocugu” denilirken, aradan gegen yil-
lardan sonra poplilerlesen etkilesimli televizyon ve video film sis-
temlerl icinde “Bilgisayar ve Televizyonun Evliligi" ve bunlarin olus-
turdugu farkli Uriinler tanmmim rahathkla kullanabiliriz. Etkilesimli
TV, film ve video sistemlerinin programcih§inda yazilim on plana
geger ve prograrmla‘rm yapimt, isleyisi, karmasik bir bilgisayar oyu-
nundan farkh dedildir. Farkli etkilegim ortamlarindd denenmis eg-
lence ve reklam amacli yapimlarin, sovlarin yaninda hedef kitlesi
belirgin egitim programlari etkilesimli olarak gergeklestirilmistir. Et-
kilesimli video, TV, ya da filmciligin gériintli saklama ortami ne film
seritleri, ne video kasetler, nede bandlardir. Etkilesimli yapida di-
zenlenmig bir filmin, dizinin saklama ve ulasma medyasi ya mikro
cip hafiza elemanlaridir( bunlar, oldukga maliyetleri oldugundan pek
tercih edilmezler) ya da farkli formatlari kullanan optik ve man-
yetik disk sistemleridir.

Programlarin akisinda bir dogrusalltk (lineer) gézetilmeyip, her

an her sahneye ulasim s6z konusu oldugundan (non lineer) hizli eri-

sime ‘sahip sayisal dlsl’ kaylt ofkwma sistemlerinin kullanim zorun-
Iulugu vardir. - SR
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Bu konuda yapiimis 6rriek bir etkilesimli video filmini *“Voyeur”
kisaca. agiklayalim; lzleyicisinin filmi -izlerken olaylarin gelisimine
ve sonucuna katkida bulundugu kisaca her an karsilikli etkilesimin
(interact) sb6z konusu oldugu bu film CD-l (Compact Disk Interactive)
formatl bir optik diske kayit edilmigtir. TV alicisina baglanan ve
video kasetlerdeki izleme sisteminden g¢ok farkli bigimde, izleyici-
nin aymi filmi defalarca farkli gelismelerle seyretmesine olanak sag-
layan sistem, - video kaset izleme eyle.mln'de!kl pasn‘llgn tamavmen
ortadan kaldirmaktadir.’

Disk CD-l okuyucusuna konulup film baslatildiginda izleyici 'ken-
disinii filmin icinde belirleyecedi bir karakter olarak bulmaktadir.
“Voyeur" Ornedinde, izleyici roliinli benimsedigi kisinin apartma-
nindaki pencerelerden disariyl gozlemekte ve her bir pencerede farkl
olaylarin akigim gorerek, isterse o olayin bir parcasi olabilmek-
tedir. Girdigi olaym gelisimi iginde, bagarisiz oldugunda ya da iste-
digi bir anda tekrar apartmana (ofisine) dénebilmekte, farkli pen-
cereden gelisen olaylara tekrar katilabilmektedir. Olayin kahrama-
n, astronot, savas ucagi pilotu ya da blylk bir sirketin baskan ola-
rak izleyici tarafindan farkli mesleklerden . segilebilmektedir.

ilk etkilesimli film (video filmi) &rneklerinden olan “Voyeur”
ABD'de Los Angeles’ta Philips sponsorlugunda CD-1 formath disk
tizerine kayit edilmis olup, proje maliyeti 750.000% diizeyindedir. CD-I
formatinin hareketli goriinti okumada, getirdigi donanimsal - engel-
lerin ¢bziilerek, canli goriintiiler “chroma key ve digital matte” tek-
nikleri ile bilgisayar Gretimli 2 ve 3 boyutlu dekorlaria fonlara bin-
dirilmistir. 3 boyutlu sahne, dekor ve fonlar Autodesk yazilimli PC
kisisel bilgisayarlarda tretilmistir. U_Q ay siire alan fon ve obje Ureti-
minin film iginde kapladigi sire 1 saat kadardir. Canli gériintiilerin
ve bilgisayar {iretimli objelerin birlestirilmesi, (digitizing) 70 ayn
sahnede bilgisayar ortaminda gerceklestirilmistir. 4000'den fazla
obje, sahne, graﬁ'k ve gekimin ses ile egmazanli olarak birlegtiril-
mesi, zaman akisina ayarlanmasi (kurgulanmasi} 6zel yazllmls bir
programda, yetigsmis bilgisayar programcilari ile birlikte yapimistir.
Etkilesimli video filminde aynt zamanda farkli mekanlarda gergek-
lesen olaylar hep birlikte aymi anda geligmektedir. Filmde etklle$|tmi
gerektiren “secenek, onaylama, baslama, gerl dénme" gibi komutla-
rin_ekranda belirmesi ve bunlarin harekete gegirecegi bolimierdeki
goriintli, .grafik ve seslerin diizenlenmesi, ¢agirilmasi tamamen kar-
magtk bir bilgiislem olay! olup, programctlikla qbzumlenfme»ktedir
(Summerfield Televisual, June 1993, s. 19).
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Philips CD-l teknolojisinde etkilesimli program yayincihi§inin
boks maglart konulu bir bagka film O6rnegini “Caesar’s World of
Boxing” kumarhanelerde eglence amach olarak g¢itkartmistir (Cole-
man, Millimeter, May 1993, s. 54).

Bu noktaya kadar anlattigmmiz etkilesimli video, film, program
yapimciliinda ¢ekim ve (production) kurgu (postproduction) tama-
miyla bilgisayar programciliyi bilen ve segenekleri, degiskenleri,
olaylarin geligimini birbirine baglayabilen kisilerle gergeklesmek-
tedir.

Etkilesimli video, film programciiginda normal senaryo ve ge-
kim asamalarindan énce filmin konusu belirlenip, béyle bir konuyla
calisabilecek ekipte, yénetmen olarak secilecek kiside aranilan On-
celikli ozelliklerden biri, video oyun yazma, diizenleme konusunda
belirgin bir diizeye gelindikten sonra etkilegimli televizyon, video
filmi, mizik calismalarina katilmig kiginin olmas:r gerekliligi belir-
tilmektedir. (Summerfield Televisual, June 1993, s.19).

Etkilesimli video film yapimcilifinda proje basinda sorulmasi
gereken ve lizerinde ¢alisilacak sorular sunlardir:

—Programa degigkenlik nastl eklenebilir?
—lzleyicilerin filmi tekrar tekrar izlemeleri nasil saglanabilir?

—Tim bu yukaridaki sorularin cevabi gbrimntiilerle ve sabit sah-
nelerle nasH gergekiestirilebilir?

Programdaki degiskenligin temel kuralr, eger birinci segenek de-
gilse, ikinci ya da lglinoll olmalidir. (Buna yapimci, yonetmen daha
senaryo agamasinda karar verirler). Degiskenlikte izleyicinin belirli
bir oyuncunun yerini alabilme sansmnin verilmesi en Onde gelen
ozelliktir. izleyicinin yerine gecgecegi kisi, oyuncu, kahraman kim?

—Kahraman, iyi kalpli dedektif, Digi bir bond, Kotii bir yonetici,
bir polis ya da ev kadini, rollerini segebilir. Bunu takiben bu kahraman
ne yapmak istiyor? Haydutlar yakalamak, diinyay: kurtarmak, sirke-
tini kurtarmak ya da sevdigi kizin gonlinii calmak gibi degiskenlik
nerede, kimlere nasil yapabilir? tiriinde degiskenlerle bitiinlestire-
bilmek gereklidir. Farkli seviyelerde verilen bu degiskenliklerden
her birinde ana senaryoya bagli olarak alt senaryolar gelismekte,
ayni olay icindeki farkli kistlerin kimligine biriinerek farkli gozle
olaylarin akisi izlenebilmelidir, Tim alt senaryolar ana senaryo aki-
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siyla birlikte islemelidirler. Kisaca dogrusal olmayan (nonlineer) bir
senaryo hikaye ele alainmali ya da gelistinilmelidir. Yonetmenin arka-
sinda yapima en glgli destedi veren “designer’” diizenleyici” en iyi
performansin, hangi konularda, hangi rollerde ne diizeyde verilece~
gini belirleyen kisi olarak etkilesimli yapimlarin kredilerinde yerini
alacaktir. Dizenleyici (designer) etkilesimli televizyon yapimciligi-
nin gereksinim duydugu yeni bir personel, “gériintii ile bilgisayar
islemlerinin uyumunu saglayan, etkilesimli oyunun nasil oynanaca-
gin1 planlayan, izleyicilerin film ile hangi noktalarda, ne derecede
etkilesimde bulunmasini tayin eden, oyunun ve gevrenin kurallarina
lkarar veren kisi tanmmiyla” yapimn diizenleyicisi (production desig-
ner) olarak bilinecektir. Oyuncularin kendilerine 6zgli mimik, hare-
ket ve davraniglarinin yapimin akisina, yonlendirmesine faydali ola-
bilecegi daha programin basinda gozoniine alinarak senaryolagtirma
zorunlulugu bulunur.

Tim programin ana senaryosu ve bagli alt senaryolar ile higbir
kopukluk, aksakltk olmadan devamlili§i ve sahnelerin senaryolari
birbirleriyle olan capraz bagintilart ancak 6zel bir “bilgisayar kont-
rollii gorintlr izleme veri tabant” programr ile gerceklestirilebilir.
Bu komplike islemin c¢apraz kurgulama oldudunu ve programin iz-
lenmesi aninda izleyicinin segenekleri dogrultusunda gergeklesmesi
gerektigi gbzoniine alinirsa, bilgi islem birimlerinin ve karmasik ya-
zilimlarin, kurgulama verilerinin programin (filmin) igine eklenmesi
zorunlulugu dogar.

Hk 6rnek olarak yapitmis film “Voyeur'un senaryo yazarlari ana
senaryoya baglantili olarak, her karakter igin ayni zamanda ve me-
kanda gegen olaylari ve akisi yazmiglardir. (120 sayfa senaryo 3 ay-
da diizenlenebilmistir.) Dort ana senaryoya bagli olarak gelisen alt
senaryolardaki bir karisiklik, timiiniin karigmasina, o noktadaki olay-
larin devaminin kesilmesine neden olmaktadir. izleyici diski her ca-
listirciginda segilen konu, mekan ve rollere iligkin 70 sahne degis-
memekte, fakat 20 sahne segilen karaktere gbre rastgele (rando-
mize) bigiminde degiserek, ayni karakter ve ayni sahne ile her de-
fasinda olaylarin geligimi farkli olabilmektedir (Coleman Todd, Mi-
limeter, May 1993, s. 51). '

Ana plan olarak tanimlanabilecek yapim asamalarinda filmin ger-
ceklestirilecedi sistem ve cihazlarin formatinin belirlenmesini ta-
kiben, sahnelerin segimi, Uretilmesi (2 ya da 3 boyutlu grafik, ani-
masyon ya da canli goriintUler), degigkenlerin ortaya konulmasi,
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kimler, hangi olaylari nasil yasayacaklar?, diyaloglarin, seslerin,
efektlerin elde edilmesi, kostim ve aksesuarlarmn belirlenmesi, ka-
yit edilmesi ve diger yapim asamalari gergeklesir.

‘Kurguda (post production) tim bu bo6limler ve ilgili sahne, gra-
fik, gorintl, ses bilgileri, bilgisayara yilklenerek, 6zel yaziimis bir
program ile programci tarafindan her tiirlii gapraz kurgu olasili§i da
dustnilerek programin timi olugturulur. Tim bu karmasik iglem-
lerin gerceklesmesini ve bliyltk yatirimlari arastirmalarr destekle-
yen donanim ihtiyaglarini saglayan, etkilesimli video ve medya sir-
ketleri ile disk sistemi dreticileri oldugunu belirlemekte fayda var-
dir,

Bugtin igin CD- ve farkli diskierde Uretilen yapimlarin bilgisayar
oyunlarr, yazilimi ve gelisim teknikleri kullanilarak rastgele erisimli
(random access) olarak sahne yaratilmasr ile sipriz olaylarin ek-
lenmesi izleyicilere sikca lzlenece‘k farkli bir program tirli olarak
gozikebilir.

Etkilesimli video film programciligmnm patlamas: iki yonla ileti-
simin gerceklesebiblecedi 500 kanalli fiberoptik kablo TV -sebeke-
letinde olacaktir. Yayin merkezlerine konulan bilgisayar ve disk bi-
rimlerindeki filmler evlerden ayni anda farkh kisilerce, farkli asama-
larda oynanabilecektir. Bugiiniin ve yakin gelecegin en blyiik istik-
bal vaad eden iletisim yatirimi. etkilesimli yayinciliktir, '

Filmden, Etkl|e$lmll Video Programlarina

- Etkilesimli -dizi ve film tlirleri, milyonlarca dolara u«retllen Holly-
wood filmlerinin getirisini. ¢abuklastirmak ve daha genis, farkh med-
yalarda sunmak diistincesiyle, biiylik sirketler tarafindan geligtiril-
mektedir. Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerin hem televizyon,
hem: de filmde, yeni kullanim alanlari yaratmasi, filmcilerin biiylik
br potansiyele sahip, etkilesimli araclara yonelmesini ve bu konu-
daki yatirimlari baslatmistir. Film, televizyon, video kaset, disk pi-
yasasny, etkilesimli TV, bilgisayar (multimedia), video oyunlari ve
Sanal gergeklik' (vitrual Reality) triinlerinin hepsine yénelik yapim-
cthdr baglatan ve kisaca ‘‘capraz ortam projesi” (cross media pro-
ject) olarak -tanimladiklar tiire daha senaryo asamasmdayken gir-
mektedlrler

: Se‘naryo asamasinda ana senaryodaki gelismelerin, olaylarin aki-
sinin. ve dizenin capraz ortam dilizenine ,akisina ‘gére degistirilip
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gelistirilmesiyle baslamaktadir. Senaryonun, bir TV dizisi, filmi ola-
bilmesi, bir bilgisayar oyunu -gibi programlanabilmesi, sanal gercek-
lik uygulamasi ya da etkilesimli bir televizyon program:i olabilmesi
igin gerekli degisimler, agamalar dluswnnulmekte ana senaryo ile alt
senaryolar olusturulmaktadir.

Hollywood yapimct girketleri is yapan ve dizi olarak gekilebile-
cek pek gok film igin bu yénde c¢alismaktadir. Francis Ford Coppo-
la'nin “Dracula” filmi, yapmme: sirket Columbia tarafindan ve Sony
firmasinin yazilim birimi ile Sega CD formatinda bilgisayar video
oyunu olarak Uretilmistir. Video oyun senaryosunun konusuldugu
bir toplantida filmin gdsteriminden sonra piyasaya siirlilecek oyun
igin Coppola hem ydnetmen, hem de bir bilgisayar oyuncusu olarak
filmin hangi bolimlerinin bilgisayar oyunu olarak diizenlenebilecegi
konusunda elestirilerde bulunmustur, Hollywood, Batman, Last Ac-
tion Hero, Supermen, Indiana Jones gibi filmlerin video oyunu ve
etkilesimli televizyon programi tiirlerinde denemelerini yapmigtir
(Traub David C., Milimeter May 1993, s.37).

Sinema filmi olarak gekilecek yapitlarda, ana senaryo ve gapraz
ortam ¢ekimi icin olusan senaryoda, birliktelik saglanarak es za-
manli olarak cekilmesi ile milyonlarca dolara lretilen dekor, maket
ve dogal cekimlerin, diizeninde ¢ok amacgh dekor (cross platform)
teknigi gelistirilerek, program maliyetlerinde biylik bir tasarrufa gi-
dilmektedir.

Film endiistrisi lokomotif olarak sinema yapitlarm: kullansada,
yeni gorsel endiistri, televizyon, kablo TV, videokaset, disk, CD prog-
ramlari, etkilesimli TV yapimlari ve farkli video oyunlarmndan olus-
maktadir. Film yapimcilari sinemalarda gdsterilen filmlerin farkii
ortamlardaki uygulamalarinin satigina 6nciliik edecegini diiginmek-
tedirler.

Popiiler ve basarili olacagi diistiinilen filmlerin, etkilegimli prog-
ram, video oyunu tiriinde gergeklesmesi yapim agamalarinda pek
cok engel gozitkmektedir. Yeni g¢ekilecek yapitlarda biyilk tasar-
ruflarin edilecegi gergedine karsin, daha 6nce gekilerek gok basari
kazanan vizyon filmlerinin etkilesimli olarak iiretilmesinde neler
yapilabilir? Dekor ve efektlerin tekrar (iretilmesi ne derece mali-
yeti arttirir?, Hikayelerin etkilesim prensiplerine gére degistirilmesi
ne derece miimkin? gibi engeller yapimcilari mesgul etmektedir.
Jurassic Park filminin yapimcilari (MCA yapimi) film yapiminda kul-
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lanilan dinazor maketinin, bilgisayar iiretimli dinazor objelerinin ve
bazi dekorlarin kolaylikla etkilesimli program yapimeciligi igin kul-
lanilabilecegini belirterek tim verilerin ortak bir program altinda
birlestirilebilmesi i¢in, Kaliforniya'da yerlesik bir video oyun sir-
ketiyle (3DO) ortak girisimde bulunmaktadirlar. 3DO sirketinin bu
is igin Uretti§i programla, elde mevcut filmin istenilen kareleri ya
da fotograflari, tarayicilar (scanner) ile sayisallastirilarak, yén degi-
sikligi, perspektif, renk ve 1tk degisimi ile diger goriintiilerle bir-
lestirme yapilabilmektedir. “Cinematic Software Tools” adi verilen
program ile mevecut resim, film karesi ya da bilgisayar objesine, bo-
yama, doku kaplama, list liste bindirme, diger 6zel efektler ile etki-
lesimi gergeklestirecek mendliler eklenebilmektedir. Gliglii bilgisa-
yar ve yeterli hafiza kullanilarak, oynanan oyunun renkleri ve resim
detaylariyla bilgisayarh video oyunundan daha ¢ok bir “etkilegimli
film"” sayilabilecegi belirtilmektedir (Traub, Millimeter, May 1993,
s. 39).

Etkilesimli Televizyonda Reklamcilik

Kanada'nin Quebec eyaletinde gergeklestirilen “Lillehammer”
olimpiyatlarinda sponsor firmalardan biri olan “Ford Kanada™ 220 bin
aboneye ulasan “Video way” etkilesimli TV kanalinda izleyicilerine
4 ayri reklam spotunu, etkilesimli olarak yapmaktadir. lzleyiciler
ekranda grafiksel ya da yazi bigiminde verilen mesajlara dogrudan
cevap verebilmekte, reklami yapilan Uriiniin Ureticisine en kisa si-
rede ulasabilmektedir.

Biiyiik reklam sirketlerinden “Mc Cann -Erickson” etkilesimli TV
yaymnciliginda reklamlart Orlando ve Castro Valley’de denemekte-
dirler. Temelde reklamlarinin menii y6nlendirmeli, gérsel ve dog-
rudan pazarlama teknigi prensibiyle uretildikleri belirtilmektedir.
(Stockler Bruce Milimeter March 94 s. 90).

Etkilesimli reklam spotlart halen on line olarak calisan ve IBM
ile Sears'in ortak bilgi islem aginda yayinlanmaktadir. Reklam spot-
larinin  abone tarafindan istede bagl olarak izlenip izlenmemesi
mimkin olmakta, reklam spotlarinin yer aldigt bilgl islem agmnm
aylik abone lcreti daha az oldugundan tiim aboneler bu tiirii tercih
etmektedir. Diger bir bilgi islem afi Global Network Nevigator GNN
internet ag! lzerinden program, servis, tartisma gruplar iletimine
reklam spotlar1 alinmaktadir.
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Videoway sistemini 1989 yilinda kablo TV sebekesi dagitim
agina kuran Kanada, ayda 6 dolaritk ek bir licret ile 220 bin aboneye
etkilesimli olarak spor, haber, oyun, ve sov programiar: ile, video-
text servislerini, spor borsa istatiklerini ,detayli bdlgesel hava du-
rumunun 6zel reklamlarini ve video oyunlarini yaymlamaktadirlar.
Ford yeni model otomobillerini tanitan 4 ayri reklam programint her
gece yedi ayri kusakta gerceklestirmektedir. izleyiciler, olimpiyat-
larin yayini aninda verilen bosluklarada (ya da reklam aninda) ister-
lerse etkilesimli olarak gonderilen reklam spotlarindan birini sece-
rek izlerler, reklam spotundan sonra ekranda yazili olarak beliren
reklama iligkin soruyu ellerindeki etkilesim kumandasi araciligi ile
cevaplandirabilirler. Her abonenin cevabi telefon hattindan (ya da
minik bolgesel vericiden) 20 sn’lik kisa bir otomatik arama ile mer-
kezi bilgisayara ulasir. Dogru cevaplandiraniarin tesbiti ve &diillen~

dirilmesi aninda olabilmektedir. Ayni yaymin iginde Videotext for-
math gonderilen bilgilerde arabalar ile ilgili detaylr bilgiler ve agrk-
lamalar yer almaktadir. Aboneler bu sinyalleri istedikeri anda canf
goruntiilerin Gzerine “overlay” prensibinde bindirerek izleyebilmek-
tedirler. Etkilesimli reklam programi yapimcis: sitkintisi ¢ekildigi ve
etkilesimli bilgilerin gktarilmada kullandiklari yontemlerin gelistiril-
mesi gerektigi belirtiimekte, bu tezi dogrulayan Grnek olarakta, 220
bin aboneden sadece vyiizde 25'inin etkilesimli rekamlar izleyerek
arabalar ile ilgilendi§inin tesbiti verilmektedir. (Aho Debra Adver-
tising Age April. 18. 1994).

Videoway sistemindeki etkilesimli yaymnciligm, kablo sebekest
tizerindeki uygulamasinda iki ydnli iletisimi getiren UBI (Universal
Bidirectional Interactive) Evrensel iki yonlii etkilesim projesi ile rek-
lam programini izleyen abone istedigi reklami izleyip saticiya dog-
rudan ulasabilecektir. UBl projesinin g¢alismaya baslamasindan sonra
Kanada posta idaresi igin Elektronik posta mesaj sistemi, telefon
rehberindeki sart sayfalarin gorsellestirilerek yayinlanacak tirdt “ye-
sil sayfalar” projesi, etkilesimli bankacilik projesinin 300 kanalli TV
sebekesinde kullamlacad! belirtilmektedir. 300 kanal yayinda zaman
farkl, déniisitmli olarak yayinlanan yeni vizyon filmlerin iginde kod-
lanmis etkilesimli verilerin olacagmi, abone isterse tek bir diigmeye
basarak normal kanaldan timiiyle etkilesimli kanala gecerek rek-
lama iliskin detayli bilgileri alarak, katalog ya da fiat listesi isteye-
bilecek dogrudan aligveris yapabilecektir. Ford olimpiyat oyunlarin-
daki edindigi tecriibe ile, etkilesimli reklam vyayinciliindaki kilit
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noktasinin “izleyiciler Televizyonlar: ile karsilikli iliski iginde bulun-
mali ve Uriine karsi bir glivenleri olusturuimasi” oldugunu belirtmek-
-tedirler. (Ellis Mundy, Televisual June, s. 15)

Etkilesimili televizyon kanalinda yapilacak reklam programlarinin,
Grtine dogrudan erisimi, en detayl bilgileri ihtiva etmesini mimkin
olan her segenek ve degiskenlerin gérsel, grafiksel olarak yliklene-
bilmesi, bunlarin bir butin olaradk birlestirilmesi igin gereken en
onemli iki 6genin 6nce uygun bir yazilim (Software) ve bunu uygu-
layabilecek -bir programcinin oldugu séylenebilir.

Reklam spotuna eklenecek eglendirici ve egitici bilgilerin istek
tizerine ulasilabjlir tiirde olmasi, bir baska degisken olarak senaryo
asamasinda gbz 6niine alinmalidir. Etkilesimli reklam programini iz-
lemek icin ek bir Ucret 6deyen abonelere, ilgi odaklarn disinda Gri-
ni sergileyerek ya da gerektiginden fazla bilgilerle yiiklenmek ol-
dukca itici olarak géziikecek, izleyici taleplerini azaltacaktir.

Etkilesimli yaymncilikta yapilan reklam programinda karsilikh
-bire bir- bir satisin giicli, etkisi oldugu bilinerek, program icerigin-
de hem iirGiniin tanrtimi, hemde dogrudan satma bilgilerinin bulun-
masr gerekir. TV'de reklami izlenen d{riiniin aracisiz, dogrudan
satis1 mimkiin oldugundan, gercek karsiikli etkilesimin saglandig
s6ylenebilir. o

Etkilesimli kablo sebekesinde yapilan programlardaki izlenme
ve ilgilenme oranlarmin 6lgiimii konusunda, gergek bilgiler birkac
saniye icinde merkez bilgisayardan alinarak, bir sonraki kusak icin
reklam programi yaymn akisinda aninda degisiklik yapulabilir.

. Etkilesimli TV yayinciliginin gergekte 500 kanalli  sebekelerle
baslayacagt konusunda alternatif yorumlar yapilirken, gelecekteki
televizyonun 500 degilde 1 kanal olmasi fakat herkesin istedigi prog-
rami seyredebilmesi lizerine gelisecegide tartisilacak fikirlerden bi-
ridir. Tirtt ne olursa olsun etkilesimli TV'culukta reklam ajanslar
ciddi sorunlarla karsilasacaklardir. 30 ya da 45 saniyelik spotlara
aliskin yonetmen, alt ekibi ve donanim yapilari dedisime ihtiya¢ du-
yacaklardir. Reklamin cok daha etkili olaca§i prensibiyle, her tirli
degiskenleri uygulayabilmek ve bunlar gorsellestirmek en dnemli
ilkelerden olacaktir. Buglin icin bilgisayar ortaminda, ¢oklu ortam
{multimedya) programcilart halen mevout teknolojiyi kullanarak, in-
sanlarla nastl en genis enfamda baglanti kuracaklarint, onlara nasil
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kolaylikia ulagabilecekleri konusundaki yeterli tecriibelerinden, ya-
kin gelecegin reklamlarinda y6netmen ya da sanat yonetmeni olarak
yerlerini alacaklardir.

TV yaymciligmin tirii hangi kanaldan olursa olsun, tim izleyi-
ciler reklam istemektedirler, fakat secici reklamin bir ileriki asamasi
olan, istedikleri, ilgilendikleri reklam: izlemek, (aniden, rastgele za-
manda giren tirde degil) ve Uriin detayr i¢in zamanini belirlemek
istemektedirler. Bu yénleriyle Etkilesimli TV'de reklamcilik biiyik
reklam biitceleri olan otomobil sirketleri, emlakgilar, bankacilik ve
finansal organizasyonlar tarafindan daha ¢ok ilgi gbrebilecektir. Et-
kilesimli' yayinciigim, reklam programi yapimi temelinde, izleyicinin
en yiiksek derecede 8nemli oldugu ortaya c¢rkar glinkii, izleyici rek-
lami sevmez ya da yeterli derecede ilgili bulmaz ise seyretmeye-
‘cektir. Bu ydniiyle reklamcinin, yayincimin, reklamin tutup tutmadi-
gmr aninda tesbit etmesi gereikllllgil ve reklam kusagini deglstirme
‘sanstnin d|U$unulmeSI zorunludur.

Reklam pmotgramlaqrnnm akis diizeni aglsmdan, izleyici, Etkile-
simli TV'nu izlemek i¢in oturdugunda, istedigi konularla ilgili rek-
lam bélimlerine yoénelip, daha alt boliimlerde dizilenmis, dogrudan
ilgilendigi reklamlarla o geceki kendi reklam kusagin diizenleyebil-
'meh, program- yaymn akl$dea bu degiskenler konulmalidir.

Reklam program:larl,mn Eﬂkll‘e$lmll TV yaym hatlanrunda kod ¢o-
zirctilere takilabilen yazicilar ile, her tirli “hard copy” ¢tktr alinmast
igin grafiksel veriler yaymn kanali i¢inde gdnderilebilecek tiirde kod-
lanmaktadir. Kagit ¢ikti alinma imkaninin verildigi etkilesimli TV
‘yayini otomobil reklaminda, izleyici Uriinle ilgili detayli dokiimant,
grafiksel gizimleri alabilecektir. TV sovlarmda ve animasyon serile-
rinde, poster olarak kullanilablilecek tiirde donmus kare *still picture”
cikislar almabilir. Hava yolu sirketlerinin reklaminda, detayh ugus
tarifesi, yonler ve istendiginde yolcu biletinin ¢iktisi, spor ve kon-
serlerle ilgili program listesi, biletleri, ev ya da diikkan satigi rek-
lamlarinda evlerle ilgili plan ve projelerin dokimil, izleyici igin anmn-
da ya da sonradan gikti bigiminde alinabilir.

Etkilesimli yaymn reklamcthgr izleyici taleplerinin farklihg: do-
layistyla, ayni Uriinlin onlarca farkli tirde tanitimi igin spotlar yapi-
lirken, maliyetlerin normal reklam spotlarindan blytk farkliltk getir-
meyecedi ortadadir. Sayisallastiriimis gdriinttilerin Kurgu ve diizen-
leme sistemlerinin «giiclli kisisel bilgisayardan olusmasi, daha az
ekiple ve ayni kaynak goriintlilerle her tiirlli deiskene uyumlu prog-
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ram hazirlamak mimkiin olacaktir. Bolgesel - yerel reklameilik diisiik
maliyetlerle ve saticinin kendi reklamini yapabilme sansiyla ve hatta
biyiik alisveris merkezlerine konulan video kaynak “video server”
bilgisayarlarina aboneler oturma odalarindan dogrudan ulasarak is-
tedikleri Urlintin cesidini ve ©zelliklerini kolaylikia izleyebilecekler-
dir. Bu ydntem biylk alisveris merkezlerinin ve magaza zincirlerinin
kendi etkilesimli TV kanallarmni - programlarint, kurmalarina éncilik
edecektir.

Bugtiniin reklamciliindaki isleyiste, Uretici firma yaptign UGrlinG
tanitmak icin Uriinle ilgisi olmayan bir yapimc: firmayla anlasir, ya-
pmei firma lriine ait reklam spotunu, programint icerigi konusunda
higbir bilgi sahibi olmayan yayinciya ektarir ve program yayinlanir.
Bu asamalardan dolayr Griine ait reklamin basarisindaki kopukluk-
larn bulunmas! zorlagsmaktadir. Etkilesimli reklamcilik igin dogrudan
{irlin sahibi ya da reklam ajansmnin yayin kenallarinda olmas: gerek-
liligi belirmektedir. Bu konuda oldukga basarii olan “Internet” tip
hatti “medical line” &rnek gdsterilebilir. ilag Greticileri ortaklasa
kurduklart bir iletigim kanali “internet” ile “on line” olarak tiim
doktorlarin bilgisayarlarina ulasmaktadirlar. Doktorlar bilgi islem ag-
larindaki (ya da kablo TV sebekesi aractifiyla yayinlanan) ilaglara
ait detayli bilgilere her an ulasmakta, yeni c¢ikan ilaglarin kullanim
yerleri, etkileri ve uygulamalarimi aninda izleyebilmektedirler. Dok-
torlar ilgilendikleri ilagla ilgili her tiirlii bilgiye istedikleri diizeyde
ulagabilmektedirler.

Uriin sahipleri reklamlarmin dogrudan ilgili hedefe yoneldigi
konusunda emin olduklarinda, reklam yapimi, yaym: igin daha cok
ve gonllli olarak harcama yapabilmektedirler.

Etkilesimli reklamcilik, geleneksel reklamcilik elementlerini,
hareketli hareketsiz grafik, resim ile, Grliniin 6zelliklerine bagh de-
giskenlerin, dogrudan pazarlama yontemi ve kisisel, ylizylize satis
tekniklerinin birlestirildigi bir tir olarak gézikmektedir. Motive edici
bir iletisimin stz konusu oldugu kanalda, zorluk, yiizlerce, binlerce
Uriine ait programlarin dizeni ve aboneleri ne kadar siire ile rekla-
ma bagl tutmak, yapimlarin ilgili eglendirici ozellikleri tasimalarini
saglamak icin yapiacak caligsmalarda ortaya cikmaktadir. Reklam
yapimcilarinin {stiinde durduklars en blyilik konu ise, reklamin izle-
yici talebine bagh olarak meni ydnlendirmeli olmast nedeniyle, her
izleyici i¢in UGrinin tanitrminda ayni etkiyi verecek diizeyde, alt gé-
rintdl dizinlerinin yapilabilmesidir.
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;. Etkilesimli- Televizyon “yaymeihgmin ‘farkl derecelerde  Tlirkiye
iginde uygulandig: fakat tam etkilesimin getirecegi lriin tanitiminin
ilke ekonomisi ile dogrudan ilintili oldugu bir gercektir. Tlrkiye yer-
lesik TV kanallarinda 6ncelikle uzun sireli reklam spotlarmi *Info-
mercials” izleyecek ve telefon ile siparisini verecektir. izleyicinin
reklam yaymim ve akisini istedine gore kontrol etmesi, yetemll kablo
TV sebekelerinin’ kurulmasi ile baslayacaktir.

Egitim kurumlarinin yapimct, - yapimci-ydnetmen: ve ydnetmen
yetistirilmesinde uyguladi§i egitimin sadece sinema-televizyon ile
sl kalmayip, gelecek vaad eden yeni etkilesimli sistemier ve
bunlarin yaygin pazarlar igin, etkilesim, |Ieti$|m turl'en blIgiSlafyair
oyun programcilii, sayisal goriinti isleme; bitrle$tl»rme tekniklerd,
yeni kayit, saklama ortamlari ve capraz program kurguculugu konu-
larinda ciddi bigimde egitimleri gerekmektedir. Yakin gelecegin ara-
nan yénetmenleri, etkilesimli yapimlarda rastgele erisimli olarak ge-
lisebilecek olaylarin akigini, kurgusunu en iyi diizenleyebilmis, bir
saatlik bir yapim ile seyirci miimkiin olan en uzun siireli olarak ek-
ran karsisinda tutmayr basarmis kigiler olacaktir.
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