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Ozet

Bu ¢alismanin amact alanyazinda disiplinlerarast égretim yaklasimi ile ele
aliman dijital hikaye anlatimi ¢alismalarini (DHA) betimleyerek DHA ‘nin farkl
disiplinlerdeki bilgi ve becerileri ortak bir amag¢ dogrultusunda birbirine entegre
etme potansiyelini ortaya ¢ikarmak ve bu yonde yapilacak ¢alismalar icin bir
temel olusturmaktir. 2014-2020 yillart arasinda alanyazinda yer alan DHA
calismalart disiplinlerarast 6gretim yaklagimi ile uygulanma kriteri géz éniinde
bulundurularak betimsel tarama yontemi ile taranmistir. Ulagsilan 12 makale
yaymn yiuli, uygulandigi iilke, katilimct sayisi, suif diizeyi, ¢alisilan disiplin
alanlar, disiplin alanlarimin entegrasyon durumlari, arastirma metodu ve
ogrenme ¢iktilart olciitleri dogrultusunda icerik analizine tabi tutulmugtur.
Yapilan analiz sonucunda alanyazinda DHA nin disiplinlerarasi ogretim
bakimindan uygulandigi ¢alisma sayisimin 2019  yilindan itibaren artis
gostermeye bagsladigi tespit edilmistiv. Calismalarda ¢ogunlukla teknolojinin
yabanci dil ve ana dil ile entegrasyonu iizerinde duruldugu goriilmiistiir. Elde
edilen sonuglar dogrultusunda DHA’'nin, birden fazla disiplin alanim
disiplinlerarast ogretim baglaminda birbiri ile entegre etmek iizere kullanmak
icin etkin ve giiclii bir yontem oldugu degerlendirilmektedir.
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Abstract

The aim of this study is to reveal the potential of digital storytelling (DST) to
integrate knowledge and skills from different disciplines for a common purpose
by describing DST studies, which is handled with the interdisciplinary teaching
approach in the literature, and to form a basis for studies to be carried out in this
direction. DST studies in the literature between the years 2014-2020 were
scanned with the descriptive review method, taking into account the criteria of
application with interdisciplinary teaching. The 12 articles reached were
subjected to content analysis in line with the criteria of publication year, country,
number of participants, grade level, discipline areas studied, integration status
of discipline areas, research method and learning outcomes. As a result of the
analysis, it was observed that the number of studies in which DST was applied in
terms of interdisciplinary teaching increased since 2019. It has been observed
that the studies mostly focus on the integration of technology with foreign
language and mother tongue. In line with results, DST is considered to be an
effective and powerful method for using multiple disciplines to integrate with
each other in the context of interdisciplinary teaching.
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Giliniimiizde internetin diinyanin her bir noktasina ulasmasi, giin gectikce bir baglant1 arayiizii ile
donatilmis sayisiz bilgi ve iletisim teknolojisinin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir (Miranda vd.,
2015). Bu cihazlar kiiresel bir kdye doniisen diinyamiz iizerinde bireylerin 6zellikle sosyal medya
platformlarinda birbirleri ile metin, ses, gorsel, video, animasyon gibi ¢esitli medyalarla sinirsiz
iletisime gegmesini saglamaktadir. Dijital ortamlarda bu medyalarin olusturulmasi ya da var olan
medyalarin bi¢cimlendirilmesi kolaylig1 bireylere ulastirmak istedikleri mesajlar kodlamak i¢in sinirsiz
bir alternatif sunmaktadir. Giinliilk yagsamin bir geregi haline gelen yeni medya tiriinlerini anlama, bu
irtinleri yenilerini olusturmak ic¢in kullanma ya da diger iletisim araglarina aktarma becerileri
profesyonel anlamda medya tirtinleri ile deneyimi olmayan bireylerin bile kisisel hikayelerini kolaylikla
olusturabilmelerine olanak saglamaktadir (Fox, 2013). Bu baglamda, 1990’1 yillarda Amerika’da ilk
olarak atdlye caligmalari ile baslayan ve sonra daha genis kitlelere ulasan bir merkeze doniisen Dijital
Hikaye Anlatimi Merkezi, dijital hikdye anlatiminin pek ¢ok alanda kullanilir hale gelmesini saglamistir.
Bu alanlarin basinda da dijital hikdyelerin sahibinin kisisel bakis agisini yansitan bir mesaj tasimasi
0zelligi sebebiyle 6grenme ortamlar1 yer almaktadir.

Dijital hikaye anlatimi, belirli bir olaylar dizisine sahip olma ve bu olaylar dizisinde rol oynayan
karakterler penceresinden belirli bir anlam biitiinliigii tasiyan bakis agisini etkili bir sekilde aktarma gibi
geleneksel hikdye anlatiminin sahip oldugu pek ¢ok 6zelligi barindirmaktadir. Dijital hikaye anlatima,
bu 6zellikleri teknoloji ile bulusturarak daha genis kitlelere ulasabilecek hikayelerin olusmasina imkan
saglamaktadir. Ses, resim, miizik ve animasyon gibi medya 6gelerinin ¢esitli video yazilimlart ya da
web 2.0 siteleri araciligryla bir bakis acisini yansitacak bigimde bir araya getirilmesini ifade eden dijital
hikaye anlatimi (Song vd., 2012) 6grenme zorlugu ¢eken bireyler, cocuklar, yetiskinler gibi ¢cok genis
perspektifte kullanilan bir 6gretim yontemidir (Duman ve Gocen, 2015). Dijital hikdye anlatiminin
esnekligi, teknolojinin {izerinde durdugu konuya iliskin hikayeler olusturulurken belirli asamalarda
siirece dahil edilebilecegi gibi tiim hikaye olusturma agamalarina da dahil edilebilmesidir (Van Gils,
2005). Teknolojinin bu ergonomik kullaniminin yaninda dijital hikaye anlatimi, isbirligine dayali
calisma teknolojileri kullanilarak 6gretim siirecinin simif iginde kolaylikla 6grenilenlerin zaman ve
mekandan bagimsiz olarak etkilesimde bulunabilecekleri simif disi 6grenme etkinlikleri halinde
diizenlenmesine de olanak saglayan siire¢ olarak tasarlanabilmektedir (Kaminskiene ve Khetsuriani,
2019; o’Reilly, 2009).

Dijital hikdye anlatimi Ogrencilerin bir konu etrafinda c¢alismak icin gesitli kaynaklara erigimini
genisleten bir yontemdir (Silseth, 2013). Her bir hikaye, bu kaynaklardan hikayeye iliskin kanitlarin
elde edilmesini ve bunlarin istenilen etkiye sahip olabilmesi i¢in bir araya getirilmesi siirecini igerir.
(Malita ve Martin, 2010). Ayn1 zamanda bu siire¢ iginde 6grenciler konuya iligkin ger¢ek anlamlari
ortaya cikartmakta (Porto ve Alonso Belmonte, 2014), izleyenleri bu anlama ikna etmek iizere
yapilandirmaktadir (Ya-Ting C. Yang ve Wu, 2012).

Ogrenme ortamlarinda dijital hikdye anlatiminin kullanilmasi ile 6grenenlerin 6grenme alanma iliskin
bilgilerini isbirligine dayali olarak gelistirmeleri saglanabilmektedir (Nishioka, 2016). Ogrenciler dijital
hikdye anlatimi siirecinde yer alan etkinlikler kapsaminda birbirileri ile ve 6gretmenleri ile daha siki
baglar olusturmaktadirlar (Psomos ve Kordaki, 2012). Aym1 zamanda Ogrenciler hikayelerini
gelistirirken konu alanina iliskin sinif disi konu alan1 uzmanlari ile de etkilesime gecebilmektedir
(Kocaman-Karoglu, 2015). Her 6grenci grubu bu etkilesimlerden elde ettigi konuya ve teknolojiye
iligkin bilgilerini birbirleriyle paylasarak iletigim, igbirligi ve ekip ¢aligmasi becerilerini arttirmaktadirlar
(Alismail, 2015; Thang vd., 2014).

Dijital hikaye anlatimi yonteminde Ogrenciler tasarim temelli 6grenim deneyimi yasamaktadirlar.
Tasarim temelli 6grenmenin bir ilkesi olarak 6grenciler dijital hikaye anlatiminda ilk olarak hikayelerine
yonelik arastirmalar yapar ve sonra senaryolarini olustururlar. Bu senaryoya belirlenen anlami
kazandirmak iizere hangi medya {iirliniiniin, nerede ve ne zaman kullanilacagini prototip olarak
degerlendirilebilecek hikaye tahtalar ile tasarlanir. Tasarim asamalarinin dongiisel siirecine uygun
olarak senaryo degisikligi ya da hikdye tahtalarinda yer verilen medya triinlerinin etkinligi
degerlendirilerek diizenlemeler yapilir ve prototip rehberliginde dijital {irtinlerini tiretirler.

Tasarim temelli 6grenme, yapilandirmaci yaklasim cercevesinde Ogrencilerin bireysel ya da kiigiik
gruplar halinde calistig1 ve bir tasarim miicadelesine giristikleri bir 6grenme siirecidir (Kolodner ve
Lamberty, 2007). Ogrenciler, iizerinde ugrasilan problemin ¢dziimii ya da projenin gerceklestirilmesine
yonelik olarak olasi ¢6ziim yollarini ortaya ¢ikarma, bu ¢oziim yollar1 i¢erisinde en mitkemmel ¢oziimii
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ya da iirlinii elde etmek {izere miimkiin olan en uyguna karar vermeye yonelik adimlar atarlar (Crismond
ve Adams, 2012). Bu karara ulasana dek tasarlama, gelistirme ve degerlendirme dongiisii icerisinde
ortak bir sorgulama, aragtirma ve fikir iiretme etkinlikleri gerceklestirilir (Dym vd., 2005; Shanta ve
Wells, 2020). Ogrenciler bu dongiisel yapida tanimlama, planlama, fikir {iretme, arastirma, prototipleme
gibi pek ¢ok alt gérevde zamanla giderek artan bir isbirligi icine girerler (Zhang vd., 2020). Tasarim
temelli 0grenme, ilizerinde durulan iriiniin elde edilmesi igin farkli disiplin bilgilerin ortak ise
kosulmasini gerektiren disiplinlerarasi bir 6gretim stratejisidir.

Disiplinlerarasi 6gretim, farkli disiplinlerdeki bilgi ve becerilerin bir arada 6grenilmesini, bu bilgi ve
becerilerin anlamli bir sekilde birbiri ile biitiinlestirilmesini ifade etmektedir (Jacobs, 1989). Ogrenme
ortaminda disiplinlerarast uygulamalar tasarlanirken farkli disiplinlerin yontem ve bilgilerinden
yararlanilan bir program ortaya konur (Yildirim, 1996). Tek bir disiplin becerisinin gercek hayat
kosullarinda karsilasilan dinamik ve karmasik problemlerin ¢oziimiinde yeterli olmadigi glinlimiizde
ogrenciler, bu programla farkli disiplin alani1 bakig agilarmi gorerek disiplinlerin ortak iliskisini
degerlendirebilmektedir (Sagdic, 2019; Silapachote vd., 2014). Ayni zamanda disiplinlerarasi yaklasim,
problemlerin tek bir dogru ¢éziimiiniin olmadigini kabul eder ve bu ¢éziimlerin farkli disiplinlerdeki
bakis agilar ile tekrar tekrar degerlendirilmesine olanak saglar (Perkins, 1994). Boylece disiplinlerarasi
ogretim ile 6grenciler, konuyu gercek yasamla iligkilendirerek etkili 6grenme deneyimi yagamaktadirlar
(Gurkan, 2019; Karakus vd., 2017).

Farkli disiplinlerin bir araya getirilmesinde dgretmenlerin gerekli bilgi, beceri ve motivasyona sahip
olmasi beklenmektedir. Bu hazirbulunusluga sahip 6gretmenlerin, disiplinler arasinda dogru iliskileri
kurmalar1 ve bu iligkilerin gii¢lii ve kolay anlasir bir yapida tasarlanmasi gerekmektedir (Chrysostomou,
2004). Clinkii 6nemli olan nokta 6grencilerin bu disiplinler arasindaki baglantiyr goriip iliskiler agini
biligsel olarak inga etmeleridir (Acarli, 2020).

Ogrencilerin disiplinleraras1 grenme deneyimlerini arttirmak, 21. yiizy1l becerilerini gelistirmek ve
ayn1 zamanda farkli disiplin 6gretmenleri arasinda isbirligini gelistirmek iizere son yillarda STEM
uygulamalari yogun bir sekilde kullanilmaktadir (Al Salami vd., 2017; Den Braber vd., 2019; Docherty
ve Gaubinger, 2019; Ferrando Palomares vd., 2018). STEM uygulamalari bilim, teknoloji, miihendislik
ve matematik disiplinlerini ortak bir ama¢ dogrultusunda bir biitiin olarak 6gretmeyi amaclamaktadir
(Breiner vd., 2012). Bu biitiinlestirme bazen ayrik bilgi parcaciklarini bir araya getirmekten bazen de
kesfedici bir yontem ile gercek yasam sorunlarinin birbirine bagli yonlerini ortaya ¢ikarmaya kadar
degisen bir Olgekte uyarlanabilmektedir (NGA, 2007). Mantiksal akil yiiriitmeyi gelistiren STEM
uygulamalart konularin daha iyi anlagilmasini saglayarak akademik basariyr artirmakta (Hoeg ve
Bencze, 2017, 2017, Jehlicka ve Rejsek, 2018) ve 6grenciler arasinda akran sosyal aglari gliglendirerek
ogrenme motivasyonu da gelistirmektedir (Martinez-Borreguero vd., 2019; Turetsky vd., 2020).
STEM uygulamalarinin sagladig1 bu avantajlar 6zellikle sosyal bilimler disiplin alanlarinin birbiriyle ve
teknoloji ile entegrasyonuna iligkin bir 6rnek teskil etmektedir. Ciinkii teknolojinin sosyal bilimler igin
“uayuyan dev” oldugu onermesini ilk ortaya atan Martorella (1997) ve teknolojinin sosyal bilimler
ogretim etkinliklerinde yaratici ve gii¢li platformlar vaad ettigini belirten Fontana (1997) ‘dan bu yana
sosyal bilimler disiplinlerinin teknoloji ile entegrasyonuna iliskin 6nemli bir gelisme yasanmamustir
(Berson ve Balyta, 2004; Manfra, 2014). Son yillarda yogun olarak kullanilan dijital hikdye anlatimi bu
beklentinin ¢éziimiine yonelik dnemli bir aktor niteligi tasimaktadir.

Dijital hikaye anlatimi rehberlik, edebiyat, sanat ve yabanci dil gibi sosyal bilimler ile teknoloji disiplin
alan1 ¢aligmalarinda siklikla kullanilmaktadir (Aljaraideh, 2020; Niemi ve Multisilta, 2016; Rolon-Dow,
2011; Turgut ve Kisla, 2015). Bu calismalarm biiyiik bir boliimii tek bir disiplin alanina yonelik olarak
gerceklestirilen ¢alismalar olup bu disiplinde yer alan beceriler iizerinde dijital hikaye anlatiminin
etkisine ulasilmaya calisilmaktadir. Bununla beraber yaraticilik, kritik diisiinme, problem ¢dzme,
isbirligine dayali 6grenme, bilgi ve medya okuryazarlig1 ve iletisim becerilerini kapsayan bir beceri seti
olarak degerlendirilen 21. yiizy1l becerilerinin (P21, 2006) bir ya da bir kagna iliskin bulgular sunan
caligmalar da mevcuttur (Andayani, 2019; Eristi, 2017; Hava, 2019; Kocakaya vd., 2016; Ono ve
Nakajima, 2017; Turan ve Seker, 2018).

Dijital hikaye anlatim1 yonteminde, dijital hikayesi yapilacak konu bir ya da birden fazla sosyal bilimler
veya fen bilimleri alan1 disiplinlerini bir araya getirecek bir konu seklinde tasarlanabilmektedir. Bu
konuya iliskin olusturulan bakis agisinin izleyicilere gegirilmesi ic¢in senaryonun olusturulmasi,
sahnelerin planlanarak hikaye tahtasinin gelistirilmesi ile dijital hikayenin olusturulmasina kadar tim
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asamalarda sanatsal bir iiretim s6z konusudur. Bu iiretim, dijitallesme ve internet altyapisinda net sanati
ya da yazilim sanat1 gibi giincel anlayislarla kesisen ya da birlesen yeni medya sanatini ifade etmektedir
(Cangat, 2018). Yeni medya sanatinin etkin kullanim1 gliniimiizde bireylerin topluma etkin katilmalari
icin 6nemli bir etken olarak degerlendirilmektedir (Pavlou, 2020). Ozellikle teknoloji ile birlikte
diinyaya gelmis olan Ogrencilerin, yeni medya sanatina iliskin becerilerinin gelistirilmesi 6nem arz
etmektedir. Ogrencilerin dijital hikdyelerinde en dogru medya iiriiniine karar vermeleri, bu medya
iirtinlerinin hikdyenin hangi zaman araliginda belirecegi ve bu belirmenin en etkili sekilde olmasi i¢in
ekranin hangi konumunda olmasi gerektigi yoniinde sanatsal bir miihendislik sergilemeleri
gerekmektedir.

Dijital hikaye anlatimi1 hangi disiplin alanlarin1 birlestirirse birlestirsin bu birlesime dogal bir sonug
olarak teknoloji disiplin alanin1 da ekleyebilmektedir. Dijital hikaye anlatimi etkinliklerinde ses kaydi,
fotograf ve video ¢ekimi gibi siireclerle medya iriinlerinin {iretilmesi, bu medya triinlerinin dijital
hikayelerde yer alacak sekilde ekleme, kesme ve kirpma gibi islevleri barindiran diizenlemelerin
yapilmasi ve bu medyalarin birbiri ile senkronize bir sekilde birlestirilerek bir biitiin olusturmasi igin
video diizenleme araclarma eklenmesi adimlarinda teknoloji alanina iliskin bilgi ve becerileri
kullanilmaktadir. Goriilecegi iizere dijital hikaye anlatimi birgok disipline iligkin bilgiyi okumayi, birden
fazla kaynagi arastirmayr ve bu veri kaynaklarini dogrulayarak bir amac¢ dogrultusunda nasil
degerlendirilecegini 6gretmesi bakimindan (Castek ve Manderino, 2017) sosyal bilimler, fen bilimleri,
sanat ve teknoloji alan1 disiplinlerini disiplinlerarasi bir baglamda bir araya getirebilecek bir yontemdir.
Salt teknoloji kullanimindan ibaret olmayan (Malita ve Martin, 2010) ve karmasik konularin
aciklanmasinda gii¢lii ve bir o kadar da basit bir yontem olarak degerlendirilen dijital hikdye anlatimi
(Van Gils, 2005) farkl disiplinlerdeki baglantilar agin1 barindiran bir 6gretimin yapilandirilmasi igin
etkin bir yontemdir.

Ogrenme ortamlarinda teknolojinin yardimi ile konu alam igerigine ve dgrenmeye odaklanirken bu
becerilerin kazandirilmasini saglayici tedbirler alinmasi 6grencilerin diinya vatandasligi igin sarttir
(Karakoyun ve Kuzu, 2016). Diinya vatandasligini saglamak iizere sadece okul igin degil yasam igin
gercek tutum, deger, bilgi ve becerilerin edinilmesini hedefleyen disiplinlerarasi yaklagimin (Herne vd.,
2013) olanaklarindan faydalanmak gerekmektedir. Bu ¢alismanin amaci farkli disiplin alanlarinin dijital
hikaye anlatimi yontemi ile disiplinlerarasi 6gretim baglaminda birbirine entegre edilmesine yonelik
caligmalari; yontem, yer alan disiplinler ve sonuglar1 bakimindan analiz ederek yeni ¢aligmalara 11k
tutmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda c¢alismanin arastirma sorusu “dijital hikaye anlatiminin
disiplinlerarasi 6gretim baglaminda kullanim durumlari nedir?” olarak belirlenmistir. Bu arastirma
sorusunu ortaya cikarmak lizere alanyazinda disiplinlerarast 6gretim kapsaminda uygulanan dijital
hikaye anlatimi calismalari taranarak asagida belirtilen alt sorulara cevap aranmistir:

Disiplinleraras1 6gretim kapsaminda uygulanan dijital hikdye anlatimi ¢aligmalarinda;

Arastirmalarin yillara gére dagilimlart nasildir?
Arastirmalar hangi {ilkelerde yapildi?

Arastirma katilimcilarinin sinif diizeyi nedir?
Arastirmalarin yapildig: disiplin alanlart nedir?
Aragtirmalarda hangi disiplinler birbirine entegre edildi?
Arastirmalarda hangi arastirma metotlar: kullanildi?
Arastirmalarin 6grenme ¢iktilari nelerdir?

Alanyazinda bugiine kadar dijital hikaye yontemine iliskin olarak birka¢ dokiiman inceleme caligmasi
yapilmistir. Ornegin, Turgut ve Kisla (2015) 2007-2014 yillar1 arasinda dijital hikdye anlatimi
caligmalarini konu alan1 bakimindan, Talan (2019) 2012-2019 yillar1 arasinda dijital hikdye anlatim
caligmalarini yontemsel egilimleri ve ¢iktilar1 bakimindan, Simsek vd. (2018) ise dijital hikaye anlatimi
siirecinin olmasi gereken ile ¢alismalarin yiiriitiilme sekilleri arasindaki fark bakimindan dokiiman
incelemesine tabii tutmuslardir. Fakat bu g¢aligmalardan higbiri dijital hikaye anlatimi yOntemini
disiplinlerarast 6gretim baglaminda incelememistir. Bu ¢aligma, dijital hikdye anlatiminin
disiplinleraras1 6gretim baglaminda kullanimina 151k tutarak bu yonde ¢aligmalarm artmasina yardime1
olmak umuduyla hazirlanmustir.
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Arastirma iki asamada ortaya konmustur. Ik asamada alanyazin betimsel tarama yontemi ile taranmis
ikinci agamada ise ulasilan makaleler igerik analizine tabi tutulmustur. Betimsel tarama yontemi,
alanyazinin belirlenen konu alan1 kapsaminda yayin yil1, aragtirma yontemi gibi kimi 6lgiitler gozeterek
sistematik olarak arastirilmasidir (King ve He, 2005). Igerik analizi ise konu alanma iliskin elde edilen
metinler iizerinde gecgerli ve giivenilir ¢ikarimlar yapmak tlizere derinlemesine inceleme yapilmasidir
(Neuendorf, 2002). Arastirmada betimsel tarama yontemi ve igerik analizi i¢in belirlenen Olgiitlere
iligkin detaylara Sekil 1’de yer verilmistir.

I. ASAMA - Veri Kaynag Il. ASAMA — Veri Analizi
Betimsel -
Tarama loerik
Analizi
» 2014-2020 yillart arasinda yayimlanmis olmasi * Yaym yih
* Egitim ve 6gretim alaninda yapilmis olmasi * Uygulandig ilke
- Web of Science, EBSCO ve ERIC dijital * Katilimer say1st

 Smuf diizeyi

* Calisilan disiplin alanlari
* Disiplin alanlarmimn
entegrasyon durumlari

¢ Aragtirma metodu

+ Ogrenme ciktilari

veritabanlarinda yer almasi

 “Digital Storytelling” anahtar kelimesini igermesi
* Dijital hikdye anlatiminin disiplinlerarasi 6gretim
yaklagimi ile ele alinmis olmast

Sekil 1. Arastirma Y ontemi

Arastirmada alanyazinda yaymlanmis calismalar analiz edilerek dijital hikdye anlatiminin
disiplinlerarasi kullanim durumuna yonelik egilimlerin ortaya c¢ikarilmasi amaclanmistir. Arastirma
kapsaminda incelenen makaleler, yayin yili ve birden fazla disiplin alani bilgi ve becerisini
disiplinleraras1 6gretim yaklasimiyla birbirine entegre eden dijital hikaye anlatimi yontemi galismasi
olma kriterlerine gore seg¢ilmistir. Arastirma 2014-2020 yillar1 arasinda kapsayacak sekilde
gerceklestirilmistir. Dijital hikaye anlatimi yontemi 1990’11 yillarin bagindan itibaren Dijital Hikaye
Anlatimi1 Merkezinin ¢alismalari ile baslamis ve bu tarihten itibaren dijital hikaye anlatimi ile ilgili pek
cok calisma yaymnlanmistir. Buna ragmen birden fazla disipline yonelik dijital hikdye anlatimi
caligmalarina 2016 yilindan itibaren rastlanmaktadir. Caligma kapsamini genisletmek {izere 2014 yilina
kadar gidilmis fakat 2014 ile 2015 yillarinda disiplinlerarasi olma kriterini saglayan makaleye
ulagilamamustir. Arastirmaya sadece farkli disiplin alanlarimin dijital hikaye anlatimi yontemi ile
birbirine entegre edilmesi amaglandigi ¢alismalar dahil edilmistir.

Veri Kaynaklar

Her ne kadar disiplinleraras: dgretim kavramu daha eskiye dayansa da 2001 yilinda National Science
Foundation ydneticisi Judith A. Ramaley tarafindan bir egitim terimi ya da kavramu olarak tiiretilen
STEM uygulamalari ile giderek dnemini artirmistir. Bilim, teknoloji, mithendislik ve matematik disiplin
alan1 becerilerini birbirine entegre etmeyi amaclayan STEM uygulamalarina; sanat, edebiyat, yabanci
dil gibi sosyal bilimler disiplin alanlari ile teknoloji disiplin alanini birlestirme bakimindan alternatif
olan dijital hikdye anlatimi, son yillarda disiplinleraras1 6gretimin uygulanabilmesi i¢in arastirmacilar
ve Ogretim tasarimcilarmin ilgisini ¢cekmeye baslamistir. Bu egilimi belirlemek iizere ¢alismada dijital
hikaye anlatiminin disiplinlerarasi kullanim durumunun ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Dijital hikaye
anlatimi 6zellikle sosyal bilimler alani disiplinlerini odak noktasina koyarak teknoloji disiplin alani ile
giiclii bir entegrasyon ortaya koyma kapasitesine sahiptir. Calisma, bu ydndeki arastirmalarin
incelenerek bu kapasitenin kullanilmasina zemin hazirlayacak benzer ¢caligmalarin gelistirilmesi i¢in bir
ornek teskil etmesi bakimindan onemlidir. Dijital hikdye anlatimi ¢alismalari igin disiplinlerarasi
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Ogretim kavrami ¢ok dar bir ¢alisma alanina sahip oldugundan dolay1 aragtirma kapsami en genis arama
terimi ile gergeklestirilmistir. Bu nedenle ilk olarak arastirmada 2014-2020 yillar1 arasinda yayimlanan
caligmalar, Web of Science, EBSCO ve ERIC djjital veritabanlarinda “dijital hikdye anlatim1” anahtar
kelimesi kullanilarak taranmuistir. Belirtilen yil araliginda bu anahtar kelime kullanilarak yapilan tarama
sonucunda 752 makaleye ulagilmistir. Bu makaleler farkli disiplinlerin disiplinlerarast 6gretim
baglaminda dijital hikaye anlatimi ile bir araya getirilmesi kriteri ile ayrintili olarak gbzden gegirilmistir.
Sonugta en az iki disiplinin disiplinlerarasi baglamda dijital hikaye anlatim1 etkinlikleri ile bir araya
getirildigi 12 makalenin bu kriteri tasidigi tespit edilmistir. Ulasilan bu makaleler Tablo 1’de
sunulmustur. Dijital hikdye anlatiminin tek bir disiplinin igerisindeki bir ya da daha fazla bilgi ve
beceriler iizerindeki etkilerini tespit etmeye yonelik caligmalar, disiplinlerarasi 6gretim yaklagimina
uygun olmadigi i¢in aragtirma kapsami disinda tutulmustur.

Tablo 1
Dijital Hikdye Anlatimimin Disiplinlerarasi Ogretim Baglaminda Kullamilmas: Kriterini Tasiyan
Calismalarin Listesi

No Yazar Yil Bashk

1 Chubko vd., 2019 2019 Engaging adolescent Kyrgyzstani EFL students in digital storytelling

projects about astronomy
Korhonen ve Vivitsou, Digital Storytelling and GroupWork: Integrating the Narrative

2 2019 2019 Approach into a Higher Education Computer Science Course
Supporting Literacy and Digital Literacy Development in Early

3 Maureen vd., 2018 2018 Childhood Education Using Storytelling Activities

4 Oakley vd., 2018 2018 A_n _onlme Chm_ese—Australlan language and cultural exchange through
digital storytelling

5 Paviou, 2020 2020 Art Technology Integration: Digital Storytellying as a Transformative

Pedagogy in Primary Education

Introduction of Digital Storytelling in Preschool Education: a Case

6 Preradovic vd., 2016 2016 Study from Croatia

Walsh ve Cordero, Youth science expertise, environmental identity, and agency in climate

! 2019 2019 action filmmaking
8 Wahyuni ve Sarosa, 2017 An Action Research: Project-Based Digital Storytelling To Promote
2017 Efl Students' Digital Literacy
Teaching pre-service teachers to make digital stories that explain
9  Waltersvd., 2016 2016  complex mathematical concepts in a real-world context: the" Math-eo"
project, creating” cool new tools"
Designing for Integrated K-5 Computing and Literacy Through Story-
10 Whyte vd., 2019 2019 making Activities
11 Y.-T. C. Yang vd., 2020 Digital storytelling as an interdisciplinary project to improve students’
2020 English speaking and creative thinking
12 Yearta, 2019 2019 Integrating Som_al Studies and English Language Arts: Digital Stories
and the Revolutionary War
Veri Analizi

Caligmada dijital hikaye anlatimi yonteminin disiplinlerarast kullanim durumunu ortaya ¢ikarmak tizere
ulagilan makaleler yayin yili, kaynak iilkesi, katilimer sayisi, sinif diizeyi, ¢aligilan disiplin alanlari ve
disiplin alanlarinin entegrasyon durumlari, aragtirma metodu, 6grenme c¢iktilari baglaminda igerik
analizine tabi tutulmustur.

Gecerlik ve Giivenirlik

Icerik analizi ¢alismalarinda arastirma sorusunun belirlenmesinden sonra sistematik incelemenin
sinirlarint belirlemek iizere dahil etme ve hari¢ tutma kriterleri (inclusion and exclusion criteria)
belirlenmektedir (UNIMELB, 2021). Bu kriterlerin net bir sekilde belirlenmesi farkli incelemelerde ayni
sonuclara ulagma kararliligini saglayarak giivenirligi belirlemekte ve calismanin bilimsel titizligi ile etik
ilkelere giivencesine iligkin ¢ikarimlart isaret etmektedir (Salkind, 2010). Bu dogrultuda ¢aligmada
tarama sonuglarinin tutarligini saglamak tlizere sistematik tarama ve analiz islemi Sekil 1’de detayl
olarak gosterilmistir.
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Icerik analizinde gegerliligin saglanmasi i¢in sonuglar sunulmasi esnasinda kullanilan kategorilerin
tanimlariin verilmesi ve amagla iliskisi ortaya konmasi gerekmektedir (Tavsancil ve Arslan, 2001).
Caligmada bulgular basghigr altinda yillara gore ¢alisma sayisi, kaynak iilke, katilimct sayist ve diger
kategorilerde, kategorinin caligsma ile iliskisine deginilerek gegerliligin saglanmasi amaglanmustir.

Bulgular
Bu boliimde arastirma sonucunda ulasilan bulgularin, arastirma sorularina cevap verebilmesi
bakimindan konu bagliklar1 olarak yer verilmistir.

Yillara Gore Calisma Sayisi

[lk arasgtirma sorusu ile dijital hikdye anlatimi ydnteminin disiplinlerarasi dgretim baglaminda
yuritildiigii caligsmalarin yillar icindeki egiliminin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Sekil 2,
caligmalarin yillar i¢indeki sayisina iligskin bilgi sunmaktadir.

6

5

0 0
2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

Sekil 2. Incelenen Makalelerin Yayin Yilina Gére Dagilinm

Sekil 2°de goriilecegi lizere dijital hikdye anlatimi yonteminin farkli disiplin alanlarii disiplinlerarasi
Ogretim kapsaminda birbirine entegre etmeye yonelik potansiyelinin yillar ig¢inde aragtirmacilar
tarafindan fark edildigi goriilmektedir. Ozellikle 2018 ile 2019 yillar1 arasinda artis oran1 son yillarda
bu egilimin artacagi yoniinde bir gostergedir. Fakat 2019 ile 2020 arasinda diisiis goriinmektedir. Bu
diislisiin yapilan alanyazin taramasinin 2020 yilmin ilk yarisim kapsamasindan kaynaklandigi
diistiiniilmektedir. Yilin ikinci yarisinda yapilacak galigmalarin bu grafige yansimasi ile birlikte 2020
verisinin daha yliksek olacagi diistiniilmektedir.

Kaynak Ulke

Arastirmalarin kaynak iilkelerinin ortaya c¢ikarilmasi ile disiplinlerarasi 6gretim baglaminda dijital
hikaye anlatimi yOnteminin uygulanmasmin hangi iilkelerde yaygin olarak kullanildigi amacina
ulagilmak istenmistir. Tablo 2 ile kaynak iilkeye gore arastirmalarin sayisinin dagilimi sunulmustur.
Oakley vd., (2018) ¢alismasi iki tilkeden katilimcilarin yer aldigr ortak bir ¢alismadir. Bu ¢alismadaki
iki tilke ayr1 ayr tabloya yansitilmisgtir.

Dijital hikdye anlatimi yOnteminin disiplinlerarast &gretim kapsamda caligildigi makalelerin iilke
durumlarinin ortaya kondugu Tablo 2 incelendiginde en ¢ok ¢alismanin %23 orani ile Amerika Birlesik
Devletleri (ABD)’de yapildig1 goriilmektedir. Dijital hikaye anlatimi yonteminin ilk olarak bir atdlye
caligmasi olarak baslayip 6grenme ortamlarinda kullanimina iligkin ¢aligsmalarin baslamasina 6n ayak
olan Dijital Hikdye Merkezinin, Amerika‘da bulunmasi bu oransal farki agiklamaktadir. Endonezya ise
%15 ile Amerika’y takip ederken diger iilkeler ise %8 oranini paylagmaktadir. Arastirma sonucunda
caligmalarin diinyanin ¢esitli cografyalarindan ¢ikmis olmasi disiplinlerarast 6gretim kapsaminda dijital
hikaye anlatimina iliskin diinya genelinde ortak bir ilginin olusmaya basladiginin bir gostergesidir.
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Tablo 2

Incelenen Makalelerin Kaynak Ulkeye Gore Dagilimlar:
Ulke
ABD
Endonezya
Tayvan
Kibris
Finlandiya
Ingiltere
Kirgizistan
Cin
Avustralya
Hirvatistan

[ N T I N P TN N Y [

Katilimer Sayisi

Katilime1 sayisi ¢alismalarin istatistik olarak kabul edilebilir olmasint etkileyen bir faktordiir. Farkl
disiplinleri disiplinleraras1 6gretim yaklasimi ile bir araya getiren dijital hikaye anlatimi ¢aligsmalarinin
katilimci sayisi kriterine gore dagilimlar: Tablo 3’te sunulmustur. Tabloda katilimcer sayilari kiigiik, orta
ve biiyiik olarak gruplandirilmistir. Yearta (2019) tarafindan yapilan ¢alismanin katilimer sayisi tabloya
dahil edilememistir. Yazara e-posta ile ulagilmaya ¢aligilmig fakat doniis alinamamustir.

Tablo 3
Incelenen Makalelerin Katilimci Sayisina Gére Dagilimlart
Katilmci Sayisi n

0-50 (kiigiik)
51-100 (orta)
101 iistii (blytik)
Belirsiz

RIN|W[(O®

Tablo 3 g6z ontinde bulunduruldugunda arastirmalardaki orneklemlerin %55,5 ile en ¢ok kiigiik
orneklem grubunda sonra ise %27,3 ile orta &rneklem bilylikliigiinde yer aldigi tespit edilmistir.
Orneklem biiyiikliigiinde belirlenen say1 ile konu alanina iliskin zengin verinin elde edilip edilemeyecegi
onemli bir kistastir (Baskale, 2016). Bunun yani sira arastirmacinin kullandigi arastirma yontemine,
arastirma becerisi ve alan bilgisine gore drneklem biiyiikligiiniin degisiklik gosterdigi belirtilmekle
birlikte bir konu alani ile ilgili ¢alisma yapilmadan 6nce benzer konularda yapilmig ¢aligmalarda
kullanilmis 6rneklem biiyiikliiklerinin incelenmesi ¢alismanin drneklem biiyiikliigiini etkin bir sekilde
belirlemek ilizere avantaj saglayacagi degerlendirilmektedir (Baltaci, 2018)

Sinif Diizeyi

Dijital hikaye anlatimi1 yonteminin farkli disiplinleri bir araya getirmek iizere ise kosuldugu ¢alismalarda
aragtirmacilar tarafindan belirlenen sinif diizeyinin dagilimlari Seki/ 3’te sunulmustur. Siif diizeylerinin
ortaya ¢ikarilmasi dijital hikdye anlatimimi disiplinlerarasi olarak uygulamay1 planlayan aragtirmacilarin
sinif diizeyi se¢imlerinde belirleyici bir rol oynayabilecegi diistiniilmektedir.
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Sekil 3. Incelenen Makalelerin Siif Diizeyine Gore Dagilimlar

Sekil 3 goz oniinde bulunduruldugunda, disiplinleraras1 6gretim kapsaminda dijital hikdye anlatimi
yontemi calismalariin %33 ile ilkokul ve %42 ortaokul olmak iizere toplam %75 ile egitim
kademelerinin ilk basamaklarinda yogunluk gosterdigi goriilmektedir. Sinif diizeyi agisindan ilkokul,
ortaokul, lise ve liniversite gibi her 6gretim kademesinde ¢alismalarin bulunmasi dijital hikaye anlatin
yonteminin genis perspektifteki sinif seviyelerinde farkli disiplinleri bir araya getirme kapasitesi
bulundugunu gostermektedir.

Arastirma Metodu

Ortak bir amag¢ dogrultusunda disiplinlerarasi 6gretim yaklasimi ile farkli disiplin alan1 becerilerinin
iizerinde dijital hikaye anlatimi yonteminin etkisini arastiran ¢alismalarda kullanilan temel metodolojik
yaklagimlar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4
Incelenen Makalelerin Arastirma Metoduna Gére Dagilimlart
Arastirma Metodu n
Nitel S
Karma 4
Nicel 3

Incelenen calismalarin arastirma metot dagilimlarini gosteren Tablo 4 goz éniinde bulunduruldugunda,
dijital hikaye anlatimi yonteminin disiplinlerarast Ogretim baglaminda kullanildigi c¢aligmalarin
%42’sini nitel aragtirmalarin olusturdugu goriilmektedir. Bu ¢alismalarin biiyiik bir boliimiinii de durum
caligmasi olarak yiiriitiilen ¢alismalar olusturmaktadir. Nitel arastirmalar insan davranigini ¢ok yonlii bir
bigimde i¢inde bulundugu ortam baglaminda anlamaya ¢alisan arastirmalardir (Yildirim ve Simsek,
2013). Nitel arastirmanin bir tiirii olan durum ¢alismasini Paker (2017); bir kisi, olay ya da kurumu
odaklanmis sorularla, gozlemlerle, sesli veya gorsel kayitlarla varsa yazili kaynak ve belgelerle
derinlemesine ve boylamsal olarak inceleyip betimlemeler yapmayi, bu betimlemelerden tematik
temelde mantiksal ¢ikarimlarda bulunarak yorumlarda bulunmayi ifade ettigini belirtmektedir. Durum
calismasimin sik kullanilmasi, 6grenme ortaminda dijital hikaye anlatiminin disiplinlerarast baglamda
uygulanmasi silirecinde yasananlarin tiim boyutlar1 ile ele alinarak derinlemesine incelenmek
istenmesine baglanilmaktadir. Nitel arastirmalari, %33 ile nitel ve nicel arastirmanin beraber
yliritiildiigi karma arastirmalar takip etmektedir. Arastirmalarin geri kalanmi ise %25 ile nicel
arastirmalar olusturmaktadir.
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Disiplin Alanlar

Calismanin disiplin alanlar1 bulgulari, disiplin alanina gore ¢alisma sayis1 dagilimi ve her bir calismada
hangi disiplin alanlarinin birbiri ile entegre edildigi olmak iizere iki ayr1 bulgu olarak yer verilmistir.
Her bir ¢alismada en az iki disiplin alan1 yer almaktadir. Tablo 5, arastirmalarda iizerinde durulan
disiplin alanlarinin dagilimlarim gostermektedir.

Tablo 5
Incelenen Makalelerin Disiplin Alanlarina Yonelik Dagilimlar:
Disiplin Alam n
Teknoloji 10
Yabanc dil
Ana dilde egitim
Matematik
Sanat
Sosyal bilgiler
Astronomi
Iklim Bilimi
Ingilizce
Saglik

ol
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Incelenen arastirmalarin disiplin alanlarina yonelik dagilimlarini gosteren Tablo 5 degerlendirildiginde
teknoloji disiplin alanin %36 ile lizerinde en ¢ok calisilan disiplin alani oldugu goriilmektedir. Hedef
kitleye gore slayt ve metinlerin bir araya getirilmesi ya da resim, ses ve video gibi ¢esitli medyalarin
tiretilmesi ve diizenlenmesi ile bu tiriinlerin video diizenleme araglari ile anlamli bir biitiin olusturacak
sekilde bir araya getirilmesi gibi teknolojinin farkli boyutlarinin dahil edilebildigi dijital hikdye anlatimi
yontemi (Malita ve Martin, 2010) katilimcilarin teknolojik becerilerinin arttirilmasina yonelik olarak
kullanilmas igin iyi bir enstriimandir (Niemi ve Multisilta, 2016; Shelton vd., 2017; Ya-Ting Carolyn
Yang ve Wu, 2012). En ¢ok ¢aligilan teknoloji disiplin alanini, %15 ile yabanci dilde egitim disiplin
alani takip etmektedir. Alanyazinda dijital hikdye anlatimmin yabanci dilde 6grenimini destekledigi
yoniinde ¢ok sayida ¢alisma mevcuttur (Eissa, 2019; Hava, 2019; Huang vd., 2017; Razmi vd., 2014;
Wahyuni ve Sarosa, 2017).

Caligmada ftizerinde oOnemle durulan nokta disiplinlerarasi baglamda dijital hikdye anlatimu
calismalarimin disiplinlerini bir araya getirme hususudur. incelenen arastirmalarin hangi disiplinleri bir
araya getirdigine iligkin bulgular Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6
Incelenen Makalelerin Disiplinlerarast Entegrasyon Detay:
No Yazar vil Disiplinlerarasi Yz.llfla_slmla Entegre Edilen
Disiplinler
1 Chubko vd., 2019 2019 Astronomi Yabanci dil Teknoloji
2 Korhonen ve Vivitsou, 2019 2019 Ana Dil Teknoloji
3 Maureen vd., 2018 2018 Ana Dil Teknoloji
4 Oakley vd., 2018 2018 Yabanci Dil  Sosyal Bilgiler  Teknoloji
5 Pavlou, 2020 2020 Sanat Saglik Yabanc1 Dil
6 Preradovic vd., 2016 2016 Matematik Teknoloji
7 Walsh ve Cordero, 2019 2019 Iklim Bilimi Sanat
8 Wahyuni ve Sarosa, 2017 2017 Yabanci Dil Teknoloji
9 Walters vd., 2016 2016 Matematik Teknoloji
10 Whyte vd., 2019 2019 Ana Dil Teknoloji
11 Y.-T. C. Yang vd., 2020 2020 Yabanci Dil Teknoloji
12 Yearta, 2019 2019 Yabanci Dil ~ Sosyal Bilgiler ~ Teknoloji

644



S/,

aVly; MSKU Egitim Fakiiltesi Dergisi ~ MSKU Journal of Education
¥ ISSN 2148-6999 Cilt-Volume 8, Sayi- Number 2, (2021) Kasim-November

Tablo 6 goz oniinde bulunduruldugunda dijital hikdye anlatiminin iki ya da daha fazla disiplin alanini
tek bir amag dogrultusunda bir araya getirecek sekilde 6grenme ortamlarinda tasarlandigi goriilmektedir.
Dijital hikaye anlattiminin, STEM uygulamalarindan farkli olarak 6zellikle sosyal bilimler semsiyesi
altinda bulunan sosyal bilgiler, ana dil, yabanci dil disiplinlerini de entegrasyona dahil etmesi
bakimindan dolayr daha genis perspektifte disiplinleri bir araya getirme kabiliyeti bulundugu
sOylenebilmektedir. Bu calismalarin en ¢ok hangi disiplinleri bir araya getirdigi sorusuna yanit
bulabilmek iizere disiplinlerin ikili ¢arpistiriimis dagilimlar: Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7

Incelenen Makalelerin Disiplin Alanlarim Ikili Entegrasyon Dagilimi
Disiplin 1 Disiplin 2 n
Yabanci Dil X Teknoloji 5
Ana Dil X Teknoloji 3
Sosyal Bilgiler X Teknoloji 2
Sosyal Bilgiler X Yabanci Dil 2
Matematik X Teknoloji 2
Astronomi X Yabanci Dil 1
Astronomi X Teknoloji 1
Sanat X Yabanci Dil 1
Saglik X Yabanci Dil 1
Sanat X Saglik 1
Sanat X Iklim Bilimi 1

Incelenen arastirmalarin iizerinde durduklar1 disiplin alanlarinin ikili ¢arpistirmasini sunan Tablo 7
degerlendirildiginde %25 oraniyla yabanci dil ile teknoloji disiplinlerinin bir birine entegre edildigi
calismalarin yogunlugu goriilmektedir. Bu oranm %15 ile ana dil ile teknoloji disiplinlerinin bir birine
entegre edildigi ¢calismalar takip etmektedir. Bu sonug, tek bir disipline yonelik beceriler iizerinde dijital
hikaye anlatimi yonteminin etkisini inceleyen ¢aligmalardaki sonuglara benzerlik gostermektedir. Bu
caligmalarda da yabanci dil, teknoloji ve ana dilde egitim {izerinde siklikla durulan disiplin alanlaridir
(Amir vd., 2011; Ekmekgi, 2017; Gonzalez Mesa, 2020; Kim vd., 2014; Livingstone, 2014; Lysenko
vd., 2019; Pandian vd., 2020; Stork, 2020; Vu vd., 2019; Y.-F. (Diana) Yang, 2012).

Ogrenme Ciktilar

Bu caligmada incelenen caligmalar, disiplinlerarasi yaklagimla uygulanan dijital hikdye anlatinu
yontemine iligkin en az bir arastirma sorusuna yanit bulmak ya da en az bir bagimli degisken tizerinde
yontemin etkisini belirlemek {lizere yiriitiilmiis ¢alismalardir. Bu nedenle 6grenme ¢iktilar1 bulgulari,
disiplinlerarasi yaklasimla uygulanan dijital hikaye anlatimi arastirmalarinin 6grenme ¢iktilarina iliskin
bulgular1 temelinde gruplandirilarak Tablo 8’de yer verilmistir. Bu temelde yapilan gruplandirma
sonucunda 13 6grenme ¢iktisi kategorisine ulagilmis olup Tablo 8’de sunulmustur.

Incelenen calismalarm 6grenme ¢iktilarinin gruplandirilarak sunuldugu Tablo 8 degerlendirildiginde
dijital okuryazarlig1 gelistirme ve yabanci dil becerilerini gelistirme en sik ulasilan 6grenme ¢iktilar
oldugu goriilmektedir. Incelenen arastirmalarin disiplin alan1 sikliklari ile ilgili bilgileri gdsteren Tablo
5, Tablo 6 ve Tablo 7 birlikte degerlendirildiginde en ¢ok ¢alismanin yiritildigi disiplin alanlar
teknoloji ve yabanci dil alanlaridir. Bu alanlarin dijital hikdye anlatiminda sik kullanilmasinin bir sonucu
olarak 6grenme ¢iktilarinda da bu alanlara iliskin 6grenme ¢iktilarina sik rastlanmasi dogal bir sonugtur.
Bununla birlikte 6grenme ortaminda dijital hikaye anlatimi etkinliklerine yer vermenin dogal bir sonucu
olan teknolojinin siklikla kullanilmasi, dijital hikaye arastirmalarinda teknoloji okuryazarligini 6lgmeyi
ve bu yonde Ogrenci kazanimlarimi saglamayi kolaylastirict bir etkendir. Dijital hikdye anlatimi
ogrencilerin konu alanina iligkin edindikleri bilgileri yazma becerileri ile senaryoya dokme siiregleri
sonucunda yabanci dil yazma becerisinin kazandirilmasi, senaryoda yer alan anlati metinlerinin
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seslendirilmesi ile de yabanci dilde okuma ve konusma becerilerinin gelistirilmesi igin elverigli bir
yontemdir.
Tablo 8
Incelenen Makalelerin Ogrenme Ciktilarina Gore Dagilimlart

Ogrenme Ciktilar

Dijital okuryazarligi gelistirme

Yabanci dil becerilerini gelistirme

Akademik basariy1 arttirma

Motivasyonu arttirma

Disiplinlerarasi bilgi kullanimini artirma

Isbirligine dayali calisma becerisini artirma

Okuryazarlik Becerisini arttirma

Derinlemesine §grenme

Yaratici diisiinmeyi arttirma

Gorsel yeterliligi desteleme

Bilimsel diisiinmeyi gelistirme

Ogrenci katilimini arttirma

Yaraticilik becerisini gelistirme 1
Tablo 8 incelendiginde arastirmalarda siklikla ulagilan tigiincii ve dordiincii 6grenme ¢iktilar: akademik
basar1 ve motivasyon ile ilgilidir. Calismalarda akademik basar1 ve motivasyon becerileri genellikle
Ontest-sontest puanlari ile Sl¢lilmiis ve bu becerilere iligkin olarak dijital hikdye anlatiminin olumlu katki
yaptigi bulgularia ulasilmistir.
Tablo 8’de ulasilan diger bir 6grenme ¢iktisi da disiplinlerarasi bilgi kullanimini artirma bulgusudur. Bu
bulgu aragtirmalarda gdriigme yonteminin analizi sonucu ulasilan bulgulardir. Caligma katilimeilari,
dijital hikdye anlatiminin disiplinlerarasi 6égrenimlerini gelistirdigini diisiiniirken ayn1 zamanda farkli
disiplinlerden edindikleri bilgileri gercek yasam kosullarindaki problemlerin ¢oziimii i¢in nasil
esgliidiimleyeceklerini deneyimlediklerini belirtmektedirler.
Arastirmalarin ulagtigi diger bir 6grenme ¢iktisi da isbirligine dayali 6grenme becerisine iligkindir.
Bilindigi tizere dijital hikaye anlatimi, bireysel ya da grup olarak uygulanabilme kapasitesine sahiptir.
Akademik basarinin arttiritlmasi ve kalict bilgi edinilmesi agisindan bireysel uygulamaya karst grup
halinde dijital hikaye anlatiminin 6grenme ortamlarinda uygulamanin daha {istiin oldugu alanyazinda
belirtilmistir (Liu vd., 2018; Robin, 2008). Dijital hikdye anlatiminin grup halinde uygulanmasi,
Ogrencilerin birer bilgi toplulugu iiyesi olmasina ve 6grenme siirecinde akranlari ile sosyal etkilesimler
yoluyla hem kendilerinin hem de akranlarimin bilgi yapilarin1 genisletmesini ifade eden isbirligine dayal
calisma becerileri kazanmalarina yol agmaktadir (Chen, 2011; Kocakaya vd., 2016; Nishioka, 2016;
O’Byrne vd., 2018).

RPIRPFRPIFRPINNNININWW| A~ O|D

Sonuc¢ ve Tartisma

Bu ¢alismanin amac, farkli disiplinleri ortak bir amag¢ dogrultusunda disiplinlerarasi 6gretim yaklagimi
ile bir araya getiren dijital hikdye anlatimi ¢alismalarin1 gézden ge¢irmektir. Bu amag dogrultusunda
alanyazinda 2014-2020 arasindaki dijital hikdye anlatimini disiplinlerarasi yaklagimla ele alan
caligmalar; yayin yil1, kaynak iilkesi, katilimci sayisi, sinif diizeyi, ¢alisilan disiplin alanlar1 ve disiplin
alanlarinin entegrasyon durumlari, arastirma metodu, 6grenme ¢iktilari bakimindan incelenmistir. Genel
anlamda dijital hikaye anlatimi bir bakis agisin1 yansitmak iizere gorsel, ses, video gibi cesitli dijital
medya Ogelerinin video diizenleme yazilimlar1 ya da web 2.0 uygulamalari ile bir araya getirilmesini
ifade etmektedir (Robin, 2008; Song vd., 2012). Disiplinlerarasi 6gretim ise farkli disiplinlerde yer alan
bilgi ve becerilerin anlamli bir sekilde birbiri ile biitiinlestirilerek bir arada 6grenilmesi ve bu disiplin
bakis agilarinin G6grencilere kazandirilmasi olarak belirtilmektedir (Jacobs, 1989). Dijital hikaye
anlatimi, hikayesi yapilacak konu ya da konulardaki disiplin alanlarinin; hikdyenin metnini olusturma,
diizenleme ve sesli olarak ifade etme ile ana dil ya da yabanci dil disiplinlerinin; medyalarin teknolojik
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ortamda olusturulmasi, diizenlenmesi ve bir araya getirilmesi ile teknoloji disiplinin bilgi ve becerilerini
anlamli baglantilar ag1 barindiracak sekilde bir araya getirilmesini saglamak i¢in etkin bir yontemdir.
Dijital hikaye anlatimina yonelik olarak yapilan ¢aligmalarin ¢ogu tek bir disiplin alanindaki bilgi ve
beceriler iizerinde dijital hikdye anlatiminin etkisini belirlemek i¢in yapilan calismalardir. Bu baglamda
dijital hikdye anlatiminin disiplinlerarasi kullaniminit aragtiran daha fazla calismaya ihtiyag
duyulmaktadir. Clinkii dijital hikaye anlatimmin disiplinlerarasi kullanimi 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici
bulunurken zamani akillica kullanmaya ve konulara iliskin genel ve kapsamli bir yaklasim sergilemeye
iligkin olumlu bir katki sagladigi degerlendirilmektedir (Pavlou, 2020). Disiplinlerin dijital hikaye
anlatiminin multimodal formatinda entegrasyonu, derin igerik 6grenimi olanaklarimi genisletebilmekte
ve Ogrencileri yazar olarak konumlandirabilmektedir (Yearta, 2019). Alanyazinda teknolojinin, sosyal
bilimler disiplinleri i¢in potansiyel bir itici giic oldugu fakat bu potansiyelin yeteri kadar ortaya
cikarilmadigi degerlendirilmektedir (Manfra, 2014). Dijital hikaye anlatimi, teknolojinin sosyal bilimler
miifredatlarinda kullanilmasi i¢in derinlemesine ve ¢ok boyutlu yol sunar. Ayrica dijital hikaye anlatimu,
son yillarda yogun olarak kullanilan ve fen bilimleri disiplin alanlarimi teknoloji disiplini ile
disiplinlararasi baglamda entegre eden STEM uygulamalarina, sosyal bilimler disiplinleri ile teknoloji
disiplinini disiplinlerarasi yaklasimla bir araya getirmek i¢in alternatif ve giiglii bir yontemdir.
Disiplinleraras1 yaklagimla uygulanan dijital hikdaye anlatimi caligmalarindan elde edilen sonuglar
incelendiginde 2019 yilindan itibaren yayin sayisinda artis kaydedildigi ve incelemenin yapildigi 2020
yilmin ilk yarisina kadar bu artisin devam ettigi sdylenebilir. Dolayisiyla dijital hikaye anlatimi
caligmalart i¢in farkli disiplinleri disiplinlerarasi baglamda bir araya getirme ¢abasi yeni bir ¢alisma
alan1 olusturacagi ve 6nemini giderek arttiracagi diistiniilmektedir. Calismalar yogunlukla ilkokul ve
ortaokul diizeyinde olmakla birlikte her kademede dijital hikdye anlatiminin disiplinleraras: baglamda
uygulanabildigi sOylenebilir. Dijital hikaye anlatiminin dogusuna ve diinyaya yayilisina 6n ayak olan
Amerika Birlesik Devletleri, disiplinlerarasi yaklagim ile dijital hikdye anlatimmin calisildig
arastirmalarda da en ¢ok yayin yapilan iilke konumundadir. Caligmalarda nitel aragtirma yontemi daha
cok ise kosulurken 6rneklem biiyiikliigii bakimindan da kiiglik 6rneklem biiylikliigli en ¢ok tercih edilen
orneklemdir. Ozellikle bir smif ortaminda ¢aligma alanmi derinlemesine inceleyerek mantiksal
cikarimlarla yorumlarda bulunmay1 saglayan durum caligsmasi incelenen ¢alismalarda en ¢ok kullanilan
nitel arastirma yontemi oldugu goriilmiistiir. Calismalarda teknoloji disiplini en ¢ok iizerinde durulan
disiplin alani olmakla birlikte teknolojinin yabanci dil ve ana dilde egitim ile olan entegrasyonu lizerinde
yogunlukla durulmustur. Bu disiplin alanlar1 dijital hikaye anlatimi siire¢lerinde siklikla kullanilmasi
gereken becerileri barindirmasi, ¢aligmalarin da bu yonde olmasi i¢in dogal bir sonugtur. Caligmalarda
en ¢ok dijital okuryazarligi gelistirme 6grenme ¢iktisi en ¢ok sonucuna ulasilan 6grenme giktisidir.
Yabanci dil becerisini gelistirme, akademik basariy1r ve motivasyonu artirma ise takip eden dgrenme
ciktilaridir.

1990 ’I1 yillarda Dijital Hikaye Anlatimi merkezi ile seriivenine baslayan ve 6gretme ortamlarinda bir
hedef dogrultusunda ise kosulmasi ile birlikte yaygin bir kullanima doniisen dijital hikaye anlatim
iizerinde giiniimiize degin pek ¢ok akademik c¢alisma yapilarak sinirlari genisletilmistir. Caligma
sonuglart gostermektedir ki dijital hikdye anlatiminin disiplinlerarast &gretim yaklagimi ile
uygulanmasina yonelik ¢alisma sayist yeterli gériinmemektedir. Cagimizda, teknolojinin hayatimizin
her alanina sirayet etmesi ile yeni bir boyut kazanan ve etkin vatandaslik igin yeni kistaslarin
tanimlandig1 21. yiizy1l becerilerinin sacayaklarindan biri de farkli disiplin bilgi ve becerilerinin
kargilagilan problemlerin ¢oziimiinde bir arada kullanilmasidir. Kritik diigiinme, igbirligi ve iletisim
becerileri ile bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin gelisiminin desteklenmesi igin dijital hikaye
anlatimi ile miifredat bagiml ilerleyen derslerin bilgi ve becerilerini ihtiva eden 6gretimsel tasarimlar
olusturulmasi alternatif bir yontemdir. Arastirmaya dahil edilen ¢aligsmalar bu yolla 6grenciler tizerinde
olumlu 6grenme ¢iktilarmin gelistigini gostermektedir.

Alanyazinda dijital hikaye anlatiminin tek bir disipline yonelik olarak uygulanmasina rehberlik eden
pek ¢ok pedagojik g¢ergeve bulunmaktadir (Barrett, 2009; Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, 2004;
Kearney, 2011; Lambert, 2010). Dijital hikdye anlattminin disiplinlerarasi baglamda farkli disiplinleri

647



£c/,

aVly; MSKU Egitim Fakiiltesi Dergisi ~ MSKU Journal of Education
¥ ISSN 2148-6999 Cilt-Volume 8, Sayi- Number 2, (2021) Kasim-November

bir araya getirmek tizere kullanimi yeni bir ¢calisma alanidir ve bu yonde yapilacak ¢alismalara rehberlik
edecek bir pedagojik ¢erceve bulunmamaktadir. Bu baglamda dijital hikdye anlatiminin disiplinlerarasi
ogretim baglaminda kullanimina iliskin tek disiplin odakli pedagojik ¢ergeveler revize edilebilir ya da
yeni bir pedagojik cerceve gelistirilebilir.
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Extended Abstract

Introduction

Individuals need to coordinate their knowledge and skills in different subject areas in order to effectively
and efficiently solve the problems they encounter in daily life. In order to meet this need,
interdisciplinary teaching is frequently used in learning environments. STEM applications, which
provide an interdisciplinary perspective towards the problems or the product to be designed, represent a
holistic education approach. Integrating science, engineering and mathematics disciplines with
technology discipline, STEM applications set an example for the integration of technology and social
studies disciplines. Digital storytelling is a suitable tool for achieving this integration. For this purpose,
The interdisciplinary use of digital storytelling case has been tried to be revealed by reviewing the
researches aimed at integrating the social sciences, technology and other disciplines by using the digital
storytelling method in the literature.

Methodology

In the descriptive review part of the research, the articles were scanned according to the criteria of being
published between 2014-2020, being conducted in the field of education and training, being included in
Web of Science, EBSCO and ERIC digital databases and containing the keyword "Digital Storytelling".
As a result of the search, 752 articles were reached. These articles have been reviewed in detail with the
criterion of combining different disciplines with digital storytelling in the context of interdisciplinary
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teaching. As a result, it was determined that 12 articles in which at least two disciplines were brought
together with digital storytelling activities in an interdisciplinary context fulfilled this criterion. Studies
aimed at detecting the effects of digital storytelling on one or more knowledge and skills within a single
discipline were excluded from the scope of the research because they are not suitable for an
interdisciplinary teaching approach. The 12 articles reached were subjected to content analysis in line
with the criteria of publication year, country, number of participants, grade level, discipline areas
studied, integration status of discipline areas, research method and learning outcomes.

Findings

It is seen that the studies intensified in 2019. Qualitative research stands out in terms of research method
in studies where the publications are mostly from America. In the studies, technology is the discipline
that is mostly studied, and mostly the integration of technology with foreign language and native
language disciplines has been studied. In terms of learning outcomes, it was observed that the
development of digital literacy and foreign language skills were intensely targeted learning outcomes.

Discussion

In line with these results, it is considered that digital storytelling is a potential method for integrating
multiple disciplines in the context of interdisciplinary teaching. In the digital storytelling studies applied
within the scope of interdisciplinary education mostly the integration of technology with foreign
language and native language disciplines has been studied. Digital storytelling is an effective method to
ensure that knowledge and skills of at least 3 disciplines are brought together to accommodate a network
of meaningful connections. These discipline areas are: the discipline of the subject to be story; mother
tongue or foreign language disciplines by creating, editing and expressing texts; technology discipline
by creating, organizing and bringing together media in technological environment.

" Calismaya her ii¢ yazar da esit oranda katkida bulunmustur.
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