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USSAL ISIK YONLENDIRMESI VE EFEKT AYDINLATMASI

Yrd. Do¢. Nadi KAFALI
Dogal Aydinlanmaya Oykiinme:

Insanoglunu varcldugu giinden bu yana temel olarak aydinla-
lan giines, yizvillar boyunca gorsel sanatlarla ugrasan her sanat-
g lrettigi eser insanoflunun dogada elinde olmaksizin aydin-
lanma bigimine de bir éykiinmedir.

Resim sanati ylizyillar boyunca gelistik¢e, kullamlan malzeme
ve tekniklerin sayilan giderek arttikea, ézellikle de R&nesans do-
neminde nesneler biiyitk bir derinlik i¢inde, atmosferin sagladif
tiim aynntilarla ve 1k golge farkhihklanyla resim yiizeyine gelir.
Ancak yine de ne olursa olsun resim sanatinda hicbir zaman doga
muilak anlamda &ykiiniilememistir. Ama yine de amag, onun dis-
ta olan, duyarlarla, gizle kavramlabilen nitelikleridir. Yasamakta
olan organik varhgin giizelligini kavramak insamin mutluluk icinde
kendi varh@imin bilincine erismesj anlamina gelir. Dogaya yakinhg
ve birligi ile insan, yarattifi gtrsel bi¢imlerde hep bu mutlulugu
tatmak pesindedir.

Caglar boyunca gelistirdigi teknikler ve tasinabilir malzemeler
araciligr ile gelisimini stirdiiren resim sanati, Ozellikle dogay1 o6y-
kiinmede en gdzde oldugu donemlerde kendi biricikligini, bir anda
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yeni bir sanat dali olarak karsisina ¢ikan ve biricikligi olmayan,
teknigin daha ileri bir boyutu olan fotograf sanatiyvla kars: karsiva
buldu. Fotografin getirdigi veni nitelik, sali dogay: oldugu gibi oy-
kiinebilmesine karsihik sonsuza yakin savilarda cogaltilabilme Ozel-
ligivdi. Oysa resim onu varatan kisi yani ressaman tekligi ile smir-
lanmstir. Bir kez yapildiktan sonra aritk yinelenemez, yinelense
bile yeni yapilmis olan resim, eskisinin aynisy olamaz. Fotografmn
ortava cikigi ile birlikte dzellikle dofa gériintimleri ve insan konu-
hu fetograflar bliylik bir ¢osku ile fotografin temel konularim olug-
turdular. Fotofrafin bu erken dénemlerinde teknolojisinin elver-
digi pozlama siireleri hayli uzundu. Bu nedenle de fotografin ko-
nusu olan nesneler yvadsinamaz derecede giiclii giines sifina gerek-
sinim duyuyorlardi. Giines 15181 altina saptanmis olan bu goriintii-
ler kisa bir siire icinde bir fotograf aydinlatma gelenegi olusturdu-
lar. Bu gelenek ise kolaylikla kavrangbilecegi gibl yukaridan gelen
ve hakim giigte olan bir giines atmosfere glrerken kimlarak nere-
den geldifi belli olmadan nesneyi aydinlatan dagwuk gozyiizii -
giyda,

Fotografin zaman iginde teknolojisinin ilerlemeye baglamasi,
daha duyarh duyvarkatlann iiretilmeye baglamasiyla birlikte kapah
mekanlarda yani stlidvolarda ¢ckilen fotograflarin orami da biiyiik
bir artis gésierdi. Bu donem, daha ileriki yillarda sinemada yerle-
sik olacak baz1 cekim Olceklerinin de dogmasina neden oldu. Bu ge-
kim Giceklerinden en bildik olam, fotograf déneminde «portre» ola-
rak adlandirilan. bugiin halk arasinda vavgin olarak kullamlan «ve-
sikalik» fotograf terimi, «gogiis cekim» Olgegi adiyla sinemaya ol-
dugu gibi uyarland:.

‘Fotografin diinvas: genistedikce, camsaselerden seliiloid duyar-
katlara dogru teknolojinin boyutlan bilyiidiikge fotograf, stiidyo-
larda avdmlatma gerecleriyle donanarak insan yagamina daha da
fazla katilmaya basladh. Aydinlatma geregleri, o donemin kosulla-
rinda tasipamivacak kadar agirdr. Yapilan aydmlatma ise dogayl
oykiinmekten bagka birscy degildi.

Fotograf teknolojisinin yayginlagmas: siireci ortalama olarak
19. yiizyihn ortalarina es diismektedir. Sinema ise yaklastk olarak
1905'1i yillarda ortaya ¢rker, Sinemaya girmek i¢in ilk halka aqk
paral satislar 1905 wilinda basladi. Sinema, o giire deBin insanla-
i alismadiklart, son derece ilgi ¢eken <hareketi» sundu onlara.
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Georges Méligs'in sundugu filmler artik birer dvkii anlativor-
du. Gerci bu oykiilil filmler tiyatro icerigi hayli fazla filmlerdi, agir
makyajlar gerektiriyor ve aydinlatma yontemleri de tivatro aydin-
latmasina bigim olarak es disiiyordu ama surekli olarak film sey-
retme olanag clmayan genis halk kitleleri icin artik vazgegilmiye-
cek bir eglence araci niteligine ¢abucak kavugmustu. Sinemanin ilk
yillarinda, yeni teknolojisinin kosullari geregi bir évkii anlatmayan
filmler, birer oykii anlatmaya baslayinca stiidyvolara girdiler, bu du-
rum [ngiltere’de «Brighton Okulu» adim alan bir ekoliin ortaya ¢ik-
masina degin sitrdii. Bu donemden sonra kamera artik stiidyonun
disina ¢itkmusty. Ancak, filmlerin stiidyolarda ¢ekildigi giinlerden
kalma aydmlatma yontemleri artik geleneksellesmis ve dogay1 8y-
kiitnme aracilif: ile vapilan aydinlatmalar deneye smmaya mantikl
bir bigime sokulmustu. Iste vaklasik olarak I. yiizyihm bugiin-
lerde tamamlayacak olan sincmada, sinema izleyicisinin gdrmeye
alistii avdinlatmanin mantifim agiklamaya calisacagiz:

Analitar Isigin Dizenlenmesinde Temel Kurallar :

a) Dogayr dykiinme aydinlatmamn mantifa otarak ele alind-
ginda, insanogiunun baska kaynaklardan vararlanmaksizin en do-
gal aydinlanma bi¢imini tamumlamaktadir, Bu diistinceden yola gi-
kildiginda, dogada nesncleri temel olarak aydinlatan ve gézlerimixz
aracilify ile gbrmemize ncden olan en temel kaynak giines 1sifadir.
Fotograf ve sinema gibi goriinti sanatlarimn bulunmasi, giines 151-
gimn baskin olmadifi kapali mekaniarda, bir 11k kaynagim diger
istk kaynaklarmdan daha iistiin gorme egilimini dogurdu. Bu vo-
nelim, estetik kurallara aygunluktan kaynaklandig gibi bu 151k
kaynaginin tekligi, onun vonti ve ortava ¢ikan golgenin dogal ola-
rak aciklanabilecegi bir durumdur.

b) Nesneleri temel olarak aydinlatan, bu nedenle de artik ad-
ra «Anahtar Isik» diyecegimiz toplu 11k veren isik kaynag sahne
vapisimn uygun distiigii bir yere konumiandinlmahdur. Bu ik
kaynagt cekim sirasinda sahne ig¢inde goriinmemesine karsilik ce-
kimde seyircinin izlemesi sirasinda bulundugu ver anlasilabilme-

lidir.

¢) Anzhtar 1sik kaynap, gtnes 1sigim bizi aydinlattidy gibi
kurulan deckorlarin tizerinden nesnc ve ovuncular tizerine diismeli-
dir. Yonlendirilen bu 1sigin yonit ve egimi, ¢ekimi yamlan sahnenin
saat olarak durumuna gore dogada alisik oldugumuz giines 151
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konumlandif: duruma uygunluk gostermelidir. (Aydinlatmanin ya-
pilmasi sirasinda dikkat edilmesi nemli olan bir nota, giines 1s1-
gimin mevsimlere gbre ve ¢ekimi yapilan iilkenin veryiiziindeki ko-
numuna dikkat edilmelidir. Bir iilkenin veryiiziindeki konumu ge-
len giines 1stnlarnm egimi yoniinden biiyiik farkhhklar gosterebil-
melktedir.)

d) Bir sahnenin aydinlatilmasinin yapilmas1 sirasinda, aydin-
latma birden ¢ok sayida kaynakian yaymnlanan isik kaynaklarindan
yapumaktadir. Qlumlu bir aydinlatmamn yap:labilmesi sahne igin-
de bulunan oyuncu ve nesnelerin varliklarindan dogan golgeler man-
tik ile celismemeli, ginlitk yasammizda ahstigfimz 151k-golge man-
tifina uygunluk gostermelidir. Bu tiir bir aydinlatmanin saglana-
bildigi durumda sahne, aydinlatma kaynaklarmmm yaratthif aydin-
latmaya uyguniuk gosterecektir. Oyuncularin yiizlerinde bulunabi-
lecek bir ¢ok sayidaki golge, estetik temellerden otiirii hos gériiniip
- g6z yumulabilecek basarili bir aydmlatma niteliginde olmayacaktur.
Bir oyuncunun sahne i¢indcki devinimi sirasmnda, o ana degin tek
olan gblgesi, diger oyuncularin va da nesnelerin yarattiklan gol-
gelerin etkisi aluna girerek birden ¢ok gblgeyve sahip olabilir. Bu
olay goriintiiniin i¢eriginden ve birlikteliginden olusan bir durum
niteligindedir, avdinlatmamn niteligi a¢isindan da kabul edilebilir
bir niteliktedir. Dekor icinde bulunan pencere ya da benzeri 151k
kaynaklar goriintiide goriinmekteyse, oyuncu da o y&ne dogru ha.
reket etmekteyse yaklasik 1$18m etkisi altina girecek ve kaynadin
olusturacaf gdlgenin olasi ve mantikh bir gdlge oldugu kabul edi-
lebilecektir. Bu durumda béyle bir kaynafin yarattigs gblge soru-
nu ile nesnenin asil sahip oldugu gdlge arasinda bir uygunlugun
saglanmast gerekecek, 151k kaynaklarinmn birbirlerine girisim yap-
malar1 ile olusabilecek herhangi bir uyumsuz etkinin kaldirilmasi
yollan aranacaktir.

¢) Sinemada da gercek yasamda oldugu gibi mantiklt olmayan
bir olaya karsi tepki gosterilir. Géruntiiniin biitiinliigti, gélgelerin
olusturdugu dinamik giic nedeniyle, tek bir gdlgenin olusmas1 ve
tek gitlge disinda aynt nesne iizerinde olusabilecek diger gélgelerin
kaldirilmas: gereklidir.

[} Anahtar 11k ¢ok dze! ve az karsilasihr durumlann disinda
bir film gekimi swrasmda en giiclii 151k kaynagt durumundadir. La-
boratuar kosullarinda bu 191k kaynaginm dekor icinde oyuncu ile
engelsiz karsilagtign kosullar ya da dekorun 151k kaynagina en va-
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kin noktas: bir negatif filmin sahip oldugu normal yofunluk ola-
rak, vani aydinlatmanin temel siddeti olarak kabul edilmektedir.
Bu iglemden sdz edilmesinin nedeni, izleyicilerin izlemeleri i¢in ha-
zirlanan ve son bi¢imini almig olan gériintiilerde ylizlerin ylizey ya-
pilarimin biricikligi ve tekliginin seyirci tarafindan tannabilmesi
igindir, Kural olarak bu uygulama iki temele dayanmaktadir; Fil-
mik havanm saglanarak ortaya gikanlmas: gorevi herseyden tnce
kameramanimndir. Bu gorev, bir film laboratuarinin gorevi degildir.
Film laboratuarlari belli bir aydinlatma teknigi cergevesinde her
¢ekimin icinde anahtar 15181 temel olarak diger cekimlerin anzhtar
isiklarinin yoguniuklarim esitleme gorevini yiiklenmislerdir. Bir
sahnenin cekiminde anahtar 1k tarafindan aydinlanmayan sahne
bolgeleri igin higbir 8nlem alinmaz, bu bblgeler kendi normal yo-
gunluklar: ile sahne icinde yer alirlar. Elbette ki, boyle bir durum
kameramin ¢ekim sirasinda amaglanmis oldugu yogunluga uygun-
luk gostermelidir, Bir film kameramam ile film laboratuan arasin-
da her zaman karmasik ve igice girmis birarada c¢alisma zorunlu-
lugu bulunmaktadir. Bu isbirligi icindeki calisma gogu kez vyeni
kopyalarin alhnmasi, gerekli veni diizeltmelerin vaptlmast gibi kiil-
feili isleri ortadan kaldiracak bir ¢alismadir.

g) Goriintii iginde bulunan ve kameranin gergeveledigi 1s1k kay-
naklarn (6rn. aydinhk bir pencere, abajur, avize, somine gibi kay-
raklar) pratti olarak aydinlatma oranindan daha giiclii olmalidir.
Bu kaynaklann icerdigi isiklar, giinlitk yasamimizda da kullamlan
151k kaynaklan tiirlindeki kaynaklar olabilir. Glinlik yasamimizda
kullandigimiz normal ampuller, &zellikle renkli film g¢ekimlerinde
ki¢ kullanmilmamaktadir. Bu tiir gekimlerde bu ampullerin gerek
renk 1silarimin standart olmamas: gerckse de yarattiklan bélgesel
151k sertligi film tzerinde istendik olmavan birtakim degisimlere
neden olmaktadir. Belirtmeye ¢alishgmmiz bu kurallarm simanabil-
mesi ise ancak uvygulamalar sirasinda miimkiin olabilmektedir.

Bir stiidyo ¢ekiminde hi¢ bir zaman bir sahnenin gekimi sira-
sinda, oyuncularin sahne iginde onceden saptanan harekctlerin di-
sinda harcket ctmeleri alisilageldik bir durum degildir, Bir stiidyo
galismas1 sirasimnda dogal ortamin gereklerine oykiinme genellikle
basarilir. Bu benzesim yalmzeca doganin bir kesiti olarak degil, bu
ortad oykiiniilerek yaratilmis bir ortam olabilir. Cogunluk!a pers-
pektif yapr dogadakine orantisal olarak biiyiiyiip genisleyecek, ola-
naklar elverdigince kiiciik bir yerde (kiigiik bir mekanda sikistirila-
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rak) bir stiidyonun iginde olusturulur. Bu islem o denli basaril bi-
c¢imde vapihir ki sokak cekiminin ¢ogu kez sokakia mu yapildig,
stiidyoda mu ¢ekildigi anlasilamaz. Béyle bir ortamin stiidyo icinde
kurulmasinin sonucunda parasal yonden 6nem!li bir birikim saglan-
mis olacaktir. Boyle bir durumda ¢ekim calismas: havaya, giine
va da herhangi bir mevsime baglh olmaktan kurtulacak, ¢ekim gru-
bu i¢in yurt icinde va da yurt disinda gahsmamn getirdigi zorluk-
lar ortadan kalkacak, aym zamanda da sonradan cklenchbilecek bazi
veni cekimler icin ise ek ve defismeyen mekan siirelerine sahip
olunabilecek yani, dekor bir degisime ugramaksizin uzun bir stire
belirttigimiz nedenlerie stiidvo i¢inde bekleyebilecektir.

Sahnenin gindiiz saatlerinde gelistigi durumlarda olayin par-
lak bir giin 15181 altina gegmesi dogal bir durumdur. Goriintii -vo-
netmenin gérevi olusturacag aydinlatmay dogal glines aydimlat-
imast altiada olusas etkinin olugturulmas:, ya da benzer bir etkinin
olusturulmas: icin ¢aba harcamak, tiim diger kosullara da olabil-
digince dikkat harcamak gerekmektedir.

Goriintii vbénetmeninin amacim gerceklestirebilmesi icin; gii-
nesli bir giinde 151k, giines 15151 ve gokyiizii 15181 olarak birbirine
karmgmis bir durumda bulunmaktadir. Gilnes 1181, ver yiizit iize-
rinde aydinlatina siddeti agisindan. gokyiizii 1s1@ina oranla daha
glicliidiir. Gokytizii 15181 ise bulundugumuz verden ¢ok uzakta bu-
lunan nesneler iizerinde daha hakim durumdadir, Giines, pratik
olarak bizden sonsuza vakin wzaklikta ve bir nokta bi¢iminde gé-
rimmekiedir. Bu kaynagm olusturdugu bolgeler, 1sitk kaynagimin
nokta biciminde parlak yapiva sahip olmasi nedenivle sinirlar sert
ve kesindir. Yonlendirilen 1sik, kendisi cesitli tabaka ve kaumanlar-
dan gegerek dagilan ve her yone dagilan gikyiizi sipidir. Giines 151
gimin dogrusal olarak karsiastifl alanlarda her noktada esit bir
avcinlatma siddeti baskin durumdadir.

Stitdvo ¢alwmalarinda giines 1:18m Gykiinme, sert ve nokta bi-
¢iminde 1k iircten 15tk kaynaklanyla yapiimaktadir. Bu 11k kay-
nagt kendisi ile birlikte kullamlan diger tidm 151k kaynaklarim yon-
lendiren ve bu nedenle de en 6nemii kavnak durumundadir. Doga-
da, giines 1s1mimin tek bir gélgeye neden oldugunu daha 6nce anlat-
mustik. Bir stidyo ¢alismast sirasinda da yapilan boyle bir aydin-
latmanin sonucunda ancak tek bir gélgenin bulunmasina izin var.
dir. Bu nedenle effer ayn bir yontem benimsenmemisse valmzea
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tek bir 151k kaynag kullamim yclunun secimi en uvgun yoniem
olacak, ancak belli birtakim nedenlerden o6tiivii bu aydiniatma tiirii
¢ok simurh kosullar olasadir,

Giin 151211 Syklinerek aydinlatmas: vapilins olan dekor va da
gruplarinda yapilmms bu aydinlaima araciigi ile alan, daha biiyiik,
daha genis bir alanmus gibi bir duyumu uyanmasina neden olmak-
tadir. Giines 15181 yalmzca tek bir anahtar 151k aracihii ile oykiini:-
lebilir. Bu nedenle de birden ¢ok sayida ve esit 151k giiclerine sahip
ik kaynag sahne aydinlatmasinin gergeklestivilebilmesi j¢in kul-
lamtlmaktadir. Glin 1518 Ovkiiniilerck yapilan aydinlatmalarin ger-
ceklestirilmesi sirasinda «giines» etkisinin yaratilabilmesi icin, de-
kor icinde bir noktada avdinlatma siddeti esit biyiikie olmalidar.
Yine bu tiir bir aydinlarmada dekor icinde ek bir etki olusmasmm
istendigi durumlarda, golgelerin tek olusmas1 ve oclusan bu bélge-
lerin tek bir ydne dogru dismesi gereklilifi bulunmaktadir. Bu bal-
geler birbirleri tzerine binmemeli, birbirlerinden mutlak bir bigim-
de ayn bulunmalidirlar, Nesneler iizerine yonlendirilen stk 1sm-
larinin maskelenmesi siyah renkli torbalar va da »Barn door» adi
verilen siyaha bovanmis tenekeler aracilhig ile yvapilmaktad:r.

Efekt Aydinlatmasmin Olusturdugu Psikolojik Ortam :

Efekt aydinlatmasi va da aydinlatmast bashig altinda amagla-
nan atmosferin yaratilmas: ya da istenilen etkileri goriintii bazin-
da gergeklestircbilme yetisine sahip kisi, 15181 yonlendirebilme veti-
cine de sahip olacaktr. Bu konunun islenis bicimini ve kosullarin
gerceklestirilebilmesi icin gerekli olanaklari konunun islenisinde
kendisine bagimh kilmaktadwr. Bu tir bir avdinlatma bicimi genel
aydmlatma ydneliminde hi¢bir zaman temel degil ancak, ek bir ay-
dinlatmadir. Yani, bu tiir bir aydinlatma, asil aydinlatmaya yardim.
1 bir aydinlatma bigimini ortaya ¢ikarmakta, yalin ve valmz basr
na bir aydinlatma bicimi olma 6zelligini tastmamaktadir.

Efer ofekt aydinlaimasi aracilifin ile seyircide belli bir takim
etkilerin uyandinlabilmesi saglanivor va da bu etkilerin uyanmasi
icin belli bir ortam saglanabiliyorsa o zaman bir efekt avdinlatma-
simn psikolojik yapisinin bulundugu kabul edilmelidir. Boylesi bir
durum bir sahnenin ele alinip islenisinde bir déniim noktasidir. Bir
sahnenin gekiminin vapildigins diisiinelim ve bu sahnede sug isle-
alyor olsun. Olayin gelisimi i¢inde bir odann tiimiiniin goriintii-
lenmesi gerekmektedir ve bu oda karanhk bir oda olmabdir. Eger
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senaryoda yazilmus olan konunun gectifi zaman degistivibmeyecek
ve olayin gegtig' atmosfer korunacak olursa, o zaman olayin olug-
tufu zaman araliginin gece olmas1 gerekmektedir. Boyle bir sah-
nenin bir stiiddyo ortammda gerceklestirildigini digiindiigiimiiz za-
man bu sahnenin «Low-key» yOntemiyle ve onun olusturdugu dra-
matik etkilerden yararlamlarak cekiminin yapildign agiktir. Bu
Low-key aydmnlatmasina ek olarak bir efekt aydinlatmasinin yapil-
masina gerek bulunmaktadir. Béyle bir durum, giindiiz saatlerinde
cekimin yapilmasina karsin odanin karartilmas: demektir. Istk ge-
cirgenligi ¢cok az olan perdeler giines 1s1gmin gok diisiik bir oranda
iceriye girmesine neden olacak, igeriye giren giines g1 ise yapa
olarak son derece yumusamis olacakuir, Artik béyle bir durumda
bizim icin gerekli olan atmosfer bizler igin saglanmistir.

Ussal bir efekt aydinlatmasimin elde edilebilmesi icin 151k dii-
zenlemesinin dnceden hesaplanabilmesi gereklidir, Béylece dogal
aydinlatmaya oOykiinmede oldugu gibi 6n bir clanagin yaratilabil-
mesi saglanmis olacaktir. Elimizde bulunan dogal 151k kaynaklari,
kendi yonleri ve yaymladiklar isinlann niteliklerine dykiintilmesi
ve bunlara ek olarak ta &zelligi olan psikolojik etkilerin yaratilma-
sina neden olur. Kapali mekanlarda kullantlan bu 1s1k kaynaklar
oda igine giren giin 15181, elektrik lambalar1, mum 1518, mesale, $6-
minc atesi ve benzer kaynaklar olabilmcktedir, Bu 151k kaynaklan-
nin vayinladiklan 1siklardan kaynaklanan her isik, kendisini olus-
turan kaynaBa gire kendisini olusturan kaynaga gore kendi karak-
teristigi olan ve diger kaynaklarda bulunmayan bir 8zellige sahiptir.

Bu 1s1k kaynaklarmin gevrim yapilan alan iginde herzaman bu.

lunmalan olast olmayabilir ve dzellikle bu kaynaklarm i¢inde an-
cak kiiciik bir bolimii filimik amaglar icin kullanabilir durumda-
dir. Bu nedenle de, dzel wk kaynaklar aracihigh ile bu kaynaklarn
vayimladiklar i1 yoni ve vavinladiklar siklar desteklenip, giic-
lendirilebilirler. Yapilan aydinlatmanin belirli bir nitelifin altinda
ya da iistitnde olup olmadigi, yararlantlan kaynafin tiiriiniin ne
turde bir kaynak oldugu kesin olarak bilinmelidir. Bu bilgiler de
cevrimde kullanlan her tiirli efekt g ne titrde olugturuldu-
gunu bir bir bilmeye bagli bulunmaktadir: Isik kaynagimn nasil
yvonlendirildigi, s18in karistinlma oram ve yonlendirilme bigimi-
nin bilinmesi gerekmektiedir. Bu tir bilgilerin biitlinlestirilmesine
literatiirde; «Isi@m kalitesi», «spektral enerji dagihimi» bilinen de-
yisle de «Renk Isisi» adr verilmektedir.
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Etkili bir efekt aydinlatmasimin olusturulabilmesi icin genel
olarak dogal 1s1% kaynaklarinin kullamilmasi bir vana birakilmali,
etkili bir duyum ortaminin yaratilabilmesi i¢in ¢evrim alam iginde
bulunan kaynaklardan yararlanma yolu veglenmeli, istedigimiz
amaglara varmada bizlere yardimer olabilmesi igcin belli bir 151k 68-
retiminden gecilmesine gerek bulunmaktadir.

Bir mum 15381 bir spot stk aracihigi ile dogal bir 1s1tkmiscasina
ovktintilebilir. Ancak, bu tiir bir efekt ancak belli bir aydinlatma
bilgisinin varligh ile uygulanabilir bir hale gelebilir. Bu tiiv bir bil-
ginin var oldugu dwrumda tiim 11k kaynaklar sénditrilecek, tek
bir toplu 151k kayna aracihig ile olusturulmaya cahsilan efekt ka-
bul edilebilir bir vapiya sahip olabilecektir.

Aydinbik Nesnelerin Goriintii [cinde Bulundugu Durumiarda Olug-
turulan Efekt Aydinlatmas:

Goriintiiniin iginde bulunupta sevircinin de gorebilecegi 1sik
kaynaklan «goriintii icinde bulunan tsik kaynaklarisn: icermekte-
dir. Bu stk kaynaklari, olayin gectigi ana gire, ¢ekim iginde ki
gorevlerinin agirh@ina gére, 151k kaynafinin tiirit ve olusturdugu
filmik etkinin durumuna gére ana 1sik kaynag olup olmama gibi
bir vapiya sahip bulunmaktadir. Eger bir i1k kaynaf goriintii
iginde ana 1:1k kaynag: yapisina sahip bir Snemdeyse o zaman tiim
aydinlatma diizenlemesi bu kaynak temel alinarak yapilacakiir. Bu-
nu izleyerek genel olarak tiim ©zel konuma sahip olan nesneler bu
aydinlatma kaynapi temel alinarak diizenlenmelidir. Bir masa lam.
bast, tavan lambas: ya da bir tavan avizesi, mum, mes‘ale ve buns
benzer diger 151k kaynaklarn aydinlatmanm temel dgesi durumun-
dalarsa o zaman bu aydinlatma kaynaklarina «pratik 1siklars adim
veriyoruz.

Ozel kuraldisihiklarin disinda, az 6nce saymis oldufumuz Szel
aydinlatma kaynaklannin kendileri filmik amaclar icin vararlamla-
bilir nitelikte degillerdir. Genelde bu 1sik kaynaklarinin yerlerine
topla 1sik veren 151k kaynaklari ya da fotografik amaclar icin tire-
tilmis 151k kaynaklan gecmektedir. Baska bir yontem ise, alisagel-
digimiz bu kaynaklarn fotografik amaclar icin kullanilmasim sag-
lamak icin, bu kaynaklar fotografik amaglara uygun hale doniis-
tiiriirler. Ornegin, bir masa lambasinin yaymnladig 11k 15mlan bu
kaynafi destekleyen spot isiklar tiiriindeki aydinlatma kayrnaklan-
na uygun yapida 151k iiretmezier. Topli 15tk veren 1sik kaynaklan-
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nm Ozelligi, sert ve kenarlar keskin aydinlatma yapmalandir. Istk
kaynag olan masa lambast ¢ok genis bir alanda aydmlatma yap-
makta ve aym zamanda bir abajur bu lambamn cevresini kusat-
maktadir. Bu tiirlii durumlarda, direkt 15tk veren 51k kaynaklarmin
istenilen efektin elde edilebilmesi icin kullantlmast dofru olmaya-
caktir. Boylesi durumlarda goriintii i¢inde kalan masa lambasimm
ampulii fotograflik amaclara uygun olarak tretilmis olan bir ampul-
le degistirilebilecektir. Bovlelikle de [ilmik vonden bir glivenlik sag-
lanmig olacak ve ayni zamanda yiiksek aydinlatma siddetine sahip
olan ¢ekim tiirlerinde sahne igindeki aydinlatma elemantarinin da
vitksek aydinlatma siddetine sahip olmalar saglannus olacakir.
Boyle bir uygulama azalan i1k siddetinin tekrar elde edilebilmesi
voniinden vamlan aydinlatmaya yardimme: olacak, kaynagin abajurla
ortili olan 1:1k yogunlugu anahtar 1518 yiizlere rastlayan béliim-
lerindeki siddete yvakin va da ayn: siddetieki yogunluklarada aydin-
latmanin ussalh@ina uygunluk gostereceklir.

Ginlik yasamimizda olagan olarak kullandigimiz armut bi-
cimindeki ampullerin, aydinlatma vapilan ortamda kullamima elve-
rir olup olmadiklars, kullamldiklart avdinlatma diizeyine (anahtar
iigmin aydinlatma diizevinin ana goriinul eleman tizerindeki gii-
cit) bagh bulunmakta, ayn: zamanda da filmin duyarhligina ve fil-
min duyarlihgma bagl olan diyafram agkhf ile ilgili buluamak-
tadir. Filmin duyarhliginin yiiksek oldugu, diyaframin kisik oldu-
gu ya da dilsitk aydinlatma diizevlerinde galisildigt durumlarda yiik-
sck film duyarhiligt bulunuycrsa ekonomik temele bagh olarak ay-
dinlatma sertligi en diisiitk diizeye kadar indirtlebilir. Bu tlir bir
durumda goriiniii icine dogal avdinlaima kaynaklar girivorsa ve
bu kaynaklarda kullanian ampullerin siddetleri 25-40 Wait arasin-
daysa bu kaynaklarnn vayvinladiklan isik isinlan film duyarkan iize-
rinde aydmbhk birer goriintii elemani olarak yer alacakttr. 60-75 ve
100 Watt'hik glicteki ampuller ise amaglanandan daha {azla 11k sid-
detine sahip olacaktir. Tam dogru bilginin elde edilmesj igin bayle
bir kaynagin aydinlatma siddetinin 1s1kélger araciliga ile tekrar tek-
rar olgiillmesi gerekmektedir. Istk vogunlugunun élciilmesi televiz-
von cekimlerinde (Elektronik kayitlarda bu tiir bir kosul bityiik bir
vnem tasimakiadir) optik goriintii sinyalini, en aydinhk gdriintii
elemmamm uyvgun 151k yogunlugu sinrlarinda tutabilmek icin kulla-
nilir. Gerektigi durumlarda ise masa lambast gibi gdrintii i¢inde
kalan aydinlatma kaynaklariin aydmlatma sertliklerj ve stk yo-
gunluklan elekirik devresinin direncinin bir reosta aracihy tle de-
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gistirilmesi yoluvia eaflanacaktyr. Bu tiir dilzenlemeler bir dere-
ceve kadar floresant lambalarda da vapilabilmektedir. Belli renk
15151 dE.‘ELl’lCl‘ljle uygunluk gostermeyen ampulier film ¢ekimleri s1-
rasmda dogacak yanlw!wi bastan kabul cderck ya da ¢ok ender
olarek kullanihr, Bu tir ampullerin aydinlatma vapan bodlimleri
renkli [iln cekimicrinde kullanidmakta olan renk :sisina uygunla-
sacak bicimde bir filitre ile kaplznarak kullantlmahdir.

Cekimin sivah-beyaz bir film arzcihdr ile yapdmast durumun-
da ise, bir goriintli yonetmeni yukarwda saydifimiz kogullara orzn-
la ¢ok kucuk simiriamalar ile E« ars1 karsiya bulunmakiadir. Bir ge-
kimin basarth olabilmesi icin renkli filmle yapilan coveimlerde egeor
yapay 15a dengel; yapay 13tk kayneklanndan vararlauthyor ve giin
1signa dengelenmis bir filmle calisihivorsa yapay 1sik kaynaklanomn
bu amac icin dzel olarvak tretilmis mavi renkre sclitloid filitreler
aracihg ile filitrelenmesiyle dofru bir gekim icin gerakii nyum sag-
lanms olacaktir. Bu kurala synimamasi durumuanda gisterim sk
rasinda giriinti i¢inde kalan bu kaynaklann renkleri defal kadar
kurmzi-turuncu bir renk olarak goriineceklerdir. Bu tiir bir diizelt-
menin vaplabilmesi icin herhangi bir mavi renkli seliiloid filitre-
nin kultanulinas elbeiteki yeterli degildir. Herhangt bir mavi f{ilitre
taviin valzea rnavi siklarinn 0biir tarafa gecmesine irin vermek-
tedir. Renk dilzenlemesinin dofru olarak vapilahilmasi arcak, va-
ray sk kosuilam igin dizenlenmis aydmnlatma kaynaklannin de-
Zal 11k ortaminda kollanthmast igin tiretilmis 8zel mawi filitreier ol-
mahdlr. Rastgele secilmis mavi bir Ffilitre goriintil iginde kalan ay-
dinlatma kaynaklarimin mavi olarak gOriinmesine neden olacaktir,

MUM ISICI AYDINLATMASININ YAPILDIGE (QZEL EFEKT
CEKIMLER]

Bir mum hemen bemen nokta biciminde 151k veren bir 15:ik kay-
nagr niteligindedir. Bu nedenle de bir muem, keskin simirlar: olan
golgeler olusturmakiaduy, Bir muam s hicbir durumda filmik et-
kisi olmayan bir 151k kaynagi niteligindedir. Bir ¢ok filmde mum
wsifnin henzeri olan avdinlatma ancak toplu 151k veren spot sk
taynsklar aracili@n ile olusiurulmaktadir. Tam olarak mum 1sif1na
sykinmenin 1sfcrrf1§| asirt duramlarda, bir beuzerine rastlanma-
vacak Low-key vinieniinde, her tirli dolgu aydinlatmas: diizenle-
mesinden vazgegilir. Efer mum 1sig: sahnedeki tek 1k kaynag di-
rumunda ise, bu divumda sahonede gorintii icinde bulunan oyuncu-
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lar kesin olmayan haleler, dantela bigiminde ya da koseli bicimler
olugturarak arka fondan ¢dziileceklerdir. Cekimi yapilmakta olan
bir filmin herhangi bir sekansinda (ayrun) benimsenen aydinlatma
vinelimi va da yvaratilmak istenilen atmosferin gercktirdigi durum-
larda goriintii icinde ver alan ovunculann belirli vrgan ya da bo-
liimlerin tam olarak golgede kalmas: gerekebilecektir, Biyle bir yo-
relim elbette ki dramatik icerik tasivan cekimler icin gecerlidir.
Eger saglar arka fon ile birbirine kanrnsacak ve birbirinden aveird
edilemivecek bicimde egit bir ton dengesine sahipse, boyle bir olu-
sumu engelleyip siyirip gecen bir 1s1k aracilify ile arka fon ile bir-
birine karigsan saglar arka fondan kurtarilarak formlari belirgin
bir bi¢ime donlistiiriilebilir.

Bir goriintiiniin yapisina aydinlatma aracihg ile estetik hir bi-
cim verilmesi isteniyorsa veya giplak modelli ¢ekimlerin yapilmasi
sirasinda genellikle ¢ok diisiik olmayan dolgu 1tk kaynaklarinin
kullanilmas: genellikle yaygin olarak kullamlan bir ydntemdir. Ba
tir bir dolgu aydinlatmasinm hicbir duramda ck golgenin ortaya
siIkmamasina neden olmasi nedeniyle mum 15§ aydmlatmasinin va-
pisim bozacak niteliktedir.

Oykiiniilen 151k kaynag olabildifince parlak bir ik kaynag
aracilifi ile lretilmektedir. Bu 151k kayna#i yalnizca keskin bir gé-
rlintiiniin ortaya gikmasma neden olmayacak, bu kaynak aym za-
manda mum 1s:§imn dofuracadl sert golgelere uygun bir yapmn
olugturulmasim saflayacak bir ortam varatacaktr. Karekteristik
bir yiiz yapisinda olabildifince ctkisi azaltilms bir dolgu 15151 ava-
caligy ile aydinlatmamn yvamlmasina izin verilebiliv, Boyle bir uy-
gulamanm amaci karakter yapismmin ortadan kaldirilmasimi onle-
mektir. Bir viiz giizellifinin elde edilmesi ve vurgulanabilmesi, ko-
ba bir yiiz derisinin gdrsel olarak yok edilebilmesi ancak biyle bir
viintem aracilifii ile saglanabilmektedir. Bu tiir bir karakteristik
aydinlatmamn dolgu 15181 aracilhif ile elde edilebilmesi ancak boyle
bir ydntemin izlenebilmesi ile saglanabilmektedir. Bu tiir bir Ka-
rakteristik aydinlatmamn dolgu 15131 aracthi ile olusturulabilmesi
icin dolgu 1:1%mm cok yumusak ve diisiik siddeti olarak yonlendi-
rilmesi gerekmektedir.

Mum 1sigina oOykiiniilerek yapilan aydinlatmalar sirasinda
ovuncularin viizlerine yineltilen 1s1g1n aydinlatma siddeti cok yiik-
sektir. Boyle bir pozlama anahtar 1s18in distligii verlerde negatif
film iizerinde vitksek bir yogunluk anlamma gelmektedir. Bir film
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Jaboratuarinda titiz bir calisma vapihiyorsa 11k ve renk diizeltme
asamasinda, 15tk ve renk siddet] saptamas: anahtar 1$18in oyuncu-
larmn viizlerine rastladigi durumlarda olusan yogunluk temel alia-
rak vapilacaktir, Oysa anahiar sigimin aydinlattign yitz bolgeleri
pozitif sonuclarda oldukca sert ve «kireg» gibi sonuglarn dogma-
sina yol agacaktir. Golge altinda kalmamis benzer ayrinitlar ise cok
actk renkli yiizler biciminde olusacaktir. Insan yitzlerinin plastik
yapis: gordniine ahinmaksizin laboratuarda esit bir aydmbk yape
stna kavusturtimast ugrast bir aynm iginde hicte hos olmayan et-
kilerin dogmasina neden olacaktir.

SOMINE VE KAMP ATESI AYDINLATMASI

Bir cevrimin vapilmast sirasinda efer temel olarak ele alinan
aofal aydinlatma kaynagi «ates» ise, bu kaynaktan yararlanma is-
teginden hemen cavilmalidir. Bu tiir bir dykiinme ¢abas: sirasinda
sert golgeler olusturan 1sik kaynaklarinin yeglenmesinde aydin-
latma plam olusturulurken biiyitk yarar vardir. Parlak ve dogrusal
1s1k yayinlayan 1sik kaynaklarn amaca ulasmada yararlanilabilecek
wik kaynaklar niteliginde degillerdiy. Bu tiir bir cevrim icin yarar-
lamlabilecek 11k kaynakiar, yofunlugu olan, yapay 1sifa denge-
lenmis 151k yayvinlayan bir projektor ve 6zel durumlarda agikta ya-
nan, aynal drtiiciiler ile kepenklerte donahimis 151k kaynaklar kul-
lanilmahdir. Meg'ale ve fener aydinlatmasina &ykiiniildiigii aydmn-
latma bigimlerinde birbiri ile es olmayan siperlikler bir kaynak
dniinde hareket ettirilmeli ve boyleliklede oyuncuva da oyunculann
viiz ve gdvdeleri lizerinde atesin yalaz etkisinin yaratlmasi saglan-
mahidir,

Erder karsilasilan durumlarda, 1sitk kaynaklarn 1suma vonleri
doggrultusunda tam olarak dogal isik kaynaklarina uydurulur. Boy-
le bir dizenlemenin yapilmasi izlevicide belirli bir etkinin uyandi-
rilabilmesi yoniinden ¢ok tnemlidir. Bu yolla ategin yayinladig1 151k
winlarmm olusturacaf etkinin ¢ok benzerine kavusulmus olacak-
tir. Simdi Gyle bir sahne disiinelim ki, bu sahnede bir kisi yanan
sOminenin &niinde oturuyor olsun. Olayda baglants konusu kisi,
oturdugu yer yoniinden kamera optigi ve sémine arasindaki eksen
birbirlerine dikey durumda bulunsunlar. Béyle bir durumda, ates-
ten vayinlanan stk 1sinlar oyuncunun viizii {izerinde az etkide bu-
lunabilecektir. Atesin yayildigi bolge gibi dykiiniilen isik hichir du-
rumda dik agilh bir konuma sahip bulunamayacaktir, ¢iinkii 1518m
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yvayvinlanma yOniinde kamera ve kameraman bulunmakladir. Dar
agih ¢ekimie oyuncunun gekiminin yapiimeas: sirasinda, oyuncunun
vilziinlin sikla karsilasnig tarafta aydinlanma siddeti fazla olacak,
atesin yansimasmin goriusiind ile aydinlatma yéninden yetkinligi
daha da yaklasilmis olacaktir, Efekt aydinlatmasin vardigh en son
nokta olabildigince vitksek bir psikoloiik etkive varabihmek, ama
cn Gnernlisi inandirict bir atmosferin varanlabilmesini sa#lavabil-
melktir. '

Film, vapav 1:k kaynaklan ile calismak icin yapay 15182 den-
getenmis bir filmsa, atesin titreyerek yvamsina oykiiniilmesi varar-
lanilan yapay isik kaynaklarimn gerilimin diisiivitlmesini, bir baska
deyisle de renk silanmin ditsiirviilmesi geregini ortaya gikaracaktir.
Bir yapay 151k kaynagimn vayinladi@ ik sinlarmm renk 1s1s1 orta-
lama olarak 3200° K ile 3400° X arasinda degismektedir. Bayle bir
durumda bu kaynaklarin renk 1siiarinin 2500° K'e indirilmesi gerek-
mekiedir. Renk 1sisimin bu defisimi sonucunda elde edilecek etki
inanciricl bir sonuca wlasnus olacaktir. Yapay stk kaynakiar gencl-
de 220 Voli'luk bir gerilimle calisirlar, Bu gerilim istenilen efektin
elde edilebilmesi icin genel olarak 140 Voli dolaylarina diisiiriliir.
Egcr Oykiniilen ssik anahtar stksa, goriintii icinde baska 1k kay-
naklarimn da bulundugu bilinmelidiv. Bu tiiv bir durumda renk
farkhiliklart titm sstmmiarda tammacaktiv. Diger isik kaynaklarimin
gdriintli i¢inde bulunmadiklar durumda, bu tiir bir efekt her za-
man laboratuarda bask: sirasimda kopyalar almirken biv filitrenin
secimi ile aym sonuca ulagilabilir, Bu tiir durumlarda temel olarak
diisiiniilmesi gereken sey, filitrenin varlr ile tim gérintiide olu-
sabilecek olan kirmuzihiin rahatsiz edici bir etkisinin olayacafidir.
Ender duruntlarda istenen renk ve goriintiler saglanabilic Dogru-
dan dodruya birbiri ardina eklenmis cekimlerde seyirct icin tani-
nan renklerin degisik ve farkl: farkli dengetenmesi durumunda her
durumda seyirei bir degisikligin varhifis algilayacak ve olusan bu
etki rahatsiz edici bir etki olacaktir.

SIGARA YAKMA SIRASINDA OLUSTURULAN EFEK
AYDINLATMASI :

Alaca karanhk, safak vakti, giinesin batisi sirasinda va ds gece
cekimlerinde, gériintii iginde bulunan oyuncunun sigara yakmasi,
ategin oyuncunun yiiziilne yvansimas: biciminde olusmaktadn. Bu
tiar bir duram iki sekilde gelisgir:
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lanaklardan birisi agagida anlat:lan bigimde bir temcle dayan-
maktadir; kameradan daha yliksek konumda bulunan oyuncu, ay-
dmlatma giicti az ya da cok olan bir isik kaynagm elinde bulun-
durur. Bu wikkaynaginin elekirik beslenmesi cesitli vollarla gizle-
nir. Sahne Low-key aydinlaima yontemi aracithigr ile aydmnlatihir.
Burada onemli olan 1518m yvonlendirilmesinin iyi bir gizlemeye ge-
rekliligi olmasichr. Bir an iginde vanarak ortaya ¢itkan lamba, dir-
zenleyici bir transformoatdr aracilidn ile doldurulmaktadir. Kibritin
ilk yamgtan sonraki dizenli yams: sirasinda gerilim artitk nor-
mal va da normalin alunda bir gerilim ile ¢alismaktadir. Diizenli
transformatérlerin bu tiir etkilerin yaraplmasi amacivla kullaml-
madiklart durumlarda, transformatér yerine bu ig igin gesitl di-
rencgler kullaniimaktadir. Bdyle bir durumda kibritin yamg1 sira-
sinda kaynak normal ghcii ile yanmakta ve itk parlak yams bittik-
ten sonra lambamn gerilimi diisiinillerck normalin altinda yamsi-
nin surdtiritlmesi gerekmektedir. Bu segeneklerden hangisinin daha
iyi bir secenek oldugu diistincesi, sahnede hakim olan aydinlatma
siddetinin diizeyi ve olanaklamn sumrhhigt ile belirlenecektir. Bu
tiir sahnelerin ¢ekimleri yapildiktan sonra, laboratuarda renk dii-
zeltmesinin vapilmas) swasinda duyarkat iizerindeki renk tabaka-
lan dikkate almmaksizn yalnizea begepinin baskin oldugu bir renk
ditzeltmesine gidilecekiir. Ancak, burada dikkat edilmesi gerekli
olan sey, filmin renkii olarak c¢ekildigi diistiniildiigiinde, kibritin
vandigi anda diizenlenen 1sigm yiiz ile karsilasngr boliimlerde, di-
ser béliimlere oranta o bilaslerde vilriin bir parca daha kirmizn
gorinmesi gerektigidir.

Daha onceki uygulamatarm verdikleri sonuclara gore, bilinme-
si gercken sev; aydinlatma kaynagimin normat sahne geriliminin
Ce40"1 oramnda azaltilmasi durumunda dénemli dlglide renk 1s1s1 de-
gisiminin clusacagidir. 3200° K'lik renk isist yayarak vanan bir i1k
kaynagimin bu tiir bir giic azaltilmas1 voluna gidilmesi durumunda
bu kaynak, 800" K dolaylarnda bir renk 1sis1 ile isilavacaktir. Ken-
dilizinden de anlasilabilecegi gibi gerilim lizerinde baz1 oynamala-
rin vapilmast durimunda siyah-beyaz ilin ¢alismalannda yalmzca
avdinlagtma glhcll tzerinde degismelerin olmasi saglanacak, «ion de-
gerleris iizerinde herhangi bir degisimin olmasina neden olmava-
caktir,

Diger bir olanak ise atesin yamsinm oldugu anda bu atesin
yansirnasinin oyuncunun viiziinde inandine:r dlciler cercevesinde
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olugmas durumudur. Bu tir bir aydinlatmamn bagarili bir bigim-
de gerceklestirilebilmesi i¢in oyuncunun viiziiniin bir spot 51k kay-
nag ile aydinlatilmasma gerek bulunmaktadir. Bu uygulama, daha
d6nce de agiklandigy gibi sebeke geriliminin diizenlenmesi voluyla
Lbasariimaktadir, Béyle bir durumda atesin vandigi an yiizit aydimn-
latacak olan stop 1sik kaynaginin en vitksek gerilim ile yanmasi,
kibritin ilk parlak vanisi bittikten sonra normal yanisina éykiiniil.
digii diistinitldiigiinde bu gerilimin gliciiniin diistiriilerek kibrit yan-
maya devam ettigi siirece spot 1518 diisiik bir gerilimle yanmaya
devam etmesi gerekmektedir. Kibritin atesinin titreyerek yanmasi
{8rnegin: riizgarls bir havada kibrit ¢cakilisr) gibi cfcktin yaratilma-
s1 diisiiniiimekteyse, toplu 11k kaynaginin hemen 6n tarafinda agag
dallarimn diizensiz olarak sallanmas1 yoluyla bir etkinin olusturul-
masi voluna gidilir.

Yukarida anlatilan &rneklerden de anlasilabilecegi gibi, bir
efekt aydinlatmasmm yapilmast sirasinda dogmatik bir Sykiinme,
daha once agtklamaya calistifimz kurallarin mantiksal kullanmmi
icin gecerli yontemler olamayacaktir. Burada toplu 151k kaynaginin
ginderdigi yoniin, kibrit 1sifindan bircok kez daha yiiksek giicte
¢ekim yapilan yiiz tarafinin kamerava bakan yéniinde isivacaktir.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta, 151k kaynag ile viiz arasin-
da bulunan nesneler yva da ellevin gélgelerinin oyuncunun ylizii tize-
rinde golgeler yaratmasina engel olunmas: gerekmektedir. Tersine
bir tutumda izleyici, yaratilan bu etkinin yabanct bir 151k kaynag
aracilifiyla olusturuldugunu algilayacak, oyuncu ile izleyici arasmn-
da boyle bir kaynagin varlhigiin bilinmesi izleyiciyi yaratilmak is-
tenilen filmik ortamdan timiiyle uzaklastiracaktir. Bu tiir bir ay-
dinlatmanin hazirlanmas ise veni baslayan ve sinema egitimi gbren
Bgrenciler igin ¢ok iyi bir olanaktir. Ozellikle, kamera égrenimi ya-
pan kisiler i¢cin bu tiirde bir aydintatma ilk gorev olarak verilebilir.

KARSILIKLI KONUSMA SAHNELER] :

Efekt aydinlatmasinn ussal olarsk kullamilmasina iliskin ola-
rak siradan bazr drneklerle devam edilebilir. Bu yvazida amaca va-
rilabilmesi icin birtakim hazir recetelerin verilmesi yerine okuyu-
cu, yvalmzea belirli tipik durumlarda belirli onlemler almaya istek-
lendiriimek istenmektedir.

Simdi, karsilikli bir konusma sahnesinin cevrim igin hazirlan-
diginm1 diislinelim. Bu sahnede iki oyuncu karsi karsiya oturmakta-
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¢ir ve gevrim bir pencerenin niinde yapilacaktir, ayni zamanda bu
pencereden igerive giines 1sifa girmektedir. Oyuncular kars: kargi-
ya oturmaktadirlar ve oyunculardan bir tanesinin sirty, diger oyun-
cunun ise yiizii kameraya donik durumda bulunmaktadir. Ussal
olarak oyunculardan hichirisi giines 1sina oOykiiniildiigii bir anah-
tar stk ile aydmmlatilmayacaktir. Bu kosullarda anahtar 151k siddetli
bir cizgi biciminde karsi 11k bigiminde olacak, «ayirt» olacaktir.
Bir dolgu aydinlatmasi bu sorun kesinlikle fotogratik olarak ¢ozii-
lemez, Biraz yukarida verilen kurallar korii k8riine uygulandigin-
da, dolgu 15181 i¢in duvarlardan yansivan oda 1s1gimin siiziilmiis (dif-
fuze) bicimine uygun olarak, dagimk 15k iireten bir dolgu 1gmmin
verlestirilmesine gerek bulunmaktadhr,

Bu kosullarda dolgu aydinlatmas: siiziilerek yansiyan bir ay-
dinlatma yapisina sahip olduguna gore, plastik yapis1 zamf, ayrim-
lanamaz ve ayrica karakter ozelligi belli olmayan yiizlerden elde
edilen bir dizi goriintii olacaktir. Bu tiir bir aydinlatmadan ise eger
oyuncular erkek ise hemen cayilacaktir. Burada veglenecek olan
stk konumu, yukandan egik bir konumda asagiva dogru bakan
ik kayvnaklamdir. Erkek viizlerinin istenilen derecede karakteris-
tik, keskin ve gdze carpan bir goriiniis kazanmasm istedigimiz tak-
tirde o zaman izleyicilerin oyuncuyu daha &nceki cekimlerde tam-
mis olmasi gerekmektedir, Ozellikle iizerinde dikkatle durulmasi
gerckli olan sey, bu ilir bir aydinlatma kosulunda bir oyuncunun
gdlgesinin difer oyuncunun {izerine diistrilmemesidir.

Anahtar 1sik, pencereden igerive diisen glines 115dir. Bu 151k
her zaman pencereye yakin oturan oyuncunun iizerinde bulunan
dolgu aydinlatmasinin siddetinden biiyiik olmalidir. Bu kurala uyul.
dugunda giines 15181 efektinin inandirici etkisi saglanmis olacaktir,

Sut1 kameraya dogru doniik olarak oturmakta olan oyuncu,
dolgu 1151 ile Gzel olarak aydmlatilmahdir. Bu oyuncu iizerinde
baskin olan 151k siddeti, ¢cogu durnmda genel olarak dolgu aydin-
Jatmas1 yoniinden yilizii kameraya dogru déniik olarak oturmakta
olan oyuncunun dolgu aydinlatmas ile bir yakinhk ve uyum gos-
termelidir.

Pencere, goriintii alam icinde bulunan en aydmhk bélge duru-
mundadir. Burada séziinii ettigimiz konu diyaloglarda dramatik
yogunlastirmanin disinda pencerenin goriintli sinirlarn i¢ine aln-
masiyla pencerenin varattigr biivilk aydinhgin sevircinin dikkatini
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saptirmast sbzkonusuysa, boyle bir sorunla karscas:idign durumda
hernen bu tir bir gbriinttt dizenlemesinden vazgegilmelidir.

Isigin dramatik roliiniin tartisilabilmesi icin secmis oldufumuz
érnek bir uygunluk géstermektedir: Ornegimizde birbirine bagh
olarak bulunan iki kisinin dolgu aydinlotmas: farkh farkh siddet-
lerde diizenlenerek, bu iki kisinin birbirlerinden farkh farkh ko
rumlarda olduklarr betimlenebilecektir. Kamera, arkas: doniik ofa-
rak oturmokta olan kisive démdiiglinde varolan aydinlaima siddeti
Liigtik dlgitde diizeltilmeli, hatta amaca uygun olarak sliiet bicimin-
de olan golgesi goriinmelidir. Tehdit edici bigimde oturmakta olan
kisinin dikkati, bu kisi tizerinde izleyici araciligi ile toplanacaktr.
Buna ek olarak, énemli olan yalmwea tehdit edenin viizit, genel ay-
dinlatmanin tesadiif ettigi yerlerde en aydinlik elemant clarak sap-
tanacaktir. Ancak, bu tiir biv ortarmn varatilabilmesi her zaman
saglanamayabilir, béyle bir kosul ince duygulerm fotofrafik ola-
rak saptanmasina elbetteki engel olacakar. Bu sonug, renk diizelt-
mesi sirasinda, goritatiiniin dnemli dervecede i1k yogunlugunu sap-
ranmasi sirasinda ortava gikabilecek va da kavbolahilecektir.

Kameraya yiizil dboniill olarak viuran oyuncunun ¢insiveti eger
kadmmsa, ¢ zaman aydwmlzima yonelliminin baska tiirlie ¢lmast gere-
kecektir. Dolgn aydinlatmas: cstetik olavak daha oz karakteristik

larak diizenlenmeli, giines 15tfina Gykiiniilmekiteyse bu 15180 oyup-
cunun base cevresinde kontrol biciminde bir avdimhin olusacaging
neden olunacad: bilinmelidir,

Béyle bir temadan distire disiine birgok degisik versiyonun
gikaniabilmesi olasidir. Yukanida vermis oldugumuz drnekler de
bize, hangi tiirde aydinlatma etkilerinin altinda hangi tiivde etki-
lerin ortaya grkacag voninde gerekli bilgileri vermektedir. Bu or-
neklerde kamtlamaktadir ki, bir gdrimtitniin elusturuimas) sira-
sinda belli bir sahnedeki gerekli ortammn saglanmas) y&niinden do-
Fan gbrevleri vinetmeden daha [azla olan kisi goriintii vénetmeni-
dir. Ussal biv aydinlatmanin yapilabilmesi ve psikolsjik boyutlar
yontinden goriintli diizenlemesi, genel calisma icinde kapali ayrim-
larda bir birliktelik ve uyumun bulunimasi gereklidir, Béyle bir ¢a-
lismanin yapilmas: sirasinda ek tek ¢ekimlerin ve sahnelerin bir-
arava gelmesivie en son anlgtum glicii, tek bir eikinin dofrnesina
neden olmalidir.
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EFEKT VE ETKI AYDINLATMASININ BIRARADA
KULLANILDIGI DURUMDAN YARARLANMA

Baz diisiinsel tasarimlarm irade disi baglantilar ancak ortak
cagrisamlar aracthgr ile bir anlam ve algin olusturmaktadie. Bir
diisiince, tasarim va da kavramin «<buz» oldugu varsayildifinde,
olusturdugu ¢agrisim «soguk» ile baglantilt olmaktadir. Aynr sekil-
de irade olmadan dusiintildigiinde «ates» ve «asiri» sicakltk ortak
bir baglam i¢indedir. Aym durum bir adim daha ilerive gittigimiz-
de biling tabakalarinda da bulunmaktadir. Bu baglanti ve ortak
cagarisimlar bilingli durumlarda da gorev yapmaktadir.

Herhangi bir duvar ya da oda tabam iizerine projekte edilmis
bir pencerenin hag bicimindeki girintisiiniin yaratacag: etki gii-
nesin hilcum ettigi bir pencere, uyandirdi® duyen ise giinegli bir
giindiir. Buna kargin bir gériintiinitn gercek doBzal bir 111 icerdi-
digi durumda, bu ik goriilitr gdriilmez uyanacak ilk etki cevrim
alaninda duzenlenen sahnedeki zaman gece, safak veya aksamun
alacakaranhk saatlerinin oldugu durumdur., Aym etki, karanhk bir
pencerenin ghriintii cergevesi icinde kaldi@ durumiarda olacak-
fir. Yine bunun gibi oyunculardan birisinin yiizii lizerinde durma-
dan varp sonen bir 15150 bizler iizerinde uyandiracadr etki, ola-
yin gece gelistigt duvgusudur. Bu tiir ortamlarin jzleyici tizerinde
bityitk bir etki birakmasmda benzer tiirdeki aydinlatma yontem-
leri biiylik bir alanda gelismekte, bu acidan da 151k yapan kamera-
manlar bilyiitk bir Szgiivitige sahiptirler. Kameramanlar bazi {ilm-
lerde sik karsilastiklarm ortak etkileri bilerek ve bu etkilere bagh
olarak efekt ve etki avdinlatmasim birarada kullamaw veglerler.
Goriuntiideki bu tir yonelimier kisisel bir yonelim sorunu olmasina
karsin, ¢esitli kosullarda konuya uyvgun bir fotografik yonelim ola-
rak ussal bir kullamm alam i¢inde dogal olarak kabul edilmelidir.

Simdi bir sahne disiinelim: Bir kisi pencere kenarmda otoer-
makta ve pencereden disanya dogru bakmaktadir. Duvara bir pen-
cere gergevesi projekte adilmis ve bu diizenleme aracihgi ile izle.
vicide glisenli bir giin ectkisinin uyandinlabilmesi amaglanmestar.
Ovuncu gekimin akist iginde kameraya dogru donmek zorundadir
ve bu doniisten sonra da oyuncunun viizi ayni sekilde 151k almah-
dir. Burada dikkat edilmesi geresken sev, plines 1518 pencereden
giren 191k yogunlugu, viiziin izerinde bulunan isiktan her zaman
daha giiclii olmasimin saglanmasidir. Isik yapan kigi, aydinlatma
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planlamasim yaparken 1s:81 dagimk sk kaynaklan kullanarak di-
zenleyecegini diistinmelidir. Bu durum ovuncu eger duvara ¢ok ya-
kin bir uzakhkta bulunuvorsa siki sikiva uyulmasi gerekli bir du-
rumdur. Dagimk sk kaynaklarm ile duvara yakin konumda bulu-
nan oyuncunun aydinlatmasinin gergeklestirildigi durumlarda, du-
var lzerine diisen oyuncunuun golgesinin ¢ok yumusak bir golge
olmasina dzen gisterilmelidir. Buna karsihik, glines 15181 aydmli-
ginin Oniine gegebilmek i¢in nesne pargasumn iizeri ek bir aydin-
latma kaynagt araciligy ile aydinlatimalidir, Boyle bir durumda ay-
dinlatilmis alan pencerenin karsi tarafinda olusmaldir,

Bir aydinlatmanin ger¢ckicn dogru olarak vapilabilmesi igin
titm bir ayrinun, o ¢ekim igin belirlenmis ve uygulanmasma karar
verilmis fotografik yinelim uyum ve uygunluk icinde olmas: perek-
mektedir. Buna, evlem, evlemin gectifi zaman, eylemin ele alinist
da dahil olmakta ve bu iligkiler siki sikiya birbirleriyie ilintili du-
rumda bulunmaktadir. Hergeyden Oncekabul edilmesi gercken sey
basitlik ilkesidir. Bir oyuncu ne kadar harcket ederse etsin ilk se-
cencklerden birisi kameramin hareket ctmemesidir, Bu durumda
stz konusu colan sahnenin timiniin gériinti i¢inde oldugu bir ¢e-
kimin yapilmasi sirasinda, kameranin herhangi bir degisiklige ug-
ramadigi durumdur. Bu yontem her ne kadar alisilmsin disinda
bir uygulama biciminde de olsa bazi kosullarda basvurulabilecek
tek bir uygulamadir. Bazi epik-dramatik icerikli filmlerin cekim-
leri bu gibi uygulamalar igin iyi birer $rnektir. Epik bir yapisi olan
filmsel agiklamalarda etki, bu tiirde bir ¢ekimin yapilmasi aract-
L ile ortaya ikmaktadir,

Bu tiir uygulamalar sirasinda hi¢birzaman bir oyuncunun ya
da dekorun bir parcasi valmz basina cekilmez, Bu kosullara uy-
eun olarak her bir cekimin yapilmas: icin de ayr avrt yeniden 11k
diizenlemesi yapimasina gerek voktur.

NORMAL STIL UYGULAMASINDA DEKOR AYDINLATMASI :

Normal stilin uyguland:@: bir dekor aydmlatmasinda hersey-
den once temel aydinlatmanmin gergeklestirilmesi gerekmektedir.
Amimsanaca@ gibi amag, sahnenin her yerinin esit 151k voZunlu-
gunda avdinlatilmas:1 degil, dogal 151k kaynaklarm aydinlatma ile
ortak bir uvum iginde bulunmalarn durumudur. Bir oda avdinlat-
masmin vapilmast oyunun ya da ovuncularn hareketlerine bagh
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olarak (mantik geligkisine diigiilmeden) oyuncunun bulundugu ya
da eylemin gelistigi yerlerde daha yofun ve daha ince bir ay-
dinlatmanmin yapilmasi gerekmektedir. Bir sahnenin bellj bir yerin-
de bulunan aydmlatma siddeti degeri, aymi1 zamanda diyafram agik-
higina bagh olan derinligi ile de bir uywm icinde bulunmalidir. De-
kor isiklart birgok durumda diger 1siklardan avn olarak hazrla-
nirlar. Izleyicilerin bir olay igindeki eylem ve tavirlarmun yonlen-
diritebilmesi igin bu gelisimin arka fondan soyutlanmasi gereklidir.
Uygun bir secimin elde edilebilmesi dekor 1s1finin 8n plandan bi-
raz daha disitk olmas: &n planda bulunan oyuncularin rollerinin
biraz daha beclirginlesmesine vol acacaktir,

LOW-KEY STILINDE DEKOR AYDINLATMASI YAPILMASI :

Dekor icinde temel olarak ele alinan zaman, low-key ya da ay-
dinlatilmig low-key bigimlerinden hangisinin uygulanacagun ele
alimg bigimine gdre kurallara uvgun olarak diizenlenmeli, odarn
i¢inde bulunan her nokia birbirlerine yakin degerlerde ve csit sid-
dette genel bir aydinlatma yaparak aydinlatilmalidir, Genis ve ¢ok
ayrintt iceren dekorlarda deogal 1k kayraklan low-key stiline uy-
gun olarak dekor icindeki verini almaldir. Bu tiir bir durumda
sahne igindeki avdiniatma diizeyi artik esit olamayacak, tersine
viksek olacaktir. Ek olarak sahne iginde yer alan tavan aydmlat-
mast dogal 1ak kaynagl olarak kabul edilmeli, giin 151fimin yogun-
Jugunun digirilmesi yoluyla pencereden iceriye girmesi saglanma-
I, bu dogal 151k odamn ¢esitli yonlerinden gelip oyuncular iizerine
diisiiritlerek dogalliga Sykiinilmelidir. Bu tir bir 6rnegin gercek-
lestirilebildigi durumlarda, giinesin dogdugu va da batti, safak
saatleri ile grup zamanlarinda, yva da giin 151%mm bir perde arasin-
dan igerive sizdi& durumlarda oda aydinlatmasmin yakilmast se-
cenefi yeglenecektir. Bu tiirdeki sahnelere biz, «aydinlatilmis low-
key» ya da «Semi Low- key - Yar1 low-key» adim veriyoruz.

Dogal 151k kaynaklarimin Sykiiniildiigli yapay 151k kaynaklan
kendi yonleri ve yaymladiklar ssigin tipi bakimindan oykiindiik-
leri stk kaynagma benzerler. Oykiniilen 11k kaynaginin yayinla-
digr 15151 karakterine uygun 1sik iireten vapay 1sik kaynag belli
bir aydinlatma siddeti dogmasma neden olmakta ve oyuncunun
viizlinti ya da bedenini aydhinlatmaktadir. Genel aydinlatmanin ay-
dinlatma siddeti ve dekor i¢inde bulunan dekor isiklar: belli bir
ortamn saglanmasina hizmet ederler. Bu aydinlatma siddeti orta-
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numn sonucunda anchtar g bulustugu viizlerden arka fona ka-
dar gk yansuima oranlarinin farkhhgindan otirit farkli aydinlai-
ma siddetleri degmus olacaktir. Bu durem Jow-key aydinlatmasi-
nmin derecesini belirler. Isik yofunlugunun bdlgesel olarak sahnede
bulunan tek tek ayrntilar Uzerinde aym ayn Sigimlerin yapilmas
ile bu farkhbidarn ne kadar oldugu ortaya gikavilmall ve ¢ekim-
den once ayrmtiar arasindaki 1ok farkhhgimn ne kadar oldugu
bilinmelidir.

Ozel ve gercekei etkilerin yaratiimas: istendifinde anahtar i1k
dekorun ozellik tasiyan bir yerine alcak bir konumda yerlestiril-
melidir ki, filmin negatifi lizerinde oyuncular daha yogZun bir bi-
cimde belivebilsin, Bu durum ovuncular nerede dogal isik kavnak-
lari ile tam olarak aydinlanmis bulunuyorlarsa orada yeglenmesi
gerekli bir iglem niteligindedir. Baz1 sinema filmnlerinde «dogal 151k
Eavnaklarsadan yararlanilmasindan tiimiiyle cayilabiliv. Dogal 1s1k
kaynaklannin kullanilmasindan cayimas) durumu aksam kizllegh
va da alacakaranhk sahnelerinin daha gercekei bir bicimde sagla-
nabilmesini ama¢lamaktadir.

BRIGH-KEY AYDINLATMASI VE DEKOR AYDINLATMASININ
DUZENLEMES! ;

High-Key aydmlatma yonteminden yararlanarak olusturulan
151k kogullart altmda yapilan ¢alismalarda 6zellikle cok ivi bir te-
mel aydinlatmamn vapilmas) icin ézel bir ¢abanm harcanmasi ge-
rekmektedir. Bilindigi gibi High-Key aydinlatmasimin dzellikle sa-
natsal bir tavirla ¢le alinmasina gerek bulunmaktadir. Béyle bir
taviria ele alinms olan sahnenin gekilecegi avrimlarda duygusal
olarak uyanacak olan etki genellikle, agiklik, nese ve havailiktir.
Zorlufun bulunmadigs ya da benzer duygulann bu tiir bir avdin-
latma ortaminda kullamlamiyacad bilinmelidir.

Sahne iginde bulunan ber ayrinty, aydinlatma alam iginde miim-
kiin olabildigi kadar esit bir glicte aydinlatilmaya galigilmalidir.
Renkli {ilm ¢ekimleri sirasinda sahnede bulunan ayrintilarin renk-
lerinin birbirlerinden veterince ayrmmlanmis olmas: bu tiir bir ay-
dinlatmanin yapilmasinin vaninda renk segimi voniinden de tamam-
layicr bir dnemdedir. Siyah-beyvaz film c¢ekimleri swrasinda ise bu
ayirim yalnizca ton degerlerinin vani 2ri tonlarinm basamaklanma-
atyla olusmakiadir. Ton degeri ayrimlar cok itinal bir 151k yoZun-
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gy Blelimid aracibh@ ile ve bunun yvaninda bolgesel 151k duzeltme-
lerinin yapimas: miimkiin olabilir. Temel kural, dogal 1s1k kaynak-
larina Sykiintldiigh stk kaynaklart her zaman digitk bir anahtar
1isik kaynaft aracilifi ile olusturulmali, bunun yaninda yapilacak
herhangi bir uyguiamanin bu tiir bir yonelimde gegerli olmavaca-
gimn bilinmesi gerekmektedir. Kisiler tizerinde sert, yitksek ve eikili
herhangi bir 11k ya da sk kaynaklarmm bulunmast yeterli olma-
yacaktir. Bunun yvaninda yapilacak olan aydinlatma «dogal aydin-
latma» etkisinin uvandirtlmasim saglayacak bigimde diizenlenme.

lidir.
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