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KAMERA OBJEKTIFLERI VE OZELLIKLERI

Ar. Gr. Siikeit KUNUCEN

Kameralarin en 6nemii parcalarindan birisi de objektiflerdir.
Objektif bir kameramin gozii gibidir, ayni zamanda kameramanin
gozitdtir ve dolayisiyla yonetmenin ve en dnemlisi seyircinin gdzii-
ditr. TDK Sinema ve Televizyon Terimleri Sozliigiinde «mercek,
bir yiizleri yuvarsal, 6biir ylizleri yuvarsal ya da ditzlem olan, cam-
dan yvapima ve bir 151k demctini kirlmaya ufratarak beli bir nok-
taya dilsiiren saydam cisim»* olarak tamimlanmakta. Objektif bir-
den [azla mercegin bir araya gelmesinden olusan ve nesnelerin kii-
¢iik ve net gortintiislinii olusturmaya yarayan bir aragtir. Objektif
dogrudan dogruya ya da objektif tablasi™ aracilifi ile kameranmin
ontine katrlarak gériintiisit alinacak nesnelerden yansiwvarak gelen
1simlart toplayarak odaklanmis olarak film idzerine (ya da kamera
tlipti ilizerine) diigtivmeyi saglar.

Objektifler gelismis optik ve elcktronik endiistrisinin ortak ga-
hismalaryla iiretirler, Giiniimiizde optik tckniginde elde edilen ge-

") En az iki mercekien olusan mercek dizgesine objektil denilmekle birlikte,
Ingilizce’de her ikisi Igin de ayn: terim (lens) kullambr,

(**) Objektif lablast; birden ¢ok obiektifi olan kameralarda bu cobjektifleri tagi-
van ve ¢evrildiginde kamera penceresi dnfine istenilen objektifi getiren te-
kerlak bigiminde denanim.
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lismelerle bu alanda g¢ahsanlara genis olanaklar saglamistir. Artik
optik fizigi konusunda uzman olmak degil objektillerin nasil kul-
[andacagint bilmek Onem kazanmustir. Belirli bir objektifi ne za-
man ve ne i¢in kullanacagimiza karar vermek icin objektitlerin te-
mel Ozelliklerini bilmek gerekir.

OBJEKTIFLERIN SINIFLANDIRILMASI

Objektifler 6nce kullanmildiklart kamera gesidine gore simflan-
dirlirlar. Sinemada bu siniflandirma icinde 16 mm ve 35 mm iki
dnemli format cegididir. Objektifler genellikle odak uzakhiklarina
ya da goriis agtlarina gdre birbirlerinden ayrilirlar ve bunlar icin
kisa odak uzaklikli - genis agih, uzun odak uzaklikh . dar acila gibi
terimler kullamhr. Bu terimleri gencl anlamda kullanmak zaman
zaman yanhs anlasilmalara neden olabilir. Ciinkit objektillerin odak
uzakliklarina gbre kisa, uzun, normal gibi adlar almalan kullanil-
diklart kamera cesidine gore degisir. Ornegin 25 mm odak uzak-
Iikli bir objektif 16 mm galismada normal objektif olarak kabul
edilirken 35 mm calismada kisa odak wzaklikh . genig acili objek-
tif durumuna gecer. Benzer sekilde televizyonda da belirli bir odak
uzakligina sahip bir objektifin genis tiip formatlt kamerada sagla-
digs goriis a¢is1 daha dar 1tp formatina sahip kamerada sagladigy
goriis a¢isindan daha fazladir,

Objektiflerin kullamldiklan kamerava gire ne durumda olduk-
lamm anlamanin en iyi yolu kamerada kullamlan filme bakmakur.
Film iizerindeki goriintii alant dikdortgeninin kdsegen uzunlugunun
iki kat1 o kamecramin «normal» objektifidir. Oregin 16 mm kame-
ra filmindeki goriintii cercevesinde kosegen uzunlugu 12,7 mm’dir.
Su halde 16 mm kamera icin normal objektif 25 mm dolaylarindaki
bir objektiftir.

«Normal» objektifin hesaplanmass

Goriuntit Alarn Goriintit Alam 2x. K6segen
Format Dikdértgeni Boyutlan Késegen Uzunlugu Uzunlugu
35 mm 22.0x16 mm 272 mm 544 mm
16 mmn 10.3x7.5 mm 1277 mm 254 mm

Objektifleri sinflandirmanin ikinei bir yolu da onlart diizenle-
nig bi¢im!lerine, temel yapilanina gore smiflandirmaktir:

248



. Sabit Odak Uzaklikh Objektifler (fixed focal fength lenses).
Belirli bir odak uzakhgina ve gbrils acisma sahip objektiflerdir. Sa-
bit odak uzakhkly bir objektif kullanmak istendiginde, istenilen
gbriis agisimt elde edebilmek igin ya da kameraya uygun odak uzak-
hgwa sahip bir objektif takmak va da kamera-konu wzakhgun de-
Fistirmek gerekir.

2. Degigebilir Odak Uzakhikh Objektifler (variable focal length
lenses).
Bu objektifler daha ¢ok ‘zoom’ objektif olarak bilinirler. Yapila-
rinda var olan genis acidan dar aciya kadar cesitli odak uzakhkla-
rim saglayarak bize genis bir segim olana@; saglarlar. Objekiifin
odak uzakligh basit bir hareketle uzundan kisaya kadar (va da tersi)
degistirilebilir.

Bir objektifin en tipik ozellifi onun odak uzakh@idhir. Odak
uzakligy (focal length), objcktif sonsuza netlendiginde objektifin
optik merkezi ile film dizlemi {ya da elektronik kameralarda ka-
mera tiplinin onyiizil) arasmdaki vzakliktir. Bir objektifin odak
uzaklifn, objektifin ne kadar dar va da genis bir gbriis alamina sa.
hip oldugunu ve nesnelerin ne kadar hiiylinildigiinie va da kiiciil-
titldiiglinii belirtir, Odak uzakhgt artukea objektifin goriintiiyii bii-
yittme oram da artar. Bir objektitin odak uzakhii onun goriis aq-
sint belirler. Goras agisi {angle of view) ise objekiif tarafindan olus-
turulan gortintiintin ssmirlanny belirler, Goérus acist objektiflerin
oda kuzakhigina bagli olarak degisir. Odak uzakh@ artnikga goriis
ag1s1 kiiclilir, odak uzakhig azaldsk¢a gbriis acisy biiviir.

Objektifleri odak wuzakliklarina ve buna bagh olarak da goriis
agilarina gbre stmilandinrsak:

1. Genis Agili-Kisa Odak Uzakhkh Objektifler (the wide angle-
short focal length lenses}

2. Normal Acgih-Normal Odak Uzakbkh Objektifler (the nor-
mal lenses)

3. Dar Agih-Uzun Odak Uzakhikh Objektifler (the narrow ang-
le-long focal length lenses)

Genis agili, dav agili ve normal objekiilier birbirlerinden degi-
sik Ozelliklere sahiptir. Bu ozellikler ayni zamanda sanatsal baz et-
kilerin yaratimasindan Gnemli voller iistlenirler. Titizlik gosterilen
calismalarda objektil se¢imlerinin daima dogru oldugunu gériiriiz.
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Kuilanmayw: diisiindiigiimiiz objektiflerin secimi kendi istedimize
baglt olmakla birlikte mekan, dis cekim ve stiidvo donaminu, sahne
diizenlemesi, sahnede olusturulmak istenen atmosfer ve benzeri
seyler de kullanacagimiz objektifi belirlemede etken bgelerdir.,

OBJCKTIFLERIN GORUS ALANI, PERSPEKTIF, HAREKET VE
ALAN DERINLIKLERI ACISINDAN DEGISEN OZELLIKLERI

GENIi$S ACILI OBJEKTIFLER
(The Wide-Angle Lenses)

Genis acili va da kisa odak uzaklikli objektifler genis goriis
alaniai1 saglarlar. Genis ¢ekim Slceklerine gerek duyuldugunda ya
da dzellikle konu ile kamera arasindaki uzakligin az oldugu dar ge-
kim mekanlarinda {(kiigiik odalar, otomobil i¢leri vb.) genig goriis
alamna sahip olmak istedigimizde genis acili bir objektife thiiyaci-
miz olacaktir. Genis, toplu goriintiiler kameramn konudan uzak bir
vere harcket ettirilmesine gerek kalmadan elde edilir (normal ob-
jektif kullaniddiginda ayni ¢ekim Sleegini elde edebilmek icin kame-
ranin ¢ok daha uzakta bulunmas: gerekecektir ki bu da ¢oguniuk-
la uygulanmaz). Genis acil1 bir objektifle istersek kiiclik bir mekani
vidukca genis, ferah ya da bir koridoru gergekte oldufundan daha
uzun gibt gésterebiliriz. Bu objektifler sagiadiklar genis gériis alan.
lar ile kameranmn ya da nesnelerin hizhh hareketlerinde, enlari go-
riintil cergevesi icinde tutulmasmi kolaylastirir,

Genis agth objektifler genis goriis alanlarma sahip oldugun-
dan goriis acist icindcki nesneler tck agitkga goriilemeyecek Slgiide
kiscitlebilir. Aynica ¢ckimdeki diger kameralar, mikrofonlar, stk
kaynaklar vb. gériisalanm icine girebilir. Bu objektiflerle achsirken
vukaridaki noktalara dikkat etmek gerekir.

Genis agili objektifler perspektifi abartirlar*. Bu objektifler
kullanildiginda nesnelerin bigimlerinin bozuldugu ve boyutlarmin
abarnimig oldugu goriiliir. Bu perspektif bozuklugu kameraya gdre
6n plandaki nesnelerde biiyiik, orta plandaki nesnelerde kiigiik ve
arka plandaki nesnelerde daha da kiicitk olur (Sckil 1).

{*)  Perspektif: nesnelerin belli bir géris noktzsing giore, belli bir vizeve ger-
cok gérintiisiyle aktarlmasy boylelikle iki boyutlu yizeyde g boyutlu,
derinlemesine gérunis saglanimasi.
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Sekil 1 — Genis acida bicim bozumu.

Kameraya yakin olan nesneler oldugundan daha biiyiik, bu nes-
nelerden daha uzaktaki nesneler ise oldugundan c¢ok daha kiiciik
gorliniir. Bu da izleyici de kameradan degisik uzakhklardaki nesne-
lerin birbirlerine gdre asirt bir oran icinde giriitnmesine, nesneler
arasi uzakliklarin abartilmasina ve derinlifin artmast gibi bir izle-
nime neden olur {Sekil 2).

$ekil 2 — Genis agil objektifin yarattifr derinlik ve mesafe etkisi.

Ornegin kamera dogrultusundaki birbirine paralel cizgiler ile-
riye dogru sanki bir noktada birlesiyorlarms gibi goriiniir. Sahip
clunan perspektifin bu giicii izleyicide derinligin ve uzakhfin art-
mas1 gibi bir etkinin dogmasina vol acar (Sekil 3),



Sekil 3

Genis aciln objektitlerfe, 6zel bir amacla bicim bozumu (dis-
tortion) elde cdcbilmek icin kamcrayi konuya oldukca yaklagtirmak
gerekir. Bu durumda konular va da bu konularin kameraya daha
yakin bdlimleri gercek boyutlarindan daha bitvitk ve tirkiitiici go-
runtir (Sekil 4).




Ornegin bir insan vilziiniin yakin cekimi genis asih objcktifle
alinmugsa vize ait Gzelliklerin deforme edildigi gorukiir. Burun ob-
jektife daha yakin olacagmdan yliziin diger bolimlerivle karsilasti-
rildiginda onlara gére gok daha bilyiik goriniar (Sekil 5).

Sekil 5

Bu nedenle 8z¢] bir amac¢ disinda insanlarm yakin cekimleri-
nin alinmasmda bu objektifleri kullanmaktan kacinilmalidir, Ge-
niz agiby objektiflerle cabistrken goruntiinun saginda ve¢ solunda bu-
lunan gizgilere dikkat edihmelidir. Ciinkit bunlar bir dereceye kadar
erilimis sekilde goriinGr. Genis acih objektiflerin biitiin bu Gzel-
tikleri objekiifin goriis agis1 biiyiiditkce etkileri daha fasla gbsterir-
ler {Sckil 6). Bu nedenle kameranin konunw dzerinde dikkatli olun-
mal1, 6zel bir amac dismda gergek dist perspektiften ve viizdeki
bicim bozulmalarindan kaciilmahdir.

Genis acth ibjektifler vumusak kamera c¢albismalarine bityitk
kolavlik saglarlar. Bu objektifler kaydirma hareketi icin tercih edi-
lehilecek en uycun objektiflerdir. Cekimin vapld: zemin eger ia-
mamen diizgiin, pitriizsiiz dedilsc veva kamera ayag, kaydirma ara-
bast biraz yipranms, eskimisse kamera sarsimtilarinim olmast
mitmkiindiir. Boylelikle kamera hareketlerinde ortaya cikabilecek
sorunlar genis agilt objektiflerin sagladig:r genis goris alanlan sa-
yesinde azaliv. Ancak gbriis alamm nedeniyle bazen istenmeyen nes-
neler de (dekor disinda kalan nesneler, stk kaynaklar, mikrofon
gibi) kamera hareketi sirasinda cerceveve girebileceinden kame-
ramanmn cok dikkatli olmast gerekir. Kuskusuz genis agih objek-
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Sekil 6

tifler kotii bir kamera calismasm gizleyerezler. Deneyimli kame-
ramanlarin elinde, birinci simf malzemeyle, diizgiin bir zeminde
genis a¢ilh objektiflerle ilgi cekici, giizel karnera harcketlerinin ya-
pilmast miimkiindiir. Fakat veteneksiz bir kameraman bu objektif-
lerle ve diger her tirlii clverisli kosullar iginde bile kotii bir is ¢1-
karabilir. Kitgiik bazi hatalar en aza indirilebilir ancak yetenek-
sizlik asla... Elbette ki zoom objektiflerle sarsintisiz, diizgiin ce-
kimler vapilabilir. Cekim devam ederken zoom objektifin pgoriis
acis1 degistirilerek bir cesit kaydirma etkisi elde edilebilir. Elde
edilen bu «optik kaydirmas, kameranmn sahneye yaklagmas: ya da
sahpeden wvzaklasmas: ile elde edilen asil kaydirmay: aynen andir-
maz, arada perspektif ayrih@ vardir. Optik kaydirmada perspek-
tif avnr kahr, Normal kavdirmada ise kameranin hareketi ile pers-
pektif goriiniim de degisir. Orncgin, bir cekimde herhangi bir nes-
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nenin arkasinda kalan bir baska nesne gdriinmiiyorsa normal kay-
dirmada gdriiniir duruma gelebilir. Optik kaydirmada isc arkada
kalan nesne hicbir zaman gorlinmeyecektir. Yine genis acih bir ob-
Jektifle konunun uzakian ¢ekimi yapilsa ve daha sonra kamera ko-
nuya vaklassa, genis agili objektif kullamilmas: nedeniyle 6n plan-
daki nesneler bityiir, arkadakiler kiictiliir. Ovsa zoom objektifle
ireriye dogru kaydirma yapildifinda konuda boyle bir perspektif
degismesi olmaz. Gergek kaydirma hareketi verine vapilan optik
kaydirma harcketinin sanatsal véniinde baz1 kayiplar stzkonusu-
dur. Goriis alami ¢ok rahat ve diizgiin bir sekilde degistirilebilir
fakat kameranin kaydirma harcketiyle optik kaydirma hareketi
arasinda esteiik yonden onemli farklann bulundugu hemen far-
kedilecektir. ‘Zoom in’ hareketi sahneyi izleyicive dogru getirivor-
mus gibi bir etki yvaratirken kavdirma hareketi izleviciyi sahnenin
icine dogru gotiiruyormus gibi bir etki varatir. Ciinkii zoom hare-
keti strasinda kamera sabittir ve nesneler arasi uzaysal iligkiler
(uzakhk, boyut) degismemektedir. Nesneler bulunduklar: verde va-
pisip kalmus gibidir, valmzea daha biyiik (zoom in) va da daha
kiicliir (zoom out). Kaydirma harcketinde ise nesneler arasmdaki
uzaysal iliskiler sorekli olarak degisir. Kaydiwma harcketivle nes-
nefere dogru yaklasirken ya da onlardan uzaklasirken nesneler san-
ki kameranin yanmmdan geciyormus gibi gtriiniir. Genis acili bir
objektifle (va da zoom objektifin en zenis agth konumuyla) kay-
dirma hareketi sirasmda nesnelerin boyutlan goriintiide lizh bir
bicimde biiylir va da kiguiliir. Boylelikle kaydirma bhareketinin iz
da oldugundan cok daha fazla abartihiolarak ortaya ¢ikar. Benzer
bicimde insanlar va da nesneler kameraya dogru yaklustiklaninda
hizla bityliricr, kamcradan geriye dogru harcket cttiklerinde hizla
kitciiliirler ve izleyicide gercekte oldufundan daha hizli hareket
ediyorlarmis gibi bir etki yaraticlar. Bu abartilh luz etkisinin giicii
cok genis acili cbjekiiflerde ¢ok daha fazla biiviiktiir.

Belli uzakhktaki bir nesneye netlik vapildifimda bu nesnenin
dnitnde ve arkasinda kalan bir netlik alant vardwr. Iste icindeki
nesnelerin net olarak gériindiifii bu alan yanj ‘alan derinligi’ genis
acili objektiflerde oldukga biiyliktiir. Fakat genis agili bir objektif-
le nesnenin yakin ¢ckimini almak igin kamera ilc nesneye kayla-
silditinda alan derinligi az olacaktir, Ozellikle kiiciik divafram acik-
hiklarinda bu objektiflerle alinan bir orta plan g¢ekiminde biiyiik
alan derinligi elde edilir. Kamerava daha yakin olan nesne arka
plandaki nesneler kadar nettir. Kamerammn, nesnelerin va da oyun-
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cularin kiciik ver degistirmelerinde netlik bozulmaz veva kiigiik
nctlik diizenlemelerine gerek duyulur.

Yukarwda biitiin bu stz edilen konular birgok kameramana
genis agilr objektifieri kullanmay: cazip hale getirebilir. Ancak uy-
sulamada bu objektifler her zaman ve her is igin uvgun degildir.

NORMAL OBJEKTIFLER
{The Normal Lenses)

Normal odak uzakhkl va da normal agihh objektifler goziimii-
zun goris acisma uygun, vaklasik olarak insan géziniin gordiigit
gorils alanmina veren objektiflerdir. Bu goriis alam bir insanin basim
cevirmeden normal olarak gorebildigi bir alam kapsar. Goz doga-
daki biitin varbklar beilli bir ag1 icinde goriir, bu agidan gekilmis
poriintiileri de bu nedenle normal goriiv. Herhangi bir konunun
corgefie en vakin gdruntillerini (nesmeler arast uzavsal iliskiler,
perspektil agsindan) clde cddbilmek icin normal objektifler kulla-
nilir.

Bu objektiflerin ¢ok genis gorits alanlari sagladign sdvienemez.
Normal objektiflerle ne ayrntl cekimleri ne de genis acili cekim-
fer elde edilemez. Bir varsayim olarak; eper tek bir objektifle ¢a-
lisma zorunlulugu ile karsilasilivsa kamera icin en uvgun, kullanish
obiektif «normal objektif» olacakur.

Normal objektif kamera hareketinin yapilabilmesine belirli
olcilerde olanak tantvan bir objektiftir. Bununla birlikte kamera-
mn va da nesnelerin yer degistirmelerinde nesneleri gériintii ¢er-
ceves) icinde twimak ve netligi korumak genis agh objektiflere pé.
ve daha giictlir. Kamera sarsintilarm biraz daha fazla hissedilebilir.
Bu nedenle normal objektifle calisirken artan netlik sorunuyla be-
raber kamera harcketi diisiinliidiigiinde dogabilecek sallant1, tit-
reme nedenlerivie kameramanin ¢ok dikkatli bir sekilde cekime
konsantre olmasi gerekir. Bu objektillerle vapilan ¢ekimlerde kay-
dirma hareketinin hizi, nesnelerin kameraya dogiu ya da kamera-
dan gerive dogru harcketlerinin az hep rormal gériintimdedir.

Normal objektiflerin saglachg alan derinligi aymi kosullar al-
ttnda (aven divafram deferi ve ayni kameranesne uzakhi@l) genis
ach objektiflerin sagladi@: alan derinliginden daba azdir. Cok ge-
nis alan derinliginin ¢ok daha isienilen, ¢ekici bir durum oldugu

256



ditsliniticbilir, ¢linkii gortis alan igindeki ¢emen her gsey parlak ve
net olarak goriiniir, Fakat bazen orta veya dar bir alan derinligi
gok daha tercih edilebilir. Clinkli boyle bir durumda net olan nes-
neler diger nesnelerden ayrilmistir, Net olan nesnelerin netlik dis:
kalan diger nesnelerden ayrilmasiyla net olan nesnelere dikkat ce-
kilmis, bu nesnelerin 6nemi ortaya gikartilmig olur. Bu tiir bir tek-
nik «zyirict netlik» (selective focus) olarak adlandirilir. Ayrica dar
alan derinligi savesinde netlik disi kalan arka plandaki nemi ol-
mayan nesneler, is, toz, leke gibi istenmeyen goriintiiler dikkat
cekmemis olurlar.

Kuskusuz, nesnelerin ya da kameramn 6nemli ver degistirme-
lerinde genis alan deriniigine gerek duylur. Aym sekilde iki nesne
depisik uzakhklara vyerlestirildifinde genis alan derinligi her iki
nesnenin de net olarak gbriinmesini kolaylastirir. Ancak biitiin bun.
lar yapmak istediklerimize bagh olarak degisebilecek seylerdir.

DAR ACILI OBJEKTIFLER
(The Narrow-Angle Lenses)

Normal objektiflerden daha uzun odak uzaklikli objektiflerdir.
Goriis acilan oldukca dardir. Konunun bilyiik bir giriintiisiinii elde
etmek icin kamerayla ona baz nedenlerle (diizgiin olmayan zemin,
engebeler, cekim mekanmmin elverisli olmayisi, vetersiz zaman gibi)
veteri kadar yaklasilamacdi@i zaman dar agih bir objektife gerek
auyulacaktir. Televizyon yapimlarinda ki, ii¢ ya da daha fazla ka-
meranin birarada kullansldigindan bu yana oyuncularin, nesnelerin
vakin cckimlevini alabilmek icin her zaman kamerayt hareket ettir-
mek miimkiin olamamaktadir. Ornegin bir kamera yayindayken
genel gekimde bulunabilir ve vakin ¢ekim almak icin komutva vakla-
san baska bir kamera genel cekim alan kameranin goriintiisiine gi-
rebilir. Kameradan oldukca uzakta bulunan nesnelerin vakin ¢ekim-
lerinin elde edilmesinde bu objektiflerden ¢ok yararlamlhir. Orne-
gin ormanda hayvanlarnn dogal yagsami gorintiillenmek istendigin-
de onlanm 6rkiitmemek, kagirmamak icin ya da tehlikeli konulann
(ugaklar, roketler, ates gibi) ¢ekiminde bu konulardan uzakta dur-
mak gerekecektir. Kuskusuz bu objektifler kapali mekanlarda, stiid-
yoda da cok yarar saglarlar. Dar acih objektifler yalmzca goris
alanim azaltmaz, ayni zamanda da goriis alanr icindeki nesneleri
de biiyittiir, Kendilerinden uzak nesneleri, kendilerine yakin nesne-
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lere oranla daha fazla biiyiitiirler. Bu biiyiitme ozellii nesneler
oranla daha fazla biiyutiirler. Bu bilyiitme 6zellifi nesneler arast
uvzakh oldugundan daha azmsg gibi gosterir, Dar ac¢ih objektif-
lerin &niine konan nesneler kameradan bir hayli uzaga gotiiritlseler
tile genis acili objektiflerin tersine oldukga biiyiik goriiniirler. Or-
regin kameradan uzakta iki nesne varsa ve bunlardan biri digerine
gbre kameraya daha yakmsa dar acilt bir objektif kullanildigmda
bu iki nesne arasindaki uzakhk farkr azmis gibi goriiniir ve insan
$0zU ve beyni tarafindan bu iki nesne birbirine ¢ok yakm duruyor-
larmis gibi algilanir.

Sekil 7 Sekil 8

Objektifin secimi ozcllikle ikili, i¢lii ¢ekimlerde dramatik bir
unsur olarak kendini gosterebilir. Gegis acili objektif iki oyuncu
arasindaki alami biiylitebilir ve uygun bir kamera konumu ile bu
alan oyuncular arasindaki bir iliskinin dogas: hakkinda bilgi vere-
Lilir. Soldaki sekillerde iki kisi &n plan/arka plan diizleminde yliz-
viize durmaktadir. Sekil 7’de genis acili objektif cercevenin solun-
daki kisiyi diger kisiden ayirmis, uzaga itmis ve bu da onun gore-
ce gdriintil biliylikligini kiicliltmitstir. Sagdaki kisi bu nedenle
baskin, hakim bir konuma yiikselmistir. Sekil 8'de ise dar acali bir
objektif iki oyuncuyu da benzer goriintii buiyiikliigiinde olmak {ize-
re birbirine vaklastirmistir. Burada izlevicinin dikkati, biitiin yii-
ziin gorinmesi nedeniyle sol taraftaki kisive yonelecektir. Ancak
oyvuncular: va da nesneleri optik yoldan birbirine yaklastirmak her
zaman tercih edilmez. Ciinkii bu durumda goriintiiler basilir, diiz
lesir. Bu nedenle amaclarmmz1 dikkate alarak objektif se¢imimizi
yapmahyiz.
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Dar agilh objektiflerin yaraitigh stkistirma etkisi zaman zaman
istenilen, bazen de istenilemeyen bir durum olabilir, Ornegin bir
oto yolunun trafik acisindan daha sikisik, yogun, kalabalik bir se-
kilde gGsterilmesi isteniyorsa dar acih bir objektife gerek duyula.
caktir. Bu durumda arka plandaki ctomobiller 6n plandaki oto-
mobiller ile karslastirildiginda oldukca bilivilk goriiniirler ve bu
nedenle de otomobiller arasindaki uzakhk azmig gibi gorimiir ki
bu da trafik askisinda bir sikisikhk ctkisini yaratir, Otomobiller
neredeyse birbirlerine deBecek sekilde gidivorlarms gibi goriiniir,
Kameramn yvolun orilasina ve otomobillerden oldukca uzaga ver-
lestirilmesivle olusan bu derinlik bozulmas1 &zellikle ¢cok dar agith
objektiflerle ya da zoom objektifierin en ug telefoto konumunda
etkisini daha da arttirir (Sekil 9).

Sekil 9

Dar acgili objektiflerin yarattifi boyvle bir derinlik bozulmasi
yerinde bir etkj elde etmek i¢in kullanilabilir. Fakat bir amaca yo-
nelik olmalidir. Iy kullanildiginda bozulma goriintiiniin karakte-
rine ya da dramasina gok biiyitk katkida bulunabilir. Ancak yanhs
kullamlirsa ¢ofunlukla (dogas: geregl) bir yutturmaca, bir yapay-
hik olarak gortinehilir.
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Dar agili objektiflerin diger dnemli bir 6zelligi; nesnelerin ka-
meraya dogru yva da kameradan uzafa dofru olan hareketlerinde
iz etkisini azaltmasidir. Bunun nedeni, hareket sirasinda nesne-
lerin boyutlarinin genis agili objektiflere gore daha yavas bigimde
derece derece degismesidir. Nesneler gercekte oldugundan daha
vavas harket ediyorlarmis gibi gériiniit. Ozellikle cok dar acih ob-
jekiif hoyle bir etkiyi ortaya gikarr, Nesneler uzak bir yerden ka-
meraya dogru geldiklerinde bovutlarindaki degisme farkedilebilir
derecede goritlmez. Bu optik ozellikten belirli durumlarda drama-
tik etki olusturmak amacyla yararlamlabilir. Ormegin eger uzak-
ta bulunaa bir kisinin kameraya dogrultusunda kosarken herhangi
bir yere va da seve bir tiirlit ulasamayisini, buradaki ¢abasim gos-
termek istivorsak cok dar acihobiektiflin varataca@ hareket hizum
azaltma etkisi ozellikle isimize varayacaktir. Yine uzaktan kame-
raya dogru vavasca gelen bir nesne bu etki nedeniyle esrarengiz bir
havaya blirlinebilir.

Dar acgili objektifler optik yapilarimn sonucu olarak dar aian
derinlidine szhiptir. Bu objektiflerin yarattign kawmera dogrultu-
sundaki nesneleri sikistirma etkisinde oldugu gibi alan derinlifinin
az olmasi da baz1 avantajlar ve dezavantajlar saglavabilir,

Dar agith objektiflerle cahisildiginda kameramanlar 6nemli net-
lik sorunlariyla karsi karsivadirlar. Oyuncularm ya da nesnelerin
kamerava dogru va da kameradan geriye dogru kiiciik ver degis-
tirmelerindc bile 6nemli netlik diizenlemclerine gerek duyulur. Iz-
leyicilerin dar alan derinligine sahip bir gorintlivii izlemeleri olduk-
ca rahatsiz edici, yorucu olabilir. Citnkit konunun valmzea bir bolii-
mii net olarak goriiniir, seri kalam ise bir bulamklibk olarak kalr.

Dar acili objektiflerle yumusak kamera hareketleri vapmak
gii¢lesir. Bu objektiflerin biiylitme dzcligi ¢ok dar acgihi objektif-
lerle herhangi bir kamera hareketini adeta imkansiz kilar. Kame-
ra hareketindeki kiiciik bir hata ¢ok abartili olarak gdriintiive yan-
sir. Ornegiin bir dis cekimde riizgar bile sorun yaratabilir. Siddetli
bir riizgarin kamerada yaratabilecegi sallanti, titreme ekranda (ya
da perdede} cok belirgin olarak goriilebilir. Hatta film kamerala-
rnnda dengesi bozuk bir ortiicii titresime neden olup ¢ok dar acila
vbjektiflerle alinan goriintiiyli bozabilir. Bu tiir titrestmler, sallan-
tilar normal ve genis acth objektiflerde gozle goriilebilecek bir ra-
hatsizhga vol o¢gmazlar.

\
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Sekil 10
Sekil 11

Sekil 10°da oldugu gibi 25 derecelik goriis agisina sahip bir ob-
jektif kullamldiginda herhangi bir nedenle kamerada dikey olarak
I derecelik bir sallanti g&riintii boyunu 1/25 oramnda degistirir ki
bu da gozii fazlaca rahatsiz etmez. Aym sallanti sekil 11°deki gibi
5 derecelik goOriis agisina sahip bir objektifte jse gériintii boyunu
1/5 orammnda degistirccektiv ki bu da 6nemli bir sicramaya neden
olur. Ornegin 50 derecelik goriis acisina sahip bir objektifte ise bu
sallanti 1/50 oramndadir ve farkedilemez. Haber cekimlerinde _a
da baska amaglarla kamera omuzda calisildiginda yiiriiniilecegi ya-
da hizl hareket edilecegi zaman kameramizda genis a¢ih bir objek-
tifin veva zoom objekiifin genis agih konumda bulunmas: bize bii-
viik yararlar saglayacaktir. Cunkii dar agih objektiflerle ya da zoom
chijekiifin dar acill konumunda doZabilecek kamera sarsmtilan ve
netlik sorunlan nedeniyle goriintiiler kullamilamayacak kadar kétii
olabilir.

Dar acih objektifleri kullamrken dogabilecek titreme ve sallan-
tilar: Onlemek bakimindan ivi bir kamera ayag: ile calismakia bii-
yiikk yarar vardir. Yine, eger kosollar uypgunsa kiicitk diyafram de-
gerleri (f/8, t/16 gibi} ile ¢cahsmak bize daha fazla alan derinligi
saglayacagindan belirli dlgiilerde de olsa kolayhk getirir.

Cok uzakia bulunan bir nesnenin vakin cekimini almak istedi-
gimizde kamera ile nesne arasindaki vzakhk fazla olacaktir, Bu ne-
denle atmosferdeki ik kirilmalar, toz, buharlasma, pus, morotesi
(ultraviolet) 1smlar ve radvasyon gogaldiindan ¢lde edilen goriin-
1 yumugak yani kontrasthi@ az olur. Bu duruma gekimlerde dik-
kat etmektc yarar vardir. Gok dar agih objektiflerle ¢alisirken at-
mosferdeki sicaklik dalgalarimn yarattifi sisten kurtulmak icin sa-
bah erken saatlerde cekim yapilmalidir.
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Dar acih objektiller kullammlarindaki baz1 glicliiklere ragmen
bunlar bir kamera takimmin vazgecilmez temel parcalarindan biri-
dir. Onemli olan bu objektifierin hangi amaclarla ve nasil kullaml-
mast gerektiginin bilinmesidir.
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