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TV'de Film <;agl... Video <;agl. ..

Televizyonun insan yasammdaki yermm giderek artrnasiyla
birlikte, televizyona yaplm hazrrlamaya yonelik cabalar da giderek
gelisme ve zanginlesme amaci icinde. Bir yandan uydu sistemleri
devreye giriyor, ate yanda bu gelismelerin bir sonucu olarak izle­
yici kitlelerinin srmrt iilkelerin siyasi simrlarmi asiyor, Elbette bu
gelismeler televizyon yapimlarmm hem icerik hem de hazirlanma
bicirnlerinin degismesine neden olmakta.

Gunirmiizde televizyon ekram icin yapim hazirlama ozellikle
sinema sanati ve sanayii, gelismis alan iilkelerde bir endiistri hali­
ne gelmistir. Yapimlarm ekrana ulasmasi karrnasik bir teknolojik
arac-gerec ile cok sayida insamn bir araya getirilmesi ile gercek­
lestirilir. 1960'h yillara kadar televizyon yapimlari sinemanm yil­
lardir kullandigi geleneksel filmcilik yontemleriyle gerceklestiril­
di. Bu, stiidyolarda ve dl~ mekanlarda kullamlan film cekim yon­
temleriydi. Bu donern, televizyon yapimlari acismdan «Televizyon­
da Film Teknigi <;agl» idi. Video teyp'in bulunmasi televizyon ya-

,plmlanm, geleneksel film teknigi kullanmadan gerceklestirebilme
olanagim sagladi. Baslangicta pek itibar edilmeyen bu teknoloji
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ozellikle 1970'li yillardan soma televizyon yapimlarmda (ic ve dis
cekimlerde) yaygmlasmaya basladi. Bu yeni teknolojik donem te­
levizyon yapimlari acrsindan «Televizyonda Video Teyp Cagr-dir.
Bu sadece televizyon yaprm Ian acisindan degil, sinernamn ortaya
crktigi donemde oldugu gibi biitun insanhk acismdan yepyeni bir
~ag olacaktir.

Projeksiyon edilen film goriintiisunden elektronik goriintuye
gecise baslangicmda cogu televizyon kurulusu karst durmaya ca­
listi. Televizyon yapimlarmi ortaya cikarma acisindan gelistirilen
bu yeni teknolojiye karsi durma, film teknolojisine yapilan biiyiik
yatirrmlardan kaynaklanmaktaydr, Ote yandan, video teyp'in sag­
Iadigi elektronik gorunru nitelik acismdan film goriintusu diizeyi­
ne baslangicmdan beri ulasamarmstir. Filmde goruntii, film seridi
uzerindeki isiga karst duyarh duyarkat iizerinde olusur. Bu goruntii
saydarn, iizerinden isik gecircbilen yani projeksiyon edilebilen bir
gorunttrdur. Bu nedenle de film «High Definition» bir arac (media)'
dir. Video bant iizerindeki goruntu olusturrna siireci elektroniktir.
Ekrandaki goruntii elektronik noktaciklardan olusur. Elektronik
noktaciklar da tek tek isik tanecikleri oldugundan elektronik go­
riintii bir anlamda isiktir. Elektronik noktaciklarm bir elektronik
goruntu karesi iizerindeki sayisi heniiz (Higt Definition Televizyon
Kameralan dismda) bir film karesi iizerindeki l~lga karst duyarh
hiicrelerin (noktaciklar) sayisi ile karsilastmlamayacak diizeyde
azdir. Bu nedenle video bant iizerindeki elektronik goruntii «Low
Definition» bir arac olarak ortaya cikmaktadrr. Ancak ekrandaki
goriintiiniin Low Definition ozelligini olusturan rsikh elektronik
noktaciklar, resim sanatmdaki «Pointillism» (Noktacihk) akimina
benzetilerek ekrandaki goriintunim estetik bir ogesl olarak da de­
gerlendirilmektedir (Zettl, 1973, 67).

Ote yandan, «cekim asamasi» acismdan bakrldigmda film ceki­
mi icin kullamlan arac-gerec video teknolojisine gore daha az kar­
masik ve basittir. Ancak video teknolojisinin bu noktadaki en bii­
yiik yaran filme gore cok daha az isik ortamlarinda goriintii sagla
yabilmesidir. Estetik olarak gorimtiideki isiklandirma ile yapila­
bilecekler otesinde teknik olarak video teknolojisi cok az isik 01'­

tamlarinda goriintii saglayabilmektedir. «Cekim sonrasi. (Post Pro­
duction) asamasi acisindan ise iki teknoloji arasmdaki karsilastir­
rna da soyledir. Film (sinema) denildiginde yaraticilrk acismdan
cekim sonrasmda ilk akla gelen «kurgu» (montajj'dir. Film tekno-
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lojisinin, film seridi iizerindeki birbirini izleyen goriintu karelerini
tek tek ayirabilme, baska bir deyisle iki kare arasmdan kesebilme
olanagmi saglamis olmasi, filmi kullananlara yaraticihk acismdan
sonsuz olanaklar saglamaktadir. Oysa video teyp teknolojisi bu
olanagi 1970'li yillara kadar saglayamarmsnr. Bu nedenle de kur­
gu olanaklari acisindan filmin ustiinlugii tartrsilmazdi. Bu da el­
bette, yaraticihk acismdan ekranda yayinlanacak bile olsa, film
teknolojisi yapimi hazlrlayan yonetrnen icin biryuk kolaylik sagh­
yordu. Ancak giinumiizdeki video teyp teknolojisi film teknolojisi
ile bu noktadaki acigim kaparmstir. Ozellikle 1 inc video teyp'ler
tek kare kurgu sistemine dayanarak film teknolojisine yetismistir.
Kurgu teknigi acisindan film teknolojisinin saglayabilecegi «yara­
ticihk» olanaklarmm hepsini saglayabilmektedir. Hatta bazi ozel
efekt konulannda (Digital Optics Efekt'ler gibi) film teknolojisi­
nin oniine bile gecmistir.

Kuskusuz amacirmz televizyon yapimlari icin film ya da video
teknolojisinin karsilastrrmasim yapmak degil. Ancak, kullamlacak
teknolojinin olanak ve simrlarmi bilmek ve akilci bir yaklasimla
secim yapmak gerekir. Video teknolojisindeki gelismelerden uzak
kalarak (bu teknolojiyi tanunadan tclevizyon yapimlari icin ge­
leneksel film teknolojisine SIb sikiya sanlmak yanhstir. Gte yan­
dan, video teknolojisini cok az isik ortamlannda goriintii saglaya­
biliyor diye aydmlatmaya onem vermeden kameramn verdigi her
ortamdaki goriintiiyii kayit etmek ve yaraticiliktan uzak bir se­
kilde post-production olanaklanm kullamp hazrrlanan yapimlari
antenlerden yaymlanarak evlerdeki ahcalara ulastrrmak ta diger
yanhstir,

1970'li yillardan itibaren televizyon yapimlarinda geleneksel
film teknolojisinin kullannru giderek azalmaktadir, Giinumiizde
ise cok ozel durumlar dismda televizyon yapirnlarrm film teknolo­
jisi ile gerceklestirrnek hem abler hem de ekonomik degildir. Ar­
tik elektronik goriintii, televizyon yapimlari acisindan, film go­
rtintiisii ile es anlamda bir estetik malzeme olarak degerlendiril­
mektedir (Zettl, 1974,2-11). Son yillarda gelistirilen High-Definition
Television System (HDTV) (Tonge, 1986; Mothersole, 1987) sinema
yonetmenleri tarafindan kullanilmaktadir. Filmin cekirni, HDTV
sistemi ile video bant olarak yapihp, laser kayit sistemi He cogal­
tilan 35 mm. film kopyalar sinema salonlanna dagitilmaktadir
(Wurtzel, 1983, 28).
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Televizyon Yonetment

Televizyon yapimlarmda yonetim cok yonlu kisiligi gerekti­
ren bir calisma alamdir. Yonetmen, televizyon teknolojisini sanat­
ci duyarhligi ile kullanan bir kisidir, Televizyon yonetrneni:

sanatci,
psikolog,
teknik uzman ve
esgudumcii olmalidir (Zettl, 1984, 502-503).

Yonetrnen bir sanatci duyarhligi ile senaryoyu televizyona
uyarlamahdir. Yazih metni (senaryoyu) etkili gcruntii ve ses bo­
yutu yaratarak ekrana yansmr. Boylece yonetmenin sanatci yonii
ortaya cikar. Bu siirec icinde yonetmen, yaratici cabalari ve gor­
sellestirrne ile ilgili tasarladiklarim cesitli televizyon program ya­
pim ogeleriyle birlestirir. Yonetrnen, televizyon yapirmmn farklt
boyutlannda cahsan cok sayidaki kisiyle ilgilenmelidir. Bu insan­
lann hepsi her zarnan etkin bir ekip cahsmasina hazir olmayabi­
lirler. Yonetmen bir psikolog gibi, onlarm etkin ekip cahsrnasim
basarabilmelerini saglarnak icin biitiin kisilerle bireysel olarak il­
gilenir. Ote yandan, teknik ekibin basarih bir cahsma ortaya ko­
yabilmeleri icin yonetrnen, arac ve gereclerin teknik olanaklarrru ve
simrlaruu, bunlan kullanan kisiler kadar bilmelidir. Bu da yonet­
menin teknik uzmanhk yoniidiir. Bu acidan yonetmen orkestra se­
fine benzer. Orkestra sefi, orkestra icindeki butim calgilari kul­
lanmayi bilmez; ancak sef hepsinin sesini tamr ve iyi sesin orta­
ya crkrnasi icin yapilrnasi gerekeni bilir. Baska bir yonuyle de te­
levizyon yonetrneni, yapim icindeki cesitli ve birbirinden farkh
ogeleri ve siirecleri en kisa zamanda, en verimli ve en ekonomik
olarak di.izenleyen bir esgtidiimcii diir (Zettl, 1984, 502-503).

Ekran Icin Yonetlm

Yonetrnenin yonetim siireci icinde arnaci belirlenen icerigi
(senaryoyu) televizyon yapimma doniisturmek, ekran icin Gorimn!
Boyutu ve Ses Boyutu yaratmaktir. «Gorimtii Boyutu», gorselles­
tirme (visualization) ve gorimtuleme (sequencing, picturization)
siirecleriyle ortaya cikar. Gorsellestirme yapnrun butiin goriintule­
rini bir arada degil, tek basma cekimleri ya da aynm icindeki ce­
kimleri ozel biryolla (zihinsel gozle) gorebilme yetenegidir (Zettl,
1973, 222). Bakis acrsi ile ilgili bazi temel gorsellestirme etkenle-
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rini (kamera acisi-oznel ve nesnel kamera) yonetmen bu siirec icin­
de dusiiniir. Boylece, insan ve nesnelerin kamera ile, kameramn
konuyla (insan ve nesnelerle) olan iliskisi ortaya cikar. Gorselles­
tirmenin eyleme doniismesi, gorsellestirrne kagidi (story-board),
stiidyo plam ve cekim asamasi ile gerceklesir, Goruntuleme ise
cekimlerm, sahnelerin ve aynmlann birbirini izleyerek bir biitiinii
olusturacak sekilde diizenlenmesidir (Zettl, 1973, 292). Goriintiile­
me, gorimtii boyutu yaratmada yonetmenin aynmlann olusturdu­
gu «hareket» ve ternayi ortaya cikarmasim, «kurgu» konulanm dii­
siinmesini gerektirir. Goriintii boyutu televizyon yapimmm gorsel
yoniinii olusturur. Elbette televizyon yapmn sadece gorimtiiden
olusmaz. Yonetmenin, yonetirn siireci icinde televizyonun isitsel
boyutunu, «ses boyutunu» da diisiinmesi gerekir. Ses boyutu, ses
yakmligi ve ses derinligi ogeleriyle ortaya cikar (Wurtzel, 1983, 225).

Televizyon yapimlarmda uygulanabilecek yonetim yaklasimla-
rim Gerald Millerson (1974, 329-332) soyle belirtmektedir:

Mekanik Gelistirim,
Oyunsal Gelistirim,
Filmsel Gelistirim ve
Degistirilmis Filmsel Gelistirim,

Mekanik Gellstirtm (Mechanical Treatment), bu yaklasimla or­
taya crkacak yapimda amac, kusursuz goruntir ve ses surekliligi
saglamaktir. Goruntii ve sesin teknik acidan eksiksiz olrnasma
ozen gosterilir, Sanatsal durtii ve yaraticihk rastlantiya brrakil­
rmstir. Bu nedenle tamamen islevsel bir yaklasrmdrr. Kamera sa­
dece konuyu yansitir. Yaraticihktan uzak bu yaklasimda izleyiciyi
etkileyen ekrandaki oyunculann hareketleri ve sozleridir. Kame­
ra hareketleri, cekim olcekleri ve goruntusel gecisler sadece ko­
layhk icin kullamhr. Oyunsal Gellstirlm (Theatrical Treatment),
cogunlukla drama yapimlarmda kullamlan bir yaklasrmdir. Yapim,
dekor icinde gecen olaylar, hareketler ve konusmalari kapsar. Ya­
pimda onemli olan oyun ve oyuncu yonetimidir, Kamera hareket­
leri, cekim olcekleri ve ses olanaklan dramayi yansrtmaya yone­
liktir. Goruntiisel yaraticihga onem verilmez. Filmsel Gellstlrlm
(Filmic Treatment), oyunsal gelistirimde oyuncular ve hareketleri
diisuniiliirken, filmsel gelistlrimde yonetmen birbiri ardma gele­
cek cekimleri diisiiniir. Bu yaklasimda oyuncunun oyununu biiyiik
olcude etkileyen goruntulerin gelistirimidir. Oykii-senaryo, cekim
ve aynmlara boliindiikten sonra kamera konumlan, hareketleri
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vb. oykuniin akisma uyacak bicimde diizenlenir. Kameranm verdi­
gi gorimtii onceki yaklasimlardaki gibi sadece konuyu gosterrnez,
goriintu ve ses yorumlayici olarak kullarnlir. Deglstirllmis Filmsel
Geltstlrhn (Modified Milmic Treatment), kullamlan aracin (me­
dium) ozellikleri de uygulanan yaklasim icin onernlidir. Sinerna'ya
pure cinema) uygun olan ozell ikleri televizyon icin kullanmak ge­
reksiz olabilir. Perdesinin biiyiikliigii sinemaya disa doniik ve et­
kili sunum olanagi saglamaktadir. Televizyon ise kiiciik ekrani ne­
deniyle izleyici ile ozel iliskidedir. Kisiseldir ve icedoniikttir. Bu
nedenle televizyon insan karakterini ve duygulanm ortaya cikarrr,
psikolojik kullamma uygundur. Bu iki mac; arasindaki fark kisi­
sellik ve perde-ekran olarak gorirliir. Televizyon icin gelistirilecek
yaklasim, film sanatmm estetik ogeleriyle birlikte, televizyonun
niteIiklerine uygun olan, televizyonla sinemamn birlikteligini sag­
layan bir yaklasim olmahdir. Bu da degistirilrnis filmsel gelistirim­
dir (Millerson, 1974, 324-332).

Video bant olarak gerceklestirilen televizyon yapirnlarmda yo­
netim (directing) gelisen video teknolojisinin olanaklanyla iki bi­
cimde yaprlmaktadir. Bunlar, «Kontrol Odasi Yonetimi» ve «Film
Stili Yonetimsdir. (Zettl 1984, 504).

Kontrol Odasi Yonetimi, bu yonetirn biciminde, tek kamera
ile yaprrm gerceklestirme dismda resim secme masasina bagli iki­
iic ya da daha fazla kamera kullarnhr. Yonetrnen, resim secme rna­
sasma bagli kameralar ve diger gorimti; kaynaklan ile goriintiiyti,
ses masasma bagh mikrofonlar ve diger ses kaynaklan ile sesi ala­
rak yapurnn goriintii ve ses boyutunu olusturur. Kontrol odasi yo­
netiminde yonetmen, sadece gorsellestirrne icindeki tek tek cekirn­
leri degil, siireklilik icinde biitiin cekimleri yani gorimtulemeyi
diisiiniir, Bu yonetim biciminde yonetmenin gorsellestirme siireci
ile ilgili olarak tek tek cekimlerle ayrmtih olarak ugrasmasi miirn­
kiin degildir. Yapimi butiin olarak, hareket ve kurgu olarak yani
goriintiileme siireci olarak diisiiniir. Cunkii, cekim sonrasi asarna­
sinda goriintulerne siirecini tamamlamak miimkiin degildir. Film
Stili Yonetim, bu yonetirn biciminde yapim cekim sonrasi (post­
production) asarnasinda bitirilecek sekilde yonetilir. Kontrol odasi
yonetiminde oldugu gibi, yapim cekim asamasmda degil cekim
sonrasinda tamamlamr. Sinemadan gelen bu yonetirn bicimi, sine­
mada oldugu gibi tek kamera teknigi ile gerceklestirilir. Senaryo,
oykiiniin (konunun) gelisimine uygun oIabiIecek sekilde kiiciik par-
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calara (cekim-sahne-ayrrm seklinde) boluniir. Cunkii, yonetrnen
icin film stili yonetimde soz konusu olan «gorsellestirmevdir. Go­
riintuleme» degildir, Daha acrk bir deyisle, yonetrnen (cekim asa­
masmda) tek kameramn her cekimde alacagi bakis aC;ISI ile ilgile­
nir. Senaryonunu gerektigi gorsel siirekliligi ve ritmi unutmadan
yapirrn tek tek cekimler olarak gerceklestirir. Genellikle cekim,
sahne ve aynmlar senaryodaki yazihs sirasi izlenrneden cekilir.
Ornegin: senaryoda giris cekimi icin gene! cekim ve ardindan ya­
kin cekim verilmesi gerekmektedir. Video banda once yakm ce­
kim soma genel cekim kayrt edilebilir. Tersini de yapmak mum­
kiindiir. Aynca, genel cekim ve yakin cekim farkh bakis acilarm­
dan defalarca cekilebilir, Yonetrnen bu siirec icinde elbette ki tek
tek cekimlerin sahne, aynm ve biitiin senaryo icinde nasil bir yere
gelecegini gozden uzak tutmaz. Yonetmenin aym konuyu farkh
kamera acilarindan gorunttilemesi, cekim sonrasi asamasmda -kur­
guda- kendisine aym konuyu farkh gorus acilarmdan gorebilme ola­
nagim saglar. Bu nedenle, film stili yonetim, televizyon yonetrne­
nine daha fazla yaraticihk olanagi saglar, Ote yandan senaryo, bu
yonetim biciminde iki ya da uc; kamera kullanarak da cekilebilir.
Ancak, kontrol odasi yonetim biciminde oldugu gibi, kameralar re­
sim secme masasindan gecerek tek gorilntii kayit aracma (video
teyp) baglanmaz, Her kameramn ayn bir goriintii kayrt araci var­
dir. Bu cekim teknigine televizyon dilinde «Elektronik DI~ Cekim»
(Elektronic Field Production, EFP) adi verilmektedir.

Televizyon yonetrneni yapnm ister «Kontrol Odasi Yonetirn»
bicimiyle, ister «Film Stili Yonetim» ile gerceklestirsin ikisi icin­
de ortak olan nokta sudur, Senaryoyu televizyona uyarlamak. Ek­
ran icin goruntu boyutu ve ses boyutu yaratmak. Yonetrnen hangi
bicimle cahsirsa cahssm, senaryodaki dusiinceyi gelistirir, cekirn­
Jeri secer, cekimleri sahne-ayrim icinde ve aynmlan yapimm bii­
tiinii icinde diizenler: ses ve miizik kullanarak da gorsel malzeme­
leri zenginlestirir. Televizyon yonetrneni bunlarm hepsini once zih­
ninde olusturur ve daha sonra ekrana uyarlar. Bu da yonetmenin
bircok mesleki yetenege sahip olmasi gerektigini gosteriyor. Bu
nedenle bazi uzmanlar televizyon yonetimini bir sanat, yonetrneni­
de bir sanatci olarak gorrnektedir'ler (Wurtzel, 1983, 504; Zettl,
1984, 502, 529).
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