STUDYO BiCiMmi

Ceviren :
Terence St John MARNER Ass. Ergun TUNCKAN

Bircok film tamamen ve kismen stlidyo disinda cekilmesine
karsin, hala stidyoda cekilen filmler de vardir. Designeci icin stiid-
yonun olumlu taraflar1 vardir. Stiidyodaki arag, gerecler ve per-
sonel genc¢ bir designel i¢in yardimelr faktorlerdir. Peter Mullins,
«Ben stiidyoda calismay: tercih ederim» der. Stiidyo da bircok uz-
manla dolu uniteler vardir ve bu uzmanlarla iletisim kurmak zo-
runludur. Studyo disinda calisirken bir sorun ciktiginda, genel-
likle bicimei, (designci) icin bir tek yardim kaynagi vardir. O da
ingaat midiradir. Bu midir, bliyiik bir yardim kaynag: olabilir
ama studyodaki olanaklar bulunmadig: i¢in designci tam istedigi
gibi calisamaz.

Stiidyo da big¢imci (designel), stiidyonun ciplak duvarlariyla
baslar igse. Stliidyo disinda gercek bir cekim alani secip, seklinj de-
gistirmek zorundadir. Burada yonetmenin ve senaristin fikrini de
almak gerekir., Stiidyoda bir dekor hazirlamak aslinda ¢ok zor bir
is degildir. Designel Stidyoda serbesttir. Ve bazen ¢ok basit setler
kurabilir. Bu ozgtirlik stidyo disinda bulunmaz. Bu 6zgurlik fan-
tazi veya hareket dolu filmler i¢cin yararhdar.
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James Bond filmlerinde bir¢ok gdriintli hilesi vardir. Bunlar
stiidyoda yapilmigtir. Bir filmdeki asansér bolimi stiidyoda cgekil-
mistir. Ilk cekim Las Vegas’ta gercek bir asansér altinda yapilmis-
tir. Son boliimde Bond bir gokdelen catisindan sarkiyordu. Filinde
bu sahne gercek gibi goziikiiyordu. Eger oyuncunun hayatini teh-
likeye sokarak stiidyo disinda cekilmis olsaydi, bu sahne bu denli
gercek goziikkmeyebilirdi. Diger bir Ornek; bir asansoérdeki kavga
sahnesidir. Eski bir asansdr bulmak zor degildir, ama biraz diisiin-
digtintizde boyle bir cekim yapmak olanaksizdir. Iki kavga eden
adam, kamera ve ¢ekim ekibi giremez asansére. Bu nedenle stiid-
yoda yapay bir asansor kuruldu. Asa8i ve yukari hareketler tam
kontrol altinda idi. Asansdriin her iki tarafinda kamera icin bir
platform vardi. Boylece kamera asansdrde hareket edebilirdi. Bu
tir cekimlerde herseyin kontrol altinda bulunmas: sarttir.

Stiidyo Yontemi :

Senaryodan baslayip, set kurulmasina dek ve setin biitliin ha-
zirliklarinda bicimeinin (designcinin) izledigi calisma yontemi fil-
min uslubuna ve ydonetmenin isteklerine baghdir. Eskizler, Story-
board’lar ¢ok ayrintili dekor parcalari cizimi ve maketler gibi ig
sirasina gore hareket edebilir veya bunlarin hicbirini yapmadan
dogrudan dekor kurabilir designei. Jonathan Barry cok giizel story-
board’lar yapar. Ama «Mekanik Portakal» filmi i¢in hicbir 6n c¢a-
lisma yapmadi. Syd Cain, Hitchcock ile birlikte calisirken aym du-
rumda idi.

«Hitchcock ile birlikte «Frenzy» filminde calistigimizda eski
gorintl yonetmeni olan Hitchcock hicbir eskiz ve resim istemedi.
Clinki hersey kafasindaydi. Ben O’na kamera agillarinl gosteren
planlar verirdim. Kendisi ya hemen kabul eder, yada ufak-ufak
degigiklikler 6nerirdi. Hic maket yapma zorunda degildim. Ne is-
tedigini gayet iyi bilirdi. Hitchcock belli bir set i¢in sadece iki duvar
gerektigini sdylerse, cok yi tahmin edebilirdim ki, ¢cekim sirasinda
bagka birgey istemiyecekti. Yonetmenlerin ¢cogu iki duvar istedik-
ten sonra film cekerken ani bir kararla ticlincii veya doérdiineii bir
duvar isteyebilir. Bu durumlarda bir veya iki kisa cekimler i¢in
biiyiik bir telagia ek duvarlar hazirlanir. Eger Hitchcock iki duvar
istiyorum derse, is orada biter.»
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Dekorlarin Cok Yonli Kullanim :

Bir film i¢in hazirlanan dekor veya parcalari, bagka filmler
icin kullanilirsa daha iktisadi olur. Bazi studyolar dekor depolarini
kaldirmaktadirlar. Bu tiir depolar ¢ok pahali oldugundan, bu sir-
ketler yeni dekor yapmmini tercih etmektedirler. Ama hemen he-
men herzaman aynil tiir film yapan sirketler, 6rnegin Ingiliz Sir-
keti Hammer, set ve set bolimlerini bir¢ok filmde kullanmakta-
dirlar.

Yillardir Hammer $irketi Scott Mac Gregor tarafindan design
edilmis ve pahali olmayan korku filmleri dekoru yapmaktadir. Bu
sirketin kurdugu dekorlardan birini Ornek olarak inceleyelim:

Drakula serisinden bir film i¢in dev bir kilise dekoru hazirlan-
mistir. Bu set, dekor bolimiiniin yilik bilit¢cesinden bliylk bir pay
aldi. Ik film bittikten sonra bu dekor degistirilerek Vampir Se-
venler, Frankestayn'in Dehgeti ve Drakula’nin Yarasi isimli film-
lerde kullanilmigtir.

Vampir Sevenler filmi i¢in Kilise dekorunda kiiclik degisiklik-
ler yapilmistir. Biiyuik gotik pencereler kaldirilarak sadece pence-
re derinligi birakilmistir. Diger mimari ayrintilar hi¢ degistirilme-
mistir. Sadece kilisenin bir bolimlne balkon konulmustur. Dekor-
daki bir slitun ve geri plandaki kiiciik pencereler oldugu gibi bira-
kilmigtir. Yalniz kiicik pencerelerin camlar: ¢ikartilarak kapi ha-
line sokulmustur. Diger degigiklikler aksesuvar ve igikti. Bu film-
de Kilise dekoru terkedilmis bir hava yaratmakta olup normal
amagla kullanilmadig1 anlasilmaktadir. Bir duvar iizerine cok su-
landirilmis al¢i yukaridan-agag: dokiilmekte ve bunun tlizerine ati-
lan kum ve toprak ile duvara eski bir hava verilmektedir.

Dekorun ayni bolumi Frankestaynin Dehseti filmi i¢in kul-
lanilmak {iizere temizlenmistir. Onceki filmde kurulan balkonun
yerine merdiven yapilmistir. Kap1 yeri ve kemer sekilleri degistiril-
migtir. Ne kadar degisiklik yapilsada li¢ filmde kullanilan dekor,
ayn: dekordur. En onemli degisiklikler aksesuarlarda yapilmigtir.
Son filmdeki dekordan anlasildig1 gibi bu bina insanlar tarafindan
kullanilmakta olup 151k diizend 6nceki filmlerdeki esrarengiz icerige
uygundur.
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Gercekcilik ve Fantazi :

Studyoda kurulmus bir dekor yalniz senaryoya gore hazirlan-
maz. Designcinin yaraticiligini unutmamak gerekir. Bu ylizden
designcilar ayn: senaryo i¢in ¢ok degisik dekorlar hazirlayabilirler.
Studyonun dort duvar: icinde calisirken, bir designc: oldukea ti-
yatroya donik bir bicimde caligabilir. Baska bir degignci ise gercek
hayati, gercekei bir sekilde yansitabilir.

«Ben biraz tiyatroya déniik calisirim» diyor ve devam ediyor
Ken Adam,» Bu meslegi 6grendikten sonra gercegin kopyasini yap-
mak pek zor degildir. Bence sinema desingni bu degildir, Seyirciler
designeinin hayal glicinlin katkis: ile hazirlanmig bir dekoru daha
fazla sevebilirler. Ornegin James Bond dizisinden «Goldfinger»
filminde bir bolim Fort Knox’ta geciyor (1). Dogal olarak Fort
Knox’ta film c¢evirmek olanaksizdir. Eminim ki Fort Knox'un go-
rintii bakimindan hicbkir o6zelligi yoktur. Sanirim orada, yalniz
yeralt1 koridorlar: ve odalar: ilgingtir. Ama biz demir parmaklik-
lar arkasinda on metre ylikseklikte dizilmis altin kiilceler istedik.
Aslinda altin kiilgeler istlste konuldugunda bir metre yiikseklik
elde edilmistir. Ancak bizim yaptigimiz dekor Fort Knox'in havasi,
yani tonlarca altin imajini cok iyi yansitti. Bircok seyirci bize mek-
tup yazarak Fort Knox’ta film cekmek i¢cin nasil izin alindigmi
sordular. Seyirciler bizim yapay dekoru benimsemis oldular.»

«Dr. Strangelove filmi cekilirken Amerikali yetkililerden yar-
dim alamadik. Ama filmi amerikan ntikleer savas merkezinde ger-
cekten cekse idik, istedigimiz hafif komedi havas: yaratilamazdi.
Stiidyoda Oyle bir niikleer savas merkezi kurduk ki,.sanki bluylik
yuvarlak masa etrafinda oturan generaller poker oynuyorlardl
Bu tiir senaryoyu gerceklesiirebilmek, yalniz stiidyoda yaratilmig
gercekeiligin tiurld olabilir.»

Diger taraftan Michael Stringer, Stidyoeda gercek bir yeri ta-
mamen yansitmak icin ¢ok incelemeler yapip, stiidyoda ¢ok ugras-
mak zorunda kalmistir.

«Fransa’va gidip koyleri, vitrinleri ve bircok ayrintilarin fo-
tograflarim cekmek zorunda kaldik. Resim c¢izdik ,6iclimler yaptik
ve bircok sey, dérneZin levhalar ve genel aksesuvarlar: toplayip In-

(1)  Fort Knox A.B.D.'de devletin altin deposuna verilen isimdir.
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giltere’ye getirdik. Baz1 aksesuvarlar daha ucuz olarak Ingiltere’de
yapitabilivdl. Ayni dekor degistirildikten sonra, baska bir film icin
bir Iskog koyti haline getirildi. Ikinci filmin dekor masraflari hayli
diismisti. Bu tiir bir dekoru gerceklestirmek i¢in designel, gercek
yerin havasini tamamen anladiktan sonra Stidyoda ayni havayi
tekrar yaratmak zorundadir. Her film-designci bu yetenegi sahip
olmalidir. Zira film design meslegi cldukg¢a aranan bir yetenek is-
ter»

«Yuzlerce Marsilya kiremiti gerekiyorsa Fransadan bir tek or-
nek getirip, digerlerini stiidyo atelyelerinde yapmak miimXkiindiir.
Fransiz turd tash yol yapmak istenirse, Fransa’dan getirilecek bir
tas yeterli olup diger taslar betondan yapilabilir. Bu Fransiz koy
dekoru bir yarcacda olmaliydi. Bize gereken bu tepeyi, Hollywood
ta topraktan gercek bir tepe yaparlardi, biz giderek inen bir iskele
kurarak, film cckerken birka¢ gercek bina icindeki odalari kullan-
dik. Bir tren sahnesinin cekiminde arka fonda Kartondan yapil-
mis bir tren cektik. Bu uzaktan gercek gorintii vermigti. Daha
sonra ise Paris garina giren gerceX bir tren ¢ekerek, kurgu yaptik.
Bazen stiidyosda biylk bir dekor kurmak, digcekime tam bir exiple,
kisa bir cekim yapmaktan daha ucuzdur.»

«James Bond dizisinden bir filmde stiidyo c¢alismas1 yoktu. Yo6-
netmen ve yapimcl gergek dekorlar kullanmak istedi. Sonra stiid-
yoda baz1 dis goriuntilerin c¢ekilmesi daha uygundu. James Bond
dizisinde Oyle goruntiller gerekirki bazen gercek hayatta bunlan
bulmak zordur.

Fantazi Design :

Stiidyoda blitlin faktorler kontrol altinda tutuldugundan uzzy
dekorlar: icin ¢ok uygundur. CoZu kez uzay filmlerinin iceriginin
6nemi az olup dekorlarin onemi bliyliktir. Kullanilan malzemele-
rin ¢ok temiz bir bigimde olmas: esastir. Yoksa korku filmlerinde
kullanilan eski dekorlar gibi degil.

Korku filmleri ve gelecefe donlik uzak filmleri arasmdeki bi-
cim (design) farki kullanilan malzemelere baghdir. Kerku filmle-
rinde, tonlarca. alci ve toprak kullanip ¢ok zengin bir hava yarat-
ma olanag1 vardir. Gelecekle ilgili filmlerde ise ¢ok itinali calismak
gerekir. Ornegin, sunta beyanarak, celik havasi verilemez. Celik
havas1 verebilmek i¢in kullanilan tahtaya verilecek isglici ve za-
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man biyik boyutlarda olabilir. Korku filmlerninde kaba is¢ilik ka-
bul edilebilir ama uzay filmlerinde asla.

Scott MacGregor, «Ay 02» filmi hakkinda sunlari séyliiyor.
«Dlinyada bir resepsiyon alanini betondan yapmak dogaldir. Ama
Ay’da boyle bir yer daha hafif malzemelerden yapimalidir. Hafif
ve yarl saydam ve aliminyumdan yapilan bir dekorda mobilya ola-
rakiskandinav tip kullanilabilir. Aslinda uzay dekorlarinda bilinen
seylerin kullanimas: tehlikelidir. Taban i¢in ilging birsey yaptik.
Once gerdirilmis ¢uval koyduk. Uzerine iki kat kalin kagit konu-
larak ve beyaz boya ile boyanarak vernik slirdiik. Bu taban on ¢e-
kim giinlinde bozulmadi. Giysiler i¢in glimiis rengi kullandik. Uzay
¢ekimlerinde oyuncular: ayirabilmek icin degisik renkler kullan-
dik.»

«Ay’daki Hilton oteli bir magara i¢inde idi. Yer ve duvarlar
¢ok parlak kristalden yapilmigti. Ashinda bunlar al¢i ile kaplan-
mig aga¢ malzeme idi. Ilk 6nce kKocaman kalip yapilarak, bu dev
dekor altin rengi ile boyanmigtir. Pencereler stiidyo isiklari yan-
sitmayacak bicimde yere egik bir bicimde takilmistir. Pencere di-
sindaki uzay manzaralar: ise bliyilk bez panolar iizerine boya file
yapimigti. Bu otel dekorunda biraz kaba hava verilmigti.»

«Otel'in eglence yerinde yapay kaktisler vardir. Ama bunlarin
gercek olmadigini vurgulamaliydik. Duvarlar kagit idi. Kagitin
arkasindaki lambalarin éniinde dénen c¢esitli renkte diskler vardi.
Dekorun uUstlindeki yarim kire stidyo tavanindan zincirle asil-
mugtl. Clinkili dekor duvari kubbeyi tagiyacak kadar kuvvetli degil-
di. Otelin cdalarini yapmak i¢in agag¢ ¢italar ve kiimes teli tizerine
atiian algilarla ilging bir gorinti saglandin»

«Bu magara fikrini aslinda Giiney Ispanya’dan alip bagka bir
filmde kullanmigtim. Ilk filmin hikayesi aslinda Arnavutluk’ta
geciyordu. Ama Ispanyol magaralarindan yararlanmistim. Sonun-
da sevdigim ispanyol magaralari Ay’daki Hilton oteline goc etmis-
lerdi».

Perde ve Aksesuar ile Yapilan Dekorlar :

Bir korku filminde, Scott MacGregor, esrarengiz Ortadogu
havas! yansitan oda dekoru yapmak zorunda idi. Bunu gercekles-
tirmek ic¢in ¢iplak panolar lzerine perdeler asti. Bu dekor icinde
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Ortadogu tiirli Mobilya koydu. Ayrica cesitli kafesler kullanarak,
iyi aydinlatilmis olan bdyle bir dekorun gorsel niteligi arttirici bir
hava yaratilmisti ve seyircilere gercekmis gibi yansitilmigti. Bu
tiir set ucuzdur, ¢linki dekor yerine sadece aksesuvar vardir.

Aynalarla Dekorun Biiyiitiilmesi :

Kiliglik bir seti, buylik gosterme designer icin olagan bir sorun-
dur. Dig cekim alanlarinda genellikle genis acik bir mercek kulla-
nilmasl ve aksesuarin derinlik saglamak igin sec¢ilmesinden fazla
yapilacak birsey yoktur.

Tiyatro Teknikleri :

Bazen fazla para harcamamak i¢in Sinemada tiyatro yontem-
leri kullanilabilir. Ornegin, ince amerikan hezi kullanilarak bir
setten bagka bir sete zoom yapilir. Bir Drakula filmi i¢in iki set
yanyana kurulmusgtur. Pahali film laboratuvar iglerini yapmadan,
¢ok ilging goériintu gecisi saglanmigtir. Filmde bir vampir kiz bir
odadan diger odayl sanki duvar yokmus gibi gorebilmektedir. Bu
olay laboratuvarda yapilabilirdi. Zaman ve pahali bir yol oldugun-
dan ince-geffaf bez kullanimina gidilmistir. Birinci dekorun duva-
rinda bir yagliboya resim vardi. Bu resim seffaf bez Uzerine yapil-
mistir. Bezin arkasindaki ikinci set hazirdi, fakat karanlikti. Gegis
zamani geldiginde kamera panoya dogru zoom yapti. Ayni zaman-
da ilk setin 15181 yavag yavag kapatilarak ikinei setin 15181 acildi.
Sonuc olarak seyirci, Vampir kiz gibi, bir odadan bagka bir oday1i
duvardan gorebiliyordu.

Fotografiarla Calismak :

Studyoda gercek dekorlar kurulmak istenirse, o yerin fotog-
raflary dekor boliimiine verilmelidir. Ne yazik ki ¢ogu kez kamera
agisl, kamera yiikseklifl ve nesnenin boyutlarl1 hakkinda kesin
bilgi verilmez. Fotografta bir insan gozikiycrsa veya bilinen bir
nesne bulunuyorsa, dekorcular boyut ve kamera agilari hakkinda
kaba bir fikir alinabilir. Bu sorunu c¢ézmek icin en biiylik yardim-
c1 6ge perspektiftir. Eger kagig noktasi bulunursa boyutlar ve tiim
ayrintilar bulunabilir, '
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Perspektif ve Mimari Ayrintilar :

Modern dekorlarda kameranin ¢ekim acilar: biliniyorsa pers-
pektif hileleri yapmak zor degildir. Ama cok siislii eski dekorlarda
perspektif hileleri yapmak zordur. Dikkat edilmezse birden fazla
kacis noktasi ¢ikabilir. Igin sirr1 boyledir. Perspektif hileleri fazla
kacis noktalarina dogru kaymamalidir. Yani bir tek kalasta pers-
pektif hilesi yapmak kolaydir ama barok bir tavanda zordur. Bir-
gin M.G.M. (2) de bir hapishane dekoru yapildi. Olduk¢a karma-
sik bir mimari ayrintiyl perspektif hilesi ile vermek gerekiyordu.
Boyle bir seyi gerceklestirmek zor degil, zaman istemektedir. Bir
duzleme derinlik verebilmek i¢in 6n ucun yuksek, geri plandaki
ucun ise daha alcak yapilmas gerekmektedir. Boyle bir dekor par-
cas1 yapilirsa yalniz bir tek ¢ekimde ve yalniz bir a¢idan kullani-
labilir. Ne yazikki bu tiir dekor parcalari, bazen dekor deposunu
gecer. Bagka bir film i¢in arastirma yapilirken bunlar ilk énce fay-
dali goziikebilir ama &lclim sonunda dengesiz ve faydasiz oldugu
ortaya cikar.

(2)  M.G.M. Bir Amerikan film sirketi olan Metro Goldwyn Mayer'in kisaltilmis
sekiidir.
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