RENK KILAVUZU (*)
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Renkli Televizyon yayinlarinin baslamasindan bu yana, bu
alanda karsilasilan en buytk glicluklerden biri renkli filmlerin ya-
yinlanmasr sorunudur.

Film ve televizyon tekniklerinin arasindaki farklar, program-
larda film gosterilirken veya filmden banda kayit yapilirken sorun-
larin ¢ikmasina neden olmaktadir.

Cikarmali film islemi ve toplamall televizyon islemi ile ad: ge-
cen islemlerin beraberinde getirdikleri sorunlar yoniinden bu iki
arac¢ ancak ciliz bir birlesme gostermektedir.

Bu makale, renkli televizyonda film sorunlarini dogru olarak
¢ozlimlemek isteyenlere, birtakim yanlis anlamalar: diizeltmede
yardimel olacaktir. Makalede dort ortam tartisilacaktir: film, ol¢l
ve ayar aygitlari, telesine kamerasi ve televizyonda elektronik, renk
dizeltme aygitlari. Bunlar renkli goriintl elde etmede, birbirlerini
tamamlayici rol oynarlar. Nihai Urtin ise ozgin filmin, renkli TV
sisteminde dogru goriintiilenmesidir.

(*)  Broadcast Engineering, December, 1978.
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Film

Ideal olan televizyonda gosterilecek filmin, bu amag gdzéniin-
de tutularak ¢ekilmesidir. Kontrast orani (siyah ile beyaz arasin-
daki zithik orani) yaklasik 50:1 diizeyinde tutulmalidir. Kontrasi:
bu oranda tutmak, cekim sirasinda aydinlatmas ile, cekilen sahneyi
denetim altinda bulundurarak veya sinirli kontrast orani veren
ham film kullanarak saglanabilir. Perdede cynatilmak icin cekilen
filmler giin 13inginda 600; 1 iceride ise 150: 1’¢ varan kontrast
cranlar verepilirler. Bllyuk kontrast orani ile ¢alismak, perdede
izlenen gorinti ile ekranda izlenen gorunti arasinda dikkat ceke-
cek derecede farklhiliklarin dogmasina neden olur.

Projeksiyonda gortilen pastel renkler ve bunlarin tonlari, renk-
lilik oraninin 1sikla bagintili olmas: nedeniyle, Televizyon siste-
minde ayirt edilemezler.

Yanliy anlasilan ikinci ortam, dogrudan projeksiyondur. Zitlik
orani, renk islemleri, 151k kaynaklari, ekranin yada perdenin ay-
dinligr ve elektronik sistemin sinirlilifl nedeni ile hicbir zaman
projeksiyon ile televizyon filmleri birbirleri ile kiyaslanmamaldir.
Renkli filmlerin TV i¢cin yikanmasinda karsilagilan gui¢liiklerin ana
nedeni, filmlerin film sistemi ile yapilmasi, TV sistemi ile oynatil-
masidir. Renkli film, cikarmali renk sistemine dayanir, yani renk-
ler gerekli oranlarda sari, cam goébegi ve menekse renklerinin ka-
risgimlarindan olusurlar. Ornegin mavi orani arttirilmak istenirse,
garmin orani azaliilir, Kirmiz: artirtlmak istendiginde cam gdbegi
ayni sekilde azaltilir. Meneksenin azaltilmasi da filmdeki yesili art-
firacaktir. Renkleri boyle karigstirarak diger renkleri elde etmek-
le, film iizerine diisen 151k miktar: fazla degismez. Oysa toplamal
sistemin filtreleme metodu ile bu 151k miktar: daha cok degisecek-
tir. Film tizerindeki renk olusturan tabakalardan gegen 151k renk-
lide veya siyah beyazda ayni akl degerindedir. Renk tabakalarn
ham film uzerine yanliy oranlarda kaplanmissa bunlarin 1sik ile
pozlanmasindan yanlig renkler ortaya cikacaktir. Beyaz 151Z1n her
rengi icerdigini ve hoylece renk kirilmalarimin olustugunu ve kat-
larda ortaya yanlig renkler ¢iktigini hatirda tutmak gereklidir.

Standart renk cubuklarn vektérskopta izlendiginde, her film
renk tabakasinin kirmizi, mavi veya yesil tiirevlerinden 180° farkh
fazda oldugu gdrilecektir.
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Tim TV sistemlerinde kullanilan toplamali renk islemi renkli
resmi kirmizi, yesil ve mavi bilgilere ayirir. Bu, resmin ¢ekimi yada
yeniden yapimi asamalarinda gegerlidir.

Cikarmali sistemdeki renk olusturan tabakalarin ve filtrelerin
yerine li¢ temel renk karngtirilarak istenilen renkler elde edilir. Bu
karigtirma islemi renkli resim elde etmek i¢in ya beyaz 151k kay-
nagina renkli filtreler ekleyerek ve resim tipiine renkli fosforlar
yerlegtirerek, ya da li¢ renkte 151k kaynagini (kirmizi, yesil, mavi)
birlestirerek yapilabilir.

Her ne kadar toplamali sistem elektronik agidan iyi igliyorsa
da, onemli mahzurlar1 da vardir.

Isik demetine filtre eklenmesi is1k miktarini azaltir. Televiz-
yondaki {i¢ noktali fosfor mozayigi daha az ¢ozlimlemeye ve
ince ayrintilarin kaybolmasina nedendir. Duyarh renk filtre-
leri ve renksiz cam tiretmek cok zor ve pahali bir iretimdir, ve
hata pay1 buyiiktiir.

Kisaca, TV isletmeciliginde, filmlerin dogrudan projeksiyon ile
izlenmesi yoluna gidilmemelidir.

Film sorunlan

1-— Yiiksek kontrastl: film, yeterli 15tk gecirmez. Renkler ¢ok
koyu ve doygun goriniirler, az aydinlatilmig kisimlarda
ve uglarda ayrintilar kaybolur. Boyle bir goriinti, video
siyah seviyesi artirilarak daha az kontrast yapilabilir. Ge-
cerli ¢6ziim ayni filmin daha az doygun bir kopyasinin
baskisinin laboratuvardan istenmesidir.

2— Film ince ise ¢ok 151k gecirecek, boylece gercek siyah elde
edilemiyecektir. Video siyah seviyesini kisarak elde edile-
cek koyulukla birlikte koyu kisimlarda ayrintilar yok ola-
cak, renkler ¢camurlasacaktir. Coziim ise gene laboratuar-
dan daha koyu bir kopyanin istenmesidir.

3— Filmin yapildig1 madde yada artik renk tabakalar, siyah,
beyaz veya renksiz kisimlarin renkli goériinmelerine ne-
den olacaktir. Bu laboratuar bask: hatasi, gene laboratu-
arda siki bir calisma ile giderilebilir,
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4— a- Film kamerasinda ya da baskl makinasinda diyaira-
min ¢ok ac¢ilmasi, olanaksiz degilse bile, denetlenmesi
¢ok glc¢ bir zithik oram verecektir.

b- Film kamerasinda ya da baski makinasinda diyafra-
min ¢ok kapatilmasi, 151k yansitmasl yiuksek olan ki-
simlardaki ayrintilar: yok edecektir.

Bu iki durumda da c¢ekim hatas1 varsa, pek az sey yapilabilir.
Bununla beraber negativ film eger kabul edilebilir dlzeyde ise,
yeni kopya alinarak kullanilabilir bir gériintli elde edilebilir.

Olcii Aygrtlan

TV’de en onemli degerlendirme aygit1 dalga sekli gostergesi-
dir. Biittin diger olclimlerden o6nce bu aygitin ayarlanmasi gerek-
lidir.

Vektor gostergesi (vektorskop), standart kullamilimin disinda
renkli video islemlerinde onemli bir rol oynar. Vektdrskop kazancl
artirilarak film dilizenindeki ayarsizliklar kolayca goriilebilir.

Renkli Telesine Kamerasi

Icerdigi degiskenlerden ve zorluklardan dolayi telesine kame-
rasinin dogru calistinlmas: i¢in yapilan calismalarin ¢ogunun
yayindan ya da aktarmadan once olmas: gereklidir. Video operato-

riine yayin ya da aktarma sirasinda diisecek tek gorev seviyelerin
ayarlanmasidir.

Bu nedenle gerek ayarlama gerekse kullanimda asagidaki is-
lem sirasina uyulmalidir. Her ne kadar kamera zincirini {ireten

kuruluslar ayarlama konusunda da aydinlatici bilgi veriyorlarsa
da asagidaki kilit noktalara dikkat edilmelidir:

a) Tiiplerin goriintiilerinin tam c¢akistifina dikkat etmeli, ge-
ometrik ayarlari yapilmalidir.

b) Optik ve elektronik netlikler kontrol edilmeli ve bu iglem
sirasinda diyafram degeri degistirilmemelidir,

¢) Telesine kamerasimin taradifi karenin her tarafinin esit
kazancta olup olmadig1 denetlenmelidir.

d) Kameranin renk ayarlari denetlenmelidir.
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e) Her ¢ tiplin siyah ve beyaz seviyeleri esit clarak ayarlan-

malidir.

f) Beyaz kesim noktasinin % 110 kazanctan daha yiiksek ol-

mamasina dikkat edilmelidir.

g) Siyah ve beyazlarin parlamalari onlenmelidir.

h) Video netlik artiricilar1 (enhancers) bugiin bir¢ok kamera-

da standarttir. Bunlar netligi yetersiz filmleri netlemek
icin kullanmlirlar, ancak yalnis ya da abartmali kullanim,
filmin ¢ok grenli goriilmesine neden olur.

Bu asamada, filmimizi kontrol etmis, 0l¢li aygitiarimizi ve te-
lesine kamerasini optimal dlizeye ayarlamis bulunuyoruz. Siste-
mi denemek icin renkli TV’ye uygun oldugunu onceden bildigimiz
bir filmi oynatarak ayarlar: kontrol edebiliriz.

Renk Diizeltme Aygitlari

Renkli TV'de film islemi, gerek yayin gerek aktarma amaclh
olsun, renk diizeltme ile noktalanir. Bir¢cok kez, ya laboratuar ya
ham film niteligi yetersizliginden ya da diger nedenlerden son ana
kadar c¢ozulememis sorunlar bulunabilir. Bu sorunlarin birkag¢i
asaglda incelenmistir:

1)

2)
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Cekilen filmlerin kamera orijinalleri cesitli nedenlerle degi-
sik glinlerde banyo edilmis olabilir. Sonucta degisik banyo
1silarl ve kimyasal arihk oranlar, renk farkhiliklar: dogu-
rabilir. Ayrica degisik aydinlatmalar (gin 13181, floresan,
karisik aydinlatma gibi) renk farkhiliklarina neden olabi-
lirler.

Filmde bastan sona ayni renk hatasi goruliiyorsa yapilacak
bir dilizeltme filmin oynatildig1 slire boyunca Oylece kala-
bilir. Ama eger her sahne basgka 1sikta cekilmis ve uyumsuz
renkler veriyorsa 0 zaman her sahne icin gerekli dizeltme
not edilmelidir.

Konulu filmlerin TV de gosterilmelerinde eger film TV
icin cekilmedi ise yapilacak ¢ok ayar vardir. Film iyi ayar-
lanmis bir sistemde izlenmeli siyah-beyaz seviyeleri, zitlik
oranl ve renk seviyeleri kontrol edilmelidir.



3) Cofu zaman programlarin belli boitunlerine film kurgula-
mak gerekebilir. Bu filmler standart disi renklere sahip
olabilirler, (renk 1sisi fark:, cizgi film renkleri gibi). Boy-
le durumlarda her ne kadar renk diizeltmesi yoluna gidilir-
se de, renkleri degistirmek de gerekebilir.

Renk duzeltme aygut1 ile herhangi bir islem yapiimadan, bu
sistemin dogru ayarlanmas1 ve sifirlanmasl gerekir. Sifirlama is-
lemi aygitin girisine standart renk cubuklar: verilerek ve ¢ikisin-
da ayni dalga gekli alinacak sekilde ayarlama yaparak saglanir.

\ Renk dizeltme aygiti, kompozit renkli TV sinyalini (CCVS),
parlakhik (Luminance) ve U¢ renk isaretlerine ayirir. Ayrilan par-

calarda gerekli duzeltmeler yapilinca bu isaretler tekrar birlesti-
rilir.
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