TELEVIZYON COCUK EGIiTiMi
IZLENCELERINDE KUKLA (*)

Ceviren :
Rich McEWEN Ass. Feridun AKYUREK

Televizyonun ilk ginlerinden bu yana, cocuklarin dikkatini
cekme ve slirekli tutabilme &zellikleriyle kuklalar, ¢ocuk izlencele-
rinin bir bolecigi olmustur. Gercekten de Susam Sokagl (=Sesame
Street), Kaptan Kangaroo (=Captain Kangareo), Bay Rogerlcrin
Mabhallesi (=Mister Rogers’ Neighborhood) gibi sevilen, basarili
cocuk izlencelerinde kuklalar, biitliniin ayrilmaz bir bolecigi ola-
rak kullanilmislardir. Cocuklarin, kuklalara ilgisi oldugu gercegi
de bu uygulamalar sonucu kanitlanmistir. Oyle ki, kimi kuklalar,
bir yildiz oyuncuyla asag1 yukari ayni esbegeni diizeyine ulasmis-
tir. (Susam Sokagrndaki dev kus gibi hangi oyuncu sevilmistir?)
Bu da egitim izlencelerinin yararina bir durumdur.

Egitimdeki yeni boyutlarla gelistirilen, basaril: sitmf okuma iz-
lencesi olan “Alpha One” temel alinarak, ana figiirleri alfabenin
harfleri olan etkili kuklalar, St. Louis KETC-TV’'u tarafindan ya-
pilan onbeser dakikalik 60 izlencede, The Letter People’da okumay1
O0gretmeye baslamiglardir. “Alpha One” izlencesinde, her bir harf,
sesleriyle birlestirilmis dzellikleri olan bir harf kisidir. Ornegin,
Bayan E exercises (alistirmalar) yapar. Bay M munching mouth’a

(*)  «Producing With Puppets», Educational and Industrial Television, March,
1977, p. 37-40.
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(hapir hupur yiyen bir agiza), Bay F funny feet’e (komik ayakla-
ra) sahiptir. Digerleri de boyle. (Kisiliklere uygun Tliixce karsilik
bulmak ayri bir ¢alisma gerektirdiginden ozgiin kisilikler Ingilizce
ve Tlurkce anlamlariyla verilmistir. C.N.)

Bu 6zgun alfabe kisilikleri, televizyon dizisini, sarki soyleye-
rek, kugiik skec¢ ve parodiler yaparak renklendiren kuklalar olmus-
lardir. Kuklalarin bu kiiciik skecleri, agir afir gelisen egitim ige-
riklerinin arasina bolecikler halinde serpistirilmistir. Amac, izlen-
cenin vurgusunu saglamak ve efitim icerigine ilgiyi toplamakti.
izlencede, alfabenin bu 26 harf kuklasina ek olarak, siirekli gozii-
ken bagka kukla Kkisilikler de vardir. Ornegin, oyun boliimlerinin
sunucusu Monty Swell, Sam Spade tipi olan Dedektif Nordo gibi.

Kukla izlencesini hazirlayan KETC-TV'u, King Hall gibi usta
bir kukla oynaticisina ve doésem (dekor) tasarimcising sahip ol-
dugu icin sanshiydi. Hall, daha onceleri, kukla takimlarinda ve
kukla ile ilgili cesitli islerde calismisti: Walsworth Kuklacilarinda;
Campbell-Burr, Bob Baker, Sid ile Marty Kroft yapimevlerinde;
Kaliforniya Orange Country’deki Melcdyland Tiyatrosu i¢in giysl
tasarimlarinda; kendi grafik yapumyerinde ve Walt Disney Ya-
pimevi icin hazirlanan Bedknobs ile Broomsticks'te ozel hileci ola-
rak.

Hall’e gore, tipki miizisyenlik ve danscilik gibi, kuklacilik da
Ozel bir calismay: gerektirir. Clinkii buglinkii cogu ugrasman (pro-
fesyonel) kuklacilar cck kiiclik yaslarda, yoraierinde tasbebeklera
baglanmg iplerle ya da kagittan kesilmis kuklalarla kukla oy-
natmis; daha sonra bu el sanatinda deneyim sahibi olarak, kukla
ile ilgili herseyl yapmaga baslamislardir: kukla tasarimi, yapimi,
metin yazma, dosem, 1siklama, oynatma vb. Hall’in The Letter
People’da cok ydnluliikle uyguladigl gercekte buydu.

Kuklalarin ¢ok degisik tipleri vardir: Ele uygun ve parmaklar
tarafindan devinim verilen el kuklelari (¢rnegin, Punch ile Judy
gibi); sahnedeii denetimi yukaridan ipierie saglanan Marionette
(6rnegin, Pinochio gibi). The Letter People’da ise, el ile sopali
kuklanin bir karnsimi kullanilmigtir.

Bir kukla oynaticisi, sahne ya da televizyon oyuncusunun
bilmedigi sorunlaria karsi karsiyadir. Kukla eynaticisinin ana isi,
cansiz kumas boéleciklerinden hazirlanmis kuklasin:, canli, insanin
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tiim devinim ile duygularini vererek oynatmasidir. Ama The Letter
People’daki kukla oynaticilarin ¢ogu, kuklacit olmayip cekici (ka-
mera) kargisinda oynamaga aligkin oyunculardir. Kuklayi, yasam-
daki tiim devinimler i¢inde canli bir insan gibi oynatmak, onlara
konusma sirasmda tiim etkiyi saglayacak yiz anlatimlarini ver-
mek, izleyiciler tarafindan goériilmeyen bu oyuncular icin ¢ok zor-
dur.

Kuklacilik ayni zamanda cok yorucu bir igtir. Bir kuklaci, ¢a-
lisma sirasinda eli ile sopayy, elleri basinin dstiinde, garip bir dose-
min arkasinda, ya da diger bir kuklacinin yanina ¢oémelerek oynat-
mayl 6grenmelidir. (Biz devinimi kolaylastirmak icin, tekerlekli
tabureler kullandik. Rich McEwen).

Hall’e gore, ¢ogu Xkisi, kuklalan ilk kez ellerine aldiklarinda,
bircok temel yanlislar yapmaktadir -en yaygini gunlik konugma-
nin tam tersi, bir sézciik sdylenirken kuklanin agzini kapatmalar
ya da tam bunun karsitidir. Agzin oynamasinda ve kuklaya iligkin
herhangi bir seyde gerekmedik¢e abartiya kacilmayip, devinimin,
yuz anlatimiyla (mimikle) uyumlu olmas: saglanmaldir.

Bununla birlikte, marionette (ipli kukla) ayr1 tutulursa, kuk-
lalarin ayaga sahip olmadigi ¢irak oynaticilar -ve televizyon yo-
netmeni, dosem tasarimcisi tarafindan godz oniinde tutulmalidir.
Bu sunu gosterir: Bir el ya da sopali kuklanin oturmasi, ya da ka-
pidan girip ¢ikmasi olasi degildir. Kuklalarm bu ayrimindan dolay:
televizyon ydnetmeni, oynaticilarla bu kuklalarin devinim plan-
lamasini yapmahidir. Bu gibi sorunlarindan dolayl, yapim takimi-

nin, kukla oynaticilarla ¢alismasinda yararlar oldugunu da bilmek
gerekir.

Insanlar gibi, bir kukla da peruklar, sapkalar, kimi stisler, bu-
run, goz kullanilarak kolaylikla degisebilmeli, bir temel kukla boy-
lelikle bircok degisik kisiligi canlandirabilmelidir. Bu ¢ok ekonomik
bir yoldur.

Yapim calisanlari ile ozellikle metin yazarlari kuklalarin su
Ustlinliiklerini unutmamalidirlar: 1) Kuklalarmn, sahnedeki devi-
nimi ¢cok hizli olabilir; 2) Ruklalarin yalnizca insan olmas: gerek-
mez, hayvan ya da cansiz nesneler olabilir; 3) Birden bire gériunip,
yitebilirler; 4) Ucabilirler. The Letter People’in etkileyici bir sah-
sinde, sahnenin geri planinda simsek gibi devinen bir ana kisilik
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vardl. Bu kukla, geri planin karsisinda iken hizli defiskenligi ne-
deniyle croma-key ve c¢ekicide (kamera) uzayar (zoom) mercek-
leri kullanilmistir.

Bu diziye, canli oyuncularin kullandiklarina benzer dosemler
yaptirilmisty. Bu ddsemler, genellikle kuklalar i¢in kabul edilen
boyuta uygulanmigs oldukc¢a kii¢glik, yerden yliksekligi dort feet
(yaklagik 125 cm.) olan bir sahneye géreydi. Dogem kopiik 6zlin-
den yapilarak, degismez bir tic boyut verilmisti. Bu kii¢liclik sah-
nenin 1siklamasi da tipki biiyiik sahnelerin 1giklama ilkelerine gore
yapilmisti.

Televizyon yapumindaki bu temel ilkelerle, yapimci King
Hall’'un yam sira, Tom McDonough ile Jeff Jones, kuklalari ve
canli oyunculart kullanarak egitici izlenceler dizisi planlamiglar-
dir. Birinci adimda, sec¢ilen icerik 60 izlenceyi kapsamigtir, KETC
-TV’u c¢alisanlan ile egitimcilerle yapilan toplanti sonucunda, ku-
rallara uygun egitimin anahatlari saptanmigtir. Bu anahatlardan
yola ¢ikilarak metinler hazirlanmis ve danismanlara gonderilmis-
tir. Amaclanan besg ile yedi yas izleyici yerine, danismanlar, izlence
metinlerinin igeriklerini degerlendirmislerdir. Onlarin onayindan
sonra, metinler seslendirmeyi yapacak oyunculara dagitilmistir.
Zorlukla secilen oyuncularda, oncelikle aranan, el kuklasim oynat-
maktan ¢ok, degisik ilging¢ sesli olmalart ve mim deneyimlerinin
de olmasiydi. Seslendirici oyuncularin se¢ciminden sonra, King
Hall, cogu haitalarini, onlara kuklacilik sanatini 6gretmeye harca-
mugtir. Bu yapim dersleri sirasinda ayrilanlarin yerine yenisi alin-
‘mistir. Yeniler, ayrilanlarin seslerine kendi seslerini uydurmaya
calismiglardir. (Yalniz ¢ok dikkatli bir izleyici Bay T’nin ¢ ayri
sesi oldugunu ayrimsiyabilirdi.)

Seslendirici oyuncular, metni once yalniz, sonra diger rol sa-
hipleriyle sinadiktan sonra, ses yapimyerinde (stlidyo), sesler ilgili
kusaga kayit edilmistir. Miizik ve ses etkileri de bu kusaga eklene-
rek, izlencenin ses kusag1 takaclarda (audiocasette) birlestirilmis-
tir. Bu islemi goriintli kusagindan ayr1 yapmaktaki amag, kukla-
cilarin ozgiir bir bicimde kuklalarim televizyon yapimyerinde oy-
natmaya uyabilmeleri icindi. Ana ses kusaf1 bittigi zaman, ayn
ayn takaclara cekilmis ve kukla oynaticilarina, evlerinde kukla-
lanyla kuklalarin agiz devinimlerini, ses kayit kusagindaki sese
uydurmaya ¢alismalar icin dagitiimigtir.
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Bu ev calismalarindan sonra, yapimyerine gelinmistir. Izlen-
cenin ses pdHlUmi, sesyayarlarin (hoparldr) yardimiyla, birlikte si-
nanmistir. Sonra gorinti kayit kusagina (video tape) ses ve go-
rinil birlikte kayit edilmis, izlencenin bu canlandirilan bolumti,
cizgi film olan diger boltime kurgulanmistir.

BEger izlenceler izleyiciyi devinime gecirip, 68retici icerigi su-
namiyorsa, ilgiyl tutamiyorsa, amaclanan izleyicinin dikkatini ce-
kemiyorsa, egitimin diger cekinceleri gibi etkisizdir. Ama ilk bas-
larda amaclanan yaslardaki ¢ocuk izleyicinin ilgisini kuklalar tar-
tismasiz cekmistir. The Letter People bunun acik kamitidir.

Kazang amac: glitmeyen, bagunsiz egitim ile ruhbilimsel aras-
turma orglitil olan Media Devinimleri Arastirma Merkezi, Bay Z ile
Bulusma (=Meet Mr. Z) ile Yakalama Oyunu (=The Catching
Game) izlencelerine test uygulamistir. Bu izlencelerde aranan
suydu: Bu izlenceler izleyicinin dikkatini ¢ekti mi; izleyiciler tim
izlenceleri izleyip bunlardan okuma giidiisii aldilar mi; ockuma ye-
tenegini gelistirdi mi?.. Kukla ve canlandirma bdleciklerinin 6znel
ve nesnel yonlerden yapilan bu aragtirmasi sonucunds izlenceler
izleyicinin dikkatini topluyor ve izleyiciler bu dizileri izleyip yo-
gunlasiyorlarsa iyl puan almislardir.

Fakat kuklalari kullanma, etkileyici, cekici bir izlenceye gii-
vence saglamak anlamina gelmez. Herhangi bir televizyon izlence-
sinin cekincesi, metni diizeni sokmak, difer tiim yapim degerleri
ile biriikte ¢nemini korur. Ama herseye karsin, kuklalarin ¢ocuk
izlenceleri icin gekici ve uygun secenek oldugunu The Letter People
ile cndan once yapilan izlenceler kanitlamigtir.
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