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Film pozlamasinda, degisik renk 1sis1 yayan iki ya da daha
fazla aydinlatma kaynag: kullanildigl zaman, aydinlatma karisik-
tir. Bu olay, dis cekimlerde giineg golgelerini hafifletmek i¢in ya-
pay 1siklar kullanildign zaman meydana gelir. I¢c cekimlerde bu,
gun 15181 ve yapay 1s1g1in aydinlattigl bir oda ya da floresan 15181
gin 15181 ile ve/veya yapay 15:kla karigtign zaman olur.

Eger uygun renklj olan bir goriintii isteniyorsa, sahneyi aydin-
latan 151k kaynaklar: ayni renk ozelliginde olmalidir. Aydinlatma
kaynaklarinin filmle es renk dengesinde olmalar1 yeglenir. Ancak
birbirinden az farklilarsa, tek diizeltme stizlictisii belki bastan basa
¢ekicide ya da film basilirken kullanilir. Dikkat edilmelidir ki bu
uygulamalar sadece bastan basa renk diizelme icindir. Gorunti-
nin bir tarafina bir pencereden gelen mavimsi giin 15181 gibi, yore-
sel renk dizeltme-cekicide olast degildir ya da yapay 1sikla aydin-
latilmig kismin sahnenin ters yaniyla renk dengesi laboratuvar ta-
rafindan eslenemez.

(*) «Mixed Hiumunation», Mascelli’s Cine Workbook, Hollywood, 1973, s5.98-101
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Eger ozel bir renk etkisi isteniyorsa, hersey yapilabilir. Degi-
sik aydinlatma kaynaklari bir arada ve aydinlatma kaynaklarinin
oniinde renkli jelatinler olabilir. Bununla birlikte, sonug¢ta tam is-
tedigimiz renk etkisini saglayabilmek i¢in renk 1s1s1 ve karigik ay-
dinlatma hakkinda bilgili olmak yararhdir.

Karigik aydinlatma film ¢ekerken, filmi giin 18181 ya da yapay
renk dengesi ile pozlandirmak en iyisidir, buna karar verilmelidir.
Bazt durumlarda, yeterli aydinlatma kaynaklarinda ¢ekimcinin
(kameraman) pozlama i¢in dilsinmeye gereksinimi yoktur. Degi-
gisik durumlarda bircok etken disiuntlmelidir. Cekim alaninin
buyiikligl, var olan aydinlatma kaynaklarimin yogunlugu, fotog-
rafik aydinlatma araclar: ve eldeki elektrik giicii, istenilen renk
etkisi, yapay ya da gercek gece cekimlerinin olup olmiyacag: ve
cekilen sahnelerin, degisik aydinlatma durumlarn altinda cekilen
diger sahnelere eklenecek midir yoksa tek basina mi kullanilacak-
tir. Bu bilinmelidir,

GUN ISIGI RENK DENGESI-DIS CEKIMLER

Cekimcinin disardaki glin 15181 cekimlerinde secenegi yoktur.
Gilin 15181 dengesinde (daylight balance) glnes 15181 yeterlidir.
Golgeleri aydinlatmak icin «yapay» 1siklar (tungsten lights) gin
1;1g1ina donlstirillerek kullanilir. Yapay ya da halogen «quartz»
lambalarinin oniine yansitilli (dichroic) sliziicii konularak onla-
r1 gunisigl dengesine doniistiirmek, belki yerinde olabilir ya da
FAY aydinlatma kaynaklari (PAR-tipi sealed-beam «quartz» isik-
lar ile 1g1klara takilabilen giin 15181 yansitili stziiciiler) kullanila-
bilir. ROSCO «maviyi giiclendiren» cesitli tip renkli malzemeleri
yapay (Tungsten) lambalarin 6éniine koyup onlar:r glin 15181 nite-
ligine doniistiirmek olasidir.

Kabarik bltceli cekim ekipleri «Bluiyiikrark lambalar ile «be-
yaz flama» giinisigl tipi karbonlar ve destekleyici isiklar i¢in dis
cekimlerde Y-1 (saman rengi) siiziiciisii kullanilabilir. Ayrica bu
glinlerde yeni hafif ark lambalar1 yararlt ve yeglenmektedir.
Xenon ark lambalarinin da kullanilma olanag: vardir. Kiiclik ce-
kim ekipleri elle tasimas: daha kolay olan hafif 1siklar, FAY 1g1k-
larini ya da «quartz» 1s1klari ile mavi jelatinleri yeglerler.
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GUN ISIGI RENK DENGESI-IC CEKIMLER

Giin 15181 renk dengesi ile bir bina iginde de gin 1181 filmi
cekilebilir. Ya gin 1181 film ya da 3200 K'lik yapay 1sik fiimi
(tungsten film) Wratten No. 85 stizliclisii ile kullanilir, Ark 1s1k-
lan ile «beyaz flama» karbonlar (eger alan ¢ok genis ve capasiksa)
ya da yapay halojen «quartz» 1gikiar ile yansimalr slizticuler Kulla-
nilir. Rosco «glin 1§181» mavi renk gerecieri (¢esitli tipleri vardir)
yapay 151g1n oniine konularak, onu, gun 15181 renk niteligine doniis-
tlrebilinir. Mavi glin 15181-tipi No. 2 ya da No. 4 dolgu 1giklar kul-
lanmak olasidir fakat onlarin renk isis1 olduke¢a azdir (yaklagik
olarak 4800 K). Bunun i¢in onlarin 1s1klar1 ortalama giin 1s1gindan
daha sicaktir. Bu, glin 1:181-tipi 1s1klarin biri ya da timi, odadaki
gin 18181na yaklasik uygun renk saglayabilmek icin tek ya da icin-
de bazi birlesimlerle kullanilir. Dis sahneler ¢cok parlak ve/veya
pozlandirma dengesinin disinda giin 15181 pencere icinden gelme-
dikce, yapay 1sikla aydinlatilan bina i¢i cekimlerde pencerelerin
sliziicliye gereksinimi yoktur. Bu durumlarda i¢ ve dis ¢ekim alan-
larinin giin 15181 yogunlugu ve dengesini azaltmada yogunluk sii-
zliculer (*) (bu tir amacglar i¢in cesitli Rosco siiziicliler bulunabi-
lir) kullanilabilir,

Genig pencereli ya da gokyliziini i¢ine alan, birgok pencereli
genis fabrika tesislerinde, ugak hangarlarinda, genis kapili, pence-
reli benzeri yerlerdeki bina ici cekimlerde genellikle yalniz gin
18181 dengesi kullanmilir. Bu gibi ¢ok durumda, giines 15181 etkisi do-
gal ve istenilendir. Clinkii kilavuz 151k (key-light) olmasi disinda
dogal glines ve golge sekillerinin duvarlar ve taban lizerinde se-
killenmesi, gtinesin etkisini arttirir.

Gin 15181 cekimlerinde, yapay aydinlatma sadece yumusak 151k
gorevi gorur. Oyunculara fazla yapay 151k vererek yapay bir aydin-
latma sonucu yaratilmamalidir. Yumusak 1sik (yapay aydinlat-
ma-¢.) gun 1s18inda siddetli goriiliir, bundan dolay1 yapay aydin-
latma fazla giicli olmamall giines/kilavuz 151k dengesi saglanma-
hidar,

(*) Neutral Density filter, yerine Tirkge’'de «Yogunluk Suzlglu» séz¢ugina kul-
laniyoruz. -¢.n
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YAPAY RENK DENGESI-iC CEKIMLER

Yapay renk dengesi (tungsten color balance) ile de bina i¢in-
de gun 15181 film cekimleri olabilir. Sliziiclisiiz yapay 151k, yapay
halogen «quartz» lambalar, «beyaz» dolgu 1siklari ya da arklar ile
yapay dengeli «sar1 flama» karbonlar (YF-101 stizliciist ile) tek
ya da bir arada kullanalabiriz. Pencereler 85 tipi stuiziiciilerle kap-
lanmalidir (¢ekicinin merceginde Wratten No. 85 kullanilmakta,
yapay dengeli filmi giin 1s181na dontistiirmekle aynidir. Tek ya da
yogunluk stiziiclisii birlesimleri (N3, N6, N9) olarak Rosco cesitli
tiplerde 85’ler yapmistir. Pencere 85 jelatin siizlici takmak gin
1s1gin1 yapay renk nitelifine doniistirtir. Gin 1518mnin (disindan
pencereden gelen 15181n-¢.) yogunlugu, yogunluk siizliclisli tarafin-
dan 1-2 ya da 3 diyafram sira ile azaltilir.

Yapay dengede film c¢ekiminde mercek ve isiklara siiziicii ge-
rekmediginden, film duyarliginin ve 151k yogunlugunun tiim yara-
r1 saglanir. Yapay aydinlatma, giin 1518inda kilavuz 151k etkisi i¢in
gilin 15181m1 gliglendirici olabilir. Yapay aydinlatma, yumusak 1s1k
olarak giin 151811 dengelemede kullanilabilir ya da oda bina ici et-
kisi icin, 151Kk, setdeki lamba ya da diger 151k kaynaklarindan geli-
yormus gibi aydinlatilabilir. Bu varolan giin 15181 raslanti gibi go-
rilnmelidir. Son ¢alisma, giin 15181 az ve yapay 151k yakildig za-
man, en iyi 6gleden sonra, aksam iistli, 614 renklerle ya da donuk
glinlerde yapilmalidir.

BiNA iCi—BIiNA DISI
RENK VE ISIK DENGESI

Eger yapay 1s1k kaynaklar: 85 slizlicii ve yogunluk siiziiciisli
(eger gerekirse) birlikte kullanildiginda, binanin i¢indeki ve pen-
cere digindaki goriintlinin renk dengesi ve pozlamasi dogru ola-
caktir. Eger 85 jelatinler ve yogunluk siiziiclileri( eger gerekirse)
kullanilmaz, pencere disindaki goriintii mavimsi goriinecek, fazla
pozlanacaktir (cok fazla pozlanmigsa yanmis ¢ikabilir) ve bina
icindeki gli¢lll glines 15181 ile yapay 1518in karistigl yerler mavimsi
goriinecektir.

Kicik blitcell bircok yapimeilar, TV tecimsel (reklam) yayin-
larinin etkisinde kalarak pencereleri fazla pozlanmig, yanmis ola-
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rak yeglerler. Yonetmenler ¢ekimeinin renk ve 11k dengesi sorun-
larin: dert etmezler. Bu tir durumlarda, en lyisi cekimi, pencere-
den mimkin olan en uzak yerlerde yapmaktir. Eger uygun 1$1k-
lar ve yeterli elektrik giicli bulunabiliyorsa, oyuncular dogrudan
glin 1s1851ndan uzaklastirilmall, glin 1;131indan daha giiclii ve yo-
gun yapay 1s1k ile aydinlatiimaya calisilmalidir. Hareket halinde
araba i¢indeki oyuncular aku ile calisan bir iki «taginabilir 1g1k»
kaynag: tarafindan aydinlatilir. Eger arabanin dist parlak giinesli
ise burasi cok fazla pozlanacaktir. Uygun pozlama icin T-degeri
oyunculardan alinmalidir. Arabanin camlarina kendi kendine ya-
pisan «Roscovin» 85 ve yogunluk silizliciilerl koyarak, digarisi ara-
ba icindeki yapay 15181n rengine ve yogunluguna getirilerek, bu
sorun birka¢ dakikada cok kolay coziimlenebilir.

Bir dig goreyin goriiniime (bina i¢inde pencereden-¢.) konu-
nun madadesine, glinin saatine, hava durumuna, guines acisina
v.b. baglidir. Eger gorey golgedeyse ya da kuzeye dogru yoneirmis-
se- bu goreyin rengi pencere lzerinde bulunan 85 nolu siizlicliye
kargin mavimsi olarak ¢ikacaktir. Giines 1siginin odaya girdigi du-
rumiarda, pencere disindaki gorey arkadan aydinlatilmig bir du-
rumdadir. Glizel dengeli pozlandirma saglanabilirse, disardaki go-
rey, icerden biraz daha sicak renkte cikacaktir. Glines 151€1nin oda-
ya girdigi durumlarda, pencere disindaki gbrey arkadan aydinla-
tilmis bir durumdadir. Glzel dengeli pozlandirma saglanabilirse,
disardaki gorey, icerden biraz daha sicak renkte ¢ikacaktir. Cogu
meslekten sinemacilar pozlama degerinde, disarisinl {pencere di-
sindaki goreyi-¢.) igcerden iki diyafram daha «sicak» yeglerler. Or-
negin, eger disarisi (yansiyan 1sik Olgerle 85 ya da 85/yoSunluk
stizlichyl birlesimi olan pencereden gelen 15181 6l¢iin) T-8 ise, ya-
pay aydinlatmali oda i¢i T-4 olmalidir. (diisen 151k Oigen 11k olcer
kullanilir). Disardaki gorey cok aydinlik oldugunda T-16 ya da da-
ha fazla 85 suziicii ile birlikte (pencerede-¢.) yogunluk siiziiciisii
kullanmak dengelemeyi kolaylastiracaktir. Ornegin, 85N6 siiziicii-
sii 11g1n giliclini iki diyafram azaltacak, T-8 olacaktir. (85 nolu
slizictt 2/3 diyaframlik stizim degerini ekleyip 151tk Olger pencere-
ve dogru tutulup filimin yapay pozlama degerine gére 6l¢iim ya-
pilir) 85/N9 ile T-5.6 dlculdiiglinde icerdeki yapay aydinlatma T-2.8
olmalidir. Sonugta digarisi ve icerisi arasindaki iki diyaframlik fark
saglanacaktir.
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Eger digsardaki goreyin ayrintilari isteniyorsa, en biiyiik fark-
lilik ti¢ diyafram olmalidir. U¢ diyaframdan daha fazla «cok sicak»
pozlamada genellikle aydinlik dig gorey yanar. Ancak, dis gorey
golgesiyse, koyu bir bina ya da yesillik bulunmaktaysa ya da disar-
da bu durumlara benzeyen aydinlatma varsa daha bliylik farklilik-
lar olumlu sonug verecektir.

Eger glinisigl ve yapay karisik aydinlatma ile bina icinde ya-
pay bir gece (day-for-night) cekimi yapiliyorsa 85 nolu siiziicli
kullanmayip yalniz disarisini (pencereden goriilen yerleri-¢.) koyu
lagtirmada yogunluk slizliciisii kullanilir. Dig gérey mavimsilesir
ve arka taraf tipik «ay 1181 aydinlatmasi gibi olur. Istenirse pence-
redeki yogunluk siizliciisine mavi jelatin eklenir, boylece dis gorey
karartilir ve mavilestirilebilir. Bu belki istenilenden daha ¢ok ma-
vimsilik sonucu verebilir. «Sicak» (sicak renklerin etkili oldugu-¢.)
acik gOkylizii ve (ona bagh kiigiik-¢.) koyu yerleri bastan baga
kapsayacak yogunluk siiziiciileri, sadece gokyiizii icinde mavi je-
latin kullanmlabilir. Yapilacak bir parca deneme ile ne olup olma-
dig1 goriilecektir. Kullanilan filmlerin sonunda kisa yapay gece
(day-for-night) denemeleri yapilarak calisma teknigi, farki ve de-
nemelerin sonucglari nasil oldugu karsilastirilir.

Dis ¢ekimlerde cadde 1siklari, 151kl levhalar v.b. aksam kizlli-
ginda buyilu anda ¢ekilebilir- Gunes battiktan 10 ya da 15 dakika
son glines 1s1klar1 yine gokylzinden yansir ve ¢ekilecek filmde ba-
z1 ayrintilar mavimsi olur. Aksam kizilliginda, bina i¢i yapay ay-
dinlatma kolaydir. Bu yontem; yanliz bir ya da iki sahne c¢ekimi
icin iyidir. Cinki kisa zamanda aksam karanhfa doniisebilir. Bu-
nunla birlikte, birbiri ard: sira gelecek sahneler ya da iki ayri gece
etkisi dikkatli planlanarak ve denemeleri yapilarak, giines ufuktan
agagl inmeden cekilebilir.

Eger renk araclari (siiziictiler-¢.) bulunamamaktaysa, arasira
meydana gelen sahnelerde, belki anlik olarak ortaya c¢ikan gii¢ du-
rumlarda, pencerelerin perdeleri kapanip, film cekilir ya da kis-
men jaluziler kapanir. Boylece gilin 15181 yogunlugu azaltilir ve ice-
riye cok mavimsi 151k girer. E§er pencereden digarisi goriinmeyecek
ve yanliz bir 151k etkisi kullanilacaksa pencerenin oniine bir «yu-
musaticl» konulabilir. Unutulmamalidir ki; pencerelerde 85 nolu
stizlicii kullanilmazsa, perdeler, 151k yumusatic1 kumaglar vb. ma-
vimsi goriinecek ya da mavi renkliler koyulasacaktir. Oyuncular bu
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durum da perdeyi cekerek ayrilirlar, bdylece siiziicisliz gin 15151
onlari etkilemez, ¢cogu zaman mavimsi giin 15181 ve yapay i¢ cekim
15181 karisimi ilging goriintiisel etkiler saglar. Kisin pencereden
giren mavimsi giin 15181 ile atesin sesini dinleyen iki oyuncu aydin-
latan ates 15181 birlesirse, goriiniis dogal ve yetkindir.
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