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COCUK HAKLARI OGRETIMINDE OYUN YONTEMININ
BASARIYA, KALICILIGA VE TUTUMA ETKiSi *
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Bu c¢alismanin amaci oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari
6gretiminin, égrencilerin akademik basarilarina, 6grenilenlerin
kalicthgina ve ¢ocuk haklarina iliskin  tutumlarina  etkisini
belirlemektir. Arastirma 27’si deney, 29’u kontrol grubu olmak
lizere toplam 56 6grenci ile yiirtitiilmistiir. Arastirmada 6n test—
son test kontrol gruplu deneme modeli kullaniimistir. Veri toplama
araci olarak &grencilerin  akademik bilgilerini  dlgmek igin
arastirmaci tarafindan basari testi hazirlanmistir. Ogrencilerin
cocuk haklarina yénelik tutumlarindaki degisimi belirlemek igin
Kepenekgi (2006) tarafindan gelistirilen “Cocuk Haklari Tutum
Olgedi” kullanilmistir. Arastirmanin nitel verilerini elde etmek igin
deney grubu Ggrencilerine oynatilan her oyundan sonra giinliik
yazdirilmistir. Elde edilen nicel veriler SPSS programi kullanilarak
bagimli ve bagimsiz gruplar t-testi ile analiz edilmistir. Nitel veriler
ise icerik analizi ile ¢6ziimlenmistir. Arastirmada elde edilen
istatistiksel sonuglar, deney ve kontrol grubu égrencilerinin denel
islem éncesi akademik basarilari ve ¢ocuk haklarina yénelik
tutumlari arasinda anlamli  bir fark bulunmadigini ortaya
ctkarmistir. Denel islem sonrasi ise deney grubu ile kontrol grubu
6grencilerinin akademik basarilari ve g¢ocuk haklarina yénelik
tutumlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya
cikmistir. Ancak, denel islemden 30 giin sonra yapilan kalicilik
testinde her iki grubun son test ile kalicilik testleri arasinda
anlaml bir farklilik gézlenmemistir.
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EFFECT OF GAME METHOD ON SUCCESS,
PERMANENCE AND ATTITUDE IN CHILDREN’S RIGHTS
EDUCATION

Abstract

The aim of this study is to determine the effect of children’s rights
education supported by games on academic success of students,
permanence of the knowledge learned and their attitudes related
to children’s rights. The study was conducted with the
participation of a total of 56 students. 27 of these students were
in the experimental group while 29 of them were in the control
group. Pre-test post-test control group pilot model was used in the
research. The researcher prepared an achievement test as a data
collection tool in order to measure academic knowledge of
students. “Children’s Right Attitude Scale” developed by Kepenekgi
(2006) was used to determine attitudes of students towards
children’s rights. A diary was written after each play performed by
students in the experimental group in order to obtain qualitative
data for the research. Quantitative data obtained were analyzed
by t-test according to dependent and independent groups by using
SPSS program. Qualitative data were analyzed by content
analysis. Statistical results obtained as a result of the research
determined that there was not a meaningful difference between
the academic success of experimental group students and control
group students before pre-test application and their attitudes
towards children’s rights. After the post-test application, it was
seen that there is a meaningful difference in favour of
experimental group between the academic success and attitudes
towards children’s rights of the test group and the control group.
However, in permanence test performed 30 days after the post-
test application, no meaningful difference was observed between
post-test and permanence test of both groups.

Keywords: Game method, children’s rights, Social Studies, success,
attitude
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1. GiRIS

Glinimuzde egitim alaninda pek ¢cok problem yasanmaktadir. Bu problemlerden
biri de o6grencilerin derse karsi dikkat ve motivasyonlarinin yeterli diizeyde
olmamasi ve bu eksiklikten kaynaklanan 6grenci basarisizhigidir. Motivasyon,
o6dgrenen birinin bir davranis degisimi sirasinda kullandigi enerji olarak
diistiniilebilir (Ozevin, 2006: 3). Egitim ortaminda bu enerjinin ortaya ¢imasini
saglamak igin degisik uyaricilarin  kullanilmasi gerekmektedir. ilgi cekici
materyaller, degisik yontem ve stratejiler, jest ve mimikler 6gretmenin derste

kullanabilecegi uyaricilardan sadece birkagidir.

Motivasyon, ayni zamanda bireylerin 6grendikleri konuya karsi dikkat
diizeylerini de etkileyen onemli bir etkendir. Motivasyonu dusik olan 6grenci
dgrenmeye hazir degildir. Ogrenci, 6grenme ortamina yeterince odaklanamaz
ve Ogretilen konuyu anlamakta sikinti ¢eker. Motivasyonu vyiiksek olan
ogrenciler de bazen dikkat problemi yasayabilirler. Clnki egitim ve ogretim
sirasinda her bireyin belli bir dikkat dizeyi vardir. Ancak her giin tekrarlanan
egitim ve 6gretim sirasinda 6grencilerin bu dikkat dizeyleri normalin altina
dismektedir. Koger (2006) dikkat eksikligi yasayan 6grencilerin bu probleminin
ilkogretim 3-4. sinifa kadar ¢ok fark edilmedigini besinci siniftan itibaren

konularin zorlasmasiyla birlikte bu sorunun daha fazla gézlendigini belirtmistir.

Bu problemi ¢ozmek icin oOzellikle ilkogretimde gbrev yapan Ogretmenlere,
ogrencilerin derse karsi dikkat ve motivasyonlarini artirma konusunda buyik
gorev diismektedir. Ogretim isiyle ugrasanlar, bireylerin gelisim &zelliklerini
dikkate alarak uygun dikkat stratejilerini secmeli ve uygulamalidirlar (Oztiirk,
1999). Egitimde istenen basarinin saglanmasi icin 6gretmenler, 6grencilerin

derse aktif katiimini saglayacak, onlarin motivasyon ve dikkatlerini artiracak,
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dersi daha eglenceli hale getirerek 6grencilerin her giin okula isteyerek ve neseli

bir sekilde gelmelerini saglayacak yeni yontemler kullanabilirler.

Ogrencilerin motivasyon ve dikkat diizeylerinin yiikseltilmesinin amaglarindan
biri 6grenci basarisinin artirllmasi  ve 6grenilen bilgilerin  kalicihginin
saglanmasidir. Clinkii 6grencinin isteyerek icinde yer aldig ve yaptigl islerde
kalici 6grenme elde edilebilir. Ogrencinin bizzat katiliminin saglanarak yapildig
6grenme ortamlarinda 6grencilerin daha basarili olduklari, 6grendiklerini daha
fazla hatirlarinda tuttuklari ve derse karsi motivasyon ve tutumlarinda olumlu
gelismelerin oldugu yapilan arastirmalarla belirlenmistir (Nakiboglu, 2001: 133;
Duatepe 2004: 279; Engin vd. 2004: 109; Altunay, 2004: 145; Yurt, 2007: 156;
Dikbas ve Hasirci, 2008: 69; Kara vd., 2008: 551; Biriktir, 2008: 67).

Egitimde basarinin artirlmasi icin 6grencilerin tim duyulariyla derse
katilmalarini saglamak gerekmektedir. Bir 6grenci ne kadar ¢ok duyu organi ile
6grenme-06gretme slrecine katilirsa 6grenmeler o kadar etkili ve kalici olabilir.
Bu nedenle kalict 6grenmeler, daha ¢ok yaparak, yasayarak gergeklesir. Bir
Kizilderili atas6zt “Anlatirsan, unutabilirim; gosterirsen, animsayabilirim; beni

isin icine katarsan asla unutmam, 6grenirim” der.

Zaman sabit tutulmak Gzere insanlar, okuduklarinin % 10’unu, duyduklarinin %
20’sini, gordiklerinin % 30’unu, hem goriip hem duyduklarinin % 50’sini,
soylediklerinin % 70’'ini, yapip soylediklerinin ise % 90’ini hatirlarinda
tutmaktadirlar (izci, 2006: 170). Bu tespitlere gére dgrencilerin derslerinde daha
basarili olmalari ve kalici 6grenmenin saglanabilmesi icin 6grencilerin derslere

daha fazla katihmlarinin saglanmasi gerekmektedir.

Egitimde Ogrencinin 6n plana ¢ikmasi ve oOzellikle 6grenci merkezli egitim
anlayisinin yayginlasmasi ile birlikte 6grenciye verilen deger artmis ve

ogrencinin aktif katilimini saglayacak yontemler benimsenmeye baslanmistir.
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Glnimizde 6gretmenlerin derslerde kullanabilecekleri pek ¢ok aktif 6gretim
yontemi bulunmaktadir. Cocuklarin gerek fiziksel gerekse ruhsal gelisimlerine
onemli katkisi olan oyun, son vyillarda egitim ve 6gretimde kullanilan bir aktif

Ogretim yontemi olarak dikkat cekmektedir.

Oyun, uzun vyillar c¢ocuklarin fazla enerjilerini harcadiklar, yaramazlik
yapmalarini engelleyen ve taklit yapma ihtiyacini gideren bir yol olarak
disunuliirken glinimiizde bircok uzman tarafindan bir "6grenme sanati" olarak

degerlendirilmektedir (Biriktir, 2008: 56).

Cocuk gelisimi konusunda pek ¢ok arastirmasi bulunan Piaget’e gére oyun,
¢ocugun cevreye uyumudur. Cocuk oyun oynarken kendi sectigi ya da secildigi
grubun kurallarina uymak zorundadir (Altunay, 2004: 18). Bu da ¢ocugun yaptig

ise daha fazla dikkat etmesini ve motive olmasini saglamaktadir.

Oyun, temel egitim araglarindan biridir. Temel egitimde amag, 6grencilerin
deneyimleri sayesinde O6grenmesini saglamaktir (Akandere, 2006: 21). 2005
yilinda hazirlanan yeni ilkogretim programi 6grenci merkezli yaklagimlari
benimsemis ve 0Ogrencinin  6grenmeyi O8renmesi felsefesi Ulzerine
yaptlandiriimistir. Geleneksel yontemlerde bilgi, aktarilan ve alinan bir olgu iken,
yapilandirmaci yaklasima gore hazirlanmis yeni programda bilgi, olusturulan ve
her bireyin kendine gore yapilandirdigi bir olgu haline gelmistir. Birey kendi
tecriibeleri sayesinde edindigi bilgileri daha iyi yapilandirabilir, baskalari
tarafindan transfer edilen bilgileri degil. Ayrica ¢ocuk oyun oynarken daha fazla
kendi olur, 6greticiye karsi olan tedirginligi ortadan kalkar ve kendini daha rahat
hisseder. Kendini 6grenme ortaminda daha rahat hisseden ¢ocuk, derse karsi
daha fazla motive olur ve anlatilan konulara karsi dikkat diizeyi artar. Ogrencinin
davranislarindaki bu degisiklikler akademik basarisina ve derse karsi olan

tutumuna olumlu manada yansiyabilir.
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Oyun, cocugun hayatinin bir pargasi ve onun igin vazgecilmez bir etkinlik olarak
ele alinmalidir. Birlesmis Milletler Tarafindan kabul edilen Cocuk Haklari
Sozlesmesinde de oyun oynamak, cocuklarin sahip olduklari sosyal haklardan
biri olarak ifade edilmistir (Cocuk Haklari S6zlesmesi Madde 31/1). 191 ulkenin
altina imza atmis oldugu bu sozlesmede ¢ocuklara oyun oynama hakkinin
yaninda daha bircok hak verilmistir. Ozgiiveni yiiksek, hak ve sorumluluklarini
bilen ve basarili bir nesil yetistirmek icin c¢ocuklara haklarini 6gretmek
gerekmektedir. Hak kavrami soyut bir anlam tasidigindan cocuklarin bu haklari

algilamalari kolay olmayabilir.

Ozellikle bu noktada ogretmenlere biyik is diismektedir. Ogretmenler
ogrencilerin ilgisini cekecek yontem ve teknikleri kullanarak bu konu hakkinda
egitim verebilirler. Oyun yodntemi, oOzellikle ilkdgretim o6grencilerinin ilgisini
cekecek ve derse aktif katilimlarini saglayacak yontemlerden biridir. Oyun
sayesinde c¢ocuklar, hem resmi makamlarca kendilerine verilen yasal hakki
kullanabilirler hem de oyun oynarken edindikleri tecriibeler sayesinde etkili bir
o0grenme gerceklestirebilirler. Etkili 6grenmenin yaninda tutum (zerinde de
olumlu etkisi olan oyun yonteminin egitim ve 6gretim sirecinde kullanilmasi bir

zorunluluk haline gelmistir.

Bu calismanin temel amaci, ¢ocuk haklarinin 6gretiminde oyun ydnteminin
besinci sinif 6grencilerinin akademik basarilarina, 6grenilen konularin kalicihigina
ve Ogrencilerin ¢ocuk haklarina yonelik tutumlarina etkisini arastirmaktir. Bu

amacgla secilen oyunlarin deney grubu 6grencilerine oynatilmasi saglanmistir.
2. YONTEM

Arastirmada nicel ve nitel yontem birlikte kullaniimistir. Oyun ydnteminin

ogrencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla
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basari testi ve tutum 6lgegi kullaniimis, nitel verileri elde etmek icin 6grencilere

gunluk yazdinimistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmaci yapacag arastirmanin amacini belirledikten sonra amacina uygun
¢alisma modelini belirler. Bu arastirmanin amaci oyunla desteklenmis 6gretimin
basariya, kalicihga ve tutuma etkisini belirlemek oldugu igin arastirmanin
dogasina uygun olan deneysel arastirma yontemlerinden yari deneysel desenin
(quasi-experimental design) 6n test- son test kontrol gruplu deneme modeli
kullanilmistir. Arastirmada yansiz olarak belirlenmis deney grubu ve kontrol
grubu kullaniimistir. Deneysel islem 6ncesinde her iki gruba da “Haklarimi
Ogreniyorum” {initesinde yer alan konular ile ilgili 6nbilgilerini belirlemek igin
Ontest uygulanmistir. Deney grubunda “oyunla desteklenmis 6gretim”; kontrol
grubunda ise “yapilandirmaci 6gretim” yaklasimina gére hazirlanmis mevcut
O0gretim uygulanmistir. Deneysel islem sonrasinda her iki gruba da son test
uygulanmistir. Son test uygulamasindan 30 giin sonra ise, gruplara kalicilik testi
uygulanarak, deneysel islemin 6grenilenlerin hatirlanmasi lzerinde etkililigini
olgmek icin gerekli veriler elde edilmistir. Ayrica deneysel islem Oncesinde
deney ve kontrol grubunun ¢ocuk haklarina iliskin 6n tutumlarini belirlemek icin
“Cocuk Haklari Tutum Olgegi” uygulanmis, oyunla desteklenmis &gretimin ve
diger yontemin gruplarin son tutumlari (zerinde etkisini belirlemek igin

deneysel islem sonrasi ayni 6lgek son tutum 6lgegi olarak uygulanmistir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin g¢alisma grubunu Adiyaman ili merkez ilgede bulunan 50. Yil
ilkégretim Okulu’nda 2010-2011 egitim-6gretim yilinda 6grenim gérmekte olan
5-A sinifindan 29 ve 5-B sinifindan 27 olmak Uzere toplam 56 6grenci

olusturmaktadir.
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Arastirmaci ¢alisma grubunu belirlemeden 6nce 50. Yil ilkdgretim Okulu’ndaki
mevcut Ug¢ sinifin (5-A, 5-B ve 5-C) derslerine Ogretmenlerin ders anlatim
yontemlerini izlemek igin girmis ve 6gretmenlerin birbirine benzer bicimde ders
islediklerini gozlemistir. Daha sonra Ug¢ sinifa 6n test uygulanmis, 6n test
sonucunda hesaplanan ortalama puanlara gére 5A ve 5 B siniflarinin birbirine
denk oldugu gorulmistir. 5-C sinifinin ortalamasi diger iki siniftan farkl oldugu

icin degerlendirmeye alinmamistir.

Tablo 1. Deney ve Kontrol Gruplarinda Ontest Puanlarina iliskin t-testi

Sonuglari
Grup N X ss sd t p
Deney 27 12.29 337 54 ,279 ,782
Kontrol 29 12,55 3,48
(p>0.05)

Deney ve kontrol gruplarinin 6n testten aldiklari puanlarin anlamh bir farkhhk
gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan bagimsiz gruplar t-testi
sonuglari, Tablo 1'de gosterilmistir. Tablo 1'deki verilere gore, deney ve kontrol
gruplarinin 6n test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir.
Bu bulgu, arastirma baslangicinda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
benzer bilissel giris 6zelliklerine sahip olduklari seklinde yorumlanabilir. Ayrica
ogrencilerin 6n tutumlari arasinda anlamli fark olup olmadigini belirlemek igin

gruplarin 6n tutum puanlari da incelenmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubunun On tutum Puanlarinin Farkliligina iliskin

t-Testi Sonuglari

Gruplar N X ss sd t P
Deney 27 60,37 | 4,40 54 ,887 ,379
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| Kontrol 29 | 61,31 | 3,50 I | |
(p>0.05)

Tablo 2’'deki verilere gore, deney ve kontrol gruplarinin 6n tutum puan
ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu bulgu, arastirma
baslangicinda, deney ve kontrol grubundaki o6grencilerin benzer tutum

ozelliklerine sahip olduklari seklinde yorumlanabilir.

Ayrica bu (g sinifin 2010 yilina ait karne notu ortalamalari da incelenmis ve 5-A
ve 5-B siniflarinin ortalamalarinin daha yakin oldugu belirlenmistir. 5-A ve 5-B

siniflarinin bir 6nceki yila ait not ortalamalari asagidaki Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Aragtirmaya Katilan Deneklerin 2010 Yilina Ait Not Ortalamalari

Gruplar Siniflar Not Ort.
Deney 5-B 74,16
Kontrol 5-A 75,80

Deney ve kontrol grubu belirlenirken, sinif mevcudu ile gruplarin arastirmada
ele alinan kazanimlara iliskin hazir bulunusluk dizeyi de dikkate alinmistir.
Arastirma kapsamina alinan 5-A ve 5-B siniflari arasinda deney ve kontrol
grubunu belirlemek igin kura cekilmistir. Cekilen kura sonucu 5-B sinifi deney
grubu, 5-A sinifi kontrol grubu olarak alinmistir. Deney grubu olarak segilen 5-B
sinifinin mevcudu 13’0 kiz, 14’0 erkek olmak lizere toplam 27 kisiden; kontrol
grubu olarak segilen 5-A sinifinin mevcudu 17’si kiz, 12’si erkek olmak Uzere

toplam 29 kisiden olugsmaktadir.

Tablo 4. Arastirmaya Katilan Deneklerin Dagilimi

Gruplar Kiz Erkek Toplam

Deney 13 14 27
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Kontrol 17 12 29

2.3. Veri Toplama Araglarinin Gelistirilmesi

Arastirma denencelerinin sinanmasi igin gerekli olan veriler; arastirmaci
tarafindan gelistirilen dort secenekli coktan segmeli “Sosyal bilgiler Dersi Basari
Testi”, Kepenekgi (2006) tarafindan gelistirilen “Cocuk Haklari Tutum Olcegi” ve
ogrencilere yazdirilan gilinlikler ile elde edilmistir. Hazirlanan basari testi, 6n
test, son test ve kalicilik testi seklinde, deneysel islemin basinda, sonunda ve
uygulamadan 30 gin sonra olmak Uzere, 6grencilere l¢ kez uygulanmistir.

Gelistirilen basari testi ile asagidaki kazanimlarin 6grenciler tarafindan ne

derece davranisa dontstirtldigliniin 6lglilmesi hedeflenmektedir:

e  Bulundugu cesitli grup ve kurumlar iginde yerini belirler.

e icinde bulundugu grup ile gruplara ait rolleri iliskilendirir.

o Katildigi gruplarda aldigi roller ile rollerin gerektirdigi hak ve
sorumluluklari iligkilendirir.

e  Cocuk olarak haklarini fark eder.

Testin gecerliligini ve givenilirligini belirlemek amaciyla 6n deneme yapilmis, 6n
deneme sonucu madde glglik indisi ve madde ayiricilik glicii derecelerine gore
testten 11 madde atilmis, bazi maddeler dizeltilerek, bazi maddeler ise
degistiriimeden teste alinmistir. Olgme aracinin Cronbach Alpha giivenilirlik
katsayisi (a) ,747 olarak bulunmustur. Bu deger aracin givenilir oldugunu

gostermektedir.

ilkégretim besinci sinif &grencilerinin  gocuk haklarina iliskin tutumlarini
belirlemek amaciyla daha 6nce Kepenekgi (2006) tarafindan gelistirilen “Cocuk

Haklarina iliskin Tutum Olcegi” (CHTO) kullaniimistir. Kepenekci 6lcegin
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gecerligine ve glvenirligine iliskin yaptigl calisma sonucunda, Olgegin tek
faktorli  oldugunu, o6lgekteki maddelerin  madde toplam korelasyon
katsayilarinin .32 ile .61 arasinda degistigini, Cronbach Alpha i¢ tutarhlik
katsayisinin .85, yari test giivenirlik katsayisinin ise .77 olarak belirlendigini ifade
etmistir. Arastirmada kullanilan 6lgegin yapilan son glvenirlik katsayisi ise .759

olarak belirlenmistir.

Arastirmada 6grencilerin Ozellikle tutumlarini belirlemek icin kullanilan tutum
Olgeginin yaninda nitel verileri toplamak icin dokiiman incelemesi yontemi
kullanilarak 6grenci giinlikleri kullanilmistir. Arastirmaci her kazanim igin deney
grubuna bir oyun oynatmistir. Arastirmaci 6grencilerden oynanan her oyunla

ilgili glinlik yazmalarini istemistir.

2.4. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmada elde edilen nicel verilerin istatistiksel analizi igcin SPSS paket
programi kullaniimistir. Arastirmaya katillan deney grubundaki ve kontrol
grubundaki 6grencilerin her birine ait 6n test, son test, kalicilik testi, 6n tutum
ve son tutum puan ortalamalari kullanilarak gerekli veriler olusturulmus ve bu
verilerin istatistiksel analizleri yapilmistir. Gruplar arasi yapilan analizlerde
bagimsiz gruplar t-testi, gruplar i¢i yapilan analizlerde ise bagimh gruplar t-testi

yapilmistir.

Arastirmanin bagimli degiskeni, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
basari ve tutum puanlanidir. Bagimsiz degiskenler ise, grup ve test
degiskenleridir. Arastirmada, bir bagimh degisken Uzerinde etkisi arastirilan iki
alt kategorili bagimsiz degiskenlerin istatistiksel analizlerinde t-testi
kullanilmistir. Analiz sonuglarinin yorumlanmasinda ise aritmetik ortalama

degerleri dikkate alinmistir. Verilerin istatistiksel analizinde a=0.5 anlamlilik
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diizeyi gz onlinde bulundurulmustur. Nitel veri olarak 6grencilerden toplanan

gunlukler igerik analizi ydntemiyle ¢dziimlenmistir.

2.5. Calismada Kullanilan Oyunlar

ilkégretim besinci sinif sosyal bilgiler dgretim programi incelendiginde, ¢ocuk
haklarina iliskin kazanimlarin programin birinci Unitesi olan “Haklarimi
O6greniyorum” (nitesinde yer aldigi gorilmektedir. Bu lnitede konu ile ilgili
toplam dort kazanim yer almaktadir. Bu kazanimlari  6grencilere
kazandirabilmek igin kontrol grubunda &gretmen kilavuz kitabinda
yapilandirmaci yaklasima goére hazirlanmis olan etkinlikler uygulanmistir. Deney
grubundaki 6grencilere kazanimlari verebilmek icin programda yer alan her
kazanim igin bir oyun tasarlanmistir. Ders normal siirecinde islendikten sonra

ogrencilere bu oyunlar oynattirilmistir.

3. BULGULAR

Bu bollimde, arastirmanin alt problemlerine gore toplanmis olan verilerin

analizleri sonucunda elde edilen bulgular sunulmustur.

3.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ilk alt problemi “Deney ve kontrol grubunun son test puan

ortalamalari arasinda anlaml bir fark var midir?” seklindedir.

Bu alt problemde, deney ve kontrol gruplarinin son test puanlari arasinda
anlaml bir fark olup olmadigi arastirilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin son
test puanlari arasinda anlamli bir farlihk olup olmadigini anlamak amaciyla

uygulanan bagimsiz gruplar t-testi sonuglari Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Son test Puanlarinin Farkliligina iliskin t-

testi Sonuglari

Grup N X ss sd t p
Deney 27 1555 | 257 54 - ,001*
’ ’ 3,54
Kontrol 29 12,75 | 3,25

*(p<0.05)

Tablo 5’e gore deney grubunun son test puan ortalamasi 15,55, kontrol
grubunun son test puan ortalamasi ise 12,75 olarak bulunmustur. Bu sonuglara
gore deney ve kontrol grubunun son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir
fark olup olmadigini test etmek icin bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Deney ve
kontrol gruplarinin son test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur
[t(54)=-3,54 p<0.05]. Test sonuglarina bakildiginda deney grubundaki
ogrencilerin, kontrol grubundaki o6grencilere gore daha basarli olduklar
gorilmektedir. Bu sonuca goére arastirmacinin uyguladigl oyunla desteklenmis

cocuk haklari 6gretimi, 6grencilerin akademik basarilarinda etkili olmustur.
3.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi iki secenek seklinde belirlendiginden bulgular iki

secenek seklinde diizenlenmistir.

Alt Problem 2-a: Deney grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan

ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?
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Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek icin deney grubunun 6n test puan
ortalamalari ile son test puan ortalamalari arasinda anlamh bir farklilik olup
olmadigina t-testi ile bakilmistir. Deney grubuna iliskin betimsel istatistikler ve t-

testi sonuclari asagida Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Deney Grubunun On test ve Son test Puanlarinin Farkhligina iliskin t-

Testi Sonuglan

Deney Grubu N X ss sd t p

On test 27 12,29 3,37 26 5,971 | ,000*
Son test 27 | 15,55 2,57

*(p<0.05)

Tablo 6’ya gore deney grubunun 6n test puan ortalamasi 12,29, son test puan
ortalamasi ise 15,55 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gére deney grubunun 6n
test-son test puan ortalamalari arasinda anlamh bir fark olup olmadigini test
etmek icin bagimh gruplar t-testi yapimistir. Test sonuclarina bakildiginda
deney grubunun 6n test-son test puan ortalamalari arasinda anlamh bir fark
oldugu goriulmektedir [t(26)=5,971, p<0.05]. Deney grubunun 6n test puan
ortalamasi ile son test puan ortalamasi arasindaki sayisal fark, deney grubunda
uygulanan oyunla desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretiminin 6grencilerin

o6grenmesinde etkili sonuglar verdigi anlamina gelmektedir.

Alt Problem 2-b: Kontrol grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan

ortalamalari arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek igin kontrol grubunun 6n test puan
ortalamalari ile son test puan ortalamalari arasinda anlaml bir farklilik olup
olmadigina t-testi ile bakilmistir. Kontrol grubuna iliskin betimsel istatistikler ve

t-testi sonuglari asagida Tablo 7’'de verilmistir.
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Tablo 7. Kontrol Grubunun On test ve Son test Puanlarinin Farkliligina iliskin t-

Testi Sonuglari

Kontrol Grubu N X ss sd t p
On test 29 12,55 3,25 | 28 ,565 ,576
Son test 29 12,75 3,48
(p>0.05)

Tablo 7’'ye gore kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi 12,55, son test puan
ortalamasi ise 12,75 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gére kontrol grubunun
On test-son test puan ortalamasi arasinda anlamli bir fark olup olmadigina
bagimli gruplar t-testi ile bakilmistir. Bagimli gruplar t-testi sonuglarina gore
kontrol grubunun 6n test-son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark

olmadigi gorilmektedir [t(28)=,565 p>0.05].

3.3. Ugiincii Alt Probleme iligkin Bulgular

Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis cocuk haklari 6gretimi, kontrol
grubunda uygulanan yapilandirmaci yaklasima gére uygulanan 6gretime goére

O6grenci basarisi (erisisi) Gizerinde anlaml bir fark olusturmakta midir?

Arastirmanin {glncl alt probleminde, deney ve kontrol gruplarinin erisi
puanlari arasinda anlaml bir fark olup olmadigina bakilmistir. “Oyunla
desteklenmis  6gretimin” uygulandigi deney grubunun G&grencileriyle,
“Yapilandirmaci yaklasimin” uygulandigi kontrol grubu Ogrencilerinin toplam
erisi puanlari hesaplanmistir. Bu puanlar dikkate alinarak her iki grubun

aritmetik ortalamalari ve standart sapmalari bulunmustur. Erisi puan
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ortalamalarinin deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farklihk gosterip
gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan t-testi sonuglari Tablo 8'de

verilmistir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubunun Erisi Puanlarinin Farkhihgina iliskin t-Testi

Sonuglari
Gruplar N On Son Erigi 3 sd t p
test test | Ortalama
Deney 27 12,29 15,55 3,25 2,83 54 - 000*
4,704
Kontrol 29 12,55 12.75 20 1,97
*(p<0.05)

Tablo 8’e gére “Oyunla desteklenmis 6gretimin” uygulandig deney grubunun
erisi puan ortalamasi 3,25, standart sapmasi 2,83 olarak hesaplanmistir.
“Yapilandirmaci yaklagimin” uygulandigi kontrol grubunun ise erisi puan
ortalamasi 20, standart sapmasi 1,97 olarak bulunmustur. Deney ve kontrol
grubunun erisi puanlari ortalamalari arasindaki farki belirlemek icin bagimsiz
gruplar t-testi uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin erisi puan
ortalamalari arasindaki farkin anlamh oldugu gorilmektedir [t(54)=-4,704,
p<0.05]. Bu bulgu, deney grubundaki 6grencilerin erisi puanlarinin ortalamalari
ile kontrol grubunun erisi puanlarinin ortalamalari arasinda deney grubu lehine
anlamh bir farkhhk oldugunu gostermektedir. Baska bir deyisle “Oyunla
desteklenmis ¢ocuk haklari 06gretiminin” uygulandigi deney grubunun
Ogrencileri, “Yapilandirmaci  6gretimin” uygulandigi  kontrol grubunun

ogrencilerinden daha basarili olmustur.

3.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular
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Bu alt problemde, deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigi arastiriimistir. Deney ve kontrol gruplarinin
kahcilik testi puanlari arasinda anlamh bir farlilik olup olmadigini anlamak

amaciyla uygulanan t-testi sonuglari Tablo 9'da verilmistir.

Tablo 9. Deney ve Kontrol Grubunun Kalicilik Puanlarinin Farkliligina iligkin t-

Testi Sonuglan

Gruplar N X ss sd t P
Deney 27 15,11 2,66 54 -4,662 ,000*
Kontrol 29 11,72 2,76

*(p<0.05)

Tablo 9’a gore deney ve kontrol gruplarinin kalicilhk testi puanlari arasinda
anlamli bir farkhhk bulunmustur [t(54)=-4,662 p<0.05]. Deney grubunun kalicilik
testi puan ortalamasi 15,55, kontrol grubunun kalicilik testi puan ortalamasi ise
11,72 olarak bulunmustur. Bu bulgu, deney grubundaki 6grencilerin 6grendikleri
bilgileri, kontrol grubundaki Ogrencilere gére daha ¢ok hatirladiklarini
gostermektedir. Baska bir ifade ile arastirmacinin uyguladigl oyunla
desteklenmis ¢ocuk haklari 6gretimi, 6grenilenlerin kalicihginda yapilandirmaci

Ogretime gore daha etkili olmustur.

3.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Deney ve kontrol grubunun son tutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir

fark var midir?

Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek icin deney ve kontrol grubunun son

tutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir farkhlik olup olmadigina bagimsiz
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gruplar t-testi ile bakilmistir. Deney ve kontrol grubuna iliskin betimsel

istatistikler ve t-testi sonuglari agagida Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubunun Son tutum Puanlarinin Farkhligina

iliskin t-Testi Sonuglari

Gruplar N X ss sd t p
Deney 27 | 62,77 3,69 54 -1,328 ,190
Kontrol 29 60,75 7,04

(p>0.05)

Tablo 10’a gore deney ve kontrol gruplarinin son tutum puanlar arasinda
anlamli bir farkhhk bulunmamistir [t(54)=-1,328 p>0.05]. Deney grubunun son
tutum puan ortalamasi 62,77, kontrol grubunun son tutum puan ortalamasi ise
60,75 olarak bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun puan ortalamalari
arasinda bir fark bulunmaktadir ancak bu fark anlamh diizeyde degildir. Bu
sonuca gore deney grubundaki 6grencilerin, kontrol grubundaki 6grencilere
gore cocuk haklarina yonelik tutumlarinin daha yiksek oldugu gorilmektedir.
Baska bir ifade ile arastirmacinin uyguladigi oyunla desteklenmis cocuk haklari

ogretimi, 6grencilerin tutumlarinda olumlu manada etkili olmustur.

3.6. Altinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Deney grubunda yer alan 6grencilerin uygulama siiresince oynatilan oyunlar ile

ilgili gorisleri nelerdir?
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Bu alt probleme iliskin bulgulari elde etmek igin nitel veriler analiz edilmistir.
Nitel veri toplama araci bolimiinde agiklanmis oldugu gibi uygulama siirecinde
her oyundan sonra 6grencilere oynadiklari oyuna iliskin duygu ve goéruslerini
bildiren bir giinliik yazmalari istenmistir. Ogrencilerden toplanan giinliikler igerik
analizi ile analiz edilmis ve ortak temalar tablolastiriimistir. Ogrenci goériisleri
oyun aninda hissettikleri ve oyundan sonra oyun ile ilgili ne hissettikleri seklinde
kategorilendirilmis ve ayni tabloda iki fakli alanda verilmistir. Ancak tim bu

veriler sadece 6grenci glinltklerinden elde edilmistir.

Tablo 11. Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerin Arastirmada Kullanilan

Oyunlar ile ilgili Goriislerine iliskin Bulgular

Alt Temalar f
1. Cok heyecanlandim. 23
Bu oyunu oynarken; 2. Cok eglendim. 22
3. Cok mutlu oldum. 12
4. Cok sevingliydim. 5
1. Bu oyunlari bir daha oynamayi ¢ok isterim. 22
2. Oyunlar ¢ok glizeldi. 13
Oyunlari oynadiktan 3. Sosyal bilgiler 6gretmenimi daha ¢ok sevdim. 9
sonra; 4. Sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevdim. 8
5. Bu oyunlar gok bilgi vericiydi. 4

6. Bu oyunlar sayesinde zeka gelistirici ve bilgi 2
verici kelimeler 6grendik.

Tablo 11'de deney grubunda bulunan o0grencilerin uygulama siresince
oynadiklari oyunlari oynarken ve oynadiktan sonra neler hissettiklerine iliskin
gorisleri yer almaktadir. Elde edilen bulgulara goére 06grenciler oyunlari
oynarken “cok heyecanlandim” (23), “cok eglendim” (22), “cok mutlu oldum”

(12) ve “cok sevingliydim” (5) ifadelerini kullanmislardir.
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Oyunlari oynadiktan sonra ise “Bu oyunlari bir daha oynamayi ¢ok isterim” (22),
“Oyunlar ¢ok glizeldi” (13), “Sosyal bilgiler 6gretmenimi daha ¢ok sevdim” (9),
“Sosyal bilgiler dersini daha ¢ok sevdim” (8), “Bu oyunlar ¢ok bilgi vericiydi” (4)
ve “Bu oyunlar sayesinde zeka gelistirici ve bilgi verici kelimeler 6grendik” (2)
ifadelerini kullanmislardir. Tim bu bulgulara goére 6grencilerin derste oyun
oynamaktan ¢ok mutlu olduklari ve bu sayede derse ve dersin 6gretmenine

karsi olumlu bir tutuma sahip olduklari sdylenebilir.

4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

ilkégretim besinci siniflarda oyunla &gretimin yapilandirmaci &gretime gére,
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde yer alan ¢ocuk haklari ile ilgili basarilari,
ogrenilenlerin kalicihgr ve ¢ocuk haklarina dersine yonelik tutumlari tGzerindeki

etkisinin belirlenmeye galisildigl bu arastirmada ulasilan sonuglar sunlardir:

1. Deney ve kontrol grubunun son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir
fark vardir. Deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis cocuk haklari
Ogretimi, kontrol grubunda uygulanan yapilandirmaci 6gretime gore Ogrenci
basarisi Gizerinde deney grubu lehine anlamli bir farkhlik olusturmaktadir. Cocuk
haklari 6gretiminde oyunlarin uygulandigl deney grubu, yapilandirmaci 6gretim
uygulanan kontrol grubundan daha basarilidir. Deney grubunun kontrol grubuna

gore basari diizeyi daha yuksektir.

2. a) Deney grubunun On test puan ortalamasi ile son test puan ortalamasi
arasinda anlamh bir fark vardir. Deney grubunda oyunlarla ¢ocuk haklari

Ogretimi basariyi olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir.

b) Kontrol grubunun 6n test puan ortalamalari ile son test puan ortalamalari

arasinda anlamh bir fark yoktur. Kontrol grubunda basari gériilmekle birlikte bu
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basarinin deney grubuna oranla daha dusik seviyede oldugu ve anlamli diizeyde

olmadigi gorilmektedir.

3. Deney grubundaki 6grencilerin basari puanlarinin ortalamalari (erisi) ile
kontrol grubunun basari puanlarinin ortalamalari arasinda deney grubu lehine
anlamli bir farkhhk oldugu gorilmustur. Baska bir deyisle “oyunla desteklenmis
¢ocuk haklari  6gretiminin” uygulandigi deney grubunun &grencileri,
“yapilandirmaci 6gretimin” uygulandigi kontrol grubunun 6grencilerinden daha

basarihdir.

4. Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir
farkhhk bulunmustur. Kalicilik testinde deney grubundaki 6grencilerin, kontrol
grubundaki 6grencilere gore daha basarili olduklari gorilmektedir. Bu bulgu,
deney grubundaki 6grencilerin 06grendikleri bilgileri, kontrol grubundaki
Ogrencilere gore daha ¢ok hatirladiklarini gdstermektedir. Baska bir ifade ile
arastirmacinin  uyguladigi oyunla desteklenmis c¢ocuk haklari 6gretimi,

Ogrenilenlerin kaliciiginda yapilandirmaci 6gretime gore daha etkili olmustur.

5. Deney ve kontrol gruplarinin son tutum puanlari arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Ancak deney grubundaki 6grencilerin, kontrol grubundaki
ogrencilere gore cocuk haklarina yonelik son tutum ortalamasinin daha yuksek
oldugu gorilmektedir. Arastirmacinin uyguladigi oyunla desteklenmis ¢ocuk
haklari 6gretiminin, 6grencilerin ¢ocuk haklarina yonelik tutumlarinda olumlu

manada etkili oldugu ifade edilebilir.

6. Gunliiklerden elde edilen sonuglara gére 6grenciler oyun oynarken, cok mutlu
olduklarini, ¢ok heyecanlandiklarini, ¢ok eglendiklerini ifade etmislerdir.
Oyunlari oynadiktan sonra ise bu oyunlarla hem eglenip, hem 6grendiklerini,

dersi ve 6gretmenlerini daha ¢ok sevdiklerini, bu oyunlari bir daha oynamak
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istediklerini ve sosyal bilgiler dersinin siresinin daha fazla olmasini istediklerini

seklinde ifade etmislerdir.

Oyun yonteminin akademik basari Uzerindeki etkisini inceleyen benzer
¢alismalarda, bu arastirmada elde edilen bulgulari destekler nitelikte sonuglara
ulasilmistir. Altunay (2004), Biriktir (2008), Yurt (2007), Oren ve Avci (2004)
oyun yodnteminin etkililigini denemek icin yapmis olduklari ¢alismalarda deney
grubunun son test puanlarinin 6n test puanlarindan yiiksek oldugunu tespit
etmiglerdir. Bu sonuglar oyun yonteminin akademik basariyi etkiledigini
gostermektedir. Yurutilen uygulama slresince uygulama sinifindaki 6grencilerin
motivasyonlarinin ¢ok yiksek oldugu ve 6grencilerin bu motivasyonla derse
daha fazla katildiklari gdzlenmistir. Ogrencilerin derse aktif katilimlari basarilari
Uzerinde etkili olmus olabilir. Yapilan diger arastirmalar 6grenci basarisini
etkileyen pek ¢ok faktériin oldugu sonucunu ortaya c¢ikarmistir. Ogretim
suresince uygulanan yontemler bu faktorlerin basinda gelmektedir. Bu
arastirmada da kullanilan oyun yénteminin 6grenci basarisi Uzerinde etkili
oldugu sonucuna ulasiimistir. Yapilan benzer ¢alismalarda elde edilen sonuglar
bu sonucu destekler niteliktedir. Dunlap ve Pecore (2009), Karabacak (1996),
Glingdrmis (2007), Kaya (2007), Gémleksiz (2005) ve Ke (2008) yapmis olduklari
deneysel c¢alismalarda oyun ydnteminin 06grenci basarisi (zerinde etkili
oldugunu tespit etmislerdir. Tortop (2005), Cangir (2008) ve Zengin (2002) de
yapmis olduklari tarama calismalarinda oyun yonteminin 6grenci basarisini

olumlu etkiledigini ifade etmislerdir.

Ayrica oyun yonteminin uygulandigi siniflarda 6grencilerin  derse aktif
katihmlarinin yiksek diizeyde oldugu tespit edilmistir. Bu arastirmada da oyun
yonteminin uygulandigi sinifta 6grencilerin buylk bir cogunlugunun uygulama
suresi boyunca derse aktif olarak katildiklari ve 6grencilerin uygulamalarda yer

alabilmek icin birbirleriyle yaristiklari gozlenmistir. Bu sonug¢ Ogrencilerin
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isteyerek ve eglenceli bir ortamda 6grendikleri bilgi ve becerileri uzun siire
hatirladiklar seklinde yorumlanabilir.  Altunay (2004), Glngérmiis (2007),
Romine (2004), Dagbasi (2007) ve Aykag (2007) yapmis olduklari ¢calismalarinda
oyun yonteminin uygulandigli deney grubunda 6grenilenlerin kalicihginin daha

yuksek oldugu sonucunu ortaya gikarmiglardir.

Oyun yonteminin etkililigini test etmek igin yapilmis olan benzer bazi
arastirmalarda ise bu yontemin uygulama grubu tizerinde etkili olmadigi sonucu
tespit edilmistir. Yigit (2007) ve Atadver (2005) yukarida agiklanan galismalarin
aksine oyun yonteminin basari Uzerinde etkili olmadigl sonucunu ortaya

cikarmislardir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin son tutum test puanlar
incelendiginde deney grubunun ortalamasinin (x= 62,77), kontrol grubu
ortalamasindan (x=60,75) daha yuksek oldugu goérulmektedir. Ortalama puanlari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek icin yapilan t testi
sonucunda bu farkin p>.19 dizeyinde anlaml olmadigi gorilmektedir. Bu
sonuca gore deney grubundaki 6grencilerin, kontrol grubundaki 6grencilere
gore ¢ocuk haklarina yonelik tutumlarinin daha yiiksek oldugu ancak bu farkin
anlaml dizeyde olmadigi seklinde yorumlanabilir. Baska bir ifade ile
arastirmacinin  uyguladigi oyunla desteklenmis g¢ocuk haklari 6gretimi,
6grencilerin tutumlarinda olumlu manada etkili olmustur. Tural (2005) yaptig
benzer bir ¢alismada oyun yonteminin 6grencilerin tutumlarinda etkili oldugu

sonucunu ortaya cikarmistir.

Arastirmada deney grubunda yer alan Ogrencilerin uygulama silrecinde
oynatilan oyunlarla ilgili glinltkleri incelendiginde 6grencilerin oyun oynarken
cok heyecanlandiklari, eglendikleri, sevindikleri ve mutlu olduklari sonucu

ortaya c¢ikmistir. Ayrica 6grenciler bu oyunlar sayesinde konulari daha iyi
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anladiklarini, eglenerek oOgrendiklerini ve oyunlar sirasinda derslerinin daha

zevkli gectigini de belirtmislerdir.

Gunllklerde deney grubunda oyun oynamaya baslandiktan sonra 6grencilerin,
sosyal bilgiler dersini ve bu dersi veren 06gretmeni (arastirmaciyr) cok
sevdiklerini belirten ifadeler de yer almaktadir. Ogrencilerin dersi ve 6gretmeni
daha fazla sevmeye baslamalari derse ve 6gretmene karsi olumlu tutum iginde

olduklarini da gostermektedir.

Bu arastirma sonucunda elde edilen bulgulara dayanarak asagidaki 6nerilerde
bulunulabilir. Bu ©6nerilerin egitimci ve arastirmacilara yararli olacagi

disunulmektedir.

e Elde edilen sonuglara gore, oyunla desteklenmis 6gretim yapilan sinifin,
yapilandirmaci 6gretim yapilan sinifa oranla daha basarili oldugu
gorulmistir. Bu nedenle 6gretmenler oyunla desteklenmis 6gretime
agirhk verebilirler.

e Bir cocugun kendini en rahat hissettigi ve en dogal davrandigi ortam
oyun alanlaridir. Cocuk bu ortamlarda kaygi duymadan kendini daha
rahat ifade edebilir ve bu ortamlarda daha kolay 6grenebilir. Cocuklarin
ogrenmelerini  kolaylastirmak icin 6gretmenlerin  siniflari  sinirli
olanaklar g¢ercevesinde bir oyun alanina donistirmeleri aktif ve kalici
6grenmenin gerceklesmesinde etkili olabilir.

e Oyun yonteminin siniflarda daha yaygin kullanilmasini saglamak igin
oyunlarda kullanilacak materyal ve arag¢ geregler (Bulmacalar, oyun
kartlari, sekiller vs.) gelistirilebilir.

e MEB sosyal bilgiler mifredat programinda 6zellikle soyut konularin yer
aldigi Unitelere aktif 6gretim yontemlerinden biri olan oyun yontemine

daha fazla yer verebilir.
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e (Ogretmenlerin bu yéntemi uygularken yasayabilecekleri sikintilari
onlemek igin oyun ydnteminin nasil uygulanacagina yonelik hizmet igi
kurslar diizenlenebilir.

e Sosyal bilgiler ve sinif 6gretmenligi boliminde okumakta olan
dgretmen adaylarina ozellikle Sosyal Bilgiler Ogretimi dersinde oyun
yontemiyle ilgili uygulama yapma firsatlari verilebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

In recent years standing out of student in education and especially with the
spread of the concept of student-centered education, value given to students
has been increased and the methods to ensure the active participation of the
students have been adopted. There are many active teaching methods that
teachers use in lessons. The game attracts attention as a method of active also
quite common used in education and training which is an important

contribution to children's physical and mental development.

The game is one of the basic educational tools. The goal of basic education is to
provide learning experiences to students. A new primary education curriculum
that was prepared in 2005 is adopted student-centered approaches and is built
on the philosophy of student learning how to learn. Information is a transmitted

and received phenomenon in traditional methods but according to the
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constructivist approach information is a created and configured according to
each individual's phenomenon. A student can create and configure the
knowledge gained through their experiences, not transferred to others.

In addition, while children are playing the game would own more, eliminates
the anxiety to tutorial and feel comfortable. Children will be more motivated
towards the lesson in this environment, and increase the level of attention to
issues described. These changes the behavior of the student's attitude will be

reflected in the positive sense towards academic success.

The aim of this study is to determine effect of children’s rights education
supported by games on academic success of students, permanence of the

knowledge learned and their attitudes related to children’s rights.

Method

The working group of the research was selected from among fifth grade
students studying at 50. Yil Primary School located in Adiyaman province and
center district in the academic year 2010-2011. Students of 5-B class were
determined to be the experimental group while students of 5-A group were
determined to be the control group for the research and pre-test point average
of both classes were equal. The study was conducted with the participation of a
total of 56 students. 27 of these students were in the experimental group while

29 of them were in the control group.

Education process was realized in the experimental group according to activities
provided in teacher’s guidebook prepared by the Ministry of National Education
according to constructivist teaching method and was supported by educational

games prepared by the researcher according to unit attainments. The teacher

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 7, Sayi: 16, Nisan 2014



Cocuk Haklar1 Ogretiminde Oyun Y&nteminin Basariya, Kaliciliga ve Tutuma Etkisi

provided education according to teacher’s guidebook in the control group and

did not organize any additional activity.

Pre-test post-test control group pilot model was used in the research. The
researcher prepared an achievement test as a data collection tool in order to
measure academic knowledge of students. “Children’s Right Attitude Scale”
developed by Kepenekgi (2006) was used to determine attitudes of students
towards children’s rights before and after the application. A diary was written
after each game performed by students in the experimental group in order to
obtain qualitative data for the research. The group participating in the research
was applied a pre-test before the application, a post test after the application
and a permanence test 30 days after the end of the application. Quantitative
data obtained were analyzed by t-test according to dependent and independent
groups by using SPSS program. Qualitative data were analyzed by content

analysis.

Results

Statistical results obtained as a result of the research determined that there
was not a meaningful difference between the academic success of experimental
group students who were subject to education supported by the games and
control group students who were subject to constructivist education before
pre-test application and their attitudes towards children’s rights. After the post-
test application, it was seen that there was a meaningful difference in favour of
experimental group between the academic success and attitudes towards
children’s rights of the test group and the control group. However, in
permanence test performed 30 days after the post-test application, no
meaningful difference was observed between post test and permanence test of

both groups.
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When diaries constituting the qualitative part of the research were examined, it
was seen that the student had better times, became happy and excited while
they were playing. It was also revealed that the students loved the course and

the teacher of the course more than they used to do owing to the play.

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 7, Sayi: 16, Nisan 2014



