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Along with the developing technology, with the emergence of a reality independent of the
human mind, mathematics is providing us with much more participatory opportunities to
us with regards to informatics. Also capturing the human-being himself as an object, the
computational design covers a world that all the participant actors are objects themselves.
The objects are the essential ontological units of the universe. Hereby, generating from this
specific notion, this paper focuses on a new emerging poetica devoted to object.
Accordingly, it aspires after the architectural object to be formed by new paradigms, while
becoming an entity that can be fully perceived by its tangible and true characters.
Therewithal, the paper investigates the potential of the object-oriented aspects as an
alternative and subsidiary architectural agenda. Not only aiming to consist a definition, but
also intending to present a conceptual proposal in order to develop the experiments, the
terminology, and the fundamentals in the context of architectural discipline. At this
juncture, two queries belonging to object emerges: First, what components does object
consist of? The second, what does object constitute? Those queries that are both internal
and external object-oriented, are formed through ontological definitions that belongs to
parts and the whole, and architectural interactions are questioned based on according to
the improved parts definitions. This paper aims to present a framework that could manage
to theocratize by its forms the various ontological definitions of the ‘part’ and the
architectural relations with regards to parts. At the same time, it searches for what the
architecture could be able to capture in terms of parts and wholes. In this context,
mereology, that could be defined as the form based partial knowledge, proposes a
computational aspect on the analysis of architectural form and mathematical possibilities.
It constitutes digital compositions, by means of varying design strategies in range of part-
to-part and peer-to-peer. Form, gains a character that could be mentioned as the
resonance of the parts. Along with it, this paper, aims a harmonic design-construction
process from the concept of part to the digital material. Furthermore, the paper presents
an investigation of a conceptual foundation that allows interactions in between machine-
human being by means of axiomatic aspects.
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Nesneler, evrenin temel ontolojik birimidir. Calisma, bu fikir Gzerinden nesneye yonelik yeni
bir poetikanin ortaya ¢cikmasi dislincesine odaklanir. Bu dogrultuda, mimari nesnenin yeni
paradigmalar ile bicimlenmesini, gercek ve duyusal nitelikleriyle algilanabilir bir varlik haline
gelmesini amaglar. Ayni zamanda, nesne yonelimli yaklasimlarin, alternatif ve tamamlayici
bir mimari giindem olarak potansiyelini arastirir. Sadece belirli bir tanim olusturmay: degil,
mimari disiplin baglaminda deneylerin, ilkelerin ve kelime dagarciginin gelistirilmesi icin
kavramsal bir ¢neri sunmayi hedefler. Bu noktada, nesneye ait iki temel soru olusur:
Birincisi, nesne nelerden olusur? ikincisi, nesne neyi olusturur? Nesneye ait bu igsel ve dissal
sorular, parca ve butlne ait ontolojik tanimlarla sekillenir ve gelistirilen parca tanimlari
Uzerinden mimari iliskisellikler sorgulanir. Bu galismanin amaci, parganin degisik ontolojik
tanimlarinin ve mimari iliskiselliklerinin bicimsel olarak teorize edilebilecegi bir ¢erceve
sunmaktir. Ayni zamanda, mimarligin kendisi ya da mimarinin bir parca ve butin olarak
neler yapabilecegi Uzerinedir. Bu dogrultuda, parcalarin bicimsel bilimi olarak tanimlanan
mereoloji, mimari formun analizi ve matematiksel olasiliklari Gzerine hesaplamali bir
yaklasim sunar. Parcadan parcgaya veya esler arasinda degisen tasarim stratejileri ile dijital
kompozisyonlar olusturur. Bigim, pargalarin rezonansiyla ifade edilen bir 6zellik kazanir.
Bununla birlikte, calisma, nesne yonelimli bir dustnce ile pargalarin yapisal girdi olarak
cercevelendigi, parca kavramindan dijital malzemeye harmonik bir tasarim — insa sireci
hedefler. Aksiyomatik yaklasimlar ile insan - makine etkilesimine izin verecek bir kavramsal
altlik arastirmasi sunar.
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1. GiRi$ (INTRODUCTION)

Gelisen teknoloji ile beraber, insan zihninden bagimsiz bir gercekligin
yeniden disinulmesini 6neren spekilatif gercekgilik! dncilerinden
Meillassoux'nun (2009) vurguladigi Gzere, artik matematik bize
distnce ve varligl birbirinden ayri disinme olanagi vermektedir. Apres
la Finitude’de (Sonluluk Sonrasi) ifade ettigi Uzere, matematik
onclliginde gelisen bilimsel uygulamalar, o6rnegin karbon-14'le
yapilan yas tayini, bize insan Oncesi evrenin gercekligini ispat
etmektedir (Meillassoux ve Brassier, 2009). Bu gorlise gore insanin,
artik evrenin  merkezinde dusinilemeyecegi, buglne kadarki
antropomorfik felsefenin bir kenara birakilmasi gerektigi ve genel
olarak seylere ya da artik kurucu 6zne olmadan da varoldugu kabul
edilen nesnelere, kendi gerceklikleri ve otonomilerinin geri verilmesi
gerektigi savunulmaktadir. Nesne yénelimli ontolojinin (NYO) de cikis
noktasi olarak gorilen bu disiince, insanin da bir nesne olarak yer
aldigi, nesneler dinyasina odaklanmaktadir. Bu suretle, Kopernik
devrimi ile gelen 6zne Uzerinden iliski kurma edimi, nesnenin salt olarak
Ozne Uzerinden tanimina, alternatif bir bakis getirmektedir. Harman’in
(2010)  ifadesiyle, nesneleri, insanin  bilme  kapasitesinin
tahakkimuinden c¢ikarmakla, nesnelere 6zerk bir alan agilmis
olmaktadir.

Mimarlik, bir kollektifin kompozisyonu olarak bircok seyle ilgilidir.
Mimarlik, ikiden fazla bir ¢ogullugun, belirsiz bir ufuk olmadan uzun
vadede birbirleriyle iliskiye girmesiyle baslar (Koehler, 2016). Bu
anlamda, mimari tasarim, sekil ve zemin? iliskisi dahilinde, belirli
unsurlarin dizenlenmesi ve birlestirilmesi ile tanimlanir. Bununla
birlikte, mimari nesne belirsiz ve muglaktir; paradigmalar, daha cok
nesnenin bir btldn olarak diizenlenmesi ve birlestiriimesiile ilgilidir. Bu
anlamda, sorgulamalar nesnenin varligina, diizenleme ve birlestirmenin
dogasina odaklanir ve temel soru, mimari nesnenin icerigi ve 6zerkligi
Uzerinden olusur. Nesneye ait i¢ ve dis iliskiler, parca ve bitine ait

1 Spekulatif gercekgilik, icinde Graham Harman, Jane Bennett, Quentin Meillassoux, Patricia
Clough, lain Hamilton Grant, Levi Bryant, lan Bogost, Steven Shaviro, Reza Negarestani, Ray
Brassier, Ben Woodard, Paul Ennis, Timothy Morton gibi akademisyenlerin de yer aldigi bir akim
icin kullanilan semsiye bir terimdir.

2 Sekil — Zemin (figure — ground) iliskisi: Algida segicilik kuramina gore, insanin algilama sistemi
sekil ve zemin arasinda bir ayirim yapar, dikkatin yogunlastigi kisim sekil, diger ylzeyler zemindir.
Sekil, dikkatin Ustinde odaklandigi, zemin ise seklin gerisinde, dikkat edilmeyen, algl alanina
girmeyen kisimdir. Bu ytzden sekil ve zemin mutlak kavramlar degildir, dikkatin yogunlastigi
noktaya gore sekil ve zemin degisir.
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ontolojik tanimlarla sekillenir ve gelistirilen parca tanimlari Gzerinden
mimari iliskisellikler arastirilir. Bu dogrultuda, calisma, parcanin degisik
ontolojik tanimlarinin ve mimari iliskiselliklerinin bigimsel olarak teorize
edilebilecegi bir cerceve sunar.

2. NESNE YONELIMLIi ONTOLOJi (OBJECT ORIENTED ONTOLOGY)

Nesne yonelimli ontoloji (NYO), nesne teriminin genis bir tanimina
dayanmaktadir. Bu teorinin kurucusu Harman (2002) tarafindan, 6znesi
olmayan bir tir Kantgilik olarak tanimlanir ve her sey kendi icinde
bilinmeyen bir nesne olarak ifade edilir. Seyler, her 6lcek ve gesitlilikte,
algilanan ve algilanmayanlar dahil, esit derecede nesne o6zelligi
gosterirler. Baska bir deyisle, NYO, gercek seyler oldugunu ve bu gercek
seylerin her birinin birer nesne oldugunu savunur (Morton, 2013).
insanlar birer nesnedir. Ozne olarak adlandirilan seyler de bir nesnedir.
Duyarli varliklar nesnelerdir. Dolayisiyla, Harman’a (2011) gore,
nesneler ayrik, kararli ve bilinemezdir. Belirli sinirlari ve kesme noktalari
olan kendi iginde otonomileri olan seylerdir. Her nesne digerinden,
yalnizca tekil olan geri ¢cekilmis (withdrawl) bir 6z icerir. Bu yaklasim, her
nesnenin kendi icinde sonsuz, tlikenmez nitelikler barindirdigr ve
bunlardan sadece bazilarinin dissal iliskilerle erisilebilir oldugu anlamina

gelir.
GPrlCék|ln\P : Gercek SR SR Gercek Kamlhk:
mingemt: ¢ Nesne i Nitelikler
.................. - @ eruansgaasnsnst”
e o
% &
wimws | Duyusal Zursan {  Duyusal } veime Sekil 1: Nesneler teorisi (Object
Bm;.m».iom;uu I fisyon: similasyon : i

Nesne | Nitelikler / theory) (Harman, 2018: 5.80).
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Harman’a (2018) gore, gercek nesne (real object) insanlarin erisimine
kapali kendiiliskiler aginda, nesneye ait icsel dzellikler olarak ifade edilir
(Sekil 1). Duyusal nesne (sensual object) ise, nesneye ait deneyimleri
ifade eder. Gergcek nesneye ait nitelikler, gercek nitelikler; duyusal
nesneye ait olanlar ise duyusal nitelikler olarak tanimlanir. Bu durum,
her nesnenin, bir diger nesne tarafindan kendi has algisi ile agiklandigini
gosterir. Insanin da bir nesne oldugu kavrayisiyla beraber, herhangi bir
iki kisi, bir nesneyi asla ayni sekilde algilamaz.

NYO, her fiziksel nesnenin varligini ontolojik olarak hareket etme ve
dolayisiyla baska seylerle iliski kurma kapasitesinden dnce gorur (Feser,
2019). Bu gorise gore, bir nesne eylemleri veya dis iliskileriyle degil, "ic
gercekligiyle" tanimlanir (Harman, 2005). Nesnelerin kendii¢selliklerine
geri ¢ekilmesi fikri, Harman’in NYO Uzerine yazdigi yazilarda temel bir
ifadedir. Bu ifade, Harman’in (2016) “seylerin iliskisel olmayan
derinligini” tanimlar. Bununla birlikte, burada bahsettigi iliskilerin igsel
(nesnenin icinde) degil, nesnenin disinda oldugu ayrimi énemlidir. Yani
nesneler, girebilecekleri tim dis iliskilerin 6tesinde bir i¢c derinlige ve
tikenmez bir gerceklige sahiptir. Baska bir deyisle, nesneye ait ic ve dis
iliskiler, nesnenin dissal bir 6zelligidir. Bu anlamda, i¢ iliskiler (endo-
relations), bir nesnenin i¢ varligini yapilandiran, dolayisiyla 6zin(
olusturan, icsel iliskiler olarak tanimlanir. Dis iliskiler (exo-relation) ise,
nesnelerin diger nesneler ile olan iliskisini tarifler.

Bu fikirleri aciklamak icin, Harman’in (2012) masa 6rnegi verilebilir. Tim
nesneler pargalarini yukaridan asagi bir sekilde birlestirdiginden, masa
en kuclk parcalarina (mekanik ve materyalist olarak tasarlanmis)
indirgenemez. Nesneyi asaglya dogru maddi parcaciklara indirgemek
veya baska bir deyisle onun degerini azaltmak (undermining), nesnenin
nasil ortaya c¢iktigini tanimlamaz. Ayni sekilde masa, onu algilayan ve
pratik olarak kullanan insanlara ait etkilere (yukari dogru) indirgenemez.
Harman’a (2012) gére, masanin yukariya dogru degerini azaltmak, onu
abartmaktir (overmining). Buna karsin, Uglnci masa, yukarida ifade
edilen iki masanin arasinda dogrudan yer alir. Kendi bilesenlerinden ayri
bir sey olarak ortaya cikar ve tim dis etkilerin arkasina cekilir.

Bu baglamda, NYO, mimari nesnelere otonom bir 6zellik kazandirir ve
nesneler arasl bir etkilesim alani sunarak mimari cevrenin gercek
nitelikleri ile varoldugu, donemsel distncelerin hakim egilimlerinden
ziyade nesne merkezli ve insansonrasi bir disiinme tarzi 6nermektedir.
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3. MEREOLOGY (MEREOLOGY)

Mereoloji, parcalar ve butlnler arasindaki iliskiyi inceleyen matematik,
ontoloji ve mantik dalidir. Parca ve bitlne ait tim olanak ve tanimlarla
ilgilenen bir disiplin olarak tanimlanir (Simons, 2000). Sokratik dncesi
felsefeden tiremis bir kavramdir (Casati ve Varzi, 1999). Parca anlamina
gelen yunanca meros kelimesinden tiremistir. Pargalarin bigimsel bilimi
olarak da ifade edilen mereoloji kavrami; parcalarin bir battnle iliskisini
ve parcalarin, diger parcalar ile bir butln icerisindeki iliskisini ele
almaktadir (Koehler, 2016).

Nesnelerin hiyerarsik olarak vyapilandiriimis ve uzamsal olarak
eklemlenmis pargalari vardir. Uzamsal yapl, nesneyi temsil etmemizde
merkezi bir bilesendir ve bu sayede, nesnenin mereolojik yapisina,
parcalarin dizenlenmesine ve bu parcalarin bitine tasidigl iliskilere
baglidir (Casati ve Varzi, 1999). Parca kavrami genellikle bitin kavrami
altinda toplansa da parcanin tanimi aslinda bitinin tanimindan 6nce
gelir. Mereoloji, bitlnlerin olusumu sirasinda, nasil davrandigini desifre
etmek icin pargaya odaklanir (Casati ve Varzi, 1999). Bu nedenle, biittn,
parcalar araciligiyla incelenecek bir iliskiler bUtini olarak
degerlendirilir. Ornegin, bir masanin; bir tablasi, 4 ayagi vardir. Masa,
ilk asamada belirgin, bir bitiin olarak gériiniir. ikinci asamada, bir tabla
ve 4 adet ayak olarak gbze carpar. Parcalar, sandalyeyi de olusturan
ahsaba ait parcgalardan olusur. Masa hareket ettirildiginde, ahsaba ait
parcalarda hareket eder. Masaya ait saglamlik, parcalarin her birine ve
ahsabin saglamligina dayalidir. Nesneye ait tim ozellikler, parcanin
kendisine ve pargalar arasindaki iliskilere baghdir.

Mereoloji, iki (mutualist) iliskinin teorisidir: ebeveynlik (parthood) ve
kompozisyon (composition). Ebeveynlik, bir parca ve bir butlin
arasindaki bire bir iliski olarak tanimlanir. Kompozisyon ise, aslinda
bircok varligin (birlesenler) tek bir varliga (olusturulmus varlik)
baglandigl durumu ifade etmektedir (Koehler, 2019). Baska bir deyisle,
parcalarin bir araya gelerek olusturdugu varliktan ziyade, bir araya
gelme durumunu niteler. Ornegin, dort kolon, dért duvar ve bir cat, bir
evi olusturur. Yedi cografik bolge, Tlrkiye'yi olusturur. Benzer sekilde,
mereolojik bir kompozisyon, ebeveynlik bagl ile tanimlanabilir.
Olusturulan varligin, tim birlesenleri (component) parca olarak
icermesi ve bilesenler haricinde hicbir sey icermemesi beklenir.
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Dolayisiyla, kompozisyon, olusan varliklar icin varlik ve kimlik kosullarini

irdeler. Baska bir deyisle, parcalardan olusan varliklarin, olusturduklari

seyin var olup olmadigini ve ayni varliklar tarafindan olusturulmus diger

varlklarin olup olmadigini sorgular. Lando (2019) parcalara ait

kompozisyon yaklagimi icin, tugladan olusmus bir bina érnegi verir:
Tamamen tugladan yapilmis bir bina disinin. Bu tuglalar, o binayi
olusturuyor. Peki, tuglalar sadece binayr mi olusturuyor? Ya da ‘tugla
yigini’ olarak adlandirabilecegimiz daha farkli, daha az yapilandiriimis
bir varlik mi olusturuyorlar? Binanin ¢oktugini varsayalim: Yikimdan
sonra, tugla yigini var olmaya devam ederken, binanin varligl sona
erer. Eger varliklari ayni ise, daha dogrusu tuglalar sadece bir varlk
olusturuyorsa, bu nasil olabilir? Hem varligini strdiren, hem de
durduran tek bir varlik olamaz.

Lando’ya (2017) gore, mereoloji, ebeveynligi ve diger baglantili iliskileri
(kompozisyon gibi) belirli bir sekilde karakterize eden bir teoridir. Bu baglamda,
ebeveynlikile ilgiliilkeler, ebeveynlik zincirleriile irdelenir. Ebeveynlik zincirleri,
asagidan yukari ya da yukaridan asagi bir kurgu gosterebilir. Baska bir deyisle,
ic ve dis iliskiler olusturabilir. Ornegin, bir binanin parcalarinin alt katmanlari
yap! bileseni Olgegine kadar iner. Yukari dogru bir iliskilendirme ise, kentsel
anlamda irdelenecek yeni parca-butin iliskilerini tarifler. Bu anlamda,
mereoloji, mimari nesnenin kavramsal ve fiziksel olarak bigimlendigi, disipliner
bir form yaklasimina odaklanir. Bu dogrultuda, mereoloji bicimsel bir form
sorgulamasi olarak hem formun Uretilmesine hem de analizine dair bir
aragsallik sunar.

Mereoloji, mimarlik icin oldukga yeni bir yaklasimdir ve Koehler’'e (2017) gore,
tipki tipoloji, morfoloji veya topoloji gibi belirli bir bilgi birikimi olusturur. Bu
anlamda, mereolojiye ait bicimsel birikim, nesnenin icerigi ve bicimi tGzerinden
degil, parcalarinin rezonansi Uzerinden saglanir (Sekil 2). Baska bir deyisle, bir
nesnenin hangi parcalar ile elde edilebilecegi ve/veya ne tir ebeveynlik iliskileri
ile olusabilecegine dair teorik olasiliklar, mereoloji kapsaminda irdelenir. Diger
bir deyisle, mereoloji, anlamli bir blatln olusturma cabasi icermez, parcalar
Gzerinden bicimsel bir teori ile ilgilenir.

Garcia’a (2014) gore, nesne, bir veya birka¢ baska sey tarafindan
sinirlandiriimis ya da kosullandiriimis bir seydir. Bir nesnenin bicimi, o
nesneyi neyin kavradigina veya neyin sinirladigina baglidir. Her nesne,
bir veya birkag seyle Gyelik iliskisine gdmulidar; sinirlar tanimlanarak

bolinebilirler ve bu sinirlar, bir seyi digerinden ayiran bir baska seydir.
Garcia'nin ilgili argimani, mereoloji kavramina ait bir uyarlamadir.
Formun iki ucu vardir, biri maddenin temel unsuruna, digeri diinyaya
yonelik olarak her seyikavrar. Her sey, her zaman sonsuz sayida parcaya
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bolinebilir ve her zaman baska bir seyin pargasi olabilir. Bicim ve
mereoloji arasindaki bu iliski, mimari bicimi farkh bir bakis acisiyla
incelemek icin yeni bir firsat sunar.

Bu baglamda, Mike Kelley’in ‘Deodorized Central Mass With Satellites’
adli enstalasyonu, sinirsiz kompozisyon ilkesini anlatan bir bicimsel
yaklasim icin ornek verilebilir (Sekil 3). Kelley, ylzlerce pelus oyuncagi
bir araya getirerek, onlari belli bir form icerisine sikistirir. Oyuncaklar,
kitle icerisinde bireysel 6zelliklerini korurken, yumru ama farkedilebilir
bir genel siluet olusturur (Wiscombe et al.,, 2015). Bu suretle,
enstelasyon, mereolojik anlamda bir iliskisellik tanimlar: pelus
oyuncaklar, bireyselliklerini yitirmeden, yumru haline gelerek toparlak
bir nesne olusturur; benzer sekilde, toparlak nesneler de (kompozisyon
icerisinde) bireyselliklerini yitirmeden bir takim yildizi olustururlar. Bu
baglamda, proje, parcadan parcaya iliskilerin, klasik kompozisyondaki
birlik ve denge degerlerine bagl olmadigi, bilindik anlamda merkez
(center) ve eksen (axis) fikirlerinin geride kaldigi bir tir ‘tuhaf® tutarlihk’
Uretebilecegini ortaya koyar.

3 Filozof Levi Bryant’a ait tuhaf mereoloji yaklasimi, nesne terimini mereolojinin temel bileseni
olarak benimser. Bryant’a (2011) gore, parcalarin bitine ait olmadigi ve butinin pargalar igin bir

bitin olmadigl bir mereoloji s6z konusudur.

Sekil 2: Antony Gormley’e ait In

Formation enstelasyonu (in Formation
installation designed by Antony Gormley)
(White Box, 2021).
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Sekil 3: Mike Kelley’e ait Deodorized

9

Central Mass With Satellites
(Deodorized Central Mass With Satellites
designed by Mike Kelley) (Gilois, 2013).

Sekil 4: Parcalara ait sekil (figur) ve
sekil verme (figlirasyon) (Formation

and the figures of the components).

Koehler (2019), basit bir tahta cubugun mereolojik yansimalari tzerine
bir 6rnek sunar (Sekil 4). Cubuga ait 6zellikler, cubugun dairesel bir dizi
halinde birlestirilmesine izin verir. Bu dogrultuda, farkl sayida ¢ubuk
iceren farkli diziler olusturulur. Bu gruplar, her farkli dizide, farkli
niteliklere sahiptirler. Bu nedenle, farkli iliskisellikler kurarlar. Cok
saylda ¢ubuk iceren gruplar, daha hacimsel, sert sekiller lretir. Daha az
sayida cubuk iceren gruplar ise, diz, ince ve seffaf ylzey gruplar
olustururlar. Boylece, U¢ boyutlu bir bicimsel dil, ic ve dis bir araya
gelme kosullarinin karsilikli etkilesimi araciligiyla elde edilir. Cubuklar
arasinda saglanan etkilesim, mimari bir etki olusturur. Seffaf ya da kati,
esnek ya da rijid strikttrler meydana gelir. Boylece, bicimsel bir mimari
dil gelisir. Formdle edilen grubun kavranmasi, bu kez bir noktanin,
cizginin veya ylzeyin soyut modeli olarak degil, belirli 6zellikleri
araciligiyla yeni bir 6geye gotirir. Boylece, ayrik geometrik eleman
kaybolur; ayrik, artik bir kompozisyondur.

V2"
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Mereoloji, burada ayrik bir parcanin hesaplamali tasarim dahilinde
yinelemeli bir Gretimi olarak dustntlmemelidir. Mereoloji, bir 6rinti
olusturmaktan ziyade gorsel sistemlerin veya bicimsel ifadelerin
arkasindaki olusumu karakterize eden tanim ve iliskiler mantigini
inceler. Boylece, mereoloji, dijital kompozisyon olusturan énemli bir
arag¢ haline gelir. Parcalar bilgi iceren nesnelerdir ve tanimlarinin,
iliskiselliklerinin ¢oklugu ve degiskenligi acisindan bir akis icerisindedir.
Bu akis, “bir kitleden veya yapidan, baska kitle ve yapilara olan
dontstmleri tanimlamada kullanilabilecegi gibi, ayni zamanda pargalari
birlestirme, baglanma, kenetleme, dolastirma ve Ust Uste binme
tekniklerine ait bir metodoloji” olusturur (Koehler, 2016). Lewis'in
(1986) mereolojik 6rnegini uyarlamak gerekirse, "m" harfi "mereoloji"
kelimesinin bir pargasi ise, o zaman "e" harfinin de dyle olabilecegini
soylebiliriz. Ancak mereolojide "e" nin iki olusumu vardir. Tipki tasarim
kelimesinde, a harfinin iki kez kelimenin bir pargasi olmasi gibi. Ayni
sekilde, karbon, metan molekilindn bir parcasi iken, hidrojen de
oyledir. Ancak her metan molekuld, bir karbon atomu ve dort hidrojen
atomundan olusur. Hidrojenin metanin bir parcasi oldugunu dort kez
soyleyebilir miyiz? Bu ne anlama gelebilir? Bir sey nasil birden ¢ok kez
digerinin parcasi olabilir (Armstrong 1986, 1988)? Mereoloji, bu
sorulara cevap aramaktadir.

3.1 Mereolojik Aksiyomlar (mereological Axioms)

Stanislaw Lesniewski’'nin temel mereolojisi, matematiksel bir formule
etme yaklasimidir. Mereolojiye ait iliskiler, belirli aksiyomlar Gzerinden
tanimlanir. Koehler'e (2016) gore, bu yaklasim felsefi kavramlarin bir
kismi ya da tamamiyla dogrudan bir baglanti tasimaz. Dolayislyla,
mereolojik aksiyomlar, matematiksel bir bakis sunar ve parga eksenli
mimari iliskiler Gzerinde belirli bir karakterizasyon amaciyla biraraya
getirilmistir.

Mereolojik aksiyomlar oldukca cesitlidir®. Bu anlamda, parca iliskileri
Uzerinden mimari formun analizi ve matematiksel olasiliklari Gzerine
metod olusturma ydntemi olarak ele alinacaktir. Bu amagla, calisma
dahilinde, belirli bir literatlr olusturmak ve genel bir sema sunmak

4 Birlestirilmis ve sinirlandiriimis bir aksiyom listesi bulunmamaktadir. Her yazar, belirli
aksiyomlar tizerinden fikirler Gretmistir. Bu anlamda, mimari bir zemin olarak aksiyomlar bir
araya getirilmis ve kategorize edilmistir.
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amaciyla, cesitli aksiyomlar bir araya getirilmistir (Casati ve Varzi, 1999;
Koehler, 2016; Stanford Encyclopedia of Philosophy,2016; He, 2020).

A1l: Parcaya ait genel tanimlari iceren aksiyomlardir.

Parca (Part): X, Y'nin bir icerigiyse, X bir parcadir.

Uygun Parca (Proper Part): X, Y'nin uygun parcasi olma durumu,
X'in Y'nin parcas! oldugu ve Y'nin X'in parcasi olmadigi duruma
karsilik gelir.

Negatif Parca (Negative Part): X', Y'nin ‘artik’ bir icerigi degilse;
X, negatif parcadir.

icerme (Contain): X, Y’nin bir parcasi ise; Y, X'i icerir.

A2: Parcgaya ait fonksiyon tanimlari iceren aksiyomlardir. Bir ebeveynlik

durumunda, parcaya ait pozisyonlari ifade eder. Parcadan parcaya ve

bitinden butlne iliski tiplerinde gozlemlenir.

Donusluluk (Reflexivity): X, X'in bir icerigiyse, X donusladdr.
Gegislilik (Transivity): X, Y'nin parcasi ve Y, Z'nin parcaslysa, X,
Z'nin pargasidir.

Yanyana Gelme (Juxtaposition): Eger ‘X" ve ‘Y’ drtiismUyorsa; X,
Y ile yan yana gelir.

Ters-simetri (Antisymmetry): X, Y'nin parcasi ve Y, X'nin
parcasiysa, X, Y'ye karsilik gelir.

Ortiisme (Overlap): Eger Z parcasi hem X'in hem de Y'nin bir
parcasiysa, X ve Y drtusur.

Alt-Yansima (Underlap): X ve Y, Z'nin pargasi iken; X ve Y ayni
zamanda donusli ve simetrik ise, X ve Y alttan (alt katmandan)
yansimalidir.

Ic-Capraz (Overcrossing): X ve Y 8rtiisir ve X, Y'nin bir parcasi
degildir.

Alt-Capraz (Undercrossing): X ve Y, Z'nin pargasi iken; X ve Y alt-
yansimali ve Y, X'in bir parcasi degilse, alt-caprazdir.

Sinir Otesi (Transboundary): Eger Z, Xi iceriyorsa ve Y, hem X
hem Zile ig-capraz ise, X ve Y sinir 6tesi bir iliskiye sahiptir.

A3: Parcaya ait durum bildiren aksiyomlardir.

11

Atom (Atom): Bolinemeyen parcayi ifade eder. Atomlarin bir
parcasi yoktur.

Yogunluk (Density): Yogunluk ya da Alt-alan olarak tanimlanir.
Parcalarin i¢-ice gecmesini tanimlayan bir aksiyomdur.
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Alt-Parca (Bottom): Her seyin bir parcasi olarak en alt olani
tarifler.

Sinir (Bound): Pargalar UstU en Ustd tarifler. X ve Y, Z'nin parcasi
iken; Z hicbir seyin parcasi degilse, Z bir sinir olusturur.
Ayrisiklik (Disjointness): X, Y'den ayrisik ise; X ve Y'nin
ortismedigi durumu tarifler.

Uriin (Product): Z, her daim X ve Y’nin bir parcasiise, Z Grindr.
Parcadaslik (Partition): Eger Z, ‘X'i iceriyorsa ve Y, hem X hem
de Zile 6rtuslyorsa ve X, Y ile esit degilse, X ve Y parcadastir.
Fark (Difference): Z, X'in bir parcasi iken Y'nin degilse; X, Y'den
farklidir.

Uygun Ortiisme (Proper Overlap): Parcalar arasi iliskiyi ifade
eder. Px ve Py uygun alt-yansima ise, Px ve Py i¢-capraz iken, Py
ve Px'de i¢c-caprazdir.

Uygun Alt-Yansima (Proper Underlap): Px ve Py uygun alt-
yansimali ise, Px ve Py alt-yansimali iken, Py ve Px'de alt-
yansimalidir.

Uygun Ebeveynlik (Proper Parthood): X, Y'nin uygun bir parcasi
ise, X, Y'nin bir parcgasidir ancak 6zdes degildir.

Zayif Tamamlama (Weak Supplementation): X, Y'nin bir
parcasiysa ve X, Y'yve esit degilse, Y'nin X ile oértismeyen bir
b6lumU vardir. Baska bir deyisle, uygun bir parcasi (proper part)
olan bir nesnenin, értismeyen baska bir uygun parcasi vardir.
Gucli Tamamlama (Strong Supplementation): Y, X'in bir parcasi
degilse, Y'nin X ile 6rtlismeyen bir pargasi vardir.

A4: Ebeveyn iliskilerine ait durum tanimlayan aksiyomlardir.

Basitlik (Simplicity): X basitlik ise, X'in herhangi bir uygun
parcasi yoktur.

Tamamlayici® (Complement): Eger bitin Y, Z'nin bir parcasi ve
Xile ile 6rtismiyorsa; Z, X ve Y'nin tamamlayicisidir.
Karmasiklik (Complexity): X karmasik ise, X birden ¢ok uygun
parcaya sahiptir.

Karmakarisiklik (Gunkiness): X karmakarisik ise, X'in her parcasi
(Pxn) karmasiktir.

Cakisim (Coincidence): X mereolojik olarak Y ile tamamen ayni
sekilde ortusdrse, X'in Y ile cakisim gerceklestirir.

5 Bir dizi tamamlayan aksiyom olarak ifade edilir. Bu anlami ile, ekleme anlamina gelen
supplement aksiyomundan farklilasir.

12

JCoDe | Cilt 2 Sayi1 1 | Mart 2021 | Tasarimda Olgme | Seving, E. Alagam, S.



13

A5: Parcadan bitline ve batinden parcaya etkilesimleri belirten
aksiyomlar olarak tanimlanir.

e Toplam (Sum or Fusion): Mereolojik toplam S ise, X1...Xn; S'ye
ait parcalardir ve herhangi bir X1..Xn ile &rtismeyen bir
parcaya sahip degildir.

e Cerceve (Frame): Parcalarin bir bitlne ulasmasi niyeti ile tim
parcalarin  konumlari regile edilirse, parcalar bitlne
cercevelenir/birlestirilir.

e Baglhk (Alliance): Pargalarin bir butlin olusturdugu durumda,
bitine olan baghligr tarifler. Baghhk durumu degiskendir.
Sinirli, sinirsiz ve aralikli.

e Uyusum (Fit): Eger bir butlin sirekli bir varlk ise, baz
parcalarini  yeniden sekillendirir ve parcalarinin  yer
degistirmesine izin verir. BUtln, parcalarini uyarlar.

e Kaynasim (Fuse): Parcalarin bir butin olusturdugu ve pargalarin
kaynastigl durumu tarifler. Her parca bir yere sabitlenir ve
degismeyecek sekilde parcalar kaynasir.

e Biraraya Getirme (Combine): Parcalarin bir araya geldigi
durumu tarifler. Bittn sirekli bir varlik degildir, dolayisiyla
parcalarinin kimliklerine midahe etmez, bir araya getirir.

e Atomizasyon (Atomization): Bir btln strekli bir varlik ise, anlik
bir kaynasim halini, belirli parcalara bolmesi olarak agiklanir.

3.2 Mimari Tasarimda Mereoloji (Mereology in Architectural Design)
Mereolojik aksiyomlar, cesitli parca ve batin iliskileri ile ilgili bicimsel
tarifler olusturmaktadir. Parcadan parcaya, parcadan butilne,
butlinden bitlne, bltinden pargaya ve parga igerisinde parga gibi
iliskisellikler ile mimari tasarimda mereoloji yaklasimi farkli rezonanslar
saglamaktadir. Bu rezonanslar, mimarinin streklilik ve ayrik ekseninde,
nesnelerin degerlendirilmesini saglar. Bu baglamda, ¢alisma, mimari
tasarimda mereolojik bir yaklasim olarak (¢ parca tanimi oOnerir:
topolojik pargalar, matematiksel pargalar ve esik pargalar.

Topolojik parcalar, bir streklilik mimarisinin 6gesidir. Bu baglamda,
parcadan bitlne ve bitinden bitine iliskisellikler gosterirler.
Mereolojik ilkelerden ziyade, topolojik ilkeler esas alinir. Parcalarin nihai
amaci, anlik bir batin olusturmaktir. Baska bir deyisle, mereolojik bir
formdilasyon Uzerinden kaynasimli, anhk bir bitln olustururlar. Parcalar
otonom bir kimlik gbstermezler, butline ait kararlara/bitinden gelen
bir bilgi akisina bagimhdirlar. Baska bir deyisle, bUtline ait
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parametrelere baglidirlar. Bu durum, iliskiselligin hakimiyeti olarak
tariflenir. Ornegin, parametrik mimari yaklasimlar, bu kapsamda
incelenir (Sekil 5). Bununla birlikte, topolojik parcalar, 6zellikle parcalari
bir araya getiren kaynasim, uyusum ve baglilik gibi aksiyomlar ile

tanimlanarak, bir bitln olustururlar ve parca 6zelligini kaybederler.

Matematiksel parcalar, sayilabilir ve niteliksel olarak 6zdes varlklar
olan, belirli bir kural seti ile bir kompozisyon olusturan parcalardir.
Dijital bir ayrik model olustururlar. Parcalar arasinda karsilikli bir
dayanisma (interdependency) s6z konusudur. Bu yaklasim, parca ya da
parcalarin, herhangi haricive i¢sel bir ebeveyn iliskisine sahip olmaksizin
biraraya gelen bireysel varliklar olarak bicimlenmesini tarifler. Baska bir
deyisle, matematiksel olarak ayrik, parcadan parcaya ya da bitinden
bittune iliskilerden olusurlar. Bu anlamda, yigisma (aggregation)
mimarisi ve diger kombinatoryal tasarim yaklasimlari bu baslk altinda
incelenir (Sekil 6).

Sekil 5: Sjet Tesselasyonu (Sjet

Tesselation) (Sjet, 2008).

Sekil 6: Kengo Kuma'ya ait
Harumi Pavilyon (Harumi

Pavilion designed by Kengo

Kuma (Anastidas, 2020).
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Matematiksel parcalar, ebeveynlik ve cerceve tanimlayan aksiyomlar
araciliglyla, matematiksel baglantilar olusturmaktadir. Bu ydndiyle,
fonksiyon iceren aksiyomatik eylemler gosterirler.

Esik parcalar, bir esiktelik durumunu tarifler ve farkli parga
yaklasimlarinin, belirli bir yercekimi alani altinda birbirleriyle i¢ ice
gecen bir dizi farkli nesne olusturmasi olarak tanimlanabilirler. ‘Ayrik bir
sureklilik” sunarlar. Bu anlamda, esik pargalar, parcalarin hakimiyetini
temsil eder. Pargalar arasi ebeveynlik iliskileri énemlidir. Dolayisiyla,
nihai bir bitin yoktur. Parcalar, acik topolojik 6zellikler ile kendi
tarifledikleri esnek ve degisken ebeveyn iliskileri aracihgiyla, cogalir ve
azalirlar.

Esik parca icerisinde, butln bir parcadir ve her parca, kendi
baglantilarini olusturuken, ayni zamanda kendi i¢ parga tanimlarini
olusturabilir. Bu yonuyle, yaklasim, nesne yonelimli ontolojik bir 6zellik
sunar ve kapsulli bir formilasyon icerir. Baska bir deyisle, matruska
bebeklerini andiran bir yapiya sahiptirler. Parcalar otonomdur ve
degiskendir.

Esik parcalar, parcadan parcaya ve parca icinde parca iliskileri
olustururlar. Parcalar, ebeveyn iliskilerinin esnek yapisi ile belirli zaman
dilimlerinde negatif parca olma 6zelligi kazanirlar. Bu sayede, mevcut
iliskileri sona erebilir ve yeni baglantilar kurabilirler. Bu durum,
parcalardan olusan bir nesnelerarasilik durumunu tarifler ve her
parcanin  kendi otonomisi ile varolabilecegi/degisebilecegi bir
hesaplamali tasarim modeline referans verir. Dolayisiyla, parcanin
kendi varlik ve otonomisi dahilinde, merkezi bir bilgi akisi olmadan
kurgulayabilecegi bir strateji ortaya koyar.

Bu baglamda, 6zetle, mimari tasarimda mereoloji, gériinimlere veya
islevlere indirgemeden, bir formu olusturan parcalari ve iliskileri
tariflemektedir. Bir bicimcilik amaglamadan, formun kavranmasina ve
Uretilmesine yonelik analiz ve metodoloji yaklasimi olarak ortaya
¢clkmaktadir. Nesnelerin, parcalar UGzerinden tanimlandigi ve farkli
nesneler ile olusturdugu -i¢ ve dis iliskiler ile bicimin Uretimine dair bir
formilasyon sunmaktadir. Bu baglamda, calisma, parca tanimlari
gelistirmekte ve mereolojik aksiyomlar ile parcalar tanimlari arasinda
bir eylem alani tariflemektedir. Bu sayede, formun Uretilmesine yonelik
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bicimsel bir sorgu alani yaratir. Baska bir deyisle, hangi formun hangi
parca ve iliskiler ile Uretilebilecegine dair teorik bir alan amaclar.

3.3 Par¢a ve Biitiin Baglaminda Hesaplamali Yaklasimlar
(Computational Approaches in Meronomy)

Dijital mimari yaklasimlar, genel olarak belirli bir merkez Uzerinden
davranis sergilemektedir. Bu baglamda, L-sistemler, parcalarin bitlUnin
hakimiyetinde belirli ve kuralli bir btin olarak tanimlandigi bir sistem
olarak tarif edilebilir. Belirli bir 6ge, bir kural dizisi Gzerinden hiyerarsik
bir duzlem icerisinde cogalir. Benzer sekilde, fraktal sistemler, tipik
olarak bilinen bir batinin alt bélimlerini icerirler (Leach, 2009). Bu
anlamda, fraktaller, tam olarak bir ‘bitlinin’ tekrarindan olusmaktadir
ve bu nedenle butin, strekli olarak olceklenerek ya da o6lgek-disi bir
yontemle tekrarlanarak (bltin icerisinde bdtin) olusur. Mandelbrot
bunu ic homotite olarak tanimlar (Mandelbrot et al., 1983). Diger bir
deyisle, fraktal bir sistemde, parcalar ve ondan olusan butln, ayni
topolojiyi paylasir ve bitlin her yere uyarlanir.

Bir diger yaklasim, hiicresel 6zdevinim (HO) ise, belirli bir 1zgara diizeni
ve zaman diliminde, komsu hicrelerin durumlarina gére isleyen bir
kurallar dizisine bagh olarak her biri belirli sayida tanimli durumlardan
birini temsil eden hiicrelerden olusur (Terzidis, 2006). Bu anlamda, HO,
L-sistem ve fraktal sistemlerle karsilastirdiginda, merkeziyetsiz bir
yaklasim sunar. Bu araclar, ortamlarini algilayabilen ve tzerinde hareket
edebilen yazilim varliklari olarak calsirlar (Delanda, 2019). Bu
dogrultuda, HO, parcadan parcaya iliskilerin bir bitiinin varligr altinda
hareket ettigi bir sistem olarak tariflenebilir.

Bir diger yaklasim olarak, siri zekasl (swarm intelligence), ozerk
birimlerden olusan, merkeziyetsiz bir model sunar. Leach’e (2009) gore,
ilgili strateji, bicimi ve organizasyonu makro 6lcekte kavramsallastiran
ve kilresel dizeni olusturan alt dlzey sistemlerin etkilesimini
incelemeye istekli bir bilinci yansitmaktadir. Bu dogrultuda, srl zekasi,
belirli bir alan dahilinde sinirlandiriimayan ve ajanlara ait bireysel/kismi
degisikliklere izin veren bir yaklagim olarak tanimlanir. Karinca, ari, balik
ve diger sirl hareketlerini yansitmaya calisan dogal bir slrec olarak
tariflenirler.

Surl zekasi, karar verme mekanizmasini, ait olduklari strtye/bitine
bagli olarak gerceklestiren bir davranis sergilemektedir. Bu dislnceye
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gore, sUrlye bagh Uyeler, siri mantigl sayesinde bir dizi fayda
saglamaktadir ve sirl/bitln, parca/lyelere ait problemleri optimize
eden bir koordinasyon sergilemektedir. Bu baglamda, sigircik strdsa,
dikkat ¢ekici bir 6rnek olusturur. Sigircik srisa, ilk bakista kaotik olarak
nitelendirilebilecek bir sekilde Ust dlzey bir koordinasyon sergiler.
Belirli bir hacim igerisinde maksimum yogunlugu, kuslar arasinda asgari
bir mesafeyi koruyarak saglar ve mevcut enerjiyi en optimal bir sekilde
en az caba ilkesine gore kullanir. Bununla birlikte, hareket halinde bu
kosullari saglayan bir hiz senkronizasyonu saglar, GclncUsd sUrtyd
olusturan sigirciklar, komsularinin kitle merkezine goére hareket
ederler. Eger, bir sigircik diserse, srl, homojen bir batin olarak, bu
durumu organize eder ve uyum saglar. Baska bir deyisle, sigircik strtsd,
kendisini optimize eder. Bu anlamda, ilgili yaklasim, diger sistem
onerilerinde oldugu gibi, butine bagh parcalari temsil etmektedir.

4. NESNE YONELIMLI MEREOLOJIK BiR GERGEVE (OBJECT ORIENTED
MEROLOGICAL FRAMEWORK)

NYO, mimari anlamda, nesnelere otonom bir biling 6nerir. Mimari
nesneler, nesneler arasi iliskilerin gozlemlendigi etkilesimli bir alana
ulasir. Morton’a (2013) gore, nesneler arasinda ve igerisinde
gerceklesen tim iliskiler birer nesne olarak sayilir ve nesneler arasindaki
bu tuhaf, geri cekilmis (withdrawl) etkilesim, yeni bir nesneyi ortaya
cikarir. Baska bir deyisle, mimari nesneye ait mereolojik operasyonlar,
yeni nesneler olusturur. Nesne, nihai bir bitln degildir ya da bitin her
daim bir parcadir. Yaklasim, bu 6zelligiyle, bir esik parca 6zelligi gbsterir.
Cerceve, maddenin sureklilik ve ayrik ekseni arasinda, parga ve bitin
kavramlari arasinda nihai bir butin olmadigi bir mereolojiye odaklanir.

Buna gobre, hesaplamali tasarimin glcl ile olusan nesne merkezli
yaklasimlar, cok sayida nesneyi -ayni zamanda, nesneyi olusturan
parcalar ve nesnelerin olusturdugu daha bilylk parcalar
tanimlayabilecek bir tasarim stratejisi olusturmaktadir. Gannon’a
(2015) gore, bu iliskisellik, akiskan geometriler ve baglantilar lzerine
uzun bir odaklanma déneminden sonra, sirayla yeni bir bicimsel s6zlik
ile hizalanirlar. Parcalar (parts), eklemler (joints), yiginlar (chunks),
bosluklar ~ (gaps), araliklar  (interstices),  kontur  (contour),
dizensiz/yamalilik (patchiness), dustk cozunurlik (low resolution),
gdmillu olma (embedding), icsellik (interiority) ve her seyden once
gizem (mystery).
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Bu dogrultuda, cerceve, mereolojik eylem alanini kullanarak, mimari
tasarim igin parca ve bitin kavramlari ile bigcimlenen, ayni zamanda
mereolojik aksiyomlar ile eslenerek, insan-makine etkilesimine izin
veren bir kavramsal sema sunar. Parca, otonom bir model olarak,
hesaplamali bir sire¢ olusturur. i¢c ve dis iliskiler, ayni zamanda
parcanin, bir bdtlne bagl olmadan hareket edebildigi bir tasarim
stratejisini ortaya koyar.

Buna gore, X nesnesi, bir parcadir. Px, komsu parcalarla (Pn), komsu
parcalarin parcalariyla (Pnp) etkilesime girer ve ayni zamanda onu
olusturan parcalarla (Pp) asagl dogru ve ayni zamanda parcalari olan
olusturdugu butlnlerle yukari dogru etkilesir (Pw). Pw’de bir parcadir
ve komsu parcalariile benzer iliskisellikler kurar. Px, ayni zamanda kendi
parcalarindan (Ppx) olusur ve ontolojik olarak o parcalardan farkli bir
nesnedir. Mereolojik bir deyisle, X ve Px dénusltdur. Px, Ppx ve Pw, Px
icerir. Px ile Pn parcadastir ve ortisir. Ppx, Pw’nin uygun parcasidir.
Ppx, Ppxn ile parcadastir.

X nesnesi (Px) ya da onu olusturan parcalar (Ppx) , 4D perspektifinden ) o
Sekil 7: Nesne Yonelimli

Mimari (Object Oriented
ifade, bicimsel olarak, parcanin zamansal olarak eksilme durumu ifade Architecture) (developed by

belirli araliklar dahilinde negatif parca (-Px) olma 6zelligi gbsterir. Bu

eder. Parcalar otonom ve dediskendir. author).

n n - n - /II - /l - -»
- ol Ri o -
G S .
Xn X Nesnesi Px (Bigimsel Nitelikler) Ppn (Bicimsel Nitelikler) m.Ppn (Ppx, Ppy, Ppz...} form.Ppn (yiiksek ¢dziintrliik)

X nesnesi, bir NYO 6zelligi olarak onu tanimlayan niteliklerinden geri
cekilir (Sekil 7). Bu baglamda, cerceve, X nesnesini bir gercek nesne
olarak ele alir ve ona atanan nitelikler yeni bir nesne olarak tanimlanir.
Bu yaklasim, her parcanin ona atanan 6zelliklerden ayri algilanmasini
saglar. Ornegin, X parcasi ile ilgili bir bicimsel islem yapilirken, Xn
parcasini olusur. Bu durum, ayni zamanda Px’e baglh, Ppx pargalarinin
da matematiksel olarak mereolojik operasyonlar ile formiile
edilebilmesini saglar. Px, Ppx’e ait mereolojik operasyonlar (m.Px) ile
olusur ve parcalar, dlgeklenebilirlik ve ¢ozinirlik yaklasimlari (form.Px)
ile bicimlenir.
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Sekil 8: Px, Py Pz.

Sekil 9: Parcalara ait ebeveyn

iliskiselligi (The parent relationship

19

belongs to parts).

Bu noktada, parcaya ait geometrik 6zelliklerden daha 6nemli olan, sekil
yaratma (figurative) ozellikleridir (Sekil 8). Bu 6zellikler, bir 6genin
digerine nasil baglanabileceginin olasiliklarini yansitir. Mimari bir
figirasyonda, istenen ya da ongorilen nitelikler secilir. Boylece,
bicimsel potansiyele sahip geometrik oOzellikler belirgin hale gelir.
Nesneye ait organizasyonel ilkeler ortaya cikar ve basit geometrilerden
karmasik ve standart-disi (non-standart) formlar elde edilir.

Bu noktada, parcaya ait geometrik 6zelliklerden daha 6nemli olan, sekil
yaratma (figurative) oOzellikleridir (Sekil 8). Bu 6zellikler, bir 6genin
digerine nasil baglanabileceginin olasiliklarini yansitir. Mimari bir
figirasyonda, istenen ya da 6ngorilen nitelikler secilir. Bdylece,
bicimsel potansiyele sahip geometrik ozellikler belirgin hale gelir.
Nesneye ait organizasyonel ilkeler ortaya cikar ve basit geometrilerden
karmasik ve standart-disi (non-standart) formlar elde edilir.

r__
1
-
3
| =
-
L
Y

Parcalara ait bu yaklasim, farkli parca tanimlari ile farkh iliskisellikler
olusturur. Bu baglamda, farkh ebeveynlik iliskisine ait parcalar biraraya
gelir (Sekil 9). Bu durum, érnegin, Pz’'nin kendi parcalari Pzn’lerin, baska
parcalar ile degisebilcegini tarifler.
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Cerceve, ilk adim olarak, parcanin tanimlanmasini saglar. Parca,
topolojik, matematiksel ya da esik olarak tanimlanir ve secilen parcaya
ait iliski tipleri arasinda bir secim gerceklesir (Sekil 10). Buna gore, Ug
parca tipi (topolojik, matematiksel ve esik) ve bes iliski tipi (bitinden
bitlne, butlinden parcaya, parcadan bitlne, parcadan pargaya, parca
icerisinde parca) vardir. Ornegin, esik parcalar, sadece parcadan
parcaya ve parca icerisinde parca iliskiler olusturabilir. Topolojik
parcalar ise, bitlinden bitine ve bitinden parcaya iliskiler
olusturabilmektedir.

* Y

H Tapabojik Parga

. ]
' H PARCA | Matematihsel Parca)
' Egik Parga

. U

MODEL

ipam {aggeegation) kurallan

Gravshopper (WASP)

Benzer sekilde, parga iliski tipleri, belirli aksiyomlarla eslenmistir. Buna
gbre, parca, belirlenen tanim icerisinde, iliski, aksiyom, zaman aralig
dahilinde, bir formilasyon Uretir ve bir parca rezonansi saglar. Parcalar,
iliski tipleri dahilinde, acik ve kapali topolojik 6zellik gbstererek, bir
blylime gerceklestirir ve nesiller olusturur. Bu baglamda, cerceve, diger
ayrik prosedirlerin aksine bir ebeveyn iliskisi, maddenin ayrik ve
sdreklilik formlarina yonelik bir prosedir ve nesne yonelimli bir bakis
saglamaktadir. Bu sistematik yaklasim, yigisim (aggregation) araylzine
ihtiyac duyar. Bu baglamda, mereolojik operasyonlar, belirli kural
dizileri halinde eslenir ve parcalar arasinda mereolojik bir bicimsellik
saglanir (Sekil 11).

Sekil 10: Kavramsal cerceve

(The conceptual framework)
(developed by author).
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Sekil 11: Pargalara ait birlesim

prosedurleri (the aggregation
procedures of the parts )

Sekil 12: Px, Py,Pz parcalarina

ait prosedirel bliylime (the

procedural growth belongs to Px, Py,
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Pz parts)

i {0}
0 X front>X front
1 Y frontBack>X front
2 X_tront>Y_tronthack
3 Y_frontBack>Y frontRBack
4 X top>X bottom
5/ X bottom>X top
6 X back>X back
7 X _mia>X _mid
8 7 _frontBack>X front
9 X front>Z frontBack

10 Z frontBack>Z frontBack

Son vyillarda ayrik tasarim imkani veren vyaziimlar olusturulmaya
baslanmistir. Ozellikle C# ve Python programlama dillerinde, asamblaj
Ozellikler sunan script ve pluginler gelistiriimektedir. Grasshopper
algoritmik modelleme ortaminda Python programlama dili ile yazilan
WASP, parca iligkileri Gzerinden kural tabanli bir asamblaj olusturma
imkani sunar. Rossi'ye (2017) gore, WASP, Grasshopper'in glicli veri
ybnetimi ve geometri isleme yeteneklerinden yararlanir ve asamblaj
kurallari altinda tekrarlayan birimlerin asamblajlarinin olusturulmasi

icin yinelemeli prosedirler olusturur (Sekil 12).

Bu baglamda, model dnerisi, parcalarin yigisimsal hareketleri icin WASP
araylzinU kullanir. WASP, belirli pargalarin secilen pargalar ile
etkilesime girmesi konusunda kolaylk saglar. Bu sayede, mereolojik
olarak istenen parcadan parcaya etkilesimler saglanabilmektedir.
Ornegin, mereolojik olarak yan yan gelme (juxtaposition) aksiyomu,
parcaya ait baglanti noktalari araciligiyla bir prosedir dizisi olarak
tanimlanir.
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Prosedurler, parca ve parcalarin kombinasyonundan belirli yapilarin
olusturulmasina izin veren bir dizi yigisim (aggregation) kurgusuna
dayanir. Bu tUr prosedurlerin gelistiriimesinde, asamblaj streclerinin
asagidan yukari ve yukaridan asagl modelleme stratejileri dikkate alinir
(Rossi, 2017). Rossi'nin ayrik asamblaj prosedirleri dort temel 68e
icerir:

e Baglanti (Connection): Her bir modul icin bir baglanti ylzeyinin
konumunu ve yoninl temsil eder. Px,Py ve Pz parcgalarina ait
ylzeylerde yer alan kirmizi gizgiler baglanti noktalarini
simgelemektedir.

e Modil: Modul, parcanin geometrik bir temsilini ifade eder. Her

e modil, bagimsiz bir kimlik adi ile tariflenir.

e Kural: A/a ve B/b biciminde bir metin dizesi olarak tariflenir. A
ve B ayri moddullerdir ve a ve b, sirasiyla A ve B’nin parcalaridir.

e Toplayici (Aggregator): Belirli kurallara gore farkh modullerin
yinelemeli bir araya getirilmesine izin veren bir dizi farkh
prosedirden olusur. Bir araya gelme ve carpisma kontrolinln
boyutu dahil olmak Gzere farkli parametrelerin yani sira segilen
toplama prosedirine 6zgl 6zellikler tanimlanir.

Px, Py, Pz belirlenen baglanti noktalarindan, pargalarin kendi merkezleri
esas alinarak vyanyana getirilir. Parcalar belirlenen noktalardan
belirlenen pargalara ait noktalar ile birlesir. Bu islem tercih edilen
ebeveynlik iliskisi dahilinde, tekrarlanir. Bununla birlikte, parcalar, X
nesnesi icerisinde benzer prosedirel buylimeyi sergileyebilir (Sekil 13-
14).

Sekil 13: 500,1500,3500 adet
parcanin X nesnesi igerisinde

biraraya gelmesi (aggregation

of many parts (500, 1500, 3500)
to emerge X object) (developed
by the author).
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Sekil 14: Parca icerisinde

parga iliskisi. (The relationship the
parts inside the parts) (developed
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by the author).

Bu yonuyle yaklasim, cevre ile ekolojik bir etkilesime giren, nesneler-
arasl iliskiye dayali dinamik bir kompozisyonu vurgular. Mimari nesne,
yalnizca birimsel bir 68e degil, ayni zamanda bir fizyon 6zelligi tasiyan
bir parcadir. Bu suretle, mimari nesne, bitin ve parca kavramlarini,
mereolojik bir eylemsellik dahilinde kullanir ve bir tasarim metodolojisi
sunar. NYO yaklagimi ile parc¢a ve butln iliskisellikleri, parcalari 6zerk ve
bagimsiz niteleyerek modernist bir cercevede bulunan kati sistemleri
esnetmeyi amaclar. Mimari ayrik 6geler, esnek bir iliskisellikle baglanir.

5. SONUC (CONCLUSION)

Galisma, mimari nesneye ait glincel yansimalari, parga ve bUtln
iliskisini, nesne yonelimli disincelerin dijital mimarideki temel rolln
ve potansiyel senaryolarini incelemistir. Mimari nesne, igerisinde farkli
ontolojilerin, tarihsel bilgilerin, tasarim vyaklasimlarinin, teorik
soylemlerin, materyal 6zelliklerin, temsil ve Uretim yontemlerinin ve
estetik yargilarin biriktirildigi bir “disiplin Grin0U” olarak ele alinmustir.
Mimari nesne, dijital mimarinin yogunluk, akis ve ag kavramlarina
indirgenen bir bicimsellige karsin, mimari bilgiyi gelistirme ve yayma
araglari olarak parca ve butin iligskilerini  kullanmakta ve
merkeziyetsizlik, koleksiyon ve birbirine gecme gibi kavramlar ile
tanimlamaktadir.

Bu baglamda, ¢alisma 6zgin bir katki olarak mimari nesnenin degisen
parca tanimlari ile iliskili esnek bir cerceve sunmaktadir. Cerceve, parca
iliskileri Gzerinden nesnenin blylme ve donlsme potansiyelini
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(nesneler arasi bir durum) tanimlamaktadir. Ayni zamanda, parcadan
parcaya ve parca icerisinde parca iliskileri sayesinde, nesne ve makine
arasindaki etkilesimi olusturmak icin katki sunmaktadir. Gelecek bir
senaryo olarak pargalarin direkt yapisal bir girdi olarak gercek zamanli
bir etkilesim sunabilecegi ve parcalari dogrudan insaat siirecine (dijital
malzemeler) uyarlayan bir modeli amaclamaktadir.

Ozetle, merkeziyetsiz teknolojilerin caginda, mimari tasarimin daha
glcli ve paylasimcr yaklasimlarla irdelenmesi gerekmektedir. Bu
anlamda, calisma, tim aktorlerin/nesnelerini  katiimci iliskiler
kurabildigi daha derin BIM uygulamalarina ve Carpo’nun ifadesiyle
gercek® bir dijital tasarim stratejisine referans sunmaktadir.
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