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Ozet

Arkeolojik buluntulardan ve yazin kaynaklarindan anhyoruz ki eglence ve genlikler Roma
hayatinda énemli bir yere sahipti. iki tekerlekli at arabast varglan fudi circenses, hayvan
dévigleri venationes, tiyatro gosterileri ludi scaenici, gladyatér dovigleri munera Roma
hallinin ragbet ettii eglence tirleriydi. Bu eglenceler arasinda Italya'da, Misi'da ve
Tiirkiye'de arkeolojik kazilar sonucu bulunan tahta oyunlari da bulunmaktadir. Bu oyunlardan
bir tanesi de Side ve Efes miizelerinde, Perge ve Aphrodisias antik kentlerinde goriilen
mermerden yapimig duodecim scripta oyunudur. Bu calismada Roma tahta ve zar oyunlari
tanihlacak ve duodecim scripta oyununun nasil oynandidt konusunda bilgi verilecektir.
Boylece, Roma eglence hayatina zayif da olsa bir 151k tutulmaya ¢alisilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Roma, Side, Perge, Aphrodisias, Efes, Eglence, Duodecim Scripta

A BOARD GAME LIKED BY THE ROMANS:
DUODECIM SCRIPTA
Absiract

Thanks to the artifacts unearthed and the written sources, we know that the entertainment
and the festivities had played important role in the Roman life. The chariot races ludi
circenses, fights against animals venationes, theatre plays Judi scaenici and gladiator fights
munera were the kinds of entertainments in which Roman people had taken part as
spectators. There were the board games excavated in Turkey, Italy and Egypt among these
entertainment resources. One of the board games was marble game duodecim scripta which is
depicted in the museums of Ephesus and Side and in the ancient cities of Aphrodisias and
Perge. In this atticle, Roman board and dice games are introduced and the information about
how to play duodecim scripta is given. Therefore, the article aims at giving glimpse into
Roman entertainment life.
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“Artik, kimse oylarimizi satin almiyor, halk uzun zamandir kaygilarini unuttu,
bir zamanlar emirler veren, konstillerde ve ordularda soz sahibi olan halk simdi hig
bir seye karismiyor ve sadece iki seyi arzuluyor: ekmek ve arenalar.”

Decimus Iunius Juvenalis / Saturae X, 77-81.

M.S. 1. ve 2. yizyilda yasamig olan Romali gair Juvenalis halkinin eglenceye
asirt derecede duskiin olmasint bu sozlerle elestirmistir. Roma kenti soylularinin
hamamlarin yapimi ig¢in maddi destek vermeleri, hamamlara siradan halkin bir
gun Ucrelsiz girmelerini saglamalar, oyunlan 6zel localarda izleyip, kentin tiyatro
giderlerini Ustlendiklerini beyan edip sevilen oyunlarin bagka kentlere turnelere
cikmalarmin saglanmasiyla Dionysos’u yiicelimeleri ve béylece prestij kazanmalari
soylular icin énemliydi (Dodge, 1999: 205). Ayrica gladyatér dévisleri (munera)
de Roma soylularinin hayatinda énemli bir yer isgal etmekteydi (Futrell, 2005:
53). Roma eglence hayatinin vazgecilmez parcasi olan tiyatrolar, hamamlar ve
hipodromlar soylular igin eglenceden ¢ok itibar kazanmanin araglariydi.

Siradan halk da Roma soylulari gibi eglencelere, senliklere katilmakta onlarla
bitlikte oyunlar izZlemekteydi. Iki tekerlekli at arabasi varslar ludi circenses,
hayvan dévtsleri venationes, tiyatro gésterileri ludi scaenici Roma halkinin ragbet
ettigi eglence tlrleriydi (Dodge, 1999: 206). Ancak senatdrlerin ve sehrin ileri
gelenlerinin doldurdugu tiyatrolarda yer bulabilmek her zaman miimkin degildi
(Casson, 1998: 100). Ayrica tiyatroya gitmek ya da hipodromda yarislart izlemek
Ucret gerektirdiginden Ucretsiz oynanabilecek tahta oyunlarinin Romalilar igin yeri
ayniydt ve saatlerce bu oyunlan biyiikk bir keyifle oynamaktaydilar
(mylearning.org).

. Arkeolojik kazilar gostermistir ki Roma tahta oyunlarn basit dama oyunlarindan
zihin yorucu taktik esash oyunlara kadar cesitlilik géstermekteydi (romans-in-
britain.org.uk). Ayrica bulunan oyun tahtalarinin 6zel miilkiyet olmaktan ¢ok
halka ait olduklar distntilmektedir (Charlotte, 1981: 46). Romallar bu oyunlan
genellikle zarla oynarlardi (Lambert, 2006). Bu oyunlarin sayisi oldukga fazlaydi.
Bunlarnn baglicalar; Asik oyunu astragalos, tali & tropa, zar tesserae, Roma
satranct latrunculi, merels, duodecim scripta, tic-tac-toe, terni lapilli, Roma tavlasi
tabula, bes tas pentelitha. Romalilar ayrica Grek oyunlart olan petteia, pente
grammai, bir Misir oyunu olan senet, Libya oyunu olan mancala gibi oyunlari da
oynamislardir. Onemli dini festivaller, iki tekerlekli at arabast yarslar ve avlar -
savagin tahta (zerine uyarlandidi satran¢ gibi- Roma tahta oyunlarina
déntstiirilmislerdir (gamesmuseum.uwaterloo.ca). Her ne kadar isimleri yabanci
gelse de bu oyunlarla biz ¢oktan tamstik. Oyunlarnin bir kismi gintimiz
oyunlarina ¢ok benzemektedir (Harding, 2000: 61). Ornegin; pentelitha adi
verilen oyun bizim bildigimiz bes tas oyununun aymsidir. Taglar havaya atilir ve
elin tst kisminda tutulmaya caligiir. Tabula ya da Greklerin tavli dediklexi oyun
giiniimiiz tavla oyununun tipa tip aynisidir, Charles Leonard Wooley tarafindan



Roma Halkimn Sevdigi Bir Oyun: Duodecim Scripta - 35

Giiney Irak’ta Ur kentinde bulunan oyun tahtast giniimizden yaklagik 5.000 yil
dncesine tarihlenmekte ve tavli'nin mensei olarak gortilmektedir (O'Neill, 1973:
30).

Aslinda gunimtiz oyunlarinda oldugu gibi bir oyun oncekinin gelistirilmis
versiyonundan bagka bir sey degildir. Ornegin, Hiristivanlik Cagi'nin basladigi
siralarda Romalilar duodecim scripta oyununu biraz degistirip glinimtz tavlasina
cok benzer tabula oyununu M.S. 1. yy’da ortaya cikardilar. Oyun o kadar
tutulmustu ki De Vita Caesarum (Caesar’larin Yasarmi Hakkinda) kitabinda
Suetonius Imparator Claudius’un zarlara diiskiin oldugunu, bunun igin nereye
giderse gitsin tabula’yi yaninda tasidigini dile getirir (Parlett, 1999). Hatta oyunun
nasil basanyla oynanacagi konusunda Imparator Claudius kitap bile yazmustir
(Purcell, 1995). Roma tahta oyunlari hakkinda elimizde yeterince yazili belge
bulunmadidindan oyunlarin nasi!l oynandig@i konusunda bilgiler arkeolojik
buluntularin yorumlanmasindan ibarettir. Ornegin, Exekias' Amphora’si olarak
bilinen buluntuda Troia’da karsilagan Achilleus ve Aias ordularini bir tarafa
birakmis morra? ya da tahta oyunu oynamaktadirlar (King, 2003: 6) (Resim 1).
Oyunun kurallari hemen hemen hepsinde aynidir ya da biz éyle zannediyoruz.
Hemen hemen hepsinin ortak yani zarlar® ve pullardir. Zar tutulmasint engellemek
icin bir de kutu kullanilmigtir (Resim 2). Resim 2’de Pompeii’de bulunan duvar
resminde elinde zar kutusu tutan bir oyuncu goriilmektedir. Bliytik bir ihtimalle,
Misirlilarin kumar olarak oynadiklar zar oyunlarinda zar tutmayi engelemek igin
kullandiklarn kutu daha sonra Romalilarca benimsenmistir (Crane, 2006: 7). Dar
boyunlu, alt kismi Uist kismindan daha genig olan bu kutuya Romalilar Fritillus
derlerdi (Adam, 1837: 327). Ancak kutu (Fritillus) bile hile yapilmasin
engelleyememekteydi. Ingiltere’deki eski biiyik Roma garnizonu olan
Vindolanda’'da bulunan zarda bir rakaminin oldugu kenarin agurhg: arthirilmis ve
boylece zar atildiginda daima 6 sayisi gelmektedir (mysite.wanadoo-
members.co.uk). Trier* kentinde ele gegen orneklerde de zarlarm hileli oldugu,
atildiginda belli sayilarin geldigi ortaya gikmustir (Riddler, 1998: 3). Ovidius'un, Ars
Amatoria adl yapitinda tesserae ve tali® olarak bilinen zar oyunlarnda zarlar

! Yaklagik M.O. 550-525 yillar arasinda galismig olan bir Yunan vazo sanatgisidir. Exekias vazosu
Roma’da Vatikan miizesinde sergilenmekte olup iizerinde "Eksekias egraphse kapoiese me" (Exekias
beni yapti ve siisledi yazmaktadir) (timelessmyths.com).

¢ Antik Roma diinyasinda micatio olarak bilinen oyunda iki kisiden biri tek sayidan digeri ise gift
sayidan taraf olur, karsilikh oturup iice kadar sayarlar ve tigte herkes parmaklarini agar. [ki kiginin
parmaklarinin sayisinin toplami ¢ift sayi ise cifti secen, tek ise teki segen kazanir. Micatio Roma ticari
hayatinda tarhigmalarin énlenmesi i¢in oynanimig, belki de bu vazoda savagin neticesini Achilleus ve
Aias morra aracthgyla belitlemislerdir.

3 Fil disinden, kemikten yapilan ve sans oyunlarinda kullanilan zarlara tessera denirdi, ayrica tessera
zar kullanilarak oynanan bir gesit oyun idi (A Dictionary of Greek and Roman Antiquities).

4 Imparator Augustus déneminde kurulan giiniimiizde Almanya sinurlart iginde kalan antik Roma
kentidir.

5 Tesserae ve tali iki gesit zardir. Tesserae giiniimiiz zarina benzemekte, alti yiizii bulunmaktadir. Zarda
I I 100, 1V, V, VI rakamlan yer almaktadir. Tali’'nin ise uzun dért yiizii vardw; diger kisa iki yiiz ise
kullanilmamaktadir. Bir yiiziinde canis olarak adlandirilan bir sayist degerinde bir isaret, diger
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atildiginda gelen saylarin kombinasyona goére degisik adlar aldigim
o6grenmekteyiz. Ancak bu adlara s6z konusu eserde yer verilmemistir. Bahsi gecen
adlar venus, canes ve senio’dur (Gibson, 2003: 245). Ornegin, tesserae oyununda
venus zarlar atildiginda tiim zarlarin 6 gelmesine denirken, tali oyununda 1, 2, 4, 5
gibi farkli sayilardan olugan kombinasyona denmistir. Canes ise tesserae
oyununda tim sayilarin 1 gelmesiyle olusan kombinasyona verilen addir. Tali’de
ise tiim zarlarda ayni saymin gelmesine canes denmistir (Adam, 1837: 327).

Resim 2’de Pompeii'de bulunan bir duvar resminde fincandan zar atan
oyuncular goriilmektedir. Roma tahta oyunlarinin bir tanesi de Tirkiye'de Perge
antik kentinde, Side miizesinde, Efes miizesinde (Resim 3) ve Aphrodisias
stadyumunun st sirasinda ve agorasinda gorilen Roma Imparatorlugu ve
Huristivyanlik Cagi’'nda sevilerek oynanan bir oyun olan ludi duodecim scriptorum
ya da kisaca duodecim scripta’dir. Ovidius'un, Ars Amatoria adli yapitinda ilk defa
bu oyundan bahsedilmektedir (hardyhuebener.de). Eserde ‘bir¢ok hat tarafindan
baéliinen bir gesit oyun var’ denilmektedir (Kline, 2001: 12). Pompeii'de yapilan
kazilarda hemen hemen her villanin bahgesinde iginde duodecim scripta’'nin da
bulundugu oyun tahtalarr bulunmustur. Pompeii’de bulunan duvar resimleri iki
sahne halinde tahta oyununu géstermektedir. Birincisinde oyuncular tartigirken,
ikinci sahnede kumarhane sahibi kavga eden iki musterisini disari gtkarmaktadur.
Yapilan kazilarda c¢ok sayida zar ve oyun tahtasi ele gegmistir. Bundan dolayi
Aristokratlarin yani sira siradan Roma vatandaslarinin da oyunu sevdigi
dustintilmektedir. Hiristiyanligin yayilmasindan sonra da bu oyun oynanmugtir.
Roma’da yapilan kazilarda ele gecen oyun tahtasi tizerinde ortada bir hag ve
“Rralimiz [sa zafer gefirir, eder zarlar onun adini yazacak sekilde atlirsa”
manasinda bir yazi bulunmaktadir (Crane, 2006: 7).

1. LUDI DUODECIM SCRIPTORUM

Ludus’un kelime manast oyun demektir, cogulu ise ludi’dir. Ludi 6nceleri
‘Ogrencilerin tatilleri’ anlamina gelmekte iken daha sonra oyunlarla yerine getirilen
dini ritGeller manasina bilirtinmustir (Devoe, 2003: 27). Duodecim scripta oyun
tahtast Uzerindeki on iki isaret ya da on iki nokta manasina gelmektedir
(ancientlibrary.com). Duodecim scripta’nin toplamda atilabilecek en yiiksek sayi
anlamina geldigi iddia edilse de bu mimkiin gériinmemektedir ¢linkii oyun ¢
zarla oynanmaktadir. Toplamda atilabilecek en yiiksek say1 boylece 12 degil 18
olacaktir (Kowalski, 2005). Ancak Roma yakinlarindaki Ostia antik kentinde
yapilan kazilarda bulunan mozaikte duodecim scripta oyunu iki zarla bitlikte
gosterilmistir. Bununla birlikte Romali yazar Nonius Marcellus scripta kelimesini
aciklarken “zarin Ustiindeki noktalar” demistir (Schadler, 2007). Bu nedenle

yiiziinde senio olarak adlandinlan alt sayisi degerinde bagka bir isaret bulunmaktadir. Diger iki
yiizde ise li¢ ve dort sayilari degerinde isaretler yer almaktadir (Adam, 1837: 327). Soz konusu zarlar
atilir ve lizetine bahis oynanirdi. Suetonius tarafindan aktarilan bir mektupta Imparator Augustus
tarafindan bir kural tarif edilmistir. Kurala gére tali'de 1 canis atanlar ile 6 senio atanlar her atilan 1
ve 6 igin ortaya bir glmils para denarius koyarlar ve venus atan hepsini alird
(boardgamesstudies.org).
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duodecim scripta on iki isaret manasindan ziyade iki zarla atilabilecek en yiiksek
sayi anlaminda olabilir (igiochi.info). Oyunun pullan daha ¢ok tornada
yuvarlatilarak kemikten yapilirdi. Resim 4’te gériilen zarlar New York Metropolitan
Sanat Miizesinde sergilenmekte olup kemikten vapilmiglardir ve M.O. 1. yy ile
M.S. 4 yy arasina tarihlenmektedirler. Pullar birbirine benzerdi ancak bahis
oynamak icin arkalarina degisik para degerlerini ifade eden rakamlar
vazilmaktaydi. Bazen de pullarin arka taraflarina pullarin sahibinin ismi ya da
adinin bas harfi yazilirdi. Pullar kemik beyazinin yaninda mavi, siyah, yesil ve
kirmizi renkte olabilmekteydi. Oyun tahtalari ise mermerden olabildigi gibi M.S. 2.
ytizyila tarihlenen deri oyun tahtalar da bulunmustur (Driver, 2000: 2).

Essex'te® yapilan kazilarda M.S. 1. yiizyila tarihlenen bir oyun tahtasi 6li ile
van yana gémulmiis olarak bulunmustur. Oyun tahtasinin maviden ve beyazdan
vapilmis pullart oyuna hazir halde tahtanin tizerine dizilmistir. Bu durum éliiniin
sonraki hayatta oyunu kendisine egdlence araci olarak gordigl seklinde
yorumlanmaktadir. Oyun tahtasi ahsaptan yapilmigtir ve ¢evresinde onu saran
metal bir ¢erceve vardir (Kelly, 1997: 29).

Sekil 1: Duodecim Scripta Oyun Tahtast ve Zarlar

R Y

EIEEOE @ GERETRE
EEEEEE @ EEEEED e el e annes
EEERTER e EEEERE]

Q&ééb&ﬁﬁﬁot}ﬁé

Kaynak: personal.psu.edu/wxk116/roma/duodecim.html

1.1. Duodecim Scripta Nasil Oynanir?

Scripta oyununu oynayacak olan kigiler karsilikli otururlar ve 15’er beyaz ve
sivah olan pullarim esit sekilde hatlara aynlmis olan alveolus'un yani oyun
tahtasinin ortasina ya da muhtemelen kendi taraflarindaki ilk kareye st tiste
dizerler (Gibbon, 1782). Oyuna baglamak igin énce tek zar atilir en yiksek atan
oyuna basglar ya da kimin ilk énce oyuna baslayacagina vazi tura atilarak karar
verilir (mysite.wanadoo-members.co.uk). Daha sonra her biri Ui¢ zar atar ve gelen
sayilanin degerlerine gére hamlelerini yaparlar. Oyunun amaci buttn pullar
tahtanin disina tagimaktir. Biitlin pullan ilk énce oyun tahtasinin disina tagiyan kisi
oyunu kazanan olacaktr (Golladay, 2001: 37).

® Giintimiizde Ingiltere sinurlari iginde kalan kiigtik bir Roma kentidir.



38 . Aytug ARSLAN

Sekil 2: Duodecim Scripta’da Pullarin Hareket Yonti Asagidaki Gibidir. A’dan
E’'ve Kadar Alfabe Takip Edilmelidir. ’

B BBBBB CCLCCLCL
AAAAAA AAAAAA
DDDDD D EEEEEE

Zarlar atildiginda sayilarin 3, 5, 6 olarak geldigini farzedelim. Bu sayilarin
toplami 14 olmaktadir. Oyun tahtasinin ortasinda bulunan pullardan biri ya ayri
ayr1 3, 5, 6 kare ilerletilir ya da istenilen iki sayi1 kadar bir pul ilerletilirken, diger
saymin degeri nispetinde baska bir pul oynanir. Uglinci bir segenek ise her say
icin bir pulun oynanmasidir. Ancak bir pul tek hamlede sayilarin toplami kadar
ilerleyememektedir. Eger pulun geldigi karede rakibin bir pulu var ise ayni tavlada
ya da kizma biraderde oldugu gibi rakibin pulu kiriimaktadir ve rakip kirtlan pulu
oyuna bastan sokmak zorunda kalmaktadir. Ancak vine tavla ya da kizma
biraderde oldugu gibi ayni karede rakibin iki tane ya da daha fazla pulu mevcutsa
o kareye hamle vyapilamamaktadir. Tabiri caiz ise orada Kkap: alinmis
olunmaktadir. Bu durumda ya baska hamle yapilmasi gerekiyor ya da oynayacak
bagka pul olmadigindan sira rakibe geciyor. Eger bir oyuncunun bir karede birden
fazla pulu varsa, pullar ordinarii yani dizili diye adlandirilirdi (O’Halloran, 1998:
47). Bir karede toplanan pullar birlikte hareket ettirilebilir, boylece hepsini digari
tasimak daha kolay olacagindan oyunda hepsini ilk 6nce bir karede toplamak
oyuncuya avantaj saglayacaktir (thebritishmuseum.ac.uk)., Eger zar cift gelirse
gelen her sayi iki kez oynanmaktayd: (Levick-Beadle, 1992). Oyunun bu sekilde
oynandig@i distincesi tamamen tavlaya 6zgi kurallarin duodecim scripta oyun
tahtasina uyarlanmasiyla olugturulmustur (Austin, 1934: 34).

1.2. Duodecim Scripta Kumar midir?

Zarla para karsiigt oynanan bu cgesit oyunlara Romalilar kumar anlaminda
alea® derlerdi. Daha 6énce de deginildigi gibi pullarin arkasinda parasal degerlere
karsilik gelen rakamlar yer alirdi. Kanimca, pullar ortada karistinlarak Ustiste
dizilmekte oyuncu parasal olarak pulun degerini bilmeden oyuna sokmaktadir. 15
pulu disar ¢ikaran oyuncu oyunu kazanmakta ve rakibinin ¢ikaramadidi pullarin
toplam degeri kadar para kazanmaktadir. Ikinci bir ihtimal ise pullarin tamaminin
degeri kadar oyuncunun para kazanmasidir. Eski Roma’da at yarlar harig
oyunlar tzerine bahis oynamak vyasaklanmisti. Her cesit oyun {izerine bahis

" Uzerinde isaretlerin olmadig, sadece a, b, ¢, d, e harflerinin bulundugu oyun tahtasi ltalya’da Ostia
limaninda bulunmusgtur, bu harfler oyunun hareket yénii hakkinda ipucu vermektedir.
8 Alea ayrica zar anlamina gelmektedir.
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oynamak sadece saturnalia® festivallerinde miimkiindii (mariamilani.com). Kumar
oynarken yakalanmanin cezasi bahse vatilan paranin dért katini 6demek
seklinde olmaktaydi. Ancak arkeologlar tarafindan ¢ok savida oyun tahtasi ve
zarim bulunmus olmasi yasagin siki bir sekilde uygulanmadigi bigiminde
yorumlanmaktadir  (falcophiles.co.uk). Yasad 6nemsemeyenlerin basinda
imparatorlar gelmekteydi. imparatorlarin saraylarinda ¢zel zar odalar bile vardi.
Hatta Imparator Nero bir el zar atigi icin 400.000 sestertius'®, baska bir ifadeyle
400 askerin maagi kadar paray1 bahse yatirmistir (Wellens, 2003: 5).

Roma Imparatorlugu’nda bu tiir oyunlar kumar olarak gériildiigiinden ve
kumar oynamak da yasaklandigindan oyunda bulunan 36 kare birer harfe
dénustirtilmils béylece oyunun dikkat cekmemesi saglanmistir (acanomas.com).
Bu sebeple yapilan arkeolojik kazilarda normalin disinda (izerinde 6zl sézler
bulunan oyun tahtalari ele gegmistir. Soézlerin igerigine baktigimizda rakibi
kizdiracak olanlar oldugu gibi hayatla ilgili égttlerin de bulundugunu gériiriiz.
Ancak ozl sozlerin bu amagla oyun tahtalarinda yer almast ¢ok gergekei
gorinmemektedir. Uzerinde 6zli sozler bulunan bu tiir oyun tahtalarmnin
duodecim scripta diginda bagka bir oyuna ait oldugu diistiniilmektedir. Ancak bu
tir oyun tahtalannin hig bilgisine sahip olmadigimiz bir oyun olmasindan ziyade
duodecim scripta olmasi daha muhtemeldir (Austin, 1934: 32).

Sekil 3: Uzerinde Ozlit Sézler Bulunan Oyun Tahtalarindan Ornekler

VENARI LAVARI SPERNE LUCRUM
LU D:ERE RIDERE VERSAT MENTES
OCCEST VIVERE INSANA SUPIDE

“Avlanmak, banyo yapmak, oyun
oynamak ve giilmek, igte hayat.”

“Kazandiklarint birak, aldatmaya,
cilginhga ve ag¢ gozliltige son ver.”

LUDITE SECURI LEVATE DALOCU
QVIBVS AES EST LUDERE NESCIS
SEMPER IN ARCA IDIOTA RECEDE

“Kesen doluysa korkusuz oyna.” “Kalk, git, bu oyunu bilmiyorsun, akl kit git.”

Kaynak:
center.dordt.edu/266.543units/Roman%20Empire/l_earning%20Centet/Dou%20S
cripta.htm

? Eski Roma diinyasinda 17-23 Aralik tarihleri arasinda kutlanan insanligin ‘Altin Cadr’ olarak bilinen
dénemin tanrist olan Saturnus’'a adanmig olan festivaldir (Aldrete, 2004: 119).
10 Giimiigten veya bronzdan yapilan denarius’un % degerindeki eski Roma parasidir.
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Sonug

Sonug olarak sunu séyleyebiliriz ki, zarla oynanan oyunlarin muptelalarinin
arasinda halkin yani sira Roma Imparatorlar da bulunmakta ve bu oyunlar Roma
eglence hayatinin énemli bir parcasmi olusturmaktaydi. Perge antik kentinde
Agora’da musteri bekleyen diikkan sahiplerinin zaman 6ldirmek igin oynadiklar
oyunla, Aphrodisias antik kentinde stadyumun st sirasinda yer alan yangmalarn
baslamasini bekleyen seyircilerin vakitlerini gecirmek icin oynadiklari oyun ayni idi
ve bu oyunun adi duodecim scripta’ydi. Duodecim scripta hakkinda kesin bir bilgi
olmasa da arkeolojik buluntularin degerlendirilmesiyle yapilan yorumlar az ¢ok
oyunun nasil oynandigini ana hatlarnyla ortaya koymustur.

LEVHA 1

Resim 1 Resim 2

Kaynak: Boardman, 1975 Kaynak: personal.psu.edu/wxk116/roma/duodecim.html
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Resim 3 Resim 4

Kaynak: wikipedia.org/wiki/Duodecim Scripta Kaynak: personal.psu.edu/wxk116/
roma/duodecim
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