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ACIK VE UZAKTAN EGIiTiM PROGRAMLARINDA DEKOR TASARIMI;
ACIKOGRETIM FAKULTESI EGITIM PROGRAMLARI ORNEGI!

Ozet

Stiidyolar 15181 kontrol edilebildigi, aydinlik ve karanlk alanlarin diizenlenebildi-
gi mekanlardir. Egitim programlar: genellikle bu kontrollii ortamlarda yani stiid-
yolarda gerceklestirilir. Stiidyoda ¢ekilen program, yapisi itibariyle duragan bir
programdir. Stiidyo programlarmin bu duraganliktan siyrilabilmesi igin icerik ta-
sarimimin akici olmasi yetmez. Bununla birlikte bi¢iminin de dogru tasarlanmasi
gerekir. Stiidyoda ¢ekilmis egitim programlarinin bi¢im olarak tasarlanmasi; dekor
baslig1 altinda, mekan, malzeme, aydinlatma, renk, perspektif, 6n ve son jenerikler,
illiistrasyon ve animasyon da dahil olmak iizere her tiirlii grafiksel bileseni kapsar.
Bir baska deyisle mekan, malzeme, aydinlatma, renk, perspektif ve grafik gibi tek-
nik ve estetik bilesenlerin tamami1 dekoru olusturur. Bu bilesenler, ilgi ¢ekici ve es-
tetik bir gorsellik sunacak sekilde tasarlanmalidir. Dekor tasarimi programin temel
diislincesini temsil etmeli, program igerigiyle bagintili tasarlanmali, mekan1 ve
programin temel diisiincesini biitiin yonleriyle goriiniir kilmalidir. Dekoru gorii-
niir kilan, goriintiiye tiglincii boyutu katan, anlam ve atmosfer yaratan da aydin-
latmadir. Aydinlatmanin amaca uygun olarak etkili kullanilmas1 programin gorsel
estetik biitiinliigline katki vermesi agisindan dnemlidir. Bu ¢alismada Ac¢ikdgretim
Fakiiltesi egitim programlarindan iki farkl egitim programinin farkli dekor tasa-
rimlari incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Acik ve uzaktan egitim programi, dekor tasarimi, mekan, ay-
dinlatma, renk, grafik, stiidyo.

! Bu makale ASOS 2018 - 5. Uluslararast Giizel Sanatlar Sempozyumu'nda sunulan bildirinin gelistirilmis
seklidir.
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DECOR DESIGN FOR OPEN AND DISTANCE EDUCATION
PROGRAMS; SAMPLE OF OPEN EDUCATION FACULTY PROGRAMS!

Abstract

The studios are the places where light and dark areas can be arranged by control-
ling the light. Education programs are usually conducted in these controlled envi-
ronments, ie in studios. The program made at the studio is a static program by its
structure. Fluent content is not enough to get rid of being static. In addition to this,
the format must also be designed correctly. Studio education programs' decor de-
sign includes lighting, color, perspective, front and end credits, illustrations and
animation. In other words, all the technical and aesthetic components such as spa-
ce, material, lighting, colour, perspective and graphic make up the decor. These
components should be designed to provide an attractive and aesthetic visual. The
decor design should represent the basic idea of the program, should be designed in
relation to the program content, and make the program's basic idea visible in all
aspects. Lighting makes the decor visible, adds the third dimension to the image
and creates meaning and atmosphere. The correct and effective use of lighting is
important to contribute to the visual and aesthetic integrity of the program. In this
study, the decor designs of two different educational programs from Open Educa-
tion Faculty are examined.

Keywords: Open and distance education program, decor design, environment, lig-

hting, colour, chart, studio.
GIRiS
Kontrol edilebilir 151k kaynaklarmnmn kullanildig: bir ve/ya daha fazla kameranin bir ma-
saya bagl olarak calisabildigi ve resim se¢me masasi araciligiyla istenen kamera goriintiistiniin
kayda/yayina gonderilebildigi ses yalitimi saglanmis mekanlara stiidyo adi verilir. Stiidyolar

1s1g1m kontrol edilebildigi, aydinlik ve karanlik alanlarin kontrollii olarak diizenlenebildigi ve
anlam yaratacak aydinlatmanin saglanabilecegi en elverisli mekanlardur.

Tarihin ilk film stiidyosu, 1893 yilinda Amerika Birlesik Devletlerinde Kinotographic
saloon adiyla da bilinen Thomas Alva Edison’un Black Maria stiidyosudur. Yaklasik elli fit
uzunlugunda ve on iig fit genisliginde olan bu stiidyoda, katranlh siyah kagit ile kaplanmis ta-
mamen siyah bir arka fon yer almaktaydi. Thomas Alva Edison, Black Maria adl1 stiidyosunu
tekerlekler iizerinde hareket ettirerek giinesin durumuna gore konumlandirmakta ve bdylece
stiidyo aydinlatilmaktaydi. Giinesin konumuna gore tekerlekler iizerinde hareket edebilen bu
stiidyoda, kameranin goriintiiyii pelikiil {izerine isleyebilmesi igin gerekli 151k miktar1, cekimler
esnasinda istenilen noktaya ve aktorlerin {izerine kontrollii olarak diisiiriilebilmekteydi (UC
Press E-Books Collection, 1982-2004, s: 32).

Televizyon programlar: genellikle bu kontrollii ortamlarda yani stiidyolarda gercekles-
tirilir. Bazen stiidyo dis1t mekanlar kullanilirken bazen de bir programin iginde her iki mekan
karma olarak kullanilabilir. Kapali bir mekanda gerceklestirilen her ¢ekim stiidyo ¢ekimi degil-
dir. Stiidyo disindaki kapali bir mekanda yapilan ¢ekimler de dis ¢ekimdir ve “dis ¢ekim/ig
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mekan” olarak adlandirilir. Televizyon programlarimn stiidyo icinde ¢ekilmesinin en &nemli
avantaji ses ve 1sik agismndan kontrollii bir ortam saglamasi oldugu kadar ayn1 zamanda teknik
itibariyle kurguya iligkin is yiikiinii hafifletmesi ya da biitiiniiyle ortadan kaldirmasidir da de-
nilebilir.

Yapist itibariyle duragan olan stiidyo programlarinin bu duraganhktan siyrilarak ilgi
cekici ve akici bir program olabilmesi i¢in igerik ve igerigin sunum tasarimi disinda bi¢iminin
de dogru tasarlanmis olmasi gereklidir.

Arastirmanin Amaci

Yapisi itibariyle duragan olan stiidyo tipi egitim programlarmm ilgi gekici olabilmesi
igin icerik disinda bigiminin de ilgi cekici olmasi gerekir. Bu galismanin amaci AOF egitim prog-
ramlar1 6rneginden yola ¢ikarak mekan, malzeme, aydinlatma, renk, perspektif ve grafik gibi
dekoru olusturan farkl bilegsenlerin incelenmesidir.

Arastirmanin Metodolojisi

Dekor bilesenlerinin baglhiklar halinde agiklanmasi sonrasinda AOF egitim programla-
rindan 2012 yili yapimlarindan [nsan Kaynaklar: ve Yonetimi dersi ile Muhasebe Denetimi ve Mali
Analiz dersi 6zelinde bu bilesenler degerlendirilecektir.

Evren ve Orneklem

Anadolu Universitesi AOF egitim programlari bu calismanim evrenini olusturmaktadir.
Bu ¢alismanin yazariimn 2012 yilinda yonetmenligini yaptigi, birbirinden farkli dekor tasarimla-
11 olan “Muhasebe Denetimi ve Mali Analiz” ve “Insan Kaynaklar Yonetimi” derslerinin televizyon
programlar1 bu ¢alismanmn 6rneklemini olusturmaktadir. Programlar kasith 6rneklem yoluyla
secilmistir.

BULGULAR
Stiidyo Tipi Televizyon Programlarinda Dekor

Stiidyo tipi televizyon programlarinin bi¢im olarak tasarlanmasi; dekor bashg: altinda,
mekan, malzeme, aydinlatma, renk, perspektif, 6n ve son jenerikler, illiistrasyon ve animasyon
da dahil olmak iizere her tiirlii grafiksel bilesenin (Gorsel 1.) igerikle bagmntili sekilde ilgi ¢ekici
ve estetik bir gorsellik sunacak sekilde tasarlanmas1 demektir.

D E K O R

Mekan Malzeme Aydinlatma Renk Perspektif Grafik
-Stiidyo i¢i | -Yiizey malzeme,| -Isik -Program -Jenerik
-Stiidyo kostiim, aksesuar | Golge -Sahne on ve son jenerik
digt -Dijital (sanal) -Grafiksel -Yazi, tablo, sekil, el
malzeme ..
oge kartlar1 vb.
-Illiistrasyon
-Animasyon

Gorsel 1. Dekor Bilesenleri.
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Dekora iligkin tiim bilegenler;
- program igerigiyle bagintili olarak tasarlanmali
- programin temel diisiincesini temsil etmeli
- programin gerceklestirilecegi fiziki alani, temel ve yan anlamlariyla da gortiniir kilmaldar.

Mekan

Mekan, malzeme, aydinlatma, renk, perspektif ve grafik gibi teknik ve estetik bilesenle-
rin tamami dekoru olusturur. Dekor denildiginde akla ilk gelen sey malzemenin yerlestirilecegi
ve ¢ekimin yapilacagi mekandir. Egitim programlar: stiidyo disinda, i¢ veya dis mekanlarda
cekilebilecegi gibi cogunlukla 1s15m kontrol edilebildigi, aydinlik ve karanlik alanlarimn kontrollii
olarak diizenlenebildigi ve anlam yaratacak aydinlatmanin kontrol edilebildigi stiidyolarda
gerceklestirilmektedir. Cekimlerde sadece uygunsuz ses ve 151k unsurlarmin degil, uygunsuz
hava ve ¢evre kosullarmin da bertaraf edilmesi gerekmektedir. Ses, 151k, hava ve ¢evre kosulla-
rinin ¢ekimler esnasinda kontrol edilebilmesi televizyon stiidyolarini, ¢alisma kolaylig1 sagla-
yan mekanlar haline getirmektedir.

Malzeme

Dekor tasarimzi seyircinin yapima ilk bakislaridir. Dekor, yapimin tonunu ayarlayabilir,
mekan ve zamani gosterebilir, asal bigemi olusturabilir, duygu durum (mood) ve atmosferi
belirleyebilir ve yapimin genel diisiincesini temsil edebilir. Daha biz karsilasmadan 6nce sah-
nedeki evrende yasayacak kisiler hakkinda bir¢ok sey ima edebilir (Benedetto, 2014: 2).

Programin yapisi ve igerigi tasarlandiktan sonra programin tiiriine ve 6ziine uygun ola-
rak iiretim siireci de dikkate alinarak oncelikli olarak dekorun tasarlanmasi gereklidir. Bir me-
kana kimlik kazandiran sey, bazilar1 alisilmisin oldukga disinda olan kaynaklardan ¢ikarilan
cok gesitli ylizey malzemelerinin uygulanmasidir. Ahsap, siva, duvar kagidi, tas, cam, metal
gibi geleneksel malzemeler cogunlukla alisilageldik bir tutumla kullanilir ve bu sayede istikrarlt
ve sayginlik uyandiran mekanlar yaratilabilir (Brooker ve Stone, 2011: 52-53). Bu yiizey mal-
zemelerinin aydinlatma, renk, perspektif ve grafik gibi teknik bilesenler gozetilerek dekor tasa-
rim1 yapilmali ve uygulanmalidir. Dekorlar yiizey malzemeleriyle olusturulabilecegi gibi, bilgi-
sayar ortaminda dijital olarak olusturulabilir ve yatay ve diisey zemin de dahil olmak {izere
videowall ekranlar araciligryla mekanin biitiiniine veya bir kismina uygulanabilir.

Dekorda kullanilacak renklerle, giysilerin renkleri, dekorun iislubuna uyacak el egyalars,
yine dekorun getirdigi cizgiler ve renklerle 1s1$1n verilis agilar1 ve renkleri birlikte ele alinmali-
dir (Nutku, 2013: 340-341).

Programda alt bantlar, akan yazilar, tablolar, el kartlar1 gibi televizyon grafikleri, ill{ist-
rasyon ve animasyonlar kullanilacaksa, bu grafiklerin iiretilmeleri asamasinda (ister dnceden,
ister cekim esnasinda isterse sonradan kurguda iiretilsin) yiizey malzemeleriyle uyumlu renk
ve dokuda olmalarina 6zen gosterilmelidir.

Perspektif

Televizyon ekranma yansiyan goriintii teknik olarak yatay ve diisey olmak {izere iki
boyutludur. Nesneler arasindaki iliskinin insan goziiyle goriildiigii sekliyle yani derinlik hissiy-
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le algilanacak bigimde iki boyutlu bir ylizeyde olusturulmasina perspektif denilmektedir. Gele-
neksel malzemelerin doku boyutu ve perspektif gozetilerek malzemenin mekana yerlestirilme-
si, derinlik boyutunu da goriintiiye dahil eder. Cerceveye yakin alandaki nesnelerin, ¢erceveye
uzak alanlardaki nesnelere gore daha biiyiik hacimli goriinmeleri ekranda derinlik hissini artti-
rir. Dekorun 6nemli alanlar1 perspektif yoluyla 6ne ¢gikarilabilir, gerektiginde renk, 1s1k ve golge
olanaklariyla derinligi arttirilabilir ve/ya anlam yiiklenebilir.

Aydinlatma

Sttidyolarin giin 1s5181indan yalitilmis kontrollii 1s1k kaynaklar: kullanilan ortamlar olma-
lar1 nedeniyle dekora iliskin belki de en 6nemli bilesen aydinlatmadir. Dekorun formunu ve
nesnelerin birbiriyle iliskisini ortaya ¢ikaran, hacmi ve derinligini algilanir kilan sey aydinlat-
madir. Aydinlatma 1s1kl1 ve golgeli ya da aydinlik ve karanlik alanlar1 diizenlemek demektir.
Kamera 6niinde yapilan aydinlatma, 1sikli ve golgeli bolgeler olusturmak boylece goriintiiyii iki
boyutlu diizlemden kurtararak ii¢ boyutlu, hacimli ve derinlikli bir izlenime ulagtirma amacina
yoneliktir.

Cekim mekanina malzemenin yerlestirilmesi asamasinda, aydinlatma ekibiyle koordi-
neli calisilmalidir. Cekim mekaninda aydinlatma kaynaklarinin yerine ve yoniine gore dekor
uygulamasi yapilmalidir. Dekor bilesenlerinden herhangi birinin yeri fiziki olarak degistiginde
aydinlatmanin da gozden gecirilmesi ve dekora gore diizeltme yapilmas1 gerekir. Televizyon
programmin cekilecegi alanmn/setin/dekorun aydinlatilmasi teknik ve estetik gereklilik kadar
duygusal etki, anlam ve atmosfer yaratmak iizere psikolojik agidan da gereklidir (Gorsel 2).

Teknik agidan Estetik acidan Psikolojik agidan
- dekorun goriiniir kilina- - nesnelerin hacmini 151k ve gol- | - duygusal etki yaratmak
bilmesi geler yoluyla belirginlestirmesi - anlam yaratmak
plamarn it | s Ham eS|

cimde kaydedilebilmesi - gbriintiiye ficiincii boyutu ka-

tan derinlik etkisi olusturmasi

Gorsel 2. Aydinlatmanin islevleri.

Isik varsa golge de vardir. Stiidyo ¢ekimlerinde, nesnenin dogaya aykir1 sekilde birden
fazla golgesinin bulunmasi ise olmamasi gereken bir durumdur. Birden fazla yapay 1s1k kayna-
g1 kullanilarak, dogal 1s5181n yakalanmaya c¢alisildig1 stiidyo gekimlerinde bir nesnenin birden
fazla golgesinin ortaya ¢ikmasi istenmeyen bir durum olusturur. Isigin iizerine diistiigii nesne-
nin hem kendi iizerinde hem de kendi smirlar1 diginda golgesinin bulunmas: ise normaldir.
Nesneyi goriiniir kilan, bigimini ve boyutunu ortaya ¢ikartan, gevresiyle olan iligkisini goriiniir
kilan ve ilgi odag haline getiren, bu igiklilik ortami ve 15181n olusturdugu golgelerdir.
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Nesneye ait iki farkli golge tiirii vardr.

- Nesnenin kendi {izerindeki golgeler (bagli golge)

- Nesnenin diginda kalan ylizeye diisen golge (atilan golge)

Bunlardan ilki 15181n nesnenin {izerine diismesiyle, nesnenin kendi
tizerinde olusan ve nesnenin uzay i¢indeki hacmini ortaya ¢ikaran
golgelerdir. Ikincisi nesnenin altinda kalan ya da arkasindaki fona
diisen ylizeyle ve diger nesnelerle iligkisini ortaya ortaya g¢ikaran
golgedir. Bu iki golgeyi ilk kez Leonardo Da Vinci ‘Bagh Golge’ ve
‘Atilan Golge’ olarak adlandirmistir (Zettl, 1998: 21). Gorsel 3'te
konu 6znesinin sagmdan gelen 151k, konunun sol tarafinda kendi
tizerinde “bagh golge” ve yatay zeminde de “atilan golge”sini olus-

turmaktadir.
Gorsel 3. Konu 6znesinin iizerine diisen bagl golge ve konunun altinda kalan yiizeye diisen atilan golge.

Isik kaynag1 ne denli nokta bigiminde 151k yayarsa o kadar keskin golgeler olusturur.
Isik kaynag1 ne denli biiyiik bir hacme sahip olursa da o denli yumusak golge konturlar: olusa-
caktir (Kafaly, 2000: 143). Diger bir deyisle 1sik kaynagy; dar bir aciyla dar alana 151k yayarsa sert
bir 1siklilik ve keskin golgeler, genis bir aciyla genis bir alana 151k yayarsa daha yumusak bir
1s1klilik ve daha yumusak golgeler olusturacaktir.

Televizyon stiidyolarinda ana hatlariyla dekorun aydinlatilmasinda iki tiir aydinlatma kullani-
lr.

a. Chiaroscuro/Dramatik Aydinlatma
b. Notan/Diiz Aydinlatma
a. Chiaroscuro Aydinlatma

Chiaroscuro 151k ve golgeli alanlar1 diizenleyerek, goriintiide tiglincii boyut etkisi yara-
tan dramatik aydinlatma tiirtidiir. Konuya derinlik veren ve goriintiiye gercekgi bir anlam ytik-
leyen Chiaroscuro, Italyanca bir sozciiktiir. Chiaro; aydinhk-1s1k, oscuro ise karanlik anlamina
gelmektedir. Chiaroscuro aydinlatmasi adini ve teknigini, ge¢ Ronesans ve Barok donemleri
calismalarinda 6zellikle yiiksek kontrast kullanilarak 15181 6nemini belirten chiaroscuro res-
samlarmdan almistir. Bunlarm arasmnda en tinliileri Caravaggio (1573-1610) Chiaroscuro okulu-
nun babasi olarak taninir. Flemenk ressam Rembrandt da (1606-1669) Chiaroscuro teknigini en
etkin bigimde kullanan (Kilig, 2000: 24) ressam olarak bilinmektedir.

Dramatik aydinlatma da denilen Chiaroscuro aydinlatma, 151k ve golge kullanimindaki
kontrast oranma gore tice ayrilmaktadir:

i. Rembrandt Aydinlatma
ii. Cameo Aydinlatma
iii. Siluet Aydinlatma

i. Rembrand Aydinlatma
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Secici bir aydinlatma seklidir. Nokta 1s1k olusturan aydinlatma kaynaklariyla yapilir.
Cercevelenmis konunun belli yerleri aydinlatilirken, diger yerler tam ya da yar1 karanliktir. Bu
aydinlatmanin temel bi¢imi zayif bir aydinlatma kullanmasidir. Goriintiide yer alan nesnelerin
diizenlenmesinde, aydinlatmayla yaratilan segicilik 6zellikle 6ndekiler tizerinde yogunlasmais-
tir. Arka alandakiler, goreli olarak daha karanhktadir (Vardar, 2000: 55). Isik ve golgenin olus-
turulmasindaki farkl yaklagimlar 1sik tasarimcisinin yetenekleriyle de dogrudan iligkilidir. Bu
aydinlatmada siyah rengin 15181 daha ¢ok emmesi nedeniyle siyah renkler daha koyu leke-
ler/golgeler, acik renkler ise 15181 daha fazla yansittigindan daha aydinlik alanlar olarak yer alir
(Gorsel 4). Bu nedenle sert bir 1s1klilik ve sert bir golge hali ortaya ¢ikar. Bu durum “zayif bir
aydinlatma” tanimiyla karistirllmamalidir.

Gorsel 4: Rembrandt Aydinlatma, iki farkli yaklasim 6rnegi.

Rembrand aydinlatmada goriintii alani iginde 6ne ¢ikarilmak istenen ve izleyicinin dikkatini
odaklamasi istenen alanlar 1s1kli, diger alanlar ise karanliktir. Genellikle yiiziin kameraya uzak
olan tarafi 1s1kli, kameraya yakin tarafi golgelidir. Yiize diisen keskin golgeyi yumusatmak icin
dolgu 1s1k kullanilmaz.

Bu aydinlatmanin temeli, 1sikli-golgeli bolgelerin ve aydinlik-karanlik alanlarmn iligkisi
tizerine kuruludur. Chiaroscuro aydinlatma tiirleri icinde Rembrand aydinlatma, goriintiide
derinlik etkisini ve gerceklik hissini en iyi yaratan aydmlatma bic¢imidir (Vardar, 2000: 55). Etkili
bir gorsellik sunan ve anlam yaratan bu aydinlatma teknigi fotografcilikta ve 6zellikle de sine-
ma alaninda siklikla kullanilan dramatik bir aydinlatmadar.

ii. Cameo Aydinlatma

[zleyenin dikkatini bir nesne ya da bir nokta iizerinde toplanmasmi saglayacak aydin-
latma tiirtidiir. Bu aydinlatmada 6nemli olan konu/nesnedir. Nesnenin kendisi aydinliktir ve
dokusu seilir. Iginde bulundugu baglam tamamen karanliktir. Chiaroscuro aydinlatmasinin en
ug seklidir. Giiglii nokta 151k kaynaklarmdan yayilan 1s1k nesnenin iizerine yonlendirilir ve 1s1-
gm nesne disina kagmamasi ve baglamda her hangi bir gélge olusturmamasi ve/ya olusabilecek
aydinlik bir alana nesnenin golgesinin diismemesi i¢in 151k kaynaginin mercegi, nesneye odak-
lanar.

Ayarlanabilir bu mercek yardimiyla nesnenin biiyiikliigiine ve uzaklifina bagl olarak
151k daraltilarak odaklanir veya mercegi agilarak konu nesnesi {izerine yayilimi saglanir. Gerek-
tiginde agisin1 daha daraltmak veya arttirmak icin 151k kaynagi one veya arkaya tasmabilir.
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Nesnenin disina tasma ihtimali olan 151$1n emilerek sadece nesne formu-
nun aydinlatilabilmesi i¢in 15181 emen, yansitmayan tiirde siyah perdeler-
le arka alan kapatilir. Zeminden 1s1$in yansimamasi icin gerekiyorsa alt
alan da kapatilmalidir (Gorsel 5). Isik-golge ve/ya aydinlik-karanlik zith-
ginin en keskin ve 151k yogunlugunun en ug seviyede oldugu dramatik
bir aydinlatmadir. Isik nesnenin iizerinde parlama ve yansima yapmaya-
cak ayn1 zamanda da nesnenin dokusu ve derinligi kaybolmayacak
oranda ayarlanmalidir.

Gorsel 5. Cameo aydinlatma. Nokta isik kayna$ kullamlarak aydimlatilan bugday basaklar:
iii. Siluet Aydinlatma

Aydinlik-karanlik zithginin en keskin sekilde vurgulandig: diger bir aydinlatma tiiriidiir. Ca-
meo aydinlatmasmnin tam tersidir. Isik kaynaklar1 arka fonu aydinlatir. Fon aydinlik, nesne ise
biitiiniiyle karanliktir (Gorsel 6).

Ondeki nesnenin smirlarmim/konturunun belirgin olduguy,
sinirlarin iginde kalan alanin biitiiniiyle karanlik, arka fonun ise aydin-
lik kaldig1 aydinlatma seklidir. Bu aydinlatma bi¢iminde nesne, goriin-
tii boyutu icinde siluet olarak belirir. Aydinlik ve karanhik arasmnda
dramatik zitlik saglar. Sadece arka fonun goriindiigii durumda iki bo-
yutlu izlenim birakir. Kadrajda arka fon ve zeminin birlikte goriindiigii
durumlarda, konuyu fondan ayirir ve konunun derinlik boyutu da
ortaya ¢ikar.

Gorsel 6. Siluet aydinlatma.

b. Diiz/Notan Aydinlatma

Televizyon stiidyolarinda dolayisiyla Tv egitim programlarinda da en ¢ok kullanilan
aydinlatma tiirtidiir. Diiz (notan) aydinlatma, kontrast 6éneminin azaldig1 yiizeysel bir aydin-
latmadir. Giin 15181nda gevreyi insan goziiniin gordiigl 1siklilikta aydinlatma mantigina daya-
nir. Konuyu i¢inde bulundugu baglamla birlikte, 6zel bir anlam yiiklemeden kameranin kayde-
debilecegi teknik 6zellikte goriiniir kilmay1 amaglar. En temel aydinlatma seklidir. “Ug Nokta
Aydinlatma” olarak bilinir.

Anahtar 151k, anahtar 15181n yar1 siddetinde dolgu 151k ve yine anahtar 15181n en ¢ok yar1
siddetinde arka/fon 1s1k’tan olusur. Diiz aydinlatmada amag nesneleri goriiniir kilmak ve teknik
olarak da kameranin goriintiiyii kaydedebilmesini saglamaktir. Estetik bir kaygi ya da anlam
yaratma kaygis1 gozetilmez. Ancak, 1518 nesneler iizerinde metal, cam ve ayna gibi parlak
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nesneler ve cilali yiizeyler iizerinde parlama-yansima yapmamasi, birden
fazla golge olusturmamasi, farkli nesnelere ait golgelerin ayni yone diis-
mesi gibi ayrintilara dikkat edilmesi gerekir. Stiidyo tipi egitim program-
larinda aydinlatma konusunda sik¢a karsilasilan sorun gozliik ¢ercevesi
ve camlar {izerinde 151k kaynaklarindan gelen 1s1$mn yansimasi oldugu
sOylenebilir.

Gorsel 7. Diiz/Notan aydinlatma.

Ug boyutlu bir etki yaratabilmek i¢in konuya ve anlama bagh olarak kameranin 45° iist
acldan sagina veya soluna ana/anahtar 1sik konumlandirilir. Dolgu 151k kaynag: ise ana 151k
kaynaginin olusturdugu sert golgeleri yumusatmak i¢in kameranin (dolayisiyla konunun) diger
tarafina konumlandirilir. Arka alani yani fonu, konu nesnesinden/6znesinden ayirmak, belir-
ginlestirmek ve renklendirmek i¢in arka 151k kaynag: kullanilir. Saglar1 belirginlestirmek derin-
lik vermek ve arka fondan ayirmak igin tepe 15181 kullanilmasi daha etkileyici bir gorsellik sunar
(Gorsel 7 ve 8).

Anahtar/dna Itk Anahtar+Tepe IsiZr | Anahtar+Dolgu Ik

Arahtar+DolgutTepe
IsigitArka fsik

Gorsel 8. Aydinlatma kaynaklarinin konu 6znesi iizerindeki 1s1k-golge sonucu
Renk

Renk 1s1k ile birlikte var olur. Isik, renk tayfindaki biitiin renkleri biinyesinde toplayan
fiziksel bir olgudur (Becer, 2008: 143). Isigm carptigi her nesnenin 151$1 yansitma yogunlu-
gu/derecesi/miktar1 farklidir. Nesneye carparak yansiyan bu 1si§m goz tarafindan algilanma
haline renk adi verilir. Bir renk algilandiginda gergekte algilanan sey, 1siktir (Becer, 2008: 151).
Bu nedenle nasil ki dekorun 1sikla birlikte diistiniilmesi gerekirse 15181n da renkle birlikte diisii-
niilmesi gerekir. Gerek ahsap, siva, duvar kagid, tas, cam, metal gibi geleneksel yiizey malze-
melerinin stiidyo ¢ekim alanina uygulanmasi esnasinda gerekse programa ait jenerik ve frag-
man gibi dijital grafiklerde, haber ve egitim programlarinda sikca kullanilan grafik, tablo, sema,
cizim, animasyon ve illiistrasyon gibi teknoloji {iriinii dijital gorsellestirme araglarin-
da/malzemelerinde konu amag ve anlamla birlikte renk de dnceden diisiiniilmelidir. Programim
biitiiniine ve/ya belli bir sahneye ve/ya grafiksel dgelere iliskin olmak {izere biitiinsel olarak
diisiiniilmeli gerektiginde de ayr1 ayr1 tasarlanmalidir (Gorsel 1).
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Aydinlatma yoluyla sahne iizerinde renk, nitelik ve hatta oyun diizeninden ¢ikacak an-
lam degisebilir (Nutku, 2013: 369). Stiidyo aydinlatmasi altinda, renklerin giin 1s518mda ¢iplak
gozle goriildiigiinden daha farkl goriinecegi, kamera ve kayit masas: gibi teknolojik goriintii
transfer araglarindan gecerek kayit {initesine oldugundan biraz daha farkli ulasacag: dahasi
televizyon ekranlarma da distiniildiigtinden ¢ok farkli bir sonugla yayma ¢ikacagi hesaplanma-
lidir. Ornegin, giplak gozle bakildiginda gozii hig rahatsiz etmeyen parlak kirmizilar, ince ¢izgili
veya minik kareli desenler bu yapay 1sik ve dijital yolculuk sonunda goriintiide kirpisma olarak
adlandirilan titremelere neden olacaktir. Isig1 en fazla emen siyah renk ve 15181 en fazla yansitan
beyaz renk 15181n teknik olarak istenildigi gibi kontrol edilememesine yol acabilecektir.

Dekor olarak Green box olarak da bilinen yesil fon/yesil perde uygulamas: yapilacaksa
kostiim, aksesuar veya sunucu el kartlarinda yesil renk kullanilmamalidir. Aksi takdirde yesil
fon tizerine yerlestirilen sanal arka fon, goriintiide yer alan diger yesil renklerin de tizerine bi-
necek boylece delinme olarak adlandirilan istenmeyen goriintii bozulmalari/delinmeler meyda-
na gelecektir.

Gorsel 9. Dijital Uretilmis Dekor Ornegi, Yesil Fon Goriintii Isleme Asamalart ( Kiray, 2017: 136)

Stiidyo 15181 da yesil fon teknige uygun olarak diizenlenmis olmalidir. Stiidyoda yesil
perde/yesil fon oniinde yapilan ¢ekimin arka planina, kurguda 6zel bir goriintii isleme teknigi
kullanilarak igerige uygun sanal bir fon yerlestirilmekte (Gorsel 9) renk, parlaklik, doygunluk,
kontrast ve keskinlik gibi resim diizeltmeleri yapilabilmektedir. Boylece program fiziki bir de-
kor oniinde ¢ekilmiscesine gercege yakin bir goriintii, arka plana yerlestirilen sanal bir dekorla
elde edilebilmektedir.

Televizyonda gorsellik bazen igerigin de Oniine gegen estetik bir unsur olabilmektedir.
Perspektif, 1s51k-golge ve renk gibi dekora iliskin teknik bilesenlerin, konu ve amag dogrultu-
sunda yiizey malzemeleriyle bir arada incelikle uygulanmas: dekoru olusturmaktadir. Hizla
gelisen televizyon teknolojisi ve icinde bulundugumuz dijital ¢ag, televizyon dekorlarmin da
geleneksel yiizey malzemeden uzaklagilarak dijitallesmesine yol agmugtir. "Dijital sanat, kendi-
sinin yaratilmasi ve fiziksel tozli agismdan temel bir yere sahip olan bilim ve teknolojiyle ¢cok
sik1 bicimde i¢ ice gegmis” (Wands, 2006: 11) ve programcilarin da anlam diinyas: ve yaraticili-
gmin goriiniir kilnmasi agismdan 6nemli bir yere sahip olmustur.

Stiidyo dekorlari ister ahsap, siva, duvar kagids, tas, cam, metal gibi geleneksel yiizey mal-
zemelerinin ¢ekim alanma uygulanmasi yoluyla isterse biitiiniiyle dijital olarak iiretilmis sanal
dekorlar olsun, isterse de her ikisi karma (Gorsel 10, 11, 12, 13) olarak kullanilmis olsun dekora
iligkin;

- Arka alan /background/bg
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- Orta alan/mid-ground/mg
- On alan/foreground/fg 6zenle tasarlanmalidir.

Arka alan/background/bg

Arka fon da denilen arka alan, setin/konunun/konusmacmin arkasinda yer alir. Arka
alan, dekorun bir pargas: olarak ya gorsel acidan “tamamlayic1 ve destekleyici” (12a) ya da
“iglevsel” (10b, 10c, 11b, 11d) olmak iizere programin gerektirdigi dogrultuda diizenlenir. AOF
egitim programlarindan “Muhasebe Denetimi ve Mali Analiz” dersinin ¢ekimlerinde geleneksel
ylizey malzeme ve djjital malzeme birlikte kullanilmistir.

MUHASEBE DENETIMI
VE MALI ANALIZ

Denetimde Ornekleme

10aa 108 710c¢

Gorsel 10. Muhasebe Denetimi ve Mali Analiz Dersi (2012, Yon: N. Benli). Jenerik, isim bandi, dekor
on, orta ve arka alan tasarimlari.

Konusmacinin arka alaninda dijital teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan dokunmatik
ekran, video-wall gibi dijital goriintii sunucular1 yerlestirilmistir. Anlatici bu djjital malzemeyle
etkilesimli olarak (11b, 11d) sunumunu gerceklestirmis zaman zaman da yazi, tablo, sekil ve
illiistrasyonlar (10b, 11c) gibi kurguda iiretilmis gorseller de kullanilmigtur.

PAYSAHIB]) DEVIETS
a FOmANLAL
=1 &l

KREDI KURUBIU UETHEYONETIM |

[T

Gorsel 11. Muhasebe Denetimi ve Mali Analiz Dersi (2012, Yon: N. Benli). Video-wall giriintiileme,
dijital grafik ve kredi tasarimlart.

Arka alanin aydinlatilmasi arka alanin kullanim amaci ve islevinden bagimsiz diistin{i-
lemez. Yogun stiidyo 1siklar1 altinda yer alan video-wall ya da dokunmatik ekranlardan elde
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edilecek goriintiide, gortiniirliigiin azalma ihtimali oldugundan aydinlatma ona gore diizen-
lenmeli ve dogru goriintii verip vermedigi test edilmelidir.

Mavi ve tonlarindaki geleneksel mazemeyle iiretilmis zemini ve yine mavi tonlardaki
anlatima gore asamali ilerleyen dijital malzeme tamamlamaktadir. Hareketli grafik, roportaj vb.
gorselleri 6ne ¢itkaran turuncu bir arka plan kullanilmistir. Turuncu arka alan tizerinde farkl
grafiklerin ayn1 anda gosterilebilecegi iki dokunmatik ekran yerlestirilmistir. Yine arka plana,
tipografik ogeler kullanilarak turuncu tonlarinda leke seklinde yer alan diinya haritas: {izerine
egitim programinin misyonuna uygun olarak beyaz renkte “Yasam boyu egitim” yazilmistir.

Gorsel 12 ve 13'de yer alan yine AQF egitim programlarindan “Insan Kaynaklar:
Yonetimi” dersi ise anlatic1 6gretim {iyesinin konu anlatimlar1 arasinda konuyu pekistiren 6rnek
olaylarla canli olarak stiidyoda g¢ekilmistir. Bu icerige uygun olarak geleneksel malzemelerle
tretilen dekorunun arka alani fiziksel gerceklikten soyutlamak iizere mor renkte 1siklandirilmis
sonsuz fondan olusmaktadir. Mor 15181n hareketli durumdaki anlatici ve hareketli oyuncularin
tizerine diismemesi i¢in 6zenli bir calisma gerekmistir.

Orta alan/mid-ground/mg

Gorsel 10 ve 11’de yer alan “Muhasebe Denetimi ve Mali Analiz” dersi dekorunun orta ve
on alaninda lacivert renk kullanilmigtir. Orta alan genis tutulmus ve ders anlaticisinin 6n alana
yani kameraya/0grenciye yaklasarak anlatimini yapabilecegi, ince hacimli ve yer kaplamayan
bir kiirsii konulmustur. Arka alandaki dokunmatik ekranda anlatima gore asamali ilerleyen
dijital grafiklere, anlaticmmn birka¢ adimda geriye giderek miidahale edebilecegi alan
saglanmistir. Gorsel 12 ve 13'te yer alan “Insan Kaynaklart Yonetimi” egitim programmda ise mor
bir 1siklandirma ile mor bir arka alan, orta alanda ise kullanim yogunluguyla bagintili olarak,
buytikliikleri birbirinden farkli {i¢ farkli renkte zemin halis1 kullanilmistir. Yine dekor
bilesenlerinden kostiim ve aksesuarlarin se¢iminin de yaratilmak istenen atmosferi destekleyici
olmasina 6zen gosterilmistir.

Anadolu Universitesi 6grencileri arasindan secilmis 6rnek olay amator oyuncu
kostiimlerinin seg¢iminde, dikkatin anlatiya odaklanmas: i¢in koyu renk tercih edilmis ve
temsilin 6ne ¢ikmasi saglanmustir. Dersin 6gretim {iyesinin kostiimii ve aksesuarlar1 da dikkati
dagitmamak adina oyuncular gibi bazen siyah renkte zaman zaman da sahneyi ferahlatmak ve
anlatictyr oyunculardan farklilagtirmak adma aydinlatmaya zit ve dekor renkleriyle uyumlu
sade ve yumusak renkte (12b, 12c, 12d, 12e, 12f) tercih edilmistir.

Orta alan konunun/konugmacmin tam iizerinde konumlandig1 ve program boyunca
agirlikli olarak kullandig1 alandir. Dekorun tiim bilesenlerinde oldugu gibi bu ii¢ alan da (arka,
orta ve 0n alan) programin igerigine uygun olarak tasarlanir. Konusmaci(lar) dekorun ana bo-
liimii sayilabilecek zeminin orta alaninda (11b, 12a, 12d) bulunurlar. Gerektiginde anlaticy,
background/arka alandaki dokunmatik ekran, video-wall gibi goriintii sunucu dijital araclar ile
yazi, tablo, sekil ve illiistrasyonlar vb. gorsellere ulasabilecek, gerektiginde ise on ala-
na/foreground ulasarak kameraya yani izleyiciye yaklasabilecektir. Orta alan tiim alanlarin
kontrol altinda tutabilecegi aydmlatmanm da merkezi sayilabilecek alandur.
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Gorsel 12. Insan Kaynaklart Yonetimi Dersi (2012, Yon: N. Benli). Dekor on, orta ve arka alan
perspektif, isim bandi, 151k ve renk tasarimlar.

On alan/foreground/fg

Perspektifi ortaya ¢ikaran ve dekora derinlik katan, biitiin set alaninin goriinmesine
zemin hazirlayan ve daha genis planlarla calisilmasma olanak saglayan alanlardir (Gorsel 10c,
12a, 12d). Sunumunu ¢ogunlukla orta alanda gergeklestiren anlatici(lar) 6n alana dogru yaklas-
tiklarinda izleyicinin ilgi alanina da fiziki olarak yaklagmis olurlar. On alan, izleyicinin daha
cok ilgisini cekmesi istenen olay, konu ve/ya nesnenin yerlestirildigi, kameraya ve dolayisiyla
izleyiciye en yakim alanlardir. Ornegin “Muhasebe Denetimi ve Mali Analiz” dersinin 6gretim
tiyesi anlaticist “Denetimde Ornekleme” konusunu anlatirken orta alanda yer alan kiirsii éniinden
ayrilarak 6n alanda yer alan 6rnekleme olayinin anlatilacagi materyalin yani tenis toplar1 havu-
zunun bagma yaklasarak ornek uygulamay1 yaparak gosterir (Gorsel 10c). Dekorun orta
alaninda yer alan kiirsiiniin biraz daha oniinde yani dekorun 6n alanina konumlandirilmis
tenis toplariyla gergeklestirilecek uygulamanin yapilabilmesi ig¢in konuya bagmtili olarak
geleneksel ylizey malzemeleriyle dekor diizenlemesi gerceklestirilmistir.

“Insan Kaynaklar: Yonetimi” dersinde ise (Gorsel 12e) dersin sunumunu gerceklestiren
Ogretim {iyesi orta alanda yer alan kiirsii baginda iken konuya iliskin 6rnek olayin temsili sira-
sinda oyunculardan biri 6n alanda kameraya yaklasarak izleyiciye konunun gelisimi ile ilgili,
geleneksel yontemle hazirlanmis bir grafiksel oge ile yani bir pankart ile ara yazi gosterir.
Egitim programlarinda “dn alan”m, notan aydinlatmanin homojen olarak diistiigii alan oldugu
sOylenebilir.

Grafik

Dekorun onemli bir bileseni olan grafikler; ¢ekimden o&nce, c¢ekim sirasinda ve
¢ekimden sonra kurguda iiretilerek kullanilabilir. Televizyon haber programlarinda stiiyoda
¢ekimle es zamanli olarak {iretilerek kullanilan grafikler, egitim programlarinda ise genellikle
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ya ¢ekim Oncesi ya da cekimden sonra kurguda tiretilerek kullanilmaktadir. Hem programin
biitiiniinde kullanilan renk ve dokuya hem de programda kullanilan isim bantlarma uygun
formattaki el kartlar1 (12b) ¢ekim 6ncesi hazirlanarak kullanilmaktadir.

Her iki 6rnek programda da sunucu isim bantlar1 ve dijital grafikler yer almaktadir.
Ders anlaticilarinin isim bantlar1 gerek programlararas: biitiinlitk saglamasi adina gerekse
dekor renkleriyle de uyumlu olmasi adma (10b, 12b) ortak renk, form ve dokuda
tasarlanmistir.

Egitim programlarinda 6grenmeyi pekistirme amach grafikler siklikla kullamilir. Bu
grafikler goriintii tistiine verilebilecegi gibi (11c, 13e), tam ekran (11e, 13a) olarak da verilebilir.

Roportajlarin yer aldig ve konu basliklarmin 6zetlendigi ¢ekim 6ncesi kurguda iiretilen
dijital gorsel (11a) ¢ekim esnasinda dokunmatik ekrana da gonderilen bir baska grafik ogedir.
Cekim oncesi hazirlanan (11d, 11e) hareketli grafikler, anlatima paralel olarak dersin 6gretim
tiyesi tarafindan dokunmatik ekranda ¢ekim esnasinda izleyici ile paylasilmaktadir.

Insan Kaynaklart Yonetimi dersinde ise anlatilan konuyu formiile eden gorseller ise
¢ekimden sonra kurguda hazirlanarak programa insert edilmis/eklenmistir (13a ve 13e).

4 YHAVLAF GeTl
75 AT ORMANS O GIALENE
— B e

A An [

INSAN KAYNAKLARI YONETIMI

| Ictisadi ve Idari Bilimber Fakultesi
2] Ingilizce Iktisat Bokom 1. s
YETENEX

Gorsel 13. Insan Kaynaklart Yonetimi Dersi (2012, Yon: N. Benli). Grafik, 6n jenerik ve son jenerik
tasarimlari.

Insan Kaynaklar Yonetimi dersinin drnek olaylarina gegis igin ise yine gekim &ncesi dijital
olarak iiretilen (13b, 13c) gorseller kullanilmistir.

Programm son jenerigi de aymi renklerdeki hareketli zemin iizerinde ekip listesi
asagidan yukari dogru akacak sekilde tasarlanmigtir. Video goriintiileri dijital hareketli
grafikler, kayan yazilar, dekorun on, orta ve arka alanimu biitiin olarak kullanabilen dinamik ve
hareketli bir anlaticiyla egitim programi duraganhktan kurtarilarak ilgi gekici bir hale
getirilmistir.
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SONUC

Stiidyoda cekilecek bir program, yapisi itibariyle duragan bir programdir. Stiidyo prog-
ramlarinin bu duraganliktan siyrilarak ilgi ¢ekici ve akici bir program olabilmesi i¢gin igerik ve
igerigin sunum tasarimi disinda bi¢iminin de dogru tasarlanmis olmasi gereklidir.

Stiidyo tipi televizyon programlarinin bicim olarak tasarlanmasi; dekor bashg: altinda,
mekan, malzeme, aydinlatma, renk, perspektif, 6n ve son jenerikler, illiistrasyon ve animasyon
da dahil olmak {izere her tiirlii grafiksel bilesenin icerikle bagmtili sekilde ilgi gekici ve estetik
bir gorsellik sunacak sekilde tasarlanmasi demektir.

Dekor bilesenleri; program igerigiyle bagmtili olarak tasarlanmali, programimn temel dii-
siincesini temsil etmeli, programin gerceklestirilecegi fiziki alani, temel ve yan anlamlariyla
da goriiniir kilmalidir. Dekorlar ister ahsap, siva, duvar kagidy, tas, cam, metal gibi geleneksel
ylizey malzemeleriyle, isterse djjital ortamlarda sanal olarak {iiretilmis olsun ya da her iki tek-
nik birden kullanilarak karma olusturulmus olsun arka alan (background/bg), orta alan (mid-

ground/mg), ve 6n alan (foreground/fg) icerigin sunumunu anhsilir kilacak sekilde ve prog-
ramin 0ziine uygun olarak 6zenle tasarlanmalidir.

Stiidyo tipi programlarda dekor tasarimina gegmeden Once;

e programin suresi

e kullanilacak kamera sayist

e programin katilimci sayist

e programin icerigiyle iliskili olarak kullanilacak stiidyo ¢ekim alani
e programin canli/bant/kurgulu ¢ekilip ¢ekilmeyecegi

e farkli kaynaklardan stiidyoya goriintii gonderilip gonderilmeyecegi bilinmeli ve bu
verilere uygun ve ihtiyaca cevap verebilecek dekor tasarimi gergeklestirilmelidir.

Bunun disinda ne tiir bir program cekilecegi, perspektif, 1s1k-golge ve renk bilesenleriyle
beraber dekorun fiziki ya da dijital olup olmayacag: veya her ikisinin karma olarak kullanilip
kullanilmayacag gibi uygulamaya yonelik bilgiler de dekorun tasarlanmasmda 6nemlidir. De-
kor tasarlanirken kamera sayis1 ve kamera hareketleri diisiiniilmelidir. Jimmy jip, dolly ve/ya
steadycam gibi kaydirma hareketleri yapilabilen teknik donanim kullanilmas1 gerekiyorsa de-
kor tasarlanirken buna uygun tasarmm yapilmalidir.

Nasil bir program olacagi belirlendikten sonra dekor ¢alismasi i¢in su asamalar Onerilebilir.
e Teknik ¢alisma yaparak plan olusturulmasi.

e Gorsel arastirma yapilmasi.

e Anlagilir olabilmesi igin PC’de 3-D ¢izimle hayal edilen goriiniir hale getirilmesi.

e Caligmanin fiziki modelinin olusturulmasi.

e Kurularak son ayarlarmn yapilmasi ve pilot ¢ekimle uygunlugun test edilmesi.
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