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KONTAKT KODLAMA DILIYLE SANAL CALGI KiTAPLIGI OLUSTURMA:
TURK MUZiGi CALGISI UD ORNEGI

Ozet

Bu arastirmanin amaci, Tiirk Miizigi calgist Udun Kontakt programlama diliyle ta-
sarimi1 ve bu ¢algiya ait sanal kitapligin olusturulmasidir. Literatiir taramasi sonu-
cunda ozellikle yurt disinda ud galgisinin sanal kitaplhig: kitaplastirilirken, enstrii-
manin karakteristik ozelliginin yok edildigi, 6zellikle komali seslerin olmadigy, te-
mel bir dizinin (do major) igerisindeki seslerin 6rneklendigi, ses timisinin Ud ¢algi-
sindan ¢ok lavtaya benzetildigi goriilmiistiir. Bu ¢alisma ayrica Kontakt Program Di-
liyle (kontakt script) programlanmis olmasi nedeniyle diger calismalardan ayrilir. Li-
teratiirde hentiz bu ¢alismadaki gibi 10 mikrofon segenegiyle yapilmis bir ud sanal
calg: kitaplig1 yoktur. Yine calismada Ud tizerindeki tiim komali seslerin natiirel
bir bigimde seslendirilmesi ve kaydedilmesi gerceklestirilmistir. Calisma deneysel
bir ¢alisma, evreni geleneksel Tiirk miizigi galgilari, 6rneklemi ise ud calgisidir.
Calismanin kuramsal bilgilerine ulagilirken Literatiir tarama yonteminden yararla-
nilir. Calgida kullanilan konvoliisyon teknigi de yazarin daha 6nceki calismalarm-
da olusturdugu iilkemizdeki belli bagl konser salonlarindan alman impulse 6rnek-
lerinden olusturulmustur. Arastirma sonucunda, konvoliisyon yontemiyle de bir-

lestirilen sanal ¢alginin tinisal 6zelliklerinin basarili oldugu goriilm{istiir.
Anahtar Kelimeler: Miizik Teknolojisi, Ud, Sanal ¢alg, Ses kitaphigi.

VIRTUAL INSTRUMENT CREATION WITH KONTAKT CODING
LANGUAGE: TURKISH MUSIC INSTRUMENT UD EXAMPLE

Abstract

The aim of this study is to design the Turkish Music instrument Ud with the Kon-
takt programming language and to create a virtual library for this instrument. This
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study is separated from other studies because it is programmed with the Kontakt

Program Language (kontakt script). In the study, all the microtonal sounds on the

Ud were performed in a natural way and recorded. The study is an experimental

study, the universe is a traditional instrument of Turkish music, the sample is the

instrument of ud. While the theoretical information of the study is reached, litera-

ture scanning method is used. The convolution technique used in the instrument

was created from the impulse samples taken from the major concert halls in our

country. As a result of the research, it was seen that the virtual features of the vir-

tual instrument combined with the convolution method were successful.

Keywords: Music Technology, Ud, Virtual instrument, Audio library.

GIRis

Miizik endjiistrisi seksenlere geldiginde MIDI kavramiyla farkh bir baslangi¢ yapmuistir.
Farkli firmalar tarafindan {iretilen miizik aletlerinin birbirleriyle haberlesmesi prensibiyle orta-
ya ¢ikan bu dil (midi), sayisal veriler yardimiyla miizik aletlerinin haberlesmesi ve iletisim ice-
risine girmesini saglamistir. Sonrasinda oncelikli olarak Soundfont, Akai gibi formatlar ile bir-
likte gelisen Sample teknolojisi, cihaz belleklerine waw formatli gercek calgi ses dosyalarinin
yerlestirilmesini saglamistir. Onceleri midi kullanan nota yazilimlari, sentezleyiciler ve Daw
yazilimlar1 basit diizeyde ses kalitesine sahipken, giiniimiizde gelisen sample teknolojisyle bir-
likte gercek calgilarin seslerinin modellendigi ve midi yardimiyla modellenen seslerin ¢alina-
bildigi sanal ¢algilar (Virtual Studio Technology Instrument ) hem endiistriyel miizik hem de
sanal gerceklik mecralarinda kullanilabilir hale gelmistir. Onceleri bestecinin yaptig1 diizenleme
ya ada notasyona aldig1 eseri dinlerken temel seviyedeki sesleri kullanirken, giiniimiizde kulla-
nilan bu sanal ¢algilar yardimiyla, besteci ve dinleyicin sunumu sanal galgilarla maniple edile-
rek, gercek calgilarin performe edildigi izlenimi vermektedir. Bu ¢alisma, Tiirk Miizigi Calgila-
rindan UD'un sanal ¢alg: kitapliginin olusturulma asamalarmi ortaya koymaya ¢alismaktadir.
Sanal calg1 kitaplig1 olusturulurken de, stereo mikrofonlama, ¢ok sayida farkli karaktere sahip
mikrofonla sample yapma, buna ek olarak Kontakt script dili yardimiyla kodlama kullanarak,

onceki ¢alismalardan farklilagmaktadir.

Calgmin gelistirmesi asamalarina gegmeden 6nce, VSTI ve onun 6ncesinde VST teknolo-
jisinin gelisimine bakmakta yarar vardir. VST kokeni Steinberg firmasmimn Cubase 3.02 yazilimi
piyasaya ¢ikarmasina dayanir. Yazilimi yayinlayan firma yazilim ile birlikte Espacial Reverb,
Choirus (koro etkisi), Stereo Echo ve Auto-Panner eklentilerini de piyasaya sunmustur. Stein-
berg, VST arayiiz spesifikasyonunu 99'da giincellesmis ve bu giincelleme ile birlikte, eklentile-
rin MIDI verilerini alabilmesi saglanmistir. Bu yenilik ise, Virtual Studio Technology Instru-
ment (VSTi) formatindaki eklentilerin ortaya ¢ikmasma neden olur. Neon isminde yayinlanan

ilk Vsti sanal analog synthesizer olarak gorev yapmuistir.

1997 yilinda Almanya'da gelistirilen VSTI teknolojisi, Sanal Stiidyo Teknolojisi Aletleri
anlamima gelmektedir. Harici eklenti olarak kullanilan Vsti teknolojisi sonralar1 ABD’li firma

Nemesis tarafindan gelistirilen ve standalone kullanilabilen Giga Studio yazilimmi gelistirmis-
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tir. Ancak Giga Studio yazilimi miizik endiistrisinde yaygin hale gelememistir. Sonralarinda
TASCAM firmasmin satin almasi bile yazilimi popiiler kilamamistir. VST teknolojisine geri
doniildiigiinde tarihsel agidan énemli olan yil déniimleri ile karsilasilir. 2006 yilinda 2.4, 2008
yilinda 3.00 ve 2011 yilinda yapilan giincelemeler ile Vst 3.5 versiyonlar ile audio eklentileri
gelisimlerine devam etmistir. Onceleri Steinberg firmasinin yazilimlarinda sonrasinda farkh
firmalarin Daw yazilimlarinda ayr: eklenti olarak kullanilan vst audio eklentiler. 2011 yilinin
ardinda Celemony, Presonus, Audio Random Access gibi firmalar tarafindan firmalara ait Daw
yazilimlarina tamamen entegre edilmislerdir. Ornegin &nceleri Melodyne yazilimini kullanmak
isteyen besteci, kullandig1 yazilima Melodyne yazilimini ayr1 bir eklenti olarak kurmak ve iki
farkli pencerede diizenleme islemlerini (Daw yazilimi ve plug in pencereleri ayr: bir bicimde)
yapmustir. Presonus yazilimiyla birlikte, tek bir kurulum yapilarak Melodyne programimin Pre-
sonus yazilimimin ana ekranmnda tek bir pencere igerisinde edit penceresi igerisinde farkl bir

bolmede yer almasi saglanmaistir.

VST Tipleri
1. VSTL

VST enstriimanlari, belirli algoritmik yapilari kullanarak ¢alinabilen ve kendi kendine
ses iretebilen yazilimlardir. Ornegin: Piyano, sentezleyiciler, davul makineleri, telli, tiflemeli,

vurmaly, synth enstriimanlar.
2. VST Efektler

VST Efektler farkli olan ses sinyallerini manipiile etmektir. Bu yazilimlar, sesleri kendi
baslarma {iretmezler, daha ¢ok istenilen bir seye doniistiiriirler. EQ'lar, gitar amp simiilatorleri,
sinirlayicilar, koro, reverbs, bozulma efektleri vb.

3. VST MIDI Efektler

MIDI mesajlarini ve midi yardimiyla tetiklenen notalari maniple etmeye yararlar. Sirali

bir MIDI performansini mitkemmellestirmek i¢in kullanilirlar.

Sanal calg: gelistirme giiniimiizde sanal gercekligin gelisimiyle birlikte akademisyenler
arasinda ilgi cekmeye baglamistir. lgili literatiir incelendiginde Mulder (1994), Huopaniemi vd.
(1994), Jan vd. (1999), Dobrian (2001), (Watkinson, 2001), Ramos vd. (2003), Laurson vd. (2005),
Farina vd. (2008), (Luciani, Florens, Couroussé, & Castet, 2009), Eden (2011), Ren vd. (2012),
Caballero ve Moreno (2015), (Goto, 2017) calismalar: dikkat cekmektedir.

Sanal Calgi Kullanim Bic¢imleri

Gliniimiizde tiretilen sanal ¢algilar iki bi¢imde kullanilabilir. Bunlardan ilki standalone
digeri ise daw yazilimlariyla entegre edilmis audio eklentiler bi¢imidir. Sanal ¢algilarmn ilk ¢ik-
t1g1 donemlerde standalone versiyonlarin yaygin olarak kullanimi s6z konusuyken, giiniimiiz-
de eklenti versiyonlar1 agirlikli olarak kullanilir. Standalone versiyonlar ilk ¢iktiginda piyasada
Wizoo, Eastwest, Native Instrument firmalar1 agirhkli olarak bu tarz sanal calgilar iiretmektey-

diler. Ancak giiniimiizde iki firma sanal ¢alg1 {iretiminde 6n plandadar:
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e East West

e Native instruments

East West firmasmin Play standalone samplermna yine East West firmasi tarafindan tiretilen
tek bir formatta (.ws) sanal ¢algilar iiretilmektedir. PLAY samplarina baska firmalarin iirettikle-
ri sanal calgilarin yiiklenmesi miimkiin degildir. Bir anlamda kapali devre sistemiyle caligir.
East West kendi tirettigi sanal calgilarin PLAY samplerda yer almasim saglar. Native instru-
ments Kontakt Sampler ise farkli firmalarin {irettigi sanal ¢algilar1 kitapligina eklenmesine izin

vermesinden dolayi, sanal ¢algi endiistrisi icerisinte tek firma olarak karsimiza ¢ikar.

Kontakt Sampler’da iki farkli yontem ile sanal galg1 yapmak miimkiindiir:

¢ Kodlama Yapmadan: Yazilim temel seviyede kullanicilarin kendi ¢algilarin kodlayama
dili bilmeden tasarlamalarina izin verdiginden de aktif bir sekilde piyasaya hakimdir.

¢ Kontakt Script (kodlama) : Yazilim kendi igerisinde kodlama scriptine sahiptir. Ve
Kontakt Script dilini bilen tasarimcilarin yaptiklar: sanal ¢algilar diger kategoride yapilana go-

re, daha profesyonel ve gercekgi ses 6zelliklerine sahip olarak {iretilir.

Native instrumentsin Kontakt sampler1 agirlikli olarak Sayisal Ses Isleme istasyonlarmda

(Daw) sanal enstriiman (Vsti) olarak kullanildig gibi, kendi standalone 6zelligine de sahiptir.

@ Kontakt - X
File Help

® KONTAKT

New (default)

1

Resim 1: Kontakt Standalone

(Eden, 2011) aktarimiyla sanal ¢algilarin olusturulmasinda kullanilan yontemlerde Bazi
sanal calgilar var olan donanim analog ya da sayisal ses sentezleyicileri ile cesitli akustik calgi-
lar1 modellemek (taklit etmek), bazilar1 ise gercek calgilardan tumuyle bagimsiz, yepyeni sonik
(tmnisal) yelpazeler olusturmak uzere tasarlanirlar (Gallagher, 2009: 229). Bu noktada ¢alginin
hangi amag ile kullanilacag1 yontemi de belirlemektedir. Bu noktada gercek calgimnin kendisi
varken niye sanal calgisma ihtiyacimi oldugu sorusu akla gelebilir. Bu sorunun cevabi verilir-
ken yeni tmi arayislari, donanim modelleme, bilimsel yontemler v.b. bir siirii nedenden bahse-

dilebilmesine ragmen, bu calisma esas nedenin giintimiizde maddiyet oldugunu vurgular. Gii-
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niimiizde analog cihazlarm fiyatlar1 oldukga yiiksektir. Bunun yanisira bestecinin her an bir
akustik enstriiman calabilecek miizisyene ulasamamasi, ulassa bile performerin istedigi yiiksek

fiyatlar ¢algilarin ve audio efekt cihazlarinin modellenmesi gerekliligini bir iist diizeye ¢ikarir.

Literatiir arastirmas: yapildiginda, yada ses teknolojileri konferans ve sempozyumlarma
katildigimizda zaman zaman Analog Mixing mi ? In Tho Box Mixing Mi? Tartismalarma sahit
olunabikir. Bu tartismanin bir benzeri de, gercek calg: ve sanal galgi kullanim1 konusunda aka-
demik mecralarda tartisilabilir. Chris Lord Alge, diinyadaki en iinlii karistirma miihendislerin-
den birisi olmasiyla ve U2, Aerosmith, Prince, Bruce Springsteen, James Brown, The Who,
Green Day ve onlarca sanatcilarin kayitlarinda ses miihendisligi yapmuis bir birey olarak, piire
mix icin hazirladigl in tho box mixing videosunda. Artik hardware cihaz kullanmadigmni ve
tamamen In The Box Mixing yaptigmi belirtir. Hanz Zimmer, Ramin Dwaji, Alexandre Desplat
gibi besteciler kendi stiidyolarinda agirlikli olarak sanal calgilari kullandiklarimi belirtirler.
Elbette ki akustik calgilarin konumu sanalmnkinden farkli bir konumdadir. Ancak sanal galg1
kullanim1 projenin tamamlanmasmin daha kisa siirede olmasi, daha ekonomik olmasi hususla-

rinda bestecilere biiyiik olanaklar tanir.

Russ (2009) sanal ¢galg1 yapimini fiziksel modelleme teknigi ile aciklar. Fiziksel modelle-
me, bir enstriimanin nasil ¢alistigini agiklamaya ¢alisan matematiksel denklemleri kullanir.
Sonuglar sasirtic1 derecede gercgekei, cok sentetik veya her ikisinin karisimi olabilir. En dnemli
0zellik, modelin gergek bir ¢algiyla ayni sekilde tepki vermesidir; bu nedenle, gercek enstriima-

nin ¢alma teknikleri bir icraci tarafindan siklikla kullanilabilir.
Sampling (Ornekleme)

Baslangicinda telefon uygulamalarinda transistoriin gelistirilme siirecine kadar PCM kul-
lanarak siirekli ses sinyallerini ayrik djjital drneklere doniistiirme gorevi goriirken, sonralarinda
miizikte ses Ornekleri elde etmek i¢in kullanilan bir teknoloji haline gelmistir. Miizikte kullani-
mu ilk olarak 1979'da Fairlight Bilgisayar Miizik Enstriimani (CMI) ile baslayip profesyonel
ornekleme araci haline gelmistir. Samplingin ilk donemlerinde Ensoniq Mirage, E-mu,
LinnDrum gibi davul makineleri {iretilir ve 6rnekleme 1980'lerin ortalarmnda, evde tiiketici kul-
lanimi igin tasarlanan diisiik maliyetli "eglence" klavyelerinde bile goriinmeye kullanilmaya
baslanir. 1980'lerin sonunda 8 bitlik yerini 12 bite, 1990'larm basinda 16 bit genis ¢apta kabul
gormeye baslad1. Gliniimiizdede en popiiler kullanimi 16 bit ¢oziiniirliikteki CD standartlar1 ve
44.1 kHz, 6rnekleme oranidir. Sonralarinda midi arabirimi ile iletisimli yazilimlar yardimiyla

kaydedilen sesler midi klavyeler yardimiyla ¢almabilir hale gelir.

Sampling teknolojisinin miizikte kullanimi aslinda analog sinyalin dijitale ¢evrilme islemi
olarak karsimiza ¢ikar. Ancak analog dijital doniisiimlerinde bire bir analog sinyal icerisindeki
tiim frekans bantlar1 yakalanamadig: icin, Nyquist teorisinde yararlanilir. Nyquist teorisine
kaliteli bir sinyal 6rneklemi almak i¢in kaydedilecek frekansin iki kat1 kadar 6rneklemin alin-
mas1 gerekir (Watkinson, 2001:252)
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Orneklemede Ses Sentezleme Yonteminin Kullanilmasi

Stiidyoda her perdesi ve her niians degerindeki sesler teker teker ¢alinarak kaydedildik-
ten sonra sampler(6rnekleyici) ad1 verilen yazihmlarda dizi ve velocity degerlerine gore sirala-
nirlar. Daha sonraki asamada siralanan bu seslere sampler icerisinde ses sentezleme islemleri
uygulanabilir. Tekrar sentezlenebilen bu seslere reverb, delay, flanger, chorus, microtunning,
pitch shifting gibi eklentiler eklenerek sesin gercekcilige yaklasmasi saglanabilir. Velocity de-
gerlerine gore siralanmis bu sesler sentezlendikten sonra bir midi klavye tarafindan farkl nii-

anslarda calinabilir hale gelir.

Yukarida da belirtildigi {izere su an miizik endiistrisinde en ¢ok kullanilan sampler Kon-
takt 6.0 olarak karsimiza ¢ikar ve Spitfire Audio, Sonokinetic, Orchestra Tools, Cine Samples,
Fxpansion, Orange Tree, IK MultiMedia, Spectronics, Toontrack gibi firmalar kantakt ile ¢alisan
sanal calgilar iiretmektedir. Ulkemizde ise MAKU Miizik Teknolojileri boliimii gretim iiyesi ve
bu ¢alismanin yazari Dr. Ogr. Gor. Seyhan Canyakan’in bagkanliginda bir ekip sanal ¢alg: gelis-
tirmek iizere bilimsel caligmalar gerceklestirmektedirler. Tlgili bu ¢alismada Sanal Ud galgisinin

tasarim, programlama, gelistirme ve kullanima sunma asamalarini agiklamaktadir.

ud

Oter (2007) aktarimiyla, Ud kelimesinin asli Arapgadir: “Sarisabir veya 6dagaci” anla-
mindaki “el-olid”dan gelmektedir. Bastaki “el-” kelimesinin, bazi dillerde olup bazilarinda
olmayan belirgin tanim edat1 oldugunu bilen Tiirkler bu edat1 atmis, geriye kalan “otid” keli-
mesini de girtlak yapilar1 “eyn”e uygun olmadig i¢cin “ud” sekline getirmislerdir. Dillerinde
tanim edat1 olan batililarsa, 11-13. yy’lar arasindaki Hagli Seferleri sirasinda taniyip Avrupa’ya
gotiirdiikleri bu sazi, luth (Fransizca), lute (Ingilizce), laute (Almanca), liutto (Atalyanca), alaud
(Ispanyolca) gibi hep L ile baglayan isimler vermislerdir. Hatta “saz yapimcilig1” anlamindaki

bizde de kullanilan “liithiye” kelimesi, Fransizca luth’den gelmektedir. Ash “luthier”dir.
Ud’un yapis1

Ud, iki kisimdan olusur.
¢ Seslerin elde edildigi ve {lizerinde perdelerin bulundugu sap, bu kisimda ikiye
ayrilir diiz sap (Masif tasiyict Perdelik Sap sirti Esik) ve burguluk (Masif tasiyic: Kaplama
Gaga Burgu yuvalar: Burgular)
¢ Bu sesleri kuvvetlendiren gdvde, bu kisimda ikiye ayrilir. Kapak (Gogiis tahtasi
Balkonlar Kafesler Koprii (alt esik) Mizraplk), ve Tekne (Dilimler Filetolar Takozlar Ayna
Bilezik)
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Bas egik
Teller (s3p esigh

Alt egix

Burguiuk
Gaga
Bilezik

Sekil 2: Udun Yapis1

Yontem

Ud calgisinin sanal bir modellemesinin tiretildigi bu ¢alismada iki yontem kullanilir. Bu
yontemlerden ilki ¢algmin kayit asamalarinin anlatildigi betimleme yontemi ve galginin kayde-
dildigi stiidyonun ayni zamanda bir laboratuvar olmasi nedeniyle deneysel kullanilan deneysel

yontem.
CALGI TASARIM ASAMALARI
Asama 1: Diisiinsel tasarim ve performer goriismeleri:

Calismanin ilk agsamasinda Kiiltiir Bakanligr UD ve ses sanatgisi Biilent OKAN ile irtibata
gecilmis ve yapilacak ¢alismanin igerigi hakkinda bilgi aligverisinde bulunulmustur. Bu asama-
da calginin akustik seslerinin nerede, nasil ve hangi yontemlerle kayit edilecegi belirlenmistir.
Kayit stiidyosu olarak MAKU MKM Kayit Stiidyosu secilmistir. Yine bu asamada, calginimn ka-
yit edilecek makamsal dizileri, kag velocity degerinde (piano, mezoforte, forte) kaydedilecegi,
kaydedilecek artikiilasyonlar (floje, legato, staccato, tril, tremelo, apajyatur) secilmistir. Calginin
akustik sesleri MAKU MKM Kayt Stiidyosunda 10 mikrofon ile canli olarak kaydedilmis, kay-
dedilen sesler Protools’ta farkli niians segeneklerine gore editlenmis ve kontakt playerdan ya-
rarlanilarak diizenlenmistir. Orneklenen (sampling) bu sesler midi arabirimlerince klavye yar-
dimiyla ¢alinabilir hale getirilmistir. Calismanin fonetik tasarim kisminimn haricinde grafiksel
calisma boyutunda, photoshop ile ara yiiz resmi, fader ve knob, level meter v.b. vektorel gizim
ve tasarimlar1 yapilmistir. Anahtar tus atamalariyla da farkli makam ve koma sesleri arasindaki
gecisler programlama dilinden destek alarak tasarlanmigtir. Ud calgisinin performans anindaki
rezonatOr sesleri, flojeler, tril, tremola ve ¢arpma sesleri de kitapliga eklenmistir. Program bo-
yunca legato, staccato, makamsal gegisler, komalarin aktiflestirilmesi, efekt ve konvoliisyon
islemcilerinin harekete gecirilmesi kodlama dili ile yazilmistir. Bu anlamda 6nceki ¢alismalar-
dan farkli bir boyutta kurgulanan bir calismadir. Ayrica 6nceki ¢alismalarda ses kayitlar1 yapi-
lirken tek bir mikrofon ve mono kayit secenekleri kullanilmistir. Bu ¢alismada ise, 8 adet mono
bir adet stereo mikrofonlama teknigiyle toplamda 10 adet mikrofon kullanilmistur.
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Asama 2: Kayit ve Edit:

Asama 2’de kayait stireci baslamistir. Calgt 192 kHz ve 24 bit sample rate oraninda kayde-
dilmis sonrasinda 48 kHz’e ¢evrilmistir. Bu stirecte ud tizerindeki bos tellerde dahil olmak tize-
re tiim sesler yukarida belirtildigi gibi ii¢ velocity degerinde kaydedilmistir. Burada daha sonra
yazilimda round robin ( alt mizrap {ist mizrak) hareketlerinin yapilabilmesi i¢in ayni ses hem
alt mizrap hem de iist mizrap ile ¢calinmistir. Tiim artikiilasyonlar {i¢ velocity degerinde teker
teker calinmis ve telin rezonasyonu bitesiye kadar beklenilmistir. Baz:1 seslerde tek ses ¢alimi
sonrasinda bitis siiresine kadar gegen siire 30 saniyeleri bulmustur. Tremelolar ¢alimirken farkl

tempo degerleri goz oniinde tutularak farkli kayitlar alinmaistir.

Kayitlarda sesler kaydedilirken belli bir siralama takip edilmistir. Tiirk miizigindeki 9

adet asit sirasiyla teker teker farkli niianslarda kaydedilmistir.

Kayit edilen sesler asagidaki asitlarin siralamasina gore kaydedilmistir.

Re Ana Asit Makamlar

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Rast, Hiiseyni, Muhayyer, Tahir, Gerdaniye, Neva, Ye-
gah, Mahuy, Segah, Ferahnak, Evi¢

Kiirdili Asit Makamlar

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Kiirdi, Acemkiirdi, Acemasiran, Muhayyerkiirdi,

Ferahfeza, Sultaniyegah

Hicaz Asit Makamlari

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Hicaz, Nikriz, Zavil
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Nihavend Asit Makamlar

Bu agitla nihavend makami icra edilebilir.

Sedaraban Asit Makamlar

g = ,..iotﬂ*“‘d. =

Bu agitla su makamlar icra edilebilir: Sedaraban, Neveser

Saba Asit Makamlari 144

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Saba, Cargah, Bestenigar

Hicazkar Asit Makamlar

L eba =

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Hicazkar, Suzinak

Sehnaz Asit Makamlari

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Sehnaz, Zirgiilelihicaz

rolote @ =

Kesit Akademi Dergisi (The Journal of Kesit Academy) Yil: 5, Say1:18, Mart 2019, s. 136-159



Kontakt Kodlama Diliyle Sanal Calgt Kitaplhi§r Olusturma: Tiirk Miizigi Calgis: Ud Ornegi
1

v

Hiizzam Asit Makamlan

obka =
— Shate—0

Bu asitla su makamlar icra edilebilir: Hiizzam, Karcigar, Bayatiaraban

Stiidyo

Kayitlar akustik ve izolasyon yoniinden profesyonel bir bicimde yapilmis Burdur Meh-
met Akif Ersoy Universitesi Miizik Kiiltiiri Arastirma Merkezi Kayit Stiidyosunda gerceklesti-
rilmistir.

Kayit Ekipmanlar1

Kayitlarda MacPro Pc, Protools 2018 Daw yazilimi, gesitli spectrum diizeltmeleri icin izo-
tope RX yazilimi, Audient 4816 Mikser, Lynx Aurora Ses Arabirimi, Manley Channel Strip,
Neve Equaliser, GEFEL UM900 mikrofon, GEFEL 300M Stereo match pair mikrofon, DP7 mik-

rofon seti, 2 adet Audiotechnica Dynamic mikrofon kullanilmistir.

Sekil 3 :Kayit Goriintiisii

Mikrofonlama Teknigi

Yaklasik on giin siiren kayitlarda iki tip mikrofonlama teknigi kullanilmigtir. GEFEL
M300 Stereo mikrofonlar ile ATX Konderser mikrofonlar AB stereo mikrofonlama teknigine
gore, diger mikrofonlar ise frekans tepkilerine uygun olarak ud ¢algisinda gesitli pozisyonlara

gore mono ve yakin konumlandirilmistir.

GEFEL M300 mikrofonlar kii¢iik diyafram kondenser mikrofonlardir. Ve bu tarz kayit-
larda stereo etkisini yaratmada etkili mikrofonlardir. GEFEL UM900 genis diyafram kondenser
mikrofon ise -10 pad degeri ile Polar Patterni Cardiod 6zelligine ¢evrilerek kullanilmigtir. Di-
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namik mikrofonlarda yakin pozisyona ancak stereo teknikle AB teknigiyle 3:1 kuralina uygun
yerlestirilmistir. DP7 set mikrofonlari ise karakter 6zelliklerine uygun bigimde calgiya konum-
landrilmistir.

Sekil 4: Mikrofonlama Hazirlik asamasi 146

Sekil 5: Mikrofonlama Hazirlik Asamast

Mikrofonlama pozisyonlar1 mikrofon karakterinin en saglikli verildigi pozisyona denk
gelecek sekilde degistirilmis ve rezonans seslerinin en aza indigi ancak ¢algmin karakterinin
ortaya ¢iktig1 pozisyonda birakilmistir. Kayitta ¢ok sayida mikrofon kullanilmasma ragmen,
Gefel M300 Stereo mikrofonlar temel mikrofonlarimiz olarak calgida kullanilmak iizere ayar-
lanmis. Kullanicinin diger mikrofon segeneklerini aktif etmek istediginde arayiizden mikrofon
seceneklerini aktif etmesi ve mikslemesi saglanacak sekilde kodlama yapilmistir. Cok mikrofon-
lama ile yapilan kayitlarda mikrofonlarin durus pozisyonundan kaynakli faz kaymalar1 ve faz
problemleri ortaya ¢iktigindan. Her mikrofonun Gefel M300 mikrofonlara olan uzakligi meziire
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ile 6l¢lilmiis ve yapilan teknik hesaplama sonucunda edit asamasinda Protools tizerinden kag

milisaniye faz kaymas1 yasandigina gore gerekli clip kaydirmalar1 yapilmastir.

Edit asamasi

Bu asama yaklasik 1 ay siirmiistiir. Ozellikle DP mikrofon setinin hafif dip giiriiltiiye sa-
hip olmasindan dolayr DP 2ADX51 marka mikrofonlarla yapilan kayitlardaki kanallar Proto-
ols’tan Izotope RX’e yonlendirilmis Spectral Noise’a bos oda ambiyans kayid1 tanitilmis ardmn-

dan threshold orani - 0,2, Reduction orano 5,6, artifact control degeri ise 2.4 verilerek dip giirtil-

tisti kayittan disar1 atilmistir.

147

00:00:00.000 o4r>

Sekil 6: Izotope RX Spectral Noise Islemi

Sonrasinda tekrar daw’a yonlendirilen kayit edit islemi Protools’ta devam etmistir. Pro-
tools tizerinde Nudge degeri 500 msec (milisaniye) degerine ayarlanmis ve Cursor’un her nota
baslangicia tikindiginda 500 msec gerisine yerlesmesi saglanmistir. Clip’in bittigi nolta ise tel
rezonansinin bittigi nokta olarak tespit edilmistir.

Sekil 7: Protools Clip Kesme Islemi

Kesilen clip sistematik bir sifreleme sistemiyle adlandirilmistir.

Ornek: UM900_C#_mf st
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Bu sifreleme sisteminde UM900 mikrofon modelini, C# Do diyez sesini, mf ise mezzo for-
te niians terimini, st ise staccatoyu ifade eder. Bu sekilde teker teker kesilen sesler. piano, mezzo-
forte ve forte niians degerlerinde tek bir klasore exporlanmistir. Nota isimleri bat1 miizigindeki
degerleriyle adlandirilmistir.

Kontakt Sampler Edit islemleri

Bu asamada Kontakt Sampler Mapping Editér yardimiyla p (piano) nilansindaki tiim sesler
1-49 velocity degeriyle haritaya oturtulmus, mf (mezoforte) niiansiyla olan sesler 49-90 velocity, f
(forte) olan sesler ise 91 — 127 velocity degerleriyle mapping editoriin yardimiyla tuslara atanmais-
tir. Yaptigimiz bu islem midi klavyeye hafif tuse ile basildiginda (1-49 velocity arasi) ¢algimnin
piano nilansindaki, daha sert basiminda mezoforte (49-90 velocity) calimina, ¢ok sert basildiginda

forte niansindaki (90-127 velocity) seslerin tetiklenmesi saglanacaktir.

| Instrurnent Options | I Group Editor | lVMappirgg Editor | (] ] | Waue Editor | B ] | Script Editor |

Edit T [O% [Aufe W@y @«  [OW&F (SolaZone  [Selected Groups only | e *
"List View | Select Zone via Midi O% |Root H: &t Sar lauta3.wau [ <[]

K.Range: ??? - 2?7 Velocity: 81 - 127 Yolume 0.00 dE | Pan 0.0 | Tune: 000 st

Sekil 8: Kontakt Mapping Editor Islemleri

Ud calgist icrasinda ayni perdeler ardi ardina ¢alindiginda, her mizrap vurusunda uygu-
lanan basmg, telin rezonansa girmesi gibi etmenlerden nota degeri ayni olsa da perde tinisi
farkli duyulmaktadir. Kontakt samplerda ayni ses basildiginda ayni nota degerini farkl tinilar-
da duyurmak iizere, Round Robin 6zelligi mevcuttur. Bu asamada kontakt group editdrden iki
farkli grup olusturulmus birinci gruptaki notalar {ist mizrap ile ¢alinan seslerden, ikinci grupta-
ki notalar ise alt mizrap ile ¢alian seslerden olusturulmustur. Klavyeden bir notaya (6rnegin
do) ilk kez basildiginda grup bir sesleri, ikinci kez ayn1 notaya basildiginda (yine ayn1 do sesi)
grup 2 sesleri tetiklenecektir.
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Instrument Options Group Editor

Edit All Groups group 2/ 2 ~ Edit

W Grup 1 =

uoice grp. <off>  w Vo ? | Mode: -
roup Start Options At

Edit v O+ Auto c@p B

List View | Select Zone via Midi o3

K Range

Sekil 9: Group Editor Islemleri

Kontakt Samplerda Round Robin 6zelligini aktiflestirmek icin Group Start seceneginden cicle

round robin’i segmek normal sartlarda yeterlidir. Ancak biz bu islemi kontakt programlama di-

linde kodlar kullanarak yapacagiz.

Edit All Groups group 1/ 2 il Bupass
Preset =

o E Y e 2 e ©

Lock with Password Apply from...v

on init
declare $RRcounter

uoice grp. <off> ?? ignore_event ($EVENT_ID)
Group Start Options x disallow_group ($ALL_GROUPS)

Group Starts alwaus allow_group(find_group(“grup 1 “ & $RRcounter + 1))
allow_group(find_group(“grup 2 " & $RRcounter + 1))
always

Auto

start on key play_note ($EVENT_NOTE, $EVENT_YELOCITY,0,-1)
LRV start on controller if ($RRcounter > 2)
K.Range: C| cycle round robin else$RRcounter‘ =0

cycle random - irfwcstRcounter]

slice trigger

Sekil 10: Round Robin Manuel ve Script Editor Islemleri

Asama 3: Grafik arayiiz ve vektorel ¢izimlerin hazirlanmasi

v

Bu asamada photoshop programinda calgmin template resmi, butonlarm, faderlarmn,

knoblarin tasarimi yapilmistir. Sanal ¢alginin grafik ve vektorel ¢alismalar: da ii¢ giin siirmdis-

tar.
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~ Biilent Okan UD

£ Output: st.1

@ MiDI Ch: [A] 1

Sekil 11: Wallpaper, Button, Fader ve Knob Tasarumi

Asama 4: Arayiiz Tasarim

Bu calismada ortaya c¢ikarilan sanal ¢algi. Ud sanargisin Biilent okan’in ismini almistir.
Biilent Okan Sanal Ud ¢algisi tasarlanirken dncelikle grup editérden mikrofon sayisi kadar grup
olusturulmustur. Bu ¢alismada su ana kadar yapilan kayitlarda 7 adet mikrofon kullanilmisg
olmasina ragmen, kontakt grup editérden 7 adet grup kanali olusturulmustur. Bunun nedeni

GEFEL M300 mikrofonlarin stereo mikrofonlanmasi ve Protools’ta tek bir kanal seklinde kay-
dedilmesidir.

150

New (default)
~ Biilent Okan Turkish Ud

£ Output: st.1

© MIDI Ch: [A] 1 T 8 Me 53

® BULENT OKA

[Vi19685] Knoblar

Sekil 12: Volume ve Reverb Fader Tasarimi:
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Ardindan her grup editorde her gruba teker teker mikrofonlarin adlari islenir. Kayitlarda
kullanilan mikrofon modellerinin isimleri (GEFEL UM900, GEFEL M300 Stereo, ATX-DYn, ATX
Kondenser A ve B, ATX D4) birebir gruo editore islenmistir. Ardindan islenen bu mikrofonlarm
grubuna 3 velocity ayarindaki yani 3 seklinde kaydedilen sesler teker teker tuslara atanmak
kaydiyla islem yapilir.

strument Options J | Group Editor J LI:IM_EdﬂQr., | D] [UJaue Editor | J [Scripf Editor J

Edit All Groups | [group 2.4 ¢ ~  [Edit ~ | [Group Solo | |Select by MIDI" | Create Empty Group

Mic Setup L JUMS00 B GEFEL A-B B ATX-A

ATX-B B ATX-DYN [J ATX-D4

T uoice grp. <offs  w || Voices: P77 ” » | Fade Time: ??? | Excl. Grp: -
p Start Options x

Sekil 13: Gruplara Mikrofon isim ve Sample atama islemi

151

Olusturulan 6 adet knob, 7 adet mikrofona ait volume seviyelerini kontrol edebilecek se-
kilde kodlanir. Calgiyr calacak performerin istedigi mikrofon Ozelliginin ses seviyesini agip
kapatabilecegi bir kodlama ve arayiiz tasarimi yapilmistir. Isterse 7 mikrofonu birden agip mix

yapilabilir. Istenirse istenilen mikrofon sesi tamamen kapatilabilir.

Ayrica yapilan tasarimda bir reverb knobu da tasarima dahil edilmistir bkz sekil 11). Ya-
zar konviilasyon kitapligi olusturmayla ilgili onceki ¢alismalarinda kendisinin oluturdugu,
tilkemiz belli bash konser salonlarmin (Cemal Resit Rey, Ahmet Adnan Saygun, Bursa Osman
Gazi salonlarma) konviisalyonlar: bu reverb katma eklenmistir. Kimi salonlar biiyiik ve kiiciik
olarak iki sekilde tasarlandigindan ¢alismada bazi konser salonlarmin iki adet konviilasyon
dosyasi reverb efektine eklenmistir. Atanan bu knob kombinasyon béliim seviyesinin reverb

derecesini ayarlamaya yarayacaktir.

Calismada ayrica tasarimi asamasindayken tiim mikrofon seviyelerini tek bir seferde yo-
netebilecek ana volumee fader: tasarlanmistir (bkz sekil 11). Son olarak tasarlanan ¢alg: istenil-
diginde legato istenildiginde stacato, trill, tremelo ve ¢arpma seklinde ¢alinabilsin diye klavye
iizerinde tus atamalar1 yaparak klavyenin ilk oktavlarindaki CO- C1 arasindaki tuglar istenilen
notalara basildiginda artikiilasyon seslerinin kolayca degistirilebilecegi bir hale doniistiiriilm{is-
tiir. belirtildigi {izere legato calim yaparken staccato ¢almak isteyen performer midi klavyenin
sol en alt noktasindaki DO tusuna bastiginda ud staccato ¢calmaya baslamakta D0’ bir asagi-
sindaki CO sesine basildiginda legato ¢alima devam edilebilmektedir.
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Kontakt Script Programlama

Calismada yapilan kodlamanin tamami paylasiimamaistir. Bu boliimde kodlamadaki bazi
temel boliimler anlatilacaktir. Tamaminin paylasilmama nedeni script ile ilgili baz1 kodlama
bilgilerinin kopyalanma ihtimalidir.

Main AppIU fromase | LINK: Main.tut

BEGIN ON INIT }

n init
hide_inst_icon
make_perfyiew
set_ui_height_px(540] { adjust size to your needs here }
set_skin_offset (0] { SKIN OFFSET }
set_script_title("Main")

Sekil 14: Kodlama baglangict

Yukaridaki kodlama “on init” koduyla baslar. Bu kodlamanin baslangidir. Bu boliimde 152
“hide_ins_icon”, kontakt araytiizdeki ¢algi ikonun gizlenmesiyle ilgili koddur. Ardindan gelen -
“makeperfview” ¢alginin arka temasimnin yazilimin kodlandig: klasor igindeki “main” adl textte
yer alan linkten ¢agrilmasini anlatir. Set_ui_height_px(540) arayiiz temasmin yiiksekliginin 540
piksel olmas1 anlamina gelir.

{
Bulent Okan Turkish Ud

Author: Seyhan Canyakan

{ BEGIN ON INIT }

on init
hide_inst_icon
make_perfview
set_ui_height_px(540) { adjust size to your needs here }
set_skin_offset(0) { SKIN OFFSET }
set_script_title("Main")

{3D DEPTH 1}

declare const $BOS_GROUP_OFFSET =1
declare $BOS_GROUP_COUNT =1
declare $BOS_FX_QUERY =1
declare $BOS_SEND_QUERY =1
declare $BOS_GROUP_A =
declare $BOS_GROUP_B =
declare $BOS_GROUP_C =
declare $BOS_GROUP_D =0
declare $BOS_GROUP_E =0
declare $BOS_GROUP_F =
declare $BOS_GROUP_G =
declare $BOS_GROUP_H =
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declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare
declare

{ BUSSES }
declare
declare
declare
declare
declare
declare

$BOS_GROUP_I
$BOS_GROUP_J

$BOS_GROUP_A_ACTIVE
$BOS_GROUP_B_ACTIVE
$BOS_GROUP_C_ACTIVE
$BOS_GROUP_D_ACTIVE
$BOS_GROUP_E_ACTIVE
$BOS_GROUP_F_ACTIVE
$BOS_GROUP_G_ACTIVE
$BOS_GROUP_H_ACTIVE
$BOS_GROUP_I_ACTIVE

$BOS_GROUP_J_ACTIVE

v

$BOS_CONTROL_ALL_GROUPS

$BOS_ACTIVE_GROUPS
$BOS_MULTISAMPLE_MODE

$BUS1_VOLUME
$BUS2_VOLUME
$BUS3_VOLUME
$BUS4_VOLUME
$BUS5_VOLUME
$BUS6_VOLUME

make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent

read_persistent_var ($BUS1_VOLUME)
read_persistent_var ($BUS2_VOLUME)
read_persistent_var ($BUS3_VOLUME)
read_persistent_var ($BUS4_VOLUME)
read_persistent_var ($BUS5_VOLUME)
read_persistent_var ($BUS6_VOLUME)

($BUS1_VOLUME)
($BUS2_VOLUME)
($BUS3_VOLUME)
($BUS4_VOLUME)
($BUS5_VOLUME)
($BUS6_VOLUME)

= 630000
= 630000
= 630000
= 630000
= 630000
= 630000

Kodun bir kismu gizlilik nedeniyle yazilmamigtir. ..

{ GROUPS }

make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent
make_persistent

declare ui_slider
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($BOS_GROUP_A)
($BOS_GROUP_B)
($BOS_GROUP_C)
($BOS_GROUP_D)

($BOS_GROUP_A_ACTIVE)
($BOS_GROUP_B_ACTIVE)
($BOS_GROUP_C_ACTIVE)
($BOS_GROUP_D_ACTIVE)

($BOS_CONTROL_ALL_GROUPS)

($BOS_ACTIVE_GROUPS)
Kodun bir kismu gizlilik nedeniyle yazilmamagtir. ..
{ BEGIN DECLARE $atxd4 }

$atxd4(0,1000000)
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make_persistent
read_persistent_var

($atxd4)
($atxd4)

set_control_par_str(get_ui_id($atxd4),$CONTROL_PAR_PICTURE, "encoder_black _led")
set_control_par_str(get_ui_id($atxd4),$CONTROL_PAR_HELP,"")
set_control_par_str(get_ui_id($atxd4),$CONTROL_PAR_TEXT,"")

set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par

{ PNG FILENAME $atxd4, " \encoder_led.png" }

{IS3D $atxd4, 0}

{ 3D SHAPE $atxd4, 1}

{ 3D RADIUS $atxd4, 1}

{ 3D LENGTH $atxd4, 1}

{ BEGIN ACTION $atxd4 } 154

{ ACTION FILE $atxd4, "....... \grp volume.txt" } -

set_control_par_str(get_ui_id($atxd4),$CONTROL_PAR_AUTOMATION_NAME,"slider2467445")

(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_ALLOW_AUTOMATION, 1)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_MIN_VALUE,0)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_MAX_VALUE,1000000)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_DEFAULT_VALUE,0)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_MOUSE_BEHAVIOUR,-1000)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_WIDTH,70)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_HEIGHT,70)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_POS_X,104)
(get_ui_id($atxd4), $CONTROL_PAR_POS_Y,106)

declare $atxd4_GRP_CURRENT =7

declare $atxd4_GRP_BEGIN :=7

declare $atxd4_GRP_END =0
$atxd4_GRP_END :=7 { REQUIRED }

{ END ACTION $atxd4 }

{ GROUP MODE $atxd4, 1}

{ GROUP SINGLE $atxd4, 7 }

{ GROUP FROM $atxd4, 1}

{ GROUP TO $atxd4, 1}

{ RANDOMIZE LAYER $atxd4, 0}
{ END DECLARE $atxd4 }

{ BEGIN DECLARE $um900 }
declare ui_slider $um900(0,1000000)
make_persistent ($um900)
read_persistent_var ($um900)

set_control_par_str(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_PICTURE," "screw_E")

v

set_control_par_str(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_HELP,"")
set_control_par_str(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_TEXT,"")

set_control_par_str(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_AUTOMATION_NAME, "slider7769535")

set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par
set_control_par

(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_ALLOW_AUTOMATION, 1)
(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_MIN_VALUE,0)
(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_MAX_VALUE,1000000)
(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_DEFAULT_VALUE,0)
(get_ui_id($um900), $CONTROL_PAR_MOUSE_BEHAVIOUR,-1000)
(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_WIDTH,20)
(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_HEIGHT,20)
(get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_POS_X,4)
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set_control_par (get_ui_id($um900),$CONTROL_PAR_POS_Y,5)

{ PNG FILENAME $um900, "knobs plastic\encoder_white_led.png" }
{IS3D $um900, 0 }

{ 3D SHAPE $um900, 1}

{ 3D RADIUS $um900, 1}

{ 3D LENGTH $um900, 1}

{ BEGIN ACTION $um900 }

{ ACTION FILE $um900, "N/A" }

{ END ACTION $um900 }

{ GROUP MODE $um900, 0 }

{ GROUP SINGLE $um900, 1}

{ GROUP FROM $um900, 1 }

{ GROUP TO $um900, 1}

{ RANDOMIZE LAYER $um900, 0 }

{ END DECLARE $um900 }

{ PNG FILENAME $atxa, "....\encoder_...... _led.png" }

{IS3D $atxa, 0}

{ 3D SHAPE $atxa, 1}

{ 3D RADIUS $atxa, 1}

{ 3D LENGTH $atxa, 1}

{ BEGIN ACTION $atxa } 155
{ ACTION FILE $atxa, "groups\ grp volume.txt" } -

declare $atxa_ GRP_CURRENT :=3
declare $atxa_ GRP_BEGIN :=3
declare $atxa_ GRP_END =0
$atxa_ GRP_END :=3 { REQUIRED }

{ END ACTION $atxa }

{ GROUP MODE $atxa, 1}

{ GROUP SINGLE $atxa, 3 }

{ GROUP FROM $atxa, 1}

{ GROUP TO $atxa, 1}

{ RANDOMIZE LAYER $atxa, 0}

{ END DECLARE $atxa }

{ BEGIN DECLARE $atxdyn }
declare ui_slider $atxdyn(0,1000000)
make_persistent ($atxdyn)
read_persistent_var ($atxdyn)
set_control_par_str(get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_PICTURE,"..._....._led")

set_control_par_str(get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_HELP,")
set_control_par_str(get_ui_id($atxdyn), $CONTROL_PAR_TEXT,"")

set_control_par_str(get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_AUTOMATION_NAME,"slider3829340")
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_ALLOW_AUTOMATION,1)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_MIN_VALUE,0)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_MAX_VALUE,1000000)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_DEFAULT_VALUE,0)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_MOUSE_BEHAVIOUR,-1000)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_WIDTH,70)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_HEIGHT,70)
set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_POS_X,15)
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set_control_par (get_ui_id($atxdyn),$CONTROL_PAR_POS_Y,262)

{ PNG FILENAME $atxdyn, "..\encoder_......_led.png" }
{IS3D $atxdyn, 0}

{ 3D SHAPE $atxdyn, 1}

{ 3D RADIUS $atxdyn, 1}

{ 3D LENGTH $atxdyn, 1}

{ BEGIN ACTION $atxdyn }

{ ACTION FILE $atxdyn, "....\ grp volume.txt" }

declare $atxdyn_GRP_CURRENT :=5

declare $atxdyn_GRP_BEGIN :=5

declare $atxdyn_GRP_END =0
$atxdyn_GRP_END  :=5 { REQUIRED }

{ END ACTION $atxdyn }

{ GROUP MODE $atxdyn, 1}

{ GROUP SINGLE $atxdyn, 5 }

{ GROUP FROM $atxdyn, 1}

{ GROUP TO $atxdyn, 1}

{ RANDOMIZE LAYER $atxdyn, 0}
{ END DECLARE $atxdyn }

Kodun bir kism gizlilik nedeniyle yazilmamigstir. ..

156

{ BEGIN DECLARE $label4201999 } -

declare ui_label $label4201999(1,1)
set_control_par_str(get_ui_id($label4201999),$CONTROL_PAR_PICTURE,"label4201999")
set_control_par (get_ui_id($label4201999),$CONTROL_PAR_HIDE,?2)
set_control_par_str(get_ui_id($label4201999),$CONTROL_PAR_TEXT,"")

set_control_par (get_ui_id($label4201999),$CONTROL_PAR_POS_X,33)

set_control_par (get_ui_id($label4201999),$CONTROL_PAR_POS_Y,326)

{ LABEL TEXT $label4201999, "ATXB" }
{ END DECLARE $label4201999 }

{ BEGIN DECLARE $label8820392 }
declare ui_label $1abel8820392(1,1)

set_control_par_str(get_ui_id($label8820392),$CONTROL_PAR_PICTURE, "label8820392")
set_control_par (get_ui_id($label8820392),$CONTROL_PAR_HIDE,2)
set_control_par_str(get_ui_id($label8820392),$CONTROL_PAR_TEXT,"")

set_control_par (get_ui_id($label8820392),$CONTROL_PAR_POS_X,112)
set_control_par (get_ui_id($label8820392),$CONTROL_PAR_POS_Y,88)

{ LABEL TEXT $label8820392, "ATXDYN" }
{ END DECLARE $label8820392 }

{ BEGIN DECLARE $label5948014 }

declare ui_label $label5948014(1,1)

set_control_par_str(get_ui_id($label5948014),$CONTROL_PAR_PICTURE, "label5948014")
set_control_par (get_ui_id($label5948014),$CONTROL_PAR_HIDE,2)
set_control_par_str(get_ui_id($label5948014),$CONTROL_PAR_TEXT,™)

set_control_par (get_ui_id($label5948014),$CONTROL_PAR_POS_X,118)
set_control_par (get_ui_id($label5948014),$CONTROL_PAR_POS_Y,169)

{ LABEL TEXT $label5948014, "ATXD4" }
{ END DECLARE $label5948014 }
{ BEGIN DECLARE $image2011635 }
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declare ui_label $image2011635(1,1)
set_control_par_str(get_ui_id($image2011635),$CONTROL_PAR_PICTURE,"screw_C")
set_control_par (get_ui_id($image2011635),$CONTROL_PAR_HIDE,?2)
set_control_par_str(get_ui_id($image2011635),$CONTROL_PAR_TEXT,"")
set_control_par (get_ui_id($image2011635),$CONTROL_PAR_POS_X,174)
set_control_par (get_ui_id($image2011635),$CONTROL_PAR_POS_Y,5)

{ LABEL TEXT $image2011635, " }
{ END DECLARE $image2011635 }
{ BEGIN DECLARE $image4279142 }
declare ui_label $image4279142(1,1)

set_control_par_str(get_ui_id($image4279142),$CONTROL_PAR_PICTURE,"screw_C")
set_control_par (get_ui_id($image4279142),$CONTROL_PAR_HIDE,2)
set_control_par_str(get_ui_id($image4279142),$CONTROL_PAR_TEXT," ")
set_control_par (get_ui_id($image4279142),$CONTROL_PAR_POS_X,174)
set_control_par (get_ui_id($image4279142),$CONTROL_PAR_POS_Y,182)

{ LABEL TEXT $imaged279142, " "}

{ END DECLARE $image4279142 }

{ BEGIN DECLARE $slider7282866 }
declare ui_slider $slider7282866(0,1000000)
make_persistent ($slider7282866)

read_persistent_var ($slider7282866)

Sanal ¢algmin program kodlar1 toplamda 53 sayfa tutmaktadir. Yukarida verilen kodlar

tiim kodlaminin yalnizca 6rneklerinden ibarettir.
SONUC ve ONERILER

Miizik Teknolojisi alaninda yapilan bu ¢alisma, Geleneksel Tiirk Miizigi ¢algist Ud'un
sanal kitapligini olusturmak {izere kurgulanmistir. Calisma alaninda 6zgiin bir ¢alismadir. Bu-
nun nedeni ise, ¢cok mikrofonlama secenegi, konvulasyon yonteminde Tiirkiye'nin belli basl
konser salonlarmin birebir kopyalanmasiyla olusturlan Cemal Resit Rey, Ahmet Adnan Saygun
v.b. salonlarin gercek yansisim siirelerininde yazilima eklenmesi, ayrica iilkemizde ilk defa
tamamen Kontakt Script diliyle yazilmis bir programlama diline sahip olmasidir. Calisma tasa-
rim asamasindan, kayit asamasima ve son olarak kodlama asamma kadar yaklasik 8 ay iceren
bir siire icerisinde tamamlanmuistir. Grafiksel arayiiziinden tutun, kodlamasmin ve ses kaydinin
yapilmas: asamasina kadar yazarin kendisi tarafindan ortaya ¢ikarilmig bir sanal galg: iiretim

asamasidir. Yapilan galg1 Beta versiyondur, www.asklepion.com sitesinden iicretsiz olarak indi-

rilebilir. Ancak her daim gelistirim siireci devam etmektedir. Sanal ¢alg: ile bestecilik yapan 5
miizisyene génderilmis ve bug hatalarinin olup olmadig test edilmistir. Ilk elde edilen bulgu-
larda ¢alg1 her fonksiyonuyla calismakta ve gercegine fonetik olarak ¢ok benzemektedir. Bu
calisma sanal galgilarm akustik ¢algilarin yerine gegecegini iddia etmez, akustik ¢alginin ¢alan-
dan Otiirii, anhik tinisal degisiklikler nedeniyle her zaman sanal calgidan iistiin oldugu
asikardir. Ancak ¢alisma sonucunda ortaya ¢ikan bu sanal ¢algl. uzman déniitlerinden elde
edilen bilgiler 1s181nda basarisina ulasmistir. Bu ¢alisma aslinda bir luthier’in djjitalde ¢alismas:
sonucu ortaya ¢ikardigr sanal bir {iriindiir. Bu noktada ¢alisma yeni bir kavrami vurgulamaya
calisir. Bu kavram Dijital Luthier’dir Sanal ¢alg: tiretmek tizere ¢alisan kisilere Dijital Luthier ad1

verilmesinin uygun oldugu savunulur. Bu ¢alismanin sonucunda sanal ¢algilarin baslangicin-
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dan giiniim{ize tarihsel bir bakis sergilenmistir. Bu ¢algilarin yapima iliskin yontem ve teknikler
aktarilmis, diisiinsel boyutta sanal ¢alginin giiniimiizdeki kullanim1 ve yararlari, ileriki donem-
deki kullanim ve miizik endiistrisine katkilar: aktarilmaya ¢alisiimistir. Calismanin sonuncunda
basarili bir sekilde elde edilen Ud ¢algisinin sanal seslerinin, gercek Ud sesleriyle estetik an-
lamda uyustugu goriilmiistiir.
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