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GIRAUDOUX’'DA INSAN VE iNSANUSTU iLE
SOYUT VE SOMUT IiLISKILER (1)
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Iki diinya savasi arasi Fransiz tiyatrosunda énemli bir yeri olan Jean
Giraudoux giiniimiizde de lizerinde tartisilan ve arastinlan bir yazardir,
Son vyillarda llkemizde de bu konuda yapilan ¢caligsmalarin sayisi arttikca
oldukea ilginc sonuclar alinabilecedini saniyoruz,

Yazar ¢ok sayida eser vermistir, fakat bizce antik ddonemlerle ilgili
konularin islendigi oyunlar digerlerine gbre bir bakima daha ilginctir, zi-
ra konusunu Yunan mitolojisinden veya incil’den alan bu oyunlarda in-
san ve insaniistl ile soyut ve somut dengeli bir bicimde temsil edilmis-
tir. Zira oyunun kahramani ve onun gevresiyle olan iliskileri incelendigin-
de bu unsurlarin konu igerisindeki yeri daha iyi anlasilabilir, Bunun en
carpicl orneklerini Amphitryon 38, Sodome et Gomorrhe ve La Guerre De
Troie N'aura Pas Lieu adli piyeslexde gorebiliriz.

Amphitryon 38'de yazar Yunan mitolojisinden tanidigimiz Jipiter ve
Merkir'a glinlik yasantiya sokup onlara piyes icerisinde oldukca dnemli
birer rol vermistir. Bu insantlstu gucleri bizlere tanitan yazar, daha sonra
onlarn istedikleri kiliga girme 6zelliginden yararlanarak esas konu igine
rahat bir sekilde almisgtir:

“Jipiter : insani mi yoksa ilahi plan mi?

Merkir: O halde insan kiigina burGnin. Kapidan girin, yatagindan
gecin, pencereden cikin, -

Jupiter : Kocasini seviyor.

Merkir : Siz de kocasmin kiligina birtnin’ (2).

(*) 8. U. Fen - Edebiyat Fakiiltesi, Ogretim Uyesi.
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Bu alintilardan anlasilacadr gibi insanlstl olarak nitelenen kahraman-
lar gercekle i¢c ice girmisler ve henliz oyunun basinda olmakla birlikte
kadin kahramanin kisiligini ortaya koymak gibi énemli bir rol stlenmis-
lerdir. Daha sonra karsiliklt konugmalarla kademe kademe kadin kahra-
man Alcmeéne'nin kisiliginin ilging yonlerini de aciga cikarmiglardir.

Giraudoux daha sonra, oyunun degisik safhalarinda blytk guclere
sahip olan iki tanri aracihdiyla Alecméne'i adeta yuceltmistir ve onu bir
Olglde tannlarin tzerine cikarmistir (3). Oyunda gercek disi olarak ka-
bul ettigimiz Jupiter ve Merklr ise insan kili§ina girmekle efsanevi kisi-
liklerinden oldukca uzaklasmislardir. Bdylece Alcmeéne’nin insani deger-
lerinin UGstlinitdl ile adi gecen tanrilarin glgcleri dengelenmigtir. Sonun-
da UJpiter Alcméne’nin kocasi Amphitryon kiidina bliriinmekle onun ya-
tagina girmeyi basarmistir ama onun ruhunu elde edememistir. Clnki
genc¢ kadin kocasini sevmekte ve sadakatinin temelinde ise bu derin duy-
gu yatmaktadir. Bdyle glcli bir engel karsisinda ise insanlisti glicleri
olan Jupiter'in arzusu yerine gelmemektedir :

“Merkur : Ne duslniyorsunuz?

Jupiter : Amphitryon oldugumu. Kazanan Alcméne oldu. Glnesin
batisindan sabahin ilk isiklarina  kadar kocasindan bagka biri olama-
dim.” (4).

Amphitryon 38’de mitolojide adindan olduk¢a ¢ok bahsedilen uUnll kahra-
manlan gdriiniir hale getiren yazar, kaynagmi incil ve diger kutsal kitap-
lardan alan Sodome et Gomorrhe adli oyunda bu defa Amphitryon 38’de-
ki teknige gerek duymadan insantsti bir giice sahip meledi dolaysiz bir
sekilde olayin icine alir. Béylece yazar bu kisi araciligiyla, gerek duydugu
yerlerde mutsuz olan kahramanlar Lia -Jean ¢iftinin arasina girmekte-
dir. Diger oyunlara bir gbz athigimizda konu olarak Sodome et Gomorrhe
oldukeca karamsar bir tablo cizmektedir ve mitolojik tanrilarin yerini ise
tek tanrt almistir. Oyunun degisik safhalarinda bu sik stk vurgulonmak-
tadir :

“Melek : Hayir, Tanrinin arzusu herseyin Uzerindedir. O kendini kur-
ban eden degil, mutlu olan bir cift istemektedir.” (5).

Yazar sahislarin konusmalari arasing serpistirdigi “Melek séner” gi-
bi (6) kicik notlarla bu kisiye oyun icerisinde ilahi bir &zellik kazandir-

(3) Georges VERSINI, Le Thédtire en France Depuis 1900, s. 41, Presses Uni-
versitaires de France yayinlari, Vendome, 1985,

(4) Op. cit. IT iii, s, 149, '

(5) Jean Giraudoux, Sodome et Gomorrhe, I i, s. 859.

(6) 1ibid., s. 859.



mistir. Melek rollinii tamamlayinca yiiriiyerek sahneyi terk etmemekte
fakat Gzerine disirilen 1s1k kademeli olarak sondirilerek bu saglan-
maktadir. Hi¢ stiphesiz ki glinimiz tiyatro dekor teknigi bunu daha degi-
sik bir sekilde sunabilir. Herhalde eser.ilk temsil edildigi yillarda yazarin
bu notunun blyik yardimi olmustur.

Piyeste sik bir sekilde gbziken ve konusan bu Kisinin rolu kadin ve
erkek arasinda hakemlik yapmak ve Sodom ve Gomore sehirleri yikiima-
dan 6nce Tanrinin verdigi slirede Lia - Jean g¢iftinin mutlu olmasini bek-
lemektedir. Gordiigimiiz- gibi Sodome et Gomorrhe’da Amphitryon 38’de
ki mutlu bir aileye insantistii gligler tarafindan yapilan olumsuz mudaha-
lenin yerini olumlu bir midahale almistir. Fakat eviendikten sonra mut-
suz olan ve birbirlerine tahammiil edemeyen bu kigiler, piyesin sonunda
bunu basaramayacak ve adr gecen Sehirler yerle bir edilecektir. Yukari-
da dedindigimiz gibi Giraudoux dini kaynaklarda bahsedilen Sodom ve
Gomore adli sehirlerin yok edilme sebeplerini bazi degisikliklere ugrata-
rak, eslerin mutsuz olmalarina baglamaktadir. - '

Jupiter, Merkiir ve Melek’'ten sonra La Guerre de Troie N'aura Pas
Lieu adll oyununda ise daha da ilging olan barig gibi soyut bir kavrami
kisilestirerek  kullonmis olmasidir. Giraudoux savag problemine karsi
onun zidd1 olan konusabilen, tath bir ortam yaratan barisi cikarmigtir.
Bundan yararlanarak savasi Kkisilestirmis ve sehri tehdit eden kara bir
- g6lge olarak gobstermistir. Fakat adindan sik bir sekilde bahsedildigi hal-
de barig gibi sahnede yeralmamaktadir, Yazar bu iki kavrami bagintili
olarak kullanmistir. Oyunda savas ihtimalinin artmasiyla barig, glcl aza-
lan, solgun c¢ehreli bir kiz olarak gorilmektedir. Pierre Larthomas’nin
Le Langage Dramatique adll eserinde vurgulamis oldugu gibi:

“Dramatik eser yazilmistir, fakat oynanmak icindir” (7) kuralinin bu-
rada bagarih bir sekilde uygulandigi dikkatimizi ¢cekmektedir.

'Bir bakima yazar kadin kahraman Helen’in sorumlulugunu vurgula-
yabilmek i¢gin bOyle bir yolu segmistir. Helen kendi istegdiyle Truva'y: terk
edip Yunanistan’a kocasinin yanina donerse savas cikmayacaktir, kalir-
sa iki sehir birbirleriyle savasacaktir. iste bu mitolojik savastan az once-
ki bir zaman kesitini kullanmakla Giraudoux goriinmeyeni goriuniir hale
getirmigtir :

“Cassandre : Baris mi? Cok kolay. O her kapinin ardinda konusulan-
lari dinleyen bir dilenci gibidir... iste (Baris belirir)

(1) Pierre LARTHOMAS, Le Langage Dramatigue, s. 175, Presses Universitaires
de France yayinlari, Venddme, 1980.
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Héléne : Ne kadar glizel!
Baris : Ne olur yardim et, Héléne, bana yardim et!
Hélén : Ne kadar solgun.

Baris : Solgun muyum? Nasil solgun ha! Saclarimdaki altini gérmi-
yor musun?

Hélen : Gri altin mi? Bu yenilik mi acaba?
Baris : Gri altin! Benim altinim giri mi?
(Baris kaybolur) (8).

insan ve insanistii ile soyut ve somut iligskisinin Electre ve Ondine
adh piyeslerde de bir olclide slrdirilmis oldugunu soyleyebiliriz, fakat
kisaca degindigimiz bu Uc¢ piyeste yazar oldukca basarihidir, zira bu ger-
cek disi kisilerin varligi teknik olarak mesele yaratmamis aksine gercek
kahramanlarla tam bir uyum saglamistir. Jupiter Amphitryon kiligina gir-
mekle Alcméne'e yanasmig ve diinyay! tehlikelerden koruyacak Herkiil'iin
dogmasint saglamistir. Gorevini bitirince Aleméne'nin yasamis oldugu
geceyi unutturmus ve tekrar tanri kiligina barlnlp bu ¢iftin mutluluguna
gllge dustrmemistir. Jupiter'in insan iligkileri arasma girmesi kadin kah-
raman Alecméne’nin kocasina olan sadakatinin saglamlik derecesinin 06l-
culmesine vesile olmustur. Bu konu daha 6nce ¢ok sayida yazar tarafin-
dan islendigi halde (9) Amphitryon 38 ilgingliginden birsey kaybetmemis-
tir. g

Sonug¢ olarak sunu sdylemek gerekirse, Giraudoux insan ve insans-
tu ile soyut ve somut iligskisini oyun icinde dengeli ve gercede uygun bir
bicimde temsil etmistir, bunu yaparkende seyirciyi tedirgin etmeyen bir
yumusaklik icerisinde, ifrata kagmadan, gerektigi yerlerde miidahale ede-
rek basarmistir, Bu l¢ eserde ve digerlerin de insandan da buyik bir ka-
derin varhgini vurgulamak icin bdyle bir yola basvurulmus olabilecegini
distinebiliriz. Aleméne Herkul'li dogurmus, Sodom ve Gomore cezalan-
dirilmis, Truva savasi yapiimistir fakat insan btiin olanlara ragmen ken-
di capinda muicadelesini surdurmustlr. Bir bakima insan ile insanisti
karsi karsiya getirilmis ve zor olan sahneye aksettirilmistir.

(8) Jean GIRAUDOUX, La Guerre de Troie..., I %, s. 511,

(9) Amphitryon 38, Moliére dahil olmak iizere birgok yazar tarafindan islen-
mis mitolojik bir konudur. Alman yazar Heinrich von Kleist'in Amphitryon’u
(1807) bu serinin 36 incisidir.
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