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Cizgi Filmlerde Yer Alan Siddet ve Korku Ogelerinin incelenmesi: TRT
Cocuk Kanali Ornegi

Investigation of Violence and Fear in Cartoons: The Example of TRT Children's Channel

Alev Ustiindag', Fatma Betiil Senol?

Oz

Arastirmada TRT Cocuk Kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki siddet ve korku dgelerinin siklidinin tespit edilmesi amaglanmistir.
Ayrica, ¢izgi filmlerde siddet ve korku égelerinin bulunup bulunmadidi ve bulunmasi durumunda hangi siddet ve korku unsurlarina yer
verildigi de incelenmigtir. Aragtirmanin bir diger alt amaci da ¢izgi film iceriklerine dikkat cekerek siddet ve korku égeleri hakkindaki
izleyici farkindaligini artirmaktir. Aragtirma nitel arastirma yéntemi kullanilarak gerceklegtirilmistir. Nitel arastirma yontemlerinden
dokiiman incelemesi tekniginden yararlaniimistir. TRT Cocuk Kanalinda yayinlanan 11 ¢izgi filmin toplamda 149 bélimd incelenmisgtir.
Cizgi filmlerin igerikleri kontrol listesi kullanilarak incelenmistir. Elde edilen verilerin analizinde igerik analizi yénteminden
yararlanilmigtir. Yapilan incelme sonucunda; ¢izgi film metinlerinde s6zel siddet ve fiziksel siddet dgelerinin bulundugu ve en fazla
sézel siddet dgelerine yer verildigi, ¢izgi filmlerin gérsellerinde psikolojik siddet ve fiziksel siddet 6gelerinin bulundugu ve en fazla
psikolojik siddet 6gelerine yer verildigi, ¢izgi filmlerin metinlerinde ses, hareket, 1sik ve gercekiistii korku égelerinin bulundugu ve en
fazla ses igerikli korku édelerine yer verildidi, cizgi filmlerin gorsellerinde hareket, gercekiistii ve yiiz ifadesi icerikli korku égelerinin
bulundugu ve en fazla yiiz ifadesi icerikli korku dgelerine yer verildigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Korku, Siddet, TRT Cocuk Kanali

Abstract

In the study, it was aimed to determine the frequency of violence and fear elements in cartoons broadcast on TRT Children's Channel.
In addition, it was also examined whether there are elements of violence and fear in cartoons, and if so, which violence and horror
elements are used. Another sub-aim of the research is to raise the audience awareness about violence and horror by drawing attention
to cartoon content. The research was carried out using qualitative research method. One of the qualitative research methods, document
analysis technique was used. A total of 149 episodes of 11 cartoons broadcast on TRT Children's Channel were analyzed. The contents
of the cartoons were examined using the checklist. Content analysis method was used in the analysis of the data obtained. As a result
of thinning; There are verbal violence and physical violence elements in cartoon texts and the most verbal violence elements are
included, psychological violence and physical violence elements are included in the visuals of cartoons and psychological violence
elements are mostly used in the cartoon texts, sound, movement, light and surreal horror elements are It was determined that horror
elements with the most audio content were included, the visuals of cartoons included fear elements with movement, surreal and facial
expression, and the most facial expression content was used.
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Girig
Diinya Saglik Orgiitii (2020)'ne gére siddet; "Tehdit altinda veya fiili olarak kendisine, baska bir kisiye veya bir gruba veya
topluluga kars!, yaralanma, oliim, psikolojik zarar, koti gelisme veya yoksunluk ile sonuglanan veya sonuglanma olasiligi
yliksek olan fiziksel glig veya gtictin kasitl kullanimi” olarak tanimlanmaktadir. Diinya Saglik Orgutu, siddeti bir halk saglg
sorunu olarak ilan etmis, farkli siddet tirlerini ve aralarindaki baglantilari karakterize eden, gok kapsamli olmamakla
birlikte, bir siddet tipolojisi gelistirmistir (Foege vd., 1995). Dinya Saglik Orgitu (2002) tarafindan gelistirilen tipolojide
siddet iceren davranislar fiziksel, cinsel, psikolojik, sozel, yoksunluk veya ihmal igeren davraniglar olarak kategorize

edilmistir. Vurma, yaralama, 6ldirme gibi davranislar fiziksel siddet, bagirma, hakaret etme, gibi davranislar sézel siddet,
klclimseme, karalama, diglama, alay etme gibi davraniglar psikolojik siddet kapsaminda deg@erlendiriimektedir.

Siddet her toplumda ve her kesimde gériilebilen bir durumdur. insanlar birebir siddet davranislarina maruz kalmasalar bile
dolayli olarak giin iginde siddet igeren ses ve gorintiilere medya aracilijiyla maruz kalmaktadir. Medyada sunulan siddet
goruntuleri ve anlatimlari sokakta, evde, okulda ve igyerlerinde yer alabilmektedir. Yapilan arastirmalar cocuklarin giinde
ortalama 2-4 saatlerini televizyon karsisinda gegirdiklerini ortaya koymustur (RTUK, 2012, 2006; Ustiindag ve Dogan,
2017; 2016). Cocuklar tarafindan en gok tercih edilen medya araci da televizyon olarak belirlenmistir (RTUK, 2012).
Televizyonun her evde bulunmasi ve ulagiminin kolay olmasinin sonug tizerinde etkileri oldugu séylenebilir. Ayrica iginde
bulundugumuz COVID-19 pandemi slreci nedeniyle bulagiciigin 6nlenmesi adina alinan tedbirler cercevesinde
gocuklarin sokaga ¢ikma yasaklari bulunmaktadir. Okullarin da kapatilmis olmasi gocuklarin evlerde ve dolayisiyla ekran
karsisinda daha fazla vakit gegirmelerine sebep olmaktadir. Cocuklar televizyon araciligiyla ¢izgi filmleri izlemeyi tercih
etmektedir (Habib ve Solimon, 2015).

Cocuklar genellikle ebeveynlerinin, diger aile lyelerinin ve gevrelerinde bulunan insanlarin davraniglarini gézlemleyerek
ogrenmektedir. Sosyal 6grenme olarak isimlendirilen bu durum, Bandura tarafindan gelistirilen Sosyal Ogrenme Kuramina
dayanmaktadir (Bandura, 1977). Kurama gére cocuklar gozlem, taklit ve modelleme yoluyla yeni bir davranisi
ogrenmektedir. Cocuklarin diinyalari ebeveynleri, arkadaslari ve 6gretmenleri gibi gercek modeller oldugu gibi medya
karakterlerinin de bulundugu sanal modellerle de cevrilidir. Bu modeller gocuklara gézlemleme ve taklit etmeleri igin cesitli
davranis drnekleri sunmaktadir. Cocuklar bu modellerin bazilarina dikkat etmekte ve davranislarini kodlamaktadir. Daha
sonra gozlemledikleri davraniglari taklit edebilirler. Bunu, davranigin “cinsiyetlerine uygun” olup olmadigina bakilmaksizin
yapabilirler (Bandura, 2006). Ancak gocugun toplumunun cinsiyetine uygun gordigu davranisi yeniden sergilemesini daha
olasi hale getiren bir dizi stre¢ bulunmaktadir. Bunlardan ilki; cocugun kendine benzettigi kisileri gézlemleme ve taklit etme
olasiligi daha yiksektir. Yani, ayni cinsiyetten insanlar tarafindan modellenen davraniglarin taklit edilme olasiligi daha
yiksektir. Ikincisi; gocugun etrafinda bulunan insanlar cocugun taklit ettigi davraniglara 6dil veya ceza ile cevap
vermektedir. Cocuk bir modelin davranigini taklit etmesi sonucunda 6dullendiriyorsa, gocugun davranigi stirdirme olasiligi
yiiksektir. Uglinclisti; cocuk, birinin davraniglarini taklit edip etmeyecegine karar verirken diger insanlarin o davranisi
gerceklestirdikten sonra ne oldugunu dikkate almaktadir. Bir kisi, bagka bir kisinin (yani modeller) davraniginin sonuglarini
gozlemleyerek 6grenir (Bandura vd., 1961). Yani, glinin biyuk bir kismini televizyon karsisinda gegiren cocuklar gizgi film
iceriklerinden etkilenerek karakterlerin davranis bigimlerini ve duslnce yaklasimlarini model alabilmekte ve
benimseyebilmektedir (Orug vd., 2011).

Cizgi filmlerin temel islevleri eglendirirken egditmek olarak ifade edilmektedir. Cocuklarda istenilen iyi ve olumlu kisilik
ozelliklerinin 6gretilebilmesi ve kazandirilabilmesi igin kullanilan yontemler arasinda bulunmaktadir. Sevgi, saygl, is birligi,
yardimlasma, paylasma, birliktelik, adalet, hosgori gibi soyut kisilik 6zellikleri gizgi film kahramanlarinin davraniglarinda
gosterilerek somut hale getirilmektedir. Bu durum da gizgi filmlerin bilgilendirici 6zelliklerini ifade etmektedir (Giler, 2011).
Bu gibi istendik davraniglarin kazanilmasinda etkili olan gizgi filmlerin gocuklar i¢in olumsuz etkileri de bulunmaktadir.
Yapilan arastirmalar &zellikle siddet igerigi bulunan ¢izgi filmleri izleyen gocuklarin maruz kaldiklari davraniglari
ogrendiklerini, uyguladiklarini, daha gabuk 6fkelendiklerini ve oyunlarinda da daha saldirgan igerikli oyunlara yoneldiklerini
ortaya koymaktadir (Karatay ve Kesgin, 2006). Rai ve digerleri (2016) yaptiklar arastirmada 200 gocugun televizyon
izleme davraniglarini 4 yil boyunca takip etmislerdir. Yapilan arastirma sonucunda gocuklarin gizgi film izlerken siddet
icerikli ya da siddet icerikli degil diye bir ayrm yapmadiklari, siddet icerikli ¢izgi film izleyen gocuklarin tepkisel
davraniglarinda artis oldugu, ebeveynlerin %45'inin ekran siniri koyma konusunda sorun yasadiklari ve fiziksel siddet
uygulayarak sinir koymaya calistiklari tespit edilmistir. Ayrica 3 g¢ocuk kanalindan rastgele secilen cizgi filmlerin 10800
saniyelik izleme sonucunda 843 saniyesinin siddet igeren goruntulerden olustugunu ortaya koyan aragtirmalar da
bulunmaktadir (Temel vd., 2014). Cocukluk déneminde kazanilan bu istenmeyen davraniglarin kisilik 6zelligi haline
gelmesi ve cocuklar tarafindan problem ¢6zme yontemi olarak kullaniimasi siddetin nesiller boyunca devam etmesine
sebep olabilmektedir. Cocuk ebeveyn oldugunda kendi gocuguna da siddet uygulayabilmektedir (Durmusoglu-Saltal,
2015). Diger siddet igerikleri fiziksel bir eylem gerektirdigi icin ebeveynler ve gocuklar tarafindan kolaylikla fark
edilebilmektedir. Ancak psikolojik siddet iceriklerini fark edebilmek her zaman kolay olmamaktadir. Ulkemizde cocuklar
tarafindan izlenen yapimlarin siddet iceriklerini inceledigi bir arastirmada yapimlarin %8,4’'inde psikolojik siddet
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iceriklerinin oldugunu tespit etmistir (Uysal, 2006). Cocuklarin ekran karsisinda gegirdikleri stire ve maruz kaldiklari
icerikler diistndldiglnde, yodun siddet davranis modellerini gézlemledikleri sdylenebilir. Hakaret etmek, asagilamak,
kliclimsemek, dislamak, yok saymak gibi psikolojik siddet icerikli davranislarin gocuklara model olarak sunulmasi,
davranislarin érnek alinmas! ve siirdiiriilmesi agisindan risk teskil etmektedir. Ozen ve Kartelli (2017) cizgi filmlerde
sunulan siddet igeriklerinin ¢ok yogun oldugunu ve inceledikleri 42 ¢izgi filmin 11'inde psikolojik siddet gérintlerinin
bulundugunu ifade etmislerdir. Literattr incelendiginde de ¢izgi filmlerde fiziksel siddet sonrasinda en fazla gorilen siddet
icerigi psikolojik siddet olarak tespit edilmistir (Aral ve Kadan, 2019; Yildiz, 2016; Carr ve Lutiemmeier, 2005).
Televizyondaki siddet icerikleri ile gocuklarin siddet igeren davranislari arasinda bir iliski bulunmaktadir (Ustiindag, 2020).
Bu baglamda degerlendirildiginde gocuklarin yogun olarak izledikleri yapimlarin igeriklerinin analiz edilmesi siddet
davraniglarinin degerlendirilebilmesi agisindan énem arz etmektedir.

Cocuklarin gelisim alanlarinin desteklenebilmesi igin maruz kaldiklari uyaranlar olduk¢a onemlidir. Sosyal gelisim
siirecinde yeni davraniglar dgrenmeleri agisindan gizgi filmlerin dnemli bir yeri oldugu diisiintilmektedir. Ozellikle pandemi
siirecinde evlerde bulunan gocuklarin keyif verici aktiviteler icinde bulunmak ve vakitlerini eglenceli sekilde gegirmek igin
cizgi filmlere yonelebilecekleri dugtintiimektedir. Bu nedenlerle de yapilan arastirmada TRT Cocuk Kanalinda yayinlanan
cizgi filmlerdeki siddet ve korku dgelerinin sikhiginin tespit edilmesi amaglanmistir. Ayrica, ¢izgi filmlerde siddet ve korku
6gelerinin bulunup bulunmadigi ve bulunmasi durumunda hangi siddet ve korku unsurlarina yer verildigi de incelenmistir.
Arastirmanin bir dider alt amaci da ¢izgi film iceriklerine dikkat gekerek siddet ve korku 6@eleri hakkindaki izleyici
farkindaligini artirmaktir.

1. Yontem
1.1. Aragtirmanin Modeli

Yapilan arastirmada TRT Cocuk Kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerde siddet ve korku égelerinin sikliginin tespit edilmesi
amagclandigindan, arastirma nitel arastirma yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Temel nitel arastirmalarda veriler
gorisme, gbzlem ya da dokiman incelemesi yoluyla elde edilebilmektedir. Arastirma kapsaminda kullanilacak veri
toplama y6ntemi, arastirmanin amacina uygun olarak belirlenmektedir (Merriam, 2013).

Nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi tekniginden yararlaniimistir. Dokiman incelemesi yonteminde hem
yazili kaynaklarin incelenmesi yapilabilmekte hem de film, video ya da fotograf gibi gorsel materyaller de analiz
edilebilmektedir (Yildinm ve Simsek, 2016).

1.2. GCaligma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubu belirlenirken basit seckisiz drneklem segimi yonteminden yararlaniimistir. TRT Cocuk
Kanalinda Mayis-Haziran 2020 tarihi boyunca yayinlanan ¢izgi filmler arasindan basit seckisiz 6rneklem segimi yontemi
ile “Doru”, “Ozi", “Ege ile Gaga’, “Ibi”, “Maysa ve Bulut’, “Akillll Tavsan Momo”, “Kuzucuk”, “Mutlu Oyuncak Diikkan”,
“‘Hapsuu”, “Elifin Dusleri” ve “Ciciki” isimli ¢izgi filmler belirlenmistir. Calisma grubunda yer alan ¢izgi filmlerin bolimlerin
tamami sonuna kadar izlenmistir. Her birinden toplamda 149 bolim incelenmistir. Calisma grubunda yer alan ¢izgi filmlerin

bolim isimleri Tablo 1°de yer almaktadr.

Tablo 1. Galisma Grubunda Yer Alan Gizgi Filmlerin Boliim isimlerinin Listesi

Doru Ozi Ege ile Gaga ibi

Hirs inatgl Ozi Kolye Buz Adas!
Yarig Merakli Ozi Atlar Lunapark
Ozgiirlik Ozi Unutuyor Toprak Eski Depo
Yardim Yazlik Sinema Gozler Cam Adasi
Yilkilik Islik Caliyor ik Kar Vaha $ehri
Iyilik Taklit Ediyor Mektup Gemi Adasi
Saklambag Kaybolursa Kutular Kazi Alani
Kardeslik Ozi ve Yarali Kus Gaganin Gagasi Dondu | Tas Ustasi
Fedakarlik Bulyuk Yuz(ctler Cicekler Guma Ormanli

175



[ GUSBEED ] Giimiighane Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Elektronik Dergisi, Yil: 2021/ Cilt: 12 / Say: 1

Kargalarin Dersi Kaptan Pilot Ozi Balikell Pasta Adasi
Sirliye Hos Geldin Yeni Bir Heyecan Ay Cicegi Komiir Adasi
Define Ariyor Gizli Not Bliylik Banka
Coziim Uretiyor Tatsiz Mi? Cocuk Parki
Yiizme Ogreniyor Koca Yanak Isi Merkezi
Hayvanat Bahgesinde Uyku Saati Bilgi Adasi
Ablasiyla Okul Gezisinde Yenilenme Miize Binasi
Diger Aileler ile Buluguyor Isik ve Ses Spor Salonu
Down Sendromu Farkindalik | Ha Ha Hapsu Makine Adasi
Glnd Bu Koku Da Ne? Kitap Sokagi
Kumdan Kale Tatil Zamani
Helikopter Sehir Serasi
Doga Miizigi Falez Limani
Kertenkele Yiizen Kasaba
Zeytin Dali Kaktlis Adasi
Gece Miizigi Oyuncak Adasi
Maysa ve Bulut Akillh Tavgan Momo Kuzucuk Mutlu Oyuncak Diikkani
Ari Ayna Spor Pofu Usta
Cop Gramofon Kamp Gokkusad
Gog Tuhaf Cigek Mize Kayip Bere
Kukla Kayip Kaykay Ugak Uc Ug Sepeti
Kesif izinin Sirri Olta iyi Uykular
Kopri Hayal Kurmak Boya Yardim Ekibi
Tohum Gizli Yetenek Ritim Yeni Arkadas
Hatiralar Momo Kayboldu Deney Kitap Kuliibl
Hiit Hiit Onemli Ziyaret Yiizme Oyun Arkadas!
Senlik Gizemli Isiklar Diken Cilala Parlat
Mektup Bombomun Gézleri istop Tatsiz Sakalar
Sarkit Bado ve Arkadaslik Piknik Minik Orkestra
ik Adim Bombom Hobi Ariyor Futbol So6ziinde Durmak
Ucurtma Hipo ve Kurabiyeler Bostan Bayram Heyecani
Umay Ana Kardan Adam Kayboldu Arilar En Sevdigim Film
Bilmece Takonun Bir Derdi Var Emanet Bahar Temizligi
Ramazan Sip ve Tip Macera Pesinde | Tamirat Sahipsiz Davetiye
Panayir Sip ve Tip Nerede? Panayir Farkli Yetenekler
Yerlesme Kirmiziya Boyamak Scooter Birlikte Eglenmek
Degirmen Bal KiipU Mancinik Gilli'nin Hikayesi
ilk Cemre Huhu Ya Ne Oldu? Oyun Aski En Sevdigim Oyuncak
Anne Hakki Temizlik Sarkici Ari ve Dans Eden Sinekler
Kis Uykusu Bisiklet Daha Hizli Bir Robi

176



[ GUSBEED ] Giimiighane Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Elektronik Dergisi, Yil: 2021/ Cilt: 12 / Say: 1

Tavus Kusu Dondurma Atblyede Karmasa
Vefa Borcu Kirik Dis Oyunda
Hapsuu Elif'in Dugleri Ciciki

Hapsuu'nun Bisikleti Yogurt Yardimlagma

Karpuz Karpuz Karnabahar Neye Benzer Kardes Sevgisi

Hapsuu Kiimesle | Ugak Cesaret ve Ogrenme Keyfi

llgiteniyor Hos Geldin Nar Cevremizi Taniyalim

Canim Sikiliyor Tatlt Kivi Yeni Bir Arkadas

Oyun Park Okul Uziimii Fotografli Defter

Hapsuu'nun Hazinesi Utangag Kavun Festivale Hazirlik-Is Birlii

Kitir Kitir Lahana Film Kahramani Cilek Kaybolan Yerkire

Yagmurun Sarkisi Sevimli Kabak Festival Zaman-Duirlstllk

Yumurtalar Kirimasin incir Saglikli Beslenmenin Onemi

Gulimse Limon Blyiiklere Saygi Gostermek

Buglin Hava Rizgarl Kiz Kardesler Herkes Ayni Seyi Yapmayi Sevmeyebilir
Pamuk Bayram Toplu Yasamin Kurallari

Hapsuu Pazara Gidince
Yeni Ses Yeni Arkadas

Uzun Boylu Pirasa Hava Bilgisi-Bilginin Onemi

Ugurtma Arkadaslarimiza Kargi Duyarli Olmak
Pufpuf Ananas ve Gokkusag Ciciki Neden Savanda Dogdu
Rengarenk Takatuka | | \itamini Madeni Ailenin Onemi-Birlikte Olmak
Siit Digi Enginar Ugus Belgesi
Karadutiar Oldu Mu Karadut Uzun Gég Yolunda Dayanismanin Onemi
Zamani Var Bisiklet Zamanin Onemi
Tikirti Salincak YeryUz( Sekilleri Nasil Degisiyor?
Sagkin Hapguu Selim'in Dogum Giinii Afrika
Gijnebaka? Zeki Ceviz Ugma Toreni-Hepimiz Bagardik
Benekli'yi Ozledim Temiz Diinya Ziyaret Ettigimiz Yerleri Buldugumuz Gibi Birakmak
Kuzucuk Kardes Cevizli Ekmek Caligkan ve Aragtirmaci Olmak Neden Onemlidir?

Hos Geldin Kuzucuk

2. Verilerin Toplanmasi

Arastirma kapsaminda incelenen 11 ¢izgi filmin toplamdaki 149 bélimii dokiiman olarak degerlendirilmistir. incelenen gizgi
film bélumlerinin igeriklerinde siddet ve korku égelerine ne siklikta yer verdiklerini belirleyebilmek amaciyla Daglioglu ve
Camlibel Gakmak (2009) tarafindan gelistirilen Korku ve Siddet Ogeleri kontrol listesi kullanilmistir. Cizgi filmlerin igerikleri
kontrol listesi maddeleri g6z déniinde bulundurularak incelenmistir.

Verilerin toplanmasi asamasinda oncelikle a) ¢izgi filmlerin her bir bollimu izlenmistir. b) gizgi filmlerde yer verilen siddet
ve korku 6gelerinin ayrintili bir sekilde degerlendirilebilmesi igin béllimler yazili metne dénustiriimustir. ¢) yazili metnin
yani sira gorsel igeriklerde siddet ve korku gorselleri belirlenmis ve yazili metne dontstirilmistir. d) kontrol listesinde yer
alan maddelere uygun olan siddet ve korku igerikleri isaretienmis ve kodlanmistir. e) her bir gizgi film bolim igeriklerinde
siddet ve korku ddelerine yer verilip verilmedigi tek tek degerlendirilmistir.

incelenen gizgi film bolimlerinin siddet ve korku édesi icermemesi durumunda, siddet ve korku 6gesi bulunmadig
belirtiimistir. Cizgi film bdlimlerinde siddet ve korku 6gesi bulunmasi durumunda ise siddet ve korku 6gelerinin hangi
bdlimde bulundugu, hangi stirede gerceklestigi ve nasil gerceklestigi kaydedilmistir. Siddet icerikleri kavga etmek, dayak
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atmak/yemek vurmak, ezmek, bogmak, bagirmak, hakaret etmek, tehdit etmek, canini acitmak, saldirmak, tekmelemek,
asirn kizgin yuz ifadeleri, kirmak, kesmek, pargalamak, bigaklamak, silahla ates etmek ve dldirmek temalarinda
incelenmistir. Daha sonra fiziksel, s6zel ve duygusal siddet olmak lizere siddet tlrlerine gore degerlendirme yapilmistir.
Korku &gelerinin de hangi sekilde gerceklestigi kaydedilmistir. Korku icerikleri gercekisti karakterler, karanlk, gélge
oyunlari, ani sert hareketler, esrarengiz olaylar, dogadaki sesler, korkutucu ses efektler, ¢iglk atma/bagirma, saklanip
aniden ortaya cikan karakterler, asiri sihir 6geleri, kan akigini géstermek, sivri disler, kesik viicut parcalarini géstermek,
karakterlerin sessizce diger karakterlere arkadan yaklasarak aniden korkutmasi, korkmus yiz ifadeleri, asiri blyik
karakterler, asiri kiigik karakterler ve korku ifadelerini kuvvetlendirecek renk kullanimi temalarinda incelenmistir. Cizgi
filmlerin analizinde kullanilan icerik analiz formu sablonu Tablo 2'de yer almaktadir.

Tablo 2. Gizgi Filmlerin Analizinde Kullanilan igerik Analiz Formu Sablonu

Siddet icerikleri

Metin igerikleri Gorsel igerikleri
Kategoriler Alt kategoriler Kategoriler Alt kategoriler
Fiziksel siddet Canini acitmak Fiziksel siddet Kavga etmek
Saldirmak Dayak atmak/yemek

Tekmelemek Vurmak

Kirmak Ezmek

Kesmek Bogmak

Pargalamak
Bigaklamak
Silahla ates etmek
Oldiirmek
Psikolojik giddet Psikolojik siddet Kan akisini gostermek
Sivri disler
Asiri kizgin yiz ifadeleri
Kesik viicut pargalarini
gostermek
Sozel siddet Bagirmak Sozel siddet
Hakaret etmek
Tehdit etmek
Korku icerikleri
Metin igerikleri Gorsel igerikleri
Kategoriler Alt kategoriler Kategoriler Alt kategoriler

Hareket Ani sert hareketler Hareket Karakterlerin sessizce

diger karakterlere

Saklanip aniden ortaya arkadan yaklasarak

cikan karakterler

korkutmasi
Ses Dogadaki sesler Renk Korku ifadelerini
kuvvetlendirecek renk
Korkutucu ses efektler kullanim
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Ciglik atma/bagirma

Isik Karanlik Gergekiistii Asiri bliyik karakterler

Golge oyunlari Asiri kliglik karakterler

Gergekiistii Gergekusti karakterler Yiiz Korkmus yuz ifadeleri
Esrarengiz olaylar

Asiri sihir dgeleri

3. Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analizinde icerik analizi yonteminden yararlaniimistrr. icerik analizi ydnteminde arastirma sirasinda
elde edilen veri ya da dokimanlar incelenmekte, birbirine benzeyen kavramlara iligkin temalar olusturulmakta ve bu
temalara iliskin kodlamalar yapiimaktadir. Olusturulan kodlar bagka arastirmacilarin anlayabilecegi sekilde yorumlanarak
ifade edilmektedir.

incelenen cizgi filmlerin igerigi kullanilan kontrol listesi maddelerine gére ayrintili sekilde listelenmistir. Olugturulan listeden
birbirine benzeyen igeriklerle ilgili temalar olusturulmus ve kodlamalar yapilmistir. Yapilan bu ilk degerlendirme sonrasinda
10 giin ara verilmistir. 10 giiniin sonunda ¢izgi filmler ikinci kez incelenmistir. ilk degerlendirme ve ikinci degerlendirme
sonuglari kargilastirilarak siddet ve korku dgelerine ait kodlara son hali verilmistir.

4. Bulgular

Bu bdlimde TRT Cocuk Kanalinda yayinlanan gizgi filmlerde siddet ve korku 6gelerinin sikliginin tespit ediimesi amaciyla
yapilan bu arastirmadan elde edilen bulgulara yer verilmigtir.

incelenen ¢izgi filmlerin metinlerinde belirlenen siddet tiirleri Tablo 3'te yer almaktadr.

Tablo 3. Cizgi Filmlerin Metinlerinde Belirlenen Siddet Tiirleri

Belirlenen siddet tiirii Siddet icerikli ¢izgi film sayisi
Fiziksel siddet 41

Psikolojik siddet 0

Sozel siddet 89

Tablo 3 incelendiginde, incelenen cizgi filmlerin metinlerinde sézel siddet ve fiziksel siddet unsurlarinin bulundugu ve en
fazla sézel siddet unsurlarina yer verildigi gorilmektedir. Sozel siddeti fiziksel siddet izlemis ve psikolojik siddet igerigine
rastlaniimamistir.

Asagida ¢izgi filmlerin metinlerinde belirlenen sézel siddet unsurlarina iliskin érnekler sunulmustur:
Doru-Kargalarin Dersi Bolumu: Lider kurdun “tavsan misiniz, ne bu korkaklik” demesi

Doru-Kargalarin Dersi BélimU: Kurdun “aksama kadar yemek getiremezsen siirtiden ayrilirsin” demesi
Mutlu Oyuncak Dukkani-Tatsiz Sakalar Bélumi: Hurma'nin Robi'ye “teneke kafa” demesi

Ozi-Yazlik Sinema BolimU: “Bir daha benim bahgemde dolagabilecek misiniz?”

Ozi-Yazlik Sinema BolUmU: “Gérirsiiniiz siz simai”

Asagida ¢izgi filmlerin metinlerinde belirlenen fiziksel siddet unsurlarina iligkin 6rnekler sunulmustur:
Doru-Hirs Bollimi: kurt strlistinin atlara saldirmasi, ana karakterin tek basina kurda saldirmasi
Doru-Fedakarlik Bolima: agacin dalini kirmak

Doru-Yilkilik Bélimd: atlarin ahirin kapisina gifte atmalari, kapiyi kirmalari
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Metinlerde belirlenen siddet igerikleri tirlerinin ¢izgi filmlere gére dagilimi Tablo 4'te yer almaktadir.

Tablo 4. Metinlerde Belirlenen Siddet igeriklerinin Gizgi Filmlere Gore Dagilimi

Belirlenen siddet tiirii
Cizgi filmler

Fiziksel siddet Sozel siddet
Doru 17 15
Ozi 0 7
Ege ile Gaga 0 0
ibi 10 6
Maysa ve Bulut 7 21
Akillll Tavsan Momo 2 30
Kuzucuk 4 6
Mutlu Oyuncak Dukkani 0 3
Hapsuu 1 0
Elifin DUgleri 0 0
Ciciki 0 1

Tablo 4'e gore fiziksel siddet 6Felerinin en fazla oldugu gizgi film Doru’dur. Doru’yu sirasiyla ibi ile Maysa ve Bulut gizgi
filmleri izlemektedir. Kuzucuk, Akilli Tavsan Momo ve Hapsuu ¢izgi filmlerinde de az olmakla birlikte fiziksel siddet
6gelerinin bulundugu belirlenmistir. Ozi, Ege ile Gaga, Mutlu Oyuncak Dikkéni, Elifin Disleri ve Ciciki ¢izgi filmlerinde ise
fiziksel siddet 6gelerine rastlanmamistir.

Tablo 4’e gore incelenen gizgi filmlerde sézel siddet 6geleri daha fazla yer almaktadir. Sézel siddet 6gelerinin en fazla
oldugu gizgi film Akillll Tavsan Momo'dur. Akillli Tavsan Momo'yu sirasiyla Maysa ve Bulut, Doru, Ozi, ibi ve Kuzucuk gizgi
filmleri izlemektedir. Mutlu Oyuncak Dukkani ve Ciciki ¢izgi filmlerinde de az olmakla birlikte sozel siddet 6delerinin
bulundugdu belirlenmistir. Ege ile Gaga, Hapsuu ve Elifin Dusleri ¢izgi filmlerinde ise szel siddet 6gelerine rastianmamistir.

incelenen cizgi filmlerin gérsellerinde belirlenen siddet tiirleri Tablo 5'te yer almaktadir.

Tablo 5. Cizgi Filmlerin Gorsellerinde Belirlenen Siddet Tiirleri

Belirlenen siddet tiirii Siddet igerikli gizgi film sayisi

Fiziksel siddet 10
Psikolojik siddet 77
Sozel siddet 0

Tablo 5 incelendiginde, incelenen cizgi filmlerin gorsellerinde psikolojik siddet ve fiziksel siddet unsurlarinin bulundugu ve
en fazla psikolojik siddet unsurlarina yer verildigi gorilmektedir. Psikolojik siddeti fiziksel siddet izlemis ve sozel siddet
icerigine rastlaniimamistir.

Asagida ¢izgi filmlerin gorsellerinde belirlenen psikolojik siddet unsurlarina iliskin érnekler sunulmustur:

Doru-Ozgiirliik Bélimii: Ciftlik sahiplerinin kdpeginin sinirlenince dislerini sikmas|
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Doru-Ozgiirliik Boliimi: Kargalarin kagtigini goren ciftiik sahibinin sinirlenmesi, adamlarin kendi arasinda kavga etmesi
esnasinda kaslarini gatmasi

Doru-Kargalarin Dersi Bélimdi: Lider kurdun 6fkeden kaglarini ¢atmasi, yiizinin kizarmasi

Asagida ¢izgi filmlerin gérsellerinde belirlenen fiziksel siddet unsurlarina iliskin érnekler sunulmustur:

Doru-Hirs Bollimi: kurt ve atlarin déviismesi, kurtlarin atlardan gifte yemesi

Doru-Ozgiirliik Bélimii: Ciftlik sahiplerinin hayvanlar tarafindan dayak yemesi

Gorsellerde belirlenen siddet igerikleri tlrlerinin gizgi filmlere gore dagilimi Tablo 6'da yer almaktadir.

Tablo 6. Gorsellerde Belirlenen Siddet igeriklerinin Gizgi Filmlere Gére Dagilimi

Belirlenen siddet tiirii
Cizgi filmler

Fiziksel siddet Psikolojik siddet
Doru 6 17
Ozi 0 3
Ege ile Gaga 1 2
ibi 0 31
Maysa ve Bulut 0 17
Akilll Tavsan Momo 0 0
Kuzucuk 2 6
Mutlu Oyuncak Diikkani 0 1
Hapsuu 1 0
Elifin DUsleri 0 0
Ciciki 0 0

Tablo 6'ya gore fiziksel siddet dgelerinin en fazla oldugu cizgi film Doru’dur. Doru’yu sirasiyla Kuzucuk izlemektedir. Ege
ile Gaga ve Hapsuu gizgi filmlerinde de az olmakla birlikte fiziksel siddet dgelerinin bulundugu belidenmistir. Ozi, ibi, Maysa
ve Bulut, Akillll Tavsan Momo, Mutlu Oyuncak Dukkani, Elifin Dusleri ve Ciciki gizgi filmlerinde ise fiziksel siddet 6gelerine
rastlanmamistir.

Tablo 6'ya gére incelenen ¢izgi filmlerde psikolojik siddet 6geleri daha fazla yer almaktadir. Psikolojik siddet gelerinin en
fazla oldugu cizgi film ibi'dir. ibi'yi sirasiyla Doru, Maysa ve Bulut ile Kuzucuk gizgi filmleri izZlemektedir. Oz, Ege ile Gaga
ve Mutlu Oyuncak Diikkéni ¢izgi filmlerinde de az olmakla birlikte psikolojik siddet dgelerinin bulundugu belirlenmistir.
Akilll Tavsan Momo, Hapsuu, Elifin Disleri ve Ciciki gizgi filmlerinde ise psikolojik siddet 6gelerine rastlanmamistir.

incelenen gizgi filmlerin metinlerinde belirlenen korku tiirleri Tablo 7'de yer almaktadir.

Tablo 7. Cizgi Filmlerin Metinlerinde Belirlenen Korku Tiirleri

Belirlenen korku tiirii

Korku igerikli gizgi film sayisi

Hareket igerikli korku 6geleri

21

Ses icerikli korku 6geleri

300
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Isik icerikli korku 6geleri 33

Gergekstu ozelliklerin kullanildigi korku 6geleri 30

Tablo 7 incelendiginde, incelenen ¢izgi filmlerin metinlerinde ses, hareket, 151k ve gergekisti korku 6gelerinin bulundugu
ve en fazla ses igerikli korku 6Gelerine yer verildigi gorilmektedir. Ses icerikli korku 6gelerini sirasiyla isik, gergekiist
oOzellikler ve hareket icerikli korku 6geleri izlemistir.

Asagida izgi filmlerin metinlerinde belirlenen korku dgelerine iliskin 6rnekler sunulmustur:
Doru-Yardim Béliimi: Urkiitiicii kurt sesleri, karga sesleri, ormandan gelen gizemli sesler
Doru-Hirs Bolimu: Kurtlarin kayanin arkasindan firlamasi

Doru-Yarig Bolumu: Agaclarin arasindan firlayan at

Doru-Kargalarin Dersi Bélim(: Kayanin arkasina saklanan kurdun birden firlamasi

Ege ile Gaga-Atlar Bolimu: Karganin tlylerinin arasindan defter, kalem, oyuncak gibi materyallerin gikmasi
Ege ile Gaga-Toprak Boliimu: karganin tylerinin icinden samdan, ayna gikarmasi
ibi-Pasta Adasi Béliimii: Kiiciik kaplumbaganin fistik yiyince bilyimesi

ibi-Biiyiik Banka Boliimii: Saatin degnegi ile sihirler yapmasi

Maysa ve Bulut-Gdg Bolimdii: Develerin ugmasi, develerin bulutlarin Gstiinde ylrimeleri
Maysa ve Bulut-Sarkit Bolimu: Kizin gézyaslari ile buzlarin erimesi

Maysa ve Bulut-Ugurtma Bolim: Kaplumbaganin ugurtma ugurmasi

Maysa ve Bulut-Umay Ana Boliimi: Gékkusaginin dizerinde yiriimek

Metinlerde belirlenen korku tirlerinin ¢izgi filmlere gdre dagilimi Tablo 8'de yer almaktadir.

Tablo 8. Metinlerde Belirlenen Korku igeriklerinin Gizgi Filmlere Gore Dagilimi

Belirlenen korku tiirii
Cizgi filmler

Hareket Ses Isik Gergekiistii
Doru 5 37 3 0
Ozi 0 26 5 0
Ege ile Gaga 4 44 1 6
ibi 7 76 7 12
Maysa ve Bulut 4 81 14 9
Akillll Tavsan Momo 1 17 3 3
Kuzucuk 0 5 0 0
Mutlu Oyuncak Diikkani 0 14 0 0
Hapsuu 0 0 0 0
Elifin DUsleri 0 0 0 0
Ciciki 0 0 0 0
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Tablo 8'e gére ses igerikli korku dgelerinin en fazla oldugu cizgi film Maysa ve Bulut'tur. Maysa ve Bulutu sirasiyla ibi,
Ege ile Gaga, Doru, Oz, Akillli Tavsan Momo, Mutlu Oyuncak Dikkani ve Kuzucuk ¢izgi filmleri izlemektedir. Hapsuu,
Elifin Disleri ve Ciciki ¢izgi filmlerinde ise ses icerikli korku 6gelerine rastianmamustir.

Tablo 8'e gore 1sik icerikli korku dgelerinin en fazla oldugu cizgi film Maysa ve Bulut'tur. Maysa ve Bulutu sirasiyla ibi,
0zi, Doru ve Akillll Tavsan Momo ¢izgi filmleri izlemektedir.

Ege ile Gaga ¢izgi filminde de az olmakla birlikte 1sik igerikli korku 6gelerinin bulundugu belirlenmistir. Kuzucuk, Mutlu
Oyuncak Dukkani, Hapsuu, Elifin Dusleri ve Ciciki ¢izgi filmlerinde ise 11k igerikli korku ddelerine rastlanmamistir.

Gercekiistii 6zelliklerin kullanildigi korku égelerinin en fazla oldugu cizgi film ibi'dir. Ibi'yi sirasiyla Maysa ve Bulut, Ege ile
Gaga ve Akilll Tavsan Momo ¢izgi filmleri izlemektedir. Doru, Ozi, Kuzucuk, Mutlu Oyuncak Diikkani, Hapsuu, Elif'in
Dusleri ve Ciciki cizgi filmlerinde ise gergekstl 6zelliklerin kullanildig korku égelerine rastlanmamistir.

incelenen ¢izgi filmlerin gorsellerinde belirlenen korku tiirleri Tablo 9'da yer almaktadir.

Tablo 9. Cizgi Filmlerin Gorsellerinde Belirlenen Korku Tiirleri

Belirlenen korku tiirii Korku icerikli ¢izgi film sayisi
Hareket igerikli korku 6geleri 3

Renk igerikli korku 6geleri 0

Gergekustii ozelliklerin kullanildi§i korku 6geleri 1

Yz ifadesi igerikli korku 6geleri 100

Tablo 9 incelendiginde incelenen cizgi filmlerin gorsellerinde hareket, gercekistii ve yiiz ifadesi icerikli korku égelerinin
bulundugu ve en fazla yiz ifadesi icerikli korku 6gelerine yer verildigi gortiimektedir. Yz ifadesi icerikli korku 6gelerini
siraslyla gergekustii dzellikler ve hareket icerikli korlu 6geleri izlemis ve renk igerikli korku 6gelerine rastianmamistir.

Asagida ¢izgi filmlerin gorsellerinde belirlenen korku 6gelerine iliskin drnekler sunulmustur:

Doru-Hirs B6IUmU: Kurdu goren atlarin kaglarini asagi indirmeleri, ayag! tasin altinda kalan atin korkudan titremesi ve
yuzinln kizarmasl, endiseli bakiglar

Doru-Yaris Bollimii: Kuyuya dlsen atin korkudan kdseye pusmasi, kurdu géren atlarin kagmasi, kuyuda yavrusunu géren
atin titremesi

Doru-Ozgiirlik Boliimii: Tuzaga yakalanan karganin endiseli bakislar, kargay! kurtarmaya calisan atlarin insani goriince
tedirginlesmesi

Gorsellerde belirlenen korku turlerinin gizgi filmlere gére dagiimi Tablo 10'da yer almaktadir.

Tablo 10. Gorsellerde Belirlenen Korku igeriklerinin Gizgi Filmlere Gore Dagilimi

Belirlenen korku tiirii
Cizgi filmler

Hareket Gergekiistii Yiiz
Doru 2 0 17
Ozi 0 2 6
Ege ile Gaga 1 4 8
ibi 0 5 36
Maysa ve Bulut 0 0 32
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Akillll Tavsan Momo 0 0 0
Kuzucuk 0 0 1
Mutlu Oyuncak Dikkani 0 0 0
Hapsuu 0 0 0
Elifin Digleri 0 0 0
Ciciki 0 0 0

Tablo 10'a gore hareket icerikli korku 6gelerinin en fazla oldugu ¢izgi film Doru'dur. Doru’dan sonra Ege ile Gaga cizgi
filminde de az olmakla birlikte hareket icerikli korku 6gelerinin bulundugu belirlenmistir. Diger cizgi filmlerin higbirinde
hareket icerikli korku 6gelerine rastlanmamigtir.

Gercekiistii ozelliklerin kullanildi§i korku 6gelerinin en fazla oldugu ¢izgi film ibi'dir. ibi'den sonra sirasiyla Ege ile Gaga
ve Ozi gizgi filmlerinde de az olmakla birlikte gergekustu dzelliklerin kullanildigi korku égelerinin bulundugu belirlenmistir.
Diger ¢izgi filmlerin higbirinde gergekisti ozelliklerin kullanildigi korku &gelerine rastlanmamistir.

Cizgi filmlerde en fazla yliz ifadesi igerikli korku dgeleri yer almaktadir. Y(iz ifadesi igerikli korku dgelerinin en fazla oldugu
¢izgi film ibi'dir. ibi'yi sirasiyla Maysa ve Bulut, Doru, Ege ile Gaga ve Ozi gizgi filmleri izlemektedir. Kuzucuk gizgi filminde
de az olmakla birlikte yliz ifadesi igerikli korku 6gelerinin bulundugu belirlenmistir. Diger cizgi filmlerin higbirinde yliz ifadesi
icerikli korku 6gelerine rastlanmamistir.

Sonug ve Degerlendirme

icinde bulundugumuz pandemi siireci ekranlarin cocuklarin yasamlarinin vazgegilmez bir pargasi haline gelmesine sebep
olmustur. Televizyon, bilgisayar, tablet, akilli cep telefonlari gibi dijital teknoloji araglarinin gocuklarin gelisimi ve saghgi
lizerine etkilerini inceleyen pek ¢ok arastirma bulunmaktadir. Bu etkilerin olumlu mu yoksa olumsuz mu oldugu konusu
hala tartismali bir konu olmakla birlikte (Kuss vd., 2013) ¢ocuklarin ekran karsisinda gegirdikleri zamanin etkilenme
durumu Gzerinde etkili oldugu ifade edilmektedir. Kisacasi, zamanin yani sira hangi icerige maruz kaldiklari da oldukga
onemlidir (Ustindag, 2020). Gerbner ve digerleri (1978) yetistirme kuraminda bu durumu, “gocuklar ekran karsisinda ne
kadar ¢ok zaman gegirirlerse, ekranda sunulan durumlara o kadar ¢ok inanmaktadir” seklinde ifade etmektedir. Yetistirme
kurama gére medyada sunulan igerikler gocuklarin bakis agilarini, deger yargilarini, inanglarini ve diisiincelerini degistirme
giiciine sahiptir (Gerbner, 1998). Yapilan arastirma bu kuramsal baglamda ele alinmistir. Benzer sekilde Adak Ozdemir
ve Ramazan (2012) yaptiklari arastirma sonucunda ¢ocuklarin cizgi film karakterleri ile 6zdesim kurduklarini, karakterlerin
hareketlerini tekrar ettiklerini duyduklari yeni climle ve kelimeleri kullandiklarini belilemislerdir. Bu nedenle ¢izgi filmler
incelenirken hem metin hem de gérsel inceleme yapilmistir.

incelenen ¢izgi filmler siddet agisindan degerlendirildiginde; gizgi film metinlerinde sézel siddet ve fiziksel siddet égelerinin
bulundugu ve en fazla sézel siddet dgelerine yer verildigi belilenmistir. incelenen gizgi filmlerin gérsellerinde psikolojik
siddet ve fiziksel siddet 6gelerinin bulundugu ve en fazla psikolojik siddet 6gelerine yer verildigi belirlenmistir. Basore
(2008) U¢ cocuk kanalinda bulunan icerikleri inceledigi arastirmasi sonucunda, gocuklarin izledigi programlarda siddet
unsurlarinin fazlaca yer aldigini tespit etmistir. American Academy of Pediatrics (2001) tarafindan yapilan tg yillik
inceleme sonucuna gére de gocuk programlarinin ¢gogunda siddet igeren sahnelerin bulundugu ve bunlarin eglence igerigi
kapsaminda sunuldugu belirlenmistir. Ayranci ve digerleri (2004) yaptiklari arastirmada inceledikleri programlarin igte
birinin siddet sahnesinden olustugunu tespit etmislerdir. incelenen cizgi film igeriklerinde sozel ve psikolojik siddet
iceriklerinin bulunmasi ve fazla olmasi kaygi verici bir sonug olarak degerlendirilebilir. Duygusal istismar olarak da
degerlendirilebilecek davraniglarin ¢ocuklara gizgi filmler araciligiyla model olarak sunulmasi, ¢ocuklarin bu davraniglari
yontem olarak benimsemesi, kabul etmesi ve bu davraniglari normallestirerek genellemeleri durumuna sebep olabilir.
Cocuklarin bu davraniglara uzun stire maruz kalmalari sézel ve psikolojik siddet Ogelerini 6ziimseyerek kendi
yasamlarinda kullanir hale gelmelerine sebep olabilir. Griffin (2012) televizyon araciligiyla sunulan ayni géruntu ve
mesajlarin gocuklarin bu icerikleri normallestirme ve alisma sirecinde etkili oldugunu ileri stirmektedir. Cizgi filmler
cocuklar icin eglenceli vakit gegirme yontemleri arasinda yer almaktadir. Yapilan diger arastirmalarda da ¢izgi filmlerde
psikolojik siddet 6gelerinin yiksek oranda bulundugunu tespit edilmistir (Yildiz, 2016; Aral ve Kadan, 2019). Bu sonuglar
yapilan arastirma bulgulariyla tutarlilik géstermektedir.
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incelenen izgi filmler korku agisindan degerlendirildiginde; cizgi filmlerin metinlerinde ses, hareket, Isik ve gergekistil
korku égelerinin bulundugu ve en fazla ses igerikli korku dgelerine yer verildigi belirlenmistir. incelenen gizgi filmlerin
gorsellerinde hareket, gercekiistl ve yiiz ifadesi igerikli korku égelerinin bulundugu ve en fazla ylz ifadesi igerikli korku
6gelerine yer verildigi belirlenmigtir. Cizgi filmler incelenirken énemli olan durum korku unsurlarinin nasil kurgulandigi ve
gocuklara iletildigidir. Ani sert hareketler, saklanip aniden ortaya ¢ikan karakterler, korkutucu ses efektleri, ¢iglik
atma/bag@irma, karanlik, gélge oyunlari, gercekustl karakterler, esrarengiz olaylar ve agiri sihir 6geleri gibi igeriklerin gizgi
filmlerde bulundugu belirlenmigtir. Cizgi filmlerde farkli 6gelerin kullaniimasiyla sunulan korku 6deleri, cocuklarin olaylari
ya da durumlari yaslarina gore farkl algilayabilmeleri ve farkli yorumlayabilmelerine sebep olabilir. Yériikoglu (1989)'na
gore korku dgelerinin bulundugu ekran igerikleri cocuklarin korkmalarina, sinmelerine, hem gece hem de glindGz korkulari
gelistirmelerine ve gordiklerini tam olarak algilayamayip carpitabilmelerine sebep olabilmektedir. Bu baglamda
degerlendirildiginde ¢izgi filmlerde ses igeriklerinin aniden verilmesi ¢ocuklarin istemsizce korkmalarina sebep olabilir.
Cocukluk déneminde en fazla gorilen korku hayvan korkusu olmakla birlikte gocuklarin karanliktan, yaratiklardan,
hayaletlerden, perilerden, elektrik carpmasindan, depremden, simsek cakmasindan ve gék glirlemesinden korkabilirler
(Oguz, 2019). Cocuklarin gelisimsel olarak sergileyebilecekleri bu korku durumunun ortaya ¢gikmasinda pek gok faktor
etkili olabilir, anne baba tutumlari, gevresel etmenler gibi. Gizgi filmler gocuklarda yeni korku durumlarinin olusmasina
sebep olabilecedi gibi var olan korkularinin pekismesine de sebep olabilir (Ustindag, 2020). Cizgi filmlerde en fazla yuz
ifadesi icerikli korku 6gelerine yer verildigi belirlenmistir. Sunulan karakterlerin y(iz ifadelerinin korkutucu olmasi, gocugun
korkusunun pekismesinde etkili olabilir. Oguz'a (2019) gore de gocuklarin izledikleri igerikler gocukta korku yaratabilir.

TRT Gocuk Kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerdeki siddet ve korku 6delerinin sikliginin tespit ediimesi amaciyla yapilan bu
arastirmada 11 ¢izgi filmin toplamda 149 bolimi incelenmistir. Yapilan inceleme sonucunda;

o  Cizgi film metinlerinde s6zel siddet ve fiziksel siddet 6gelerinin bulundugu ve en fazla sézel siddet 6gelerine yer
verildigi belirlenmistir. Fiziksel siddet 6gelerinin en fazla oldugu cizgi film Doru (f:17), s6zel siddet 6gelerinin en
fazla oldugu ¢izgi film Akillli Tavsan Momo olarak tespit edilmistir (f:30).

o  Cizgi filmlerin gérsellerinde psikolojik siddet ve fiziksel siddet 6gelerinin bulundugu ve en fazla psikolojik siddet
0gelerine yer verildigi belirlenmistir. Fiziksel siddet 6gelerinin en fazla oldugu cizgi film Doru (f:6), psikolojik siddet
o0gelerinin en fazla oldugu ¢izgi film Ibi olarak tespit edilmistir (f:31).

e Cizgi filmlerin metinlerinde ses, hareket, 11k ve gergekusti korku 6gelerinin bulundugu ve en fazla ses igerikli
korku &gelerine yer verildigi belirlenmistir. Ses igerikli korku 6gelerinin en fazla oldudu ¢izgi film Maysa ve Bulut
(f:81), 151k icerikli korku 6gelerinin en fazla oldugu ¢izgi film Maysa ve Bulut (f:14), gergekstu ozelliklerin
kullanildigi korku 6gelerinin en fazla oldugu cizgi film ibi (f:12), hareket icerikli korku 6gelerinin en fazla oldugu
¢izgi film ibi olarak tespit edilmistir (f:7)

o Cizgi filmlerin gorsellerinde hareket, gercekusti ve yiz ifadesi ierikli korku 6gelerinin bulundugu ve en fazla
yuz ifadesi igerikli korku 6gelerine yer verildigi belirlenmistir. Hareket icerikli korku 6gelerinin en fazla oldugu
¢izgi film Doru (f:2), Gergekistii 6zelliklerin kullanildigi korku 6delerinin en fazla oldugu gizgi film ibi (f:5), yiiz
ifadesi igerikli korku dgelerinin en fazla oldugu gizgi film ibi olarak tespit edilmistir (f:36).

TRT Cocuk kanalinin amaci; gocuklarin degerlere bagl ve topluma yararl bireyler olarak yetismelerinin saglanmasina
yardimci olmaktir. Bu nedenle;

e Cocuklar icin hazirlanan yapimlarin uzman kontroliinden gegirilmesi gerektidi,

e igeriklerin cocuklar iizerinde birakabilecegi etkilerin degerlendiriimesi gerektigi,

e Cocuklarin yasina gdre ebeveynlerinin onlara ¢izgi film izleme sirasinda eslik etmeleri gerektigi ve icerikler
hakkinda sohbet etmeleri gerektigi,

e Cizgi filmlerin dncelikle ebeveynler tarafindan izlenmesi ve igeriklerinin degerlendirilmesi gerektidi,

e Cocuklara ve ebeveynlerine medya okuryazarligi egitim olanaklarinin devlet kurumlari tarafindan sunulmasi
gerektigi onerilebilir.
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Extended Abstract
Aim and Scope

It is among the methods used to teach and gain the desired good and positive personality traits in children. Abstract
personality traits such as love, respect, cooperation, solidarity, sharing, togetherness, justice, and tolerance are made
concrete by showing them in the behaviors of cartoon characters. This situation expresses the informative characteristics
of cartoons (Giiler, 2011). Cartoons, which are effective in attaining such desired behavior, also have negative effects for
children. The fact that unwanted behaviors acquired in childhood become personality traits and their use as a problem-
solving method by children may cause violence to continue for generations. When a child becomes a parent, he / she can
also commit violence to his / her own child (Durmusoglu-Saltali, 2015) The stimuli that children are exposed to are very
important in order to support their developmental areas. It is thought that cartoons have an important place in terms of
learning new behaviors in the social development process. It is thought that children who are in homes especially during
the pandemic period can turn to cartoons to engage in enjoyable activities and spend their time in a fun way. For these
reasons, it is aimed to determine the frequency of violence and fear elements in cartoons broadcast on TRT Children's
Channel. In addition, it was also examined whether there are any elements of violence and fear in cartoons and if so,
which violence and fear elements are used. Another sub-aim of the research is to raise the audience awareness about
violence and horror by drawing attention to cartoon content.

Methods

Since the aim of the study was to determine the frequency of violence and fear in cartoons broadcast on TRT Children's
Channel, the research was conducted using a qualitative research method. Document analysis technique was used among
qualitative research methods. While determining the study group of the research, the simple random sample selection
method was used. A selection was made by simple random sampling method among the cartoons broadcast on TRT
Children's Channel during May-June 2020. All episodes of the cartoons in the study group were watched until the end. A
total of 149 episodes from each were examined. The contents of the cartoons examined were listed in detail according to
the checklist items used. Themes related to similar contents were created from the created list and codings were made.
After this first evaluation, there was a 10-day break. After 10 days, cartoons were examined for the second time. By
comparing the first and second evaluation results, the codes of violence and fear were finalized. Content analysis method
was used in the analysis of the data obtained. A total of 149 parts of the 11 cartoons examined within the scope of the
study were evaluated as documents. Fear and Violence Items checklist developed by Daglioglu and Camlibel Cakmak
(2009) was used in order to determine how often the cartoon episodes included violence and fear in their content. The
contents of the cartoons were examined by taking the checklist items into consideration.

Results

When the analyzed cartoons are evaluated in terms of violence; It was determined that there are verbal violence and
physical violence elements in cartoon texts and verbal violence elements are mostly used. It was determined that
psychological violence and physical violence elements were found in the visuals of the cartoons examined, and
psychological violence elements were mostly used. When the analyzed cartoons are evaluated in terms of fear; It was
determined that sound, motion, light and surreal horror elements were included in the texts of cartoons and mostly sound
horror elements were used. It was determined that the visuals of the cartoons that were analyzed contained fear elements
with movement, surreal and facial expression, and mostly facial expressions included fear elements. When examining
cartoons, what matters is how horror elements are constructed and conveyed to children. It has been determined that
content such as sudden violent movements, characters that appear suddenly in hiding, scary sound effects, screaming /
shouting, darkness, shadow plays, surreal characters, mysterious events and extreme magic elements are found in
cartoons.
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Conclusion
As a result of the work,

* There are verbal violence and physical violence elements in cartoon texts and verbal violence elements are mostly used,
* There are psychological violence and physical violence elements in the visuals of cartoons and psychological violence
elements are mostly used, « The texts of cartoons include sound, motion, light and surreal horror elements and mostly
sound horror elements, « It has been determined that the visuals of cartoons contain fear elements with movement, surreal
and facial expressions and mostly facial expression content horror elements.

The purpose of TRT Children's channel; It is to help children grow up as individuals who are committed to values and
beneficial to society.
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