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Egitim Fakiiltesi

Gegmis Yillarda Turkiye’de Cocuklar Tarafindan
Oynanan Cocuk Oyunlari

Handan Asiide Basal

Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi
asubasal@uludag.edu.tr

Ozet. Genellikle yetiskinler ¢ocuk oyunlarini, ¢ocuklarmin hosca vakit
gecirmelerine yardimei olan, eglenceli ve amaci olmayan etkinlikler olarak
disiiniirler. Oysa oyun, ¢ocugun yasaminda 6nemli islevi olan bir olgu ve
¢ocugun 6nemli bir gorevidir. Cocuklarin oyun etkinlikleri ve kullandiklar1
oyuncaklart ¢cocuklugun 6nemli bir pargasidir. Ancak, ¢ocugun yasaminda
son derece dnemli olan oyun, teknolojik gelismeler sonucunda, giiniimiizde
sekil, bicim, oynanan ortam, oynanilacak kisi sayis1 ve gerekli arac ve
geregler bakimindan degismeye baslamistir. Ancak, gelismis iilkelerde
teknolojinin gelisimine bagli olarak yeni oyuncaklar gelistirilirken, eski
oyuncaklar ve dolayisiyla da oyunlar koruma altina alinmaya ¢alisilmaktadir.
Boylece, o kiiltlire 6zgii oyun ve oyuncaklar nesilden nesile aktarilarak sozlii
gelenekler ya da somut olmayan kiiltiirel miras korunmus olacak ve
gelecekteki cocuk egitimcileri de ¢ocuk tarihi aragtirmalarinda bu birikimden
yararlanmig olacaklardir.

Bu c¢aligsma ile eski yillarda, Tirkiye’nin farkli bolgelerinde, g¢ocuklar
tarafindan oynanan bazi oyunlar derlenerek tamtilmaya c¢alisiimistir.
Aragtirma, bir alan aragtirmasi olup betimsel bir ¢alismadir. Bunun igin,
Tiirkiye’nin yedi ayr cografi bolgesinden rast gele secilmis figer ilinin her
birinden birer oyun olmak {iizere, ge¢mis yillarda g¢ocuklar tarafindan
oynanan toplam 21 oyun, su anda orta yas ve orta yas iistii yetiskinlerle
goriigiilerek derlenmeye caligilmigtir.
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Gegmis yillarda Tiirkiye’nin farkli bélgelerinde oynanan bu oyunlara
bakildiginda, hepsinin evin disinda, bahgede, sokakta veya bos bir alanda
oynanan c¢ocuk oyunlari olduklar1 goriilmiistiir. Ayrica, gegmis yillarda
Tiirkiye’de oynanan bu oyunlarin bireysel oyunlar olmayip, oynayan ¢ocuk
sayilarinin fazla oldugu grup oyunlari oldugu da goriilmiistiir.

Gliniimiizde ise ¢ocuklar tarafindan oynanan oyunlarin gittikce
bireysellestigi ve dolayistyla geleneksel oyunlarin oldugu kadar geleneksel
¢ocuklugunda gittikce ortadan kalktigi goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyunlari, Oyun, Oyuncak, Cocuk Egitimi,
Geleneksel Cocuk Oyunlart.

Abstract. Adults generally consider child games as activities which are
enjoyable, help children have fun, and which have no goals. However, game
is an important fact in a child’s life and an important duty of the child.
Children games and toys are an important part of childhood. However, as a
result of the technological developments games, which are very important in
a child’s life, have changed in terms of their types, the places to play, the
number of children to play the game and the equipments required. On the
other hand, in the developed countries beside developing new toys based on
technological improvements, toys used previously and also the games are
being protected. Thus, oral traditions or intangible cultural heritage will have
been protected -and the future child educators will get help for their research
studies regarding child history by transferring games and toys unique to that
culture to the following generations.

The present study aims to compile and describe some of the games played by
children in different parts of Turkey in the past years. Because of this, three
cities were randomly selected from each of the seven regions of Turkey.
Then, a game was identified from each of the cities. After the interviews
conducted from middle-aged or above middle-aged group of people a total of
21 games played by children in the past have been compiled by the end of
the present study.

When these games were examined, it is understood that all of them were
games played outside the house, in the garden, street or in an empty area.
Additionally, it is found that the games played in Turkey in the past years
were not individual games but group games, which include many children in
the game. The findings indicate that the games played by children currently
tend to be more individualized; hence the traditional childhood as well as
traditional games seem to be disappearing recently.
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Key Words: Child Games, Game, Toy, Child Education, Traditional Child
Games.

Giris

Genellikle yetigkinler ¢ocuk oyunlarini, ¢ocuklarinin hosga vakit gecir-
melerine yardimct olan, eglenceli, ancak, amaci olmayan etkinlikler olarak
disiiniirler. Oysa oyun, ¢ocugun yasaminda onemli islevi olan bir olgu ve
cocugun o6nemli bir gdrevidir. Oyun, kendiliginden ortaya c¢ikan, hedefi
olmayan ve mutluluk getiren serbest bir etkinliktir. Oyun, ¢ocugun ig
diinyasimi digtaki sosyal diinya ile birlestirmesine yardim eder. Gander ve
Gardiner’e (1993) gore, oyun sirasinda ¢ocuklar; duyu-hareket ve bilig
becerilerinin bir ¢ogunu vurgulamakta ve denetlemekte, ayrica kavramlari,
toplumsal farkindaligi ve toplumsal davranislart gelistirmektedir. Kisaca
oyun, ¢ocuklar1 eglendirirken ayni zamanda onlarin sosyal, psikolojik ve
fiziksel gelisimine etki etmekte ve grup icinde karsilikli anlayis, hosgorii ve
birbirine saygi gostererek yasama duygulariin temellerinin atilmasim
saglamaktadir. Dolayistyla oyun, hem ¢ocuklarin diinyay1 nasil yorumla-
diklarimi dile getiren, hem de ¢ocuk gelisimi ve egitimine katkida bulunan
bir etkinlik oldugu icin, Erickson, Piaget, Vygotsky gibi énemli bir ¢ok
kuramcimin dikkatini ¢ekmistir (Goncii, 2001).

Oyun ve bazen de oyunda kullanilan ve oyunu tamamlayan oyuncaklar,
cocugun fiziksel becerilerini gelistirdigi gibi, diisiinme ve kesfetme araciligi
ile zihinsel gelisimine de katkida bulunur. Cocugun dili kullanmasina,
iletisim kurmasina ve dolayisiyla sosyallesmesine yardim eder. Ayrica,
cocuklar duygularini oynadiklar1 oyunlarinda yasarlar. Nasil ki yetiskinler,
kendilerini rahatsiz eden yasantilarini, tekrar tekrar diistiniirler, hatta riiya-
larinda gorerek; yasadiklariyla, gecmis yasantilari ile uygun bir ¢éziim yolu
buluncaya kadar ilgilenirlerse, ¢cocuklar da oynadiklar oyun ve oyuncaklar
araciligl ile kendilerine 6zgii yasadiklar1 zor duygusal yasantilarini tekrar
yasayarak korkularinin ve acilarinin iistesinden gelmeye ¢alisirlar. Ornegin;
yasak olan bir seyi yaptigi i¢in annesi tarafindan cezalandirilan bir kiz
cocugu, oynadigi evcilik oyununda kendisi anne olur ve bebegini azarlar.
Ciinkii, burada artik kendisi su¢lu degil, cezalandiricidir. Boylece, cocuk
duydugu sugluluk ve kizginlik duygusunun {iistesinden gelmeye caligir.
Cocugun duygularimi oynadigi oyunlarda yasadigini belirten ilk kisi
Freud’tur. Freud, fantezi davranislarla oyun arasindaki iliskiyi gérmiis ve
¢ocuklarin oyunlarinda biling dis1 istek ve zorluklari yasadiklarini belirt-
mistir. Erikson da psikanalitik teori ile ¢ocugun kisilik gelisimi arasinda
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iliski kurmaya calismus ve oyunlarin ¢ocugun psiko-sosyal gelisimi tizerin-
deki 6nemi {lizerinde durmustur (Ozdogan, 2000).

Cocugun neredeyse dogumdan itibaren oynamaya basladigi ve ilk ¢ocukluk
yillarinda kendini, ¢evresini, diinyay1 oyun oynayarak tanidig1 bir gercektir.
Modern egitim anlayisinda oyunun 6nemli bir yeri vardir. “Oyun oynama
diirtiisii, eger tesvik edilirse, okul yillarinda da -hatta yasam boyunca-
eglenceli ve etkin bir ogrenme yolu olabilir’ diisiincesi modern egitim
anlayismin temellerinden birisidir. Ayrica, modern egitim anlayisinda
onemli olan bir bagka ilke de; egitimin merkezine cocugu koymak ve egitime
onun bulundugu yerden baslamaktir. Bu diisiincenin hayata gegirilmesinin en
onemli kosulu ¢ocugu gergekten tanimaktir. Cocugu tanimak ve onu oyun
yoluyla egiterek kendini gelistirebilmesine izin vermek i¢in kullanilabilecek
en elverigli araglardan biri, cocugun oynadigi oyunlardir. Toplumsal 6zel-
likler tasiyan ¢ocuk oyunlari; bir yandan ¢ocugun kendini ve iginde yasadigi
toplumu tanimasi ve o toplumda kendine verilen yeri anlayabilmesine
yardimc1 olurken, bir yandan da c¢ocugu dramatik nitelikteki bir eylem
yoluyla etkin kilmaya calisir (Saglam, 1997). Giiniimiizde oyun, ders prog-
ramlarinda bir egitim araci olarak kullanilmaktadir. Ozellikle kiigiik cocuk-
lar, diisiinerek &grenemezler. Onlarin 6grenmeleri yasanti ve deneyimleri
aracihigr ile gerceklesmektedir. Akandere’ye (2004) gore, gercek hayattan
alman oOrnekler, ¢ocuklarin ileriki hayatlarinda ne yapmalar1 gerektigini
gosteren bir egitim yoludur.

Oyun ve oyuncagin gegmisi insanlik tarihi kadar eskidir. Tarih boyunca
cocuklar, genellikle oyunlarmi kendileri olusturmuslar ya da biiyiiklerin
oynadiklar1 oyunlar1 degistirerek oynamislardir. Bugiin bilinen ve oynanan
pek cok oyunun eski ¢aglarda da bilindigi ve oynandigi, en eski oyun
araglarindan birisinin taglar oldugu ve en eski tas oyununun ise “Bes Tas”
oldugu belirtilmekte ve bu tiir oyunlarin farkl kiiltiirlerde tas yerine farkli
malzemelerle 6rnegin; agik kemikleriyle oynandig1 da goriilmektedir. Yine
“top” ve “ip” gocuklarin en eski oyun araglarindandir. Tiirkiye’de gegmiste
oynanan eski cocuk oyunlari; tagin uzaga atilmasini amaglayan veya bir tasla
baska bir tag1 vurma oyunlar1 oldugu gibi, bezden ya da deri veya mesinden
yapilmig toplarla oynanan kosmaca veya kovalamaca tiirli oyunlardir.
Ayrica, cirit oyunu gibi, degneklerle oynanan top oyunlari da vardir. Bu
oyunlar, bugiin batidan transfer ettigimiz golf ya da hokey oyunlarinin ilkel
sekilleridir (Akandere, 2004).

Cocuklarin oyun etkinlikleri ve kullandiklar1 oyuncaklar, onlarin ¢ocuk-
lugunun 6nemli bir parcasidir. And’a (1974) gore; ¢ocugun en Snemli isi
oyun, en Oonemli araci ise oyuncaklari dir. Ancak, ¢ocugun yagsaminda son
derece onemli olan oyun ve oyuncaklar; teknolojik gelismeler sonucunda,
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gilinlimiizde sekil, bi¢im, oynanan ortam, oynanilacak kisi sayist ve gerekli
ara¢ ve geregler bakimindan degismeye baslamistir. Eskiden oynanan oyun
ve oyuncaklar tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de sekil degistirmis ve
eski oyuncaklarin yerini bugiin yap-bozlar, legolar, uzaktan kumandali
oyuncaklar, barbie bebekler, robotlar, atari ve bilgisayar oyunlar1 almistir.
Bu oyuncaklar; bazi zihinsel yararlarinin olmasinin yani sira, gocugun sosyal
gelisimini olumsuz da etkileyebilmektedir (Yavuzer, 1993). Nitekim bazi
iilkeler, bu tiir oyuncaklarin; 6rnegin, Ninja kaplumbagalar1 gibi oyuncak-
larm satislarina engel getirmeye calismaktadirlar. Ozellikle son yillarda,
televizyon, sinema ve bilgisayar oyunlar1 aracilign ile farkli kiiltiirlerle
karsilagan cocuklar, kendi kiiltiirel zenginliklerinden uzaklasmakta, kendi
toplumlarimin degerlerine yabancilagsmakta ve dolayisiyla kimlik bunalimi
yasamaktadirlar. Ozellikle, eskiden oynanan g¢ocuk oyunlari ve oyuncaklari,
bu sorunun agilmasi i¢in de yararli araglar olarak goriilebilir. Oyun yoluyla
egitim; c¢ocuk icin, icinde bulundugu toplumun geleneklerini 6gretme,
egitimciler igin ise yerel malzemenin degerlendirilmesi ve oyun yoluyla
cocugu tanima olanagi sagladigindan, ¢ocuk oyunlari {izerinde durulmasi
gereken dnemli bir konu olarak kendini gostermektedir (Saglam, 1997).

Bugiin bir ¢ok iilkede, teknolojinin gelisimine baglh olarak yeni oyuncaklar
gelistirilirken, eski oyuncaklar ve dolayisiyla da oyunlar koruma altina alin-
maya calisilmaktadir. Boylece, o kiiltiire 6zgili oyun ve oyuncaklar nesilden
nesile aktarilarak somut olmayan kiiltiirel miras korunmus olmakta ve
gelecekteki cocuk kiiltlirli arastirmacilari, ¢ocuk egitimcileri ve akademis-
yenleri c¢ocukluk tarihi arastirmalarinda bu birikimlerden yararlanmig
olacaklardir. Cengiz’e (1997) gore, oyunlar, i¢inde yasanan kiiltiiriin yapi-
smin ve Ozelliklerinin yorumlanabilmesini saglayan bir pencere agtigi igin,
kiiltiir ¢oziimleme c¢aligmalarinin en Onemli malzemelerindendir ve bu
nedenle arastirmacilar i¢in bu konu 6zellikle arastirmaya degerdir.

Zengin bir kiiltiirel miras olarak karsimizda duran ve oOzellikle egitsel
amaglarla kullanilabilecek bu oyunlari yaratic1 bir bicimde degerlendirmek,
bunlardan ulusal bir egitim malzemesi olusturacak yollar1 arastirip bulmak
bizlere diisen en onemli gorevdir. Cocugun hayal giicli ve yaraticilig1 bu
oyunlarla gelisirken, bu oyunlar da, onlarin {iiretkenligi sayesinde bizlere
zengin bir malzeme olarak geri donecektir (Saglam, 1997).

Yapilan gozlem ve arastirmalar, geleneksel ¢ocuk oyunlarimizin ¢ok hizli bir
bicimde ortadan kalktigini gostermektedir (Cengiz, 1997). Kiiltliriimiize
0zgli bu oyunlarin tiimiiyle kaybolmadan derlenmesi ve derlenen bu
oyunlarin, yine ¢ocuklar i¢in etkin bir bigimde kullanilmasi gerekmektedir.
Ozellikle “Okuloncesi Egitim” ve “Ilkégretim Programlarr”nmn uygulanmasi
sirasinda, geleneksel cocuk oyunlarina yer verilmesi uygun olacaktir.
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Bu c¢alismanin amaci; ge¢mis yillarda, Tirkiye’nin farklt bolgelerinde,
cocuklar tarafindan oynanan eski oyunlarin belirlenmesini saglamak ve
tanitmaya c¢aligmaktir. Zengin bir kiiltiirel miras olarak karsimizda duran ve
ozellikle egitsel amaclarla kullanilabilecek bu oyunlar1 derlemek ve
degerlendirmek ve bunlardan ulusal bir egitim malzemesi olusturacak yollari
aragtirtp bulmak bizlere diisen en énemli gorevlerden biridir. Cocugun hayal
giicii ve yaraticiligt bu oyunlar sayesinde gelisirken, ayn1 zamanda bu
oyunlar, ¢ocuklarin iiretkenligi sayesinde bizlere zengin birer malzeme
olarak geri donmektedir (Saglam, 1997).

Yontem

Bu caligma ile Tiirkiye’nin tiim bdlgelerinde, ge¢cmis yillarda, ¢ocuklar
tarafindan oynanan oyunlar belirlenerek tanitilmaya ¢alisilmistir. Arastirma,
bir alan aragtirmasi olup betimsel bir calismadir. Yetiskinlerle yapilan
sOylesiler sonucu gerceklestirilmeye caligilan bu calisma, bir sozli tarih
denemesi de sayilabilir.

Bu ¢alisma 2003-2004, 2004-2005 ve 2005-2006 Egitim-Ogretim yillarinda
aragtirmaci tarafindan Uludag Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Okuldncesi
Egitimi Anabilim Dal1 birinci smnif 6grencilerine, “Cocukta Oyun Gelisimi”
dersi kapsaminda arastirmanin amaci belirtilerek; dogduklari, biiyiidiikleri ve
halen ailelerinin yasadiklan illerde; aile biiyiiklerinden ve cevrelerindeki
diger kisilerden, kendi ¢ocukluklarinda oynadiklar1 oyunlar1 6grenmeleri ve
donem Odevi olarak sunmalar1 istenmistir.

Daha sonra toplanan veriler, arastirmaci tarafindan arastirmanin genel amact
dogrultusunda, Tiirkiye’nin bolgeleri ve bu bdlgelerde yer alan iller
dogrultusunda diizenlenmis ve her bolgeyi temsilen segilen {icer ilde, gegmis
yillarda ¢ocuklar tarafindan oynanan oyunlar verilmeye ¢aligilmugtir.

Derlenen Bulgular

Asagida, Tiirkiye’nin yedi ayr1 bolgesinden temsilen segilen illerde, ge¢mis
yillarda ¢ocuklar tarafindan oynanan oyunlar verilmeye caligilmastir.

AKDENIiZ BOLGESI
OYUNUN OYNANDIGI iL: ISPARTA / Yalvag
OYUNUN ADI: ELLEM BULLEM
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KiM ANLATTI: Tuba Biiyiikkutlu, {iniversite 6grencisi, yas1 23

ONA KIiM ANLATTI: Muhlise Biiyiikkutlu, babaannesi, 73 yasinda ve
ilkokul mezunu. Oyunu annesi Fadime Toker’den 6grenmis.

OYUNUN OYNANMASI: Cocuklar yere ayaklarmi uzatip otururlar. Bir
cocuk ebe olur. Oyuna baslayan ebe sunlar1 sdyler:

“Ellem biillem epelek sepelek,
Sart kizin sarmast,

Kara koyunun dolmasi,

Al bunu ¢ek bunu.”

Ebe bunlar1 hece hece sdyler ve sdylerken de elini ¢ocuklarin {izerinde
gezdirir. Son hece kimde biterse onu sorguya ¢eker:

- Hamam o6niine vardin m1?

- Vardim.

- Benim devemi gordiin mii?

- Gordiim.

- Cullu mu idi ¢ulsuz mu?

- Cullu.

- Benim devem gulsuzdu. Bilemedin. Yolda tavuk gérdiin mii?
- Gordim.

- Ak mu idi, kara m1?

- Kara.

- Benim tavugum ak idi. Bilemedin. Develerime tuzlu su mu igirdin tuzsuz
mu?

- Tuzlu su.
- Vah vah benim develerimin cigerlerini yakmigsin ha...der.

Cocuk kagar, ebe kovalar. Eger yakalarsa ebenin yakaladigi ¢ocuk ebe olur.
Oyun, bu sekilde tekrarlanarak devam eder.

OYUNUN OYNANDIGI iL: ANTALYA
OYUNUN ADI: KOMBEC
KiM ANLATTI: Aysegiil Oztiirk, iiniversite dgrencisi, yas1 22

ONA KiM ANLATTI: Abdurrahman Erdogan, 68 yasinda ve ilkokul
mezunu. Oyunu ¢evresindeki diger cocuklardan 6grenmis.
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OYUNUN OYNANMASI: Bu oyun, 4 ¢ocukla oynanan bir oyundur. Yerde
camurdan yiiksekce bir kubbe yapilir. Herkes kubbenin etrafindan kapimsi
bir delik agar. Herkes kubbeyi deldikten sonra, kubbenin ortasindan bir delik
daha acilir. Ortadan acgilan delikten yavas yavas su dokiiliir. Kimin actig1
delikten su gelmezse o ¢ocuk oyundan c¢ikar. Oyundan ¢ikmadan kalan
cocuk, oyunun birincisi kabul edilir.

OYUNUN OYNANDIGI iL: BURDUR
OYUNUN ADI: ILIM ILIM
KIiM ANLATTI: Elif Acar, iiniversite dgrencisi, yast 22

ONA KIiM ANLATTI: Sengiil Sik, komsumuz, 41 yasinda ve kiz meslek
lisesi mezunu. Oyunu annesi ve ablasindan 6grenmis.

OYUNUN OYNANMASI: Bu oyun, 4 cocuk tarafindan oynanan bir
oyundur. Oyuncular karsilikli olarak yere otururlar ve ayaklarini uzatirlar.
Karsilikli iki oyuncunun ayaklari bitigiktir ve art1 igareti seklinde yerlesirler.
Ebe olan ¢ocuk “ilim ilim sogan dilim gaydiri guppak tirkam tém”
tekerlemesini sdyleyerek arkadaslarmin ayaklarin1 sayar. Tekerleme
bittiginde ebenin eli hangi ayak {izerinde ise o ¢ocuk ayagini kivirir ve altina
alir. Iki ayagi da kivrilan oyuncu oyun disi kalir. En sona kalan oyuncu
ebenin karsisina geger. Ebe ile oyuncu ayaklarimi birbirine uzatirlar ve ebe
bazi sorular sorar:

- Benim devemi gordiin mii?
- Benim deveme soguk su mu i¢irdin, sicak su mu i¢irdin?

- Benim devemi biiyiik kapidan m1 gecirdin kii¢lik kapidan mi1? gibi sorular
sorar. En sona kalan yani cezaya kalan ¢ocuk bu sorulara cevap vermeye
caligir. Daha sonra ebe degisik hareketlerle oyuncuyu sasirtarak “yukariya
bak” der. Oyuncu yukarn baktiginda, ebe onu ayaklarindan cekip yere
diisiirebilirse, ebe oyunu kazanmis olur. Fakat oyuncu ebenin sagirtmalarina
kanmaz ve yere yikilmazsa oyunu kendi kazanir.

EGE BOLGESI

OYUNUN OYNANDIGI iL: DENIZLI / Tavas

OYUNUN ADI: ALCAKTAYIM YUKSEKTEYIM

KiM ANLATTI: Yasemin Cimenci, iiniversite 6grencisi, yas1 22
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ONA KiM ANLATTI: Miinevver Calis, anneannesi, 76 yasinda ve okur-
yazar degil

OYUNUN OYNANMASI: En az 3 ¢ocukla oynanan bu oyundur. Ancak,
oyuncu sayisi arttikca daha zevkli oynanan bir oyundur. Oyuncular
arasindan bir ebe segilir. Bu ebenin etrafinda diger oyuncular “al¢caktayim,
al¢aktayim...” diye bagirarak ve ellerini ¢irparak siirekli oradan oraya
kosustururlar. Ebe alcaktakilerden birini yakalamaya galisir. Oyuncular ise
yakalanmamaya calisarak siirekli oradan oraya hareket ederler. Tam ebe
yakalayacagi sirada bulunduklari yerden daha yiiksek bir yere ¢ikarak
“yiiksekteyim, yiiksekteyim...” diye bagirmaya baglarlar. Bu oyuncular
yiksekteyken ebe onlar1 yakalayamaz. Oyunun kurallar1 geregi, ebe onlar1
algaktayken yakalayabilmelidir. Eger yakalarsa, yakaladigi ¢cocuk yeni ebe
olur ve oyun bu sekilde devam eder.

OYUNUN OYNANDIGI iL: DENiZLi / Saraykoy
OYUNUN ADI: PATLANGEC
KiM ANLATTI: Simge Yilmaz, iiniversite grencisi, yas1 22

ONA KIiM ANLATTI: Mchmet fhsan Altay, dayisi, 52 yasinda ve lise
mezunu

OYUNUN OYNANMASI: Bu ¢amurla oynanan bir ¢ocuk oyunudur. iki
veya daha fazla oyuncu esit miktarda ¢amuru eline alarak yogurur ve
yumusatir. Elindeki bu ¢amurun yarisim1 yamalik olarak ayirir. Patlatilacak
olan ¢amur elle yogrularak avug igine yerlestirilir. Avug icinde elle kiigiik
komposto kasesi bigimine getirilir. Amag agik kisim yere yapisacak sekilde
hizla yere carpilip c¢amurun patlamasini saglamaktir. Bunun igin
uygulanmasi gereken piif nokta ¢amurun iginin tiikiiriikle 1slatilip tiikiiriigiin
camurun tiim i¢ yliziinii kaplamasidir. Tim oyuncular 1-2-3 diyerek aym
anda ¢amurlarini yere ¢arparak patlatirlar. Kendi ¢amurunu en fazla patlatan,
oyunu kazanmig olur. Oyunu kazanan oyuncu, en az g¢amuru patlayan
oyuncunun yamaligindan, kendi ¢amurunun patlayan yerini yamalayacak
kadar yamalik alir ve kendi ¢amurunu yamar. Bazen de oyuncularin ¢amuru
patlamayabilir. Bu durumda oyuncu, yamaliginin hepsini verip oyundan
cikar. Oyun yamaliklar bitene kadar siirer. Tim yamaliklar bitince
“patlange¢” ¢amurlarindan yamalik alinmaya baslanir ve ¢amurunu bitiren
oyuncular oyundan ¢ikarak oyun devam eder. En sonunda elinde ¢amuru
kalan oyuncu, oyunun galibi olur.
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OYUNUN OYNANDIGI iL: MANISA / Demirci
OYUNUN ADI: ESIR ALMACA
KIiM ANLATTI: Naime Yilmaz, iiniversite dgrencisi, yast 22

ONA KiM ANLATTI: Elif Yilmaz, 56 yasinda, annesi ve ortaokul
mezunu. Bu oyunu annesinden 6grenmis.

OYUNUN OYNANMASI: Bu oyun 10 ¢ocukla oynanan bir oyundur. 5
cocuk bir tarafa yan yana dizilir ve herkes birbirinin elini sikica tutar. Diger
5 ¢ocuk da onlarm karsisma dizilir ve birbirlerinin elini sikica tutarlar. Once
taraflardan herhangi birinden bir ¢ocuk, karsi tarafa giderek “mengi menekse,
mergi tutan kimi kimi sal birinden birini” diyerek kolunu hizlica, ellerini
simsiki tutan iki ¢ocugun ellerinin {izerine vurur. Onlarin ellerini birbirinden
ayirabilirse, o gruptan bir cocugu alip, kendi grubuna goétiiriir. Eger ellerini
ayiramazsa kendisi onlarin grubuna katilir ve oyun bu sekilde devam eder.

iC ANADOLU BOLGESI

OYUNUN OYNANDIGI iL: KONYA

OYUNUN ADI: AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

KiM ANLATTI: Niikhet Coskun, iiniversite 6grencisi, yast 22
ONA KIM ANLATTI: Fatma Akgiil, 69 yasinda ve ilkokul mezunu

OYUNUN OYNANMASI: En az 10 ¢ocukla oynanir. Aralarindan iki ¢ocuk
secilir. Bu cocuklar aralarinda anlagarak her biri kendine bir isim 6rnegin;
meyve, hayvan, ¢igek ismi gibi takma bir isim secer. Bu iki ¢ocuk yiiz ylize
dururlar ve el ele tutusup, kollarmi koprii gibi havaya kaldirirlar. Diger
cocuklar, tek sira halinde dizilirler ve asagidaki sarkiyr sdyleyerek
arkadaslarinin kollarinin altindan gegerler:

“A¢ kapiyr bezirgan bast,
Goziimiin yast,

Kapi hakkin ne verirse, ne alirsa,
Arkamdaki yadigar olsun.”

Bu ge¢me sirasinda, sarkinin bittigi an, hangi ¢ocuk arkadaglariin kollari
arasinda kaldiysa bu cocuk, oyun oynanan yerden biraz uzaga gotiiriliir.
Onceden belirlenen takma isimler ¢ocuga sdylenir ve bu iki isimden birini
se¢mesi istenir. Kollar arasinda kalan ¢ocuk, iki isimden birini secer ve o
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ismi kendisine takma isim olarak se¢mis olan cocugun arkasina gecer. Oyun,
tiim gocuklar bitene kadar oynanir. Sonunda, her iki ¢gocugun arkasinda iki
grup olusur. Daha sonra ortaya bir ¢izgi ¢izilir. Cizginin bir tarafinda bir
grup, diger tarafinda 6teki grup durur ve en 6nde kendilerine takma isimler
takan cocuklar bulunur, onlar1 se¢en diger ¢ocuklar da, onlarin arkasinda
kuyruk olurlar. En 6ndekiler ellerine kalinca bir ip alirlar ve ellerindeki iple
birbirlerini ¢ekmeye c¢aligirlar. Bu ¢ekisme sirasinda, ¢izgiyi gegen grup
oyunu kaybeder.

O

O
ST

o

FUZULAR KURT

OYUNUN OYNANDIGI iL: NEVSEHIR / Urgiip
OYUNUN ADI: KURT BABA OYUNU
KiM ANLATTI: Goniil Gok, iiniversite 6grencisi, yas1 21

ONA KiM ANLATTI: Kiibra Tag, anneannesi, 68 yasinda ve okur yazar
degil. Oyunu arkadaslarindan 6grenmis.

OYUNUN OYNANMASI: Oyuna baglamadan 6nce oyunun oynandigi yere
iki bitylik yuvarlak ¢izilir.

Bu yuvarlaklardan biri kuzularin yani oyuncularm bulundugu yuvarlaktir.
Digeri kurdun bulundugu yuvarlaktir. Bir ebe secilir ve bu ebe kurdu temsil
eder. Kendi yuvarlagmmin igine girer. Diger kuzular kendi aralarinda
birbirlerine renk isimleri verirler. Kurdun sadece renklerden haberi vardir.
Hangi kuzunun hangi rengi temsil ettigini bilmez.

Kurt bir renk sdyler, 6rnegin; “mavi” der. Mavi rengi temsil eden kuzu kendi
halkasinin etrafinda bir tur déner. Bu sirada kurt onu yakalarsa kurdun
dairesine girer. Yakalayamazsa kuzu kendi dairesinin iginde kalir. Kurt da
kendi dairesinin i¢ine doner ve yeni bir renk sdyler. Amac¢ kuzular1 kurdun
dairesine tagimaktir. Oyun bu sekilde devam eder.
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OYNANDIGI iL: CORUM / Gokkoy
OYUNUN ADI: DALYE
KIiM ANLATTI: Hilal Yamuklugil, {iniversite dgrencisi, yas1 22

ONA KIM ANLATTI: Nesrin Oksiizoglu, komsusu, 67 yasinda ve
O0gretmen okulu mezunu

OYUNUN OYNANMASI: Oyun iki gurup arasinda oynanmaktadir. Bu
oyunu oynamak i¢in bir top ve yassi taglara ihtiya¢ vardir. Taglarin sayisini
oynayanlar belirler. Ortalama olarak 7-8 yassi tagla oynanir.Yassi taglar {ist
iiste dizilir. Atig1 yapacak takimin bir oyuncusu eline topu alarak yaklasik 4-
5 metre uzakliktan taslara dogru yuvarlar, amag taglar1 yikmaktir. Ne kadar
az tas yikilirsa igleri de o kadar kolaylasacaktir. Atis yapilip, taslar yikilirsa
oyun baglamistir. Top karsi takimdadir, atis yapanlar yiktiklar: taglar iist
iiste tekrar dizmeye calisirken, digerleri ellerindeki top ile onlar1 vurmak
durumundadir. Ebe olan takimin oyunculari bir diger arkadasma topu
atabilir. Genellikle taglarin yakininda beklerler. Topla vurulan oyun disi
kalir. Eger atilan topu yakalayabilirse vurulmamig sayilir ve topu rakiple-
rinin alamayacagi bir yere firlatarak arkadaglarina zaman kazandirmis olur.
Onlar taslar1 bu sirada {ist liste dizmeye calisirlar. Tiim taslar1 dizerlerse,
oyunu kazanirlar, eger guruptaki oyuncularin hepsi taslari dizemeden
rakipleri tarafindan vurulurlarsa kaybederler.

KARADENIZ BOLGESI

OYUNUN OYNANDIGI iL: ORDU

OYUNUN ADI: COTURA

KiM ANLATTI: Merve Ser¢in Giil, iniversite 6grencisi, yas1 22

ONA KiM ANLATTI: Vesile Giil, 69 yasinda, okur yazar degil, ona bu
oyunu anneannesi anlatmis.

OYUNUN OYNANMASI: Oyun en az 6 ¢ocukla oynanir ve 6 ¢ocuktan biri
ebe olarak segilir. 5 ¢ocuk yere tebesirle ¢izilen ¢izginin arkasinda yan yana
dizilir. Hepsinin elinde diiz yass1 bir tas bulunur. Bu ¢ocuklarin alti adim
ilerisine tebesirle bir daire ¢izilir. i¢ine yuvarlak bir tas konur. Bu tasa oyuna
adin1 veren “Cotura” denir. Ebe olarak segilen ¢ocuk dairenin diger yaninda
durur.

Cizgide duran gocuklar ellerindeki tasi sirayla ¢oturaya dogru yerden atarlar.
Amag; ¢oturayr dairenin disina ¢ikarmaktir. Elindeki tasi ¢oturaya isabet
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ettiremeyen ¢ocugun sirast diger ¢ocuga geger. Eger ¢ocuk elindeki tasi
firlattiginda ¢oturay:1 yerinden oynatip daire digina ittirebilmisse, o zaman
ebe coturayr alip yerine koymasi gerekir. Bu sirada yassi tasi, cotura
dairesinde olan cocuklar taglarini iistiine basarlar ve ayaklarin istiine
koyup yukar1 firlatip elleriyle tutmaya calisirlar. Tuttuktan sonra kendi
yerlerine gegerler. Ebe de onlar1 yakalamaya caligir. Oyun bdyle devam eder.

Cocuklar oyunu neselendirmek i¢in, ebeye yakalanmadan ¢izginin disina
cikip Oyle de tasi atabilirler. Ebe ancak ve ancak elinde tasit olmayan ¢ocugu
ebeleyebilir. Elinde tasi olan gocuk ebelenemez. Ebe bu kosullarda bir
¢ocugu ebelemisgse o zaman ebe degisir.

OYUNUN OYNANDIGI iL: ARTVIN / Savsat
OYUNUN ADI: TASTAYIM TOPRAKTAYIM
KIiM ANLATTI: Seyhan Misirlioglu, iiniversite dgrencisi, yast 22

ONA KiM ANLATTI: Mehmet Misirhoglu, babasi, 52 yasinda ve orta
okul mezunu. Bu oyunlar1 babasindan, annesinden, akrabalarindan ve
kendisinden yasca biiylik olan arkadas ¢evresinden 6grenmis.

OYUNUN OYNANMASI: Acik havada genis alanda oynanan, hareketli bir
oyun tiiridir. Bu oyunu genellikle 4-5 kiz ¢ocugu oynamaktadir.
Cocuklardan biri ebe olur. Ebe {ige kadar sayar. Diger oyuncular birbirine
¢ok yakin yerlerde bulunmamak sartiyla taslarin iizerinde durmaya calisirlar.
Ayaklarinin kesinlikle topraga degmemesi gerekir. Tasa ¢ikan oyuncunun
“tastayim”, ayagl topraga degen oyuncunun da “topraktayim” demesi
gerekir.
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Oyuncular bu sayede ebeyi sasirtarak yer degistirebilirler. Ebe daha cok
oyuncularin ayaklarma dikkat etmelidir. Ayagi topraga degen oyuncuyu
sobelerse o oyuncu ebe o olur.

OYUNUN OYNANDIGI iL: SAMSUN / Carsamba
OYUNUN ADI: HORON OYUNU
KiM ANLATTI: Neslihan Ceylan, iiniversite 6grencisi, yas1 22

ONA KIiM ANLATTI: Murat Aslan, arkadasi, 27 yasinda ve iiniversite
mezunu. Bu oyunlari anne ve babasindan 6grenmis.

OYUNUN OYNANMASI: Oyun tas ile oynanilmakta ve birden fazla tas
kullanilmaktadir. Oyun, en az 3 ¢ocuk ile oynanilmaktadir.

FYR_

Oyuna hazirlik asamasinda biiyiik bir tagin iizerine daha kiigiik bir boyutta
bir tag yerlestirilerek oyunun merkezi sayilan bu yerden oynayacak olan
cocuklarmn yagina yada istegine gore bir mesafe belirlenir. Oyunu oynayacak
olan ¢ocuklar siraya girerler. Herkesin elinde hedefe isabet ettirebilmek icin
kiiciik birer tag vardir. Tas oyunu olusturan ve eglenceyi saglayan malzeme
yani oyuncaktir. Sirast gelen herkes tagini hedefe dogru atar ve oyunun keyfi
hedefteki kiiglik tas hareket etti§inde baslar. Tas1 hareket ettiren tasin ilk
bulundugu yere kadar ilerleyip sunu sdylemeye baslar: “Encik mencik Namik
40, 41, 42, 43...” Oyunu oynayanlarin belirledigi sayiya kadar sayar. Elli
yada yiiz. Elli yada yiizii ilk tamamlayan oyunun birincisi olur. Tasin ne
kadar uzaga gittigi oyundaki en 6nemli noktadir. Tas1 hareket ettiren eger
adimlariyla encik mencik Namik 40 diyerek tasa yaklagsamazsa yani tas o
kadar uzaga gitmemisse en arka siraya geger ve oyun bu sekilde devam eder.

MARMARA BOLGESI

OYUNUN OYNANDIGI iL: BURSA VE CEVRESI
OYUNUN ADI: COMLEK COMLEK NE KAYNAR?
KiM ANLATTI: Ozge Atadan, iiniversite 6grencisi, yast 23
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ONA KiM ANLATTI: Nilifer Atadan, annesi, 45 yasinda, Universite
mezunu

OYUNUN OYNANMASI: En az 9 ya da 11 c¢ocukla oynanan bir oyundur.
Cocuk sayisi, ikiserli es olunduktan sonra bir gocugun ebe kalmasi igin tek
say1 olmalidir. Once, ikiserli es olunur. Eslerin biri ¢omelir, digeri onun
arkasinda ayakta durur. Bu sekilde ikiserli ikiserli daire olusturulur. Eslerden
oturana “g¢omlek”, ayaktakine “¢comlek sahibi” denilmektedir. Ebe herhangi
bir ayakta duran ¢omlek sahibinin yanina gider.

Ebe: Comlek ¢omlek ne kaynar?
(Comlek sahibi: Yag ile bal.

Ebe: Tattirir misin?

Comlek sahibi: Tattirmam

Ebe: Kokturur musun?

Comlek sahibi: Kokturmam.

Ebe: Oyleyse sen o yandan ben bu yandan der ve her ikisi ters yonden
kosmaya baslar. Ik kosmaya basladiklar1 ¢émlegin yanina kim 6nce gelirse,
oyunu o kazanir. Bosta kalan da yeni ebe olur. Bu yeni ebe, bu defa bir
yandaki ¢omlek sahibine ayni sorular1 sormaya baslar ve daireyi olusturan
her ¢émlek sahibi oynayacak sekilde bir tur tamamlanir. Ikinci turda da esler
yer degistirir; ayaktakiler oturur, oturanlar ayaga kalkar ve oyun yeni eslerle
tamamlanir.

comlsk sahikbi

T = % E
Te i
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OYUNUN YORESI: [ISTANBUL
OYUNUN ADI: ANNEANNE SAATIN KAC?
KIiM ANLATTI: Mehrican Tepe, iiniversite dgrencisi, yas1 22

ONA KiM ANLATTI: Sait Bayraktar, komsusu, 65 yasinda ve ilkokul
mezunu

OYUNUN OYNANMASI: Genellikle 6-7 ¢ocukla oynanan bir oyundur.
Oyun merdivenin bulundugu bir yerde oynanir. Cocuklar sayisirlar. Secilen
bir ¢cocuk “Anneanne” olur ve merdivenin en iist basamaginda durur. Diger
¢ocuklar merdivenin en alt basamaginda bekler. Sirasiyla “Anneanne saatin
ka¢?” diye sorarlar. Anneanne de 1 ile 10 arasinda bir say1 sdyler. Soruyu
soran ¢ocuk, Anneanne’nin sOyledigi say1 kadar merdiven ¢ikar. Bu arada
Anneanne isterse “kazandibi” diyerek soruyu soran ¢ocugu merdivenin en alt
basamagma gonderebilir. Eger herhangi bir ¢ocuk, merdivenin en {ist
basamagina kadar ¢ikarsa, anneanne olmaya hak kazanir ve biitiin ¢cocuklar
en alt basamaga inerek yeni anneanne ile oyuna devam ederler.

1

OYUNUN OYNANDIGI iL: SAKARYA / Pamukova
OYUNUN ADI: GUZELLIK Mi CIRKINLIK Mi?

KiM ANLATTI: Handan Asude Basal, 49 yasinda, lisans iistii doktora ve
Ogretim tiyesi

ONA KIM ANLATTI: Cocukken arkadaslariyla oynadig1 bir oyun.

OYUNUN OYNANMASI: Oyun, bos bir alanda, genellikle 10-15 ¢ocukla
oynanan bir oyundur. Kendi aralarinda sayismaca ile ebe secerler. Ebe bir
duvara veya agaca yliziinii doner ve arkasinda daginik bir sekilde diger
arkadaslar1 durmaktadir. Arkada duran ¢ocuklar hep bir agizdan bagrigirlar
“Giizellik mi ¢irkinlik mi?” diye bagrisirlar. Ebe arkadaslarma arkasi doniik
olarak bu iki sdzciikten birini sdyler. Ornegin “Giizellik” der. Arkada duran
cocuklarm hepsi durus ve yiiz ifadelerini ¢ok giizel goriinecek bir sekilde
ayarlamaya calisir, yani hepsi giizel bir sekilde goriinmeye calisirlar. Ebe,
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arkadaslarina donerek en giizel goriinen ¢ocugu secer ve secilen ¢ocuk yeni
ebe olur. Eger ebe “Cirkinlik” derse arkasindaki tiim ¢ocuklar goriiniis olarak
cirkin goriinmeye calisirlar. Ornegin, ¢irkin bir yaratik gibi durmaya
calisirlar, yiizlerini burustururlar veya asik surath olmaya calisirlar. Bu
durumda da ebe en g¢irkin goriinen ¢ocugu seger. Oyun bu sekilde
tekrarlanarak devam eder.

DOGU ANADOLU BOLGESI

OYUNUN OYNANDIGI iL: ERZINCAN

OYUNUN ADI: KURT VE COBAN

KiM ANLATTI: Naciye Topkaya, iiniversite 6grencisi, yast 22

ONA KiM ANLATTI: Mehmet Ali Topkaya, dedesi, 78 yasinda ve ilkokul
mezunu

OYUNUN OYNANMASI: Genel olarak, Erzincan yoresinde, kisin "kom"
denen kii¢iik bag hayvanlarin kondugu ahirlarda ve diger mevsimlerde 30-40
metrekarelik diiz uygun alanlarda oynanan bir oyundur. Oyuncular; kurt
(grubun en giicliisii), coban (ikinci gili¢lii cocugu) ve koyunlar (oyunda yer
alan ¢ocuklar)dir. Oyunda yer alan ¢ocuk sayisi simirsizdir, ¢linkii onlar bir
koyun siiriisiinii temsil etmektedirler. Oyunda ¢ocuklarin hepsi birbirinin
belinden tutarak zincir halinde ¢obanin pesinden donerler. Kurt bir kenarda
sipere yatmis olarak saldirmak icin bekler. Oyunda bazi tekerlemeler de
vardir. Onden gitmekte olan ¢oban, “Sira swra durun, kurt sizi yer.” diye
siiriisiine arada bir seslenir. Kurt “Kurdum koyun kaparim, c¢obana tas
atarim.” diye bulundugu yerden karsilik verir. Uygun ortam buldugunda,
¢obanin savunmasiz biraktigi yere saldirarak kuyruktaki ¢ocuklardan birini
koparmaya calisir, birbirine sikica tutunan ¢ocuklar kurdun almaya calistig
cocugu yani koyunu vermek istemezler. Bu arada ¢oban kurda karsi devaml
savunmadadir, yakaladiginda iyice kurdu dovmeye calisarak, kurdu
uzaklastirir. Kurdun hedefi, genelde kuyrugun son ¢ocugu olur, ¢ogu zaman
da elinden kurtulamaz ve kurt kuyruktan koparttig1 cocugu bir kenara bira-
kir, oyun dis1 kalir. Kurt, kuyrukta bulunan ¢ocuklarin hepsini bitirdiginde
¢oban ve kurt rol degistirip oyuna devam ederler.

OYUNUN OYNANDIGI iL: KARS / Aralik-Igdir
OYUNUN ADI: LAL (DILSiZ OYUNU)
KIiM ANLATTI: Sabiha Kaya, {iniversite 6grencisi, yas1 22
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ONA KIiM ANLATTI: Meliha Kaya, annesi, 66 yasinda ve okur yazar
degil

OYUNUN OYNANMASI: 10 ¢ocukla oynanan bir oyundur. Cocuklardan
biri ebe olur ve ortaya gecer. Digerleri onun etrafinda halka olup yere
¢Okerler. Ebe konusmadan islik c¢alarak, farkli sesler ¢ikararak, komik
hareketler yaparak, etrafindakileri giildiirmeye calisir. ik giilen gocuk ebe
olur. O da konusmadan etrafindakileri giildiirmeye calisir. Hi¢ giilmeden
oyunu sonuna kadar gotiiren ¢gocuk, oyunun galibi olur.

OYUNUN OYNANDIGI iL: MUS VE KARS
OYUNUN ADI: KAZLARIM ICERIYE
KIM ANLATTI: Yasemin Sibel Tarhan, iiniversite 6grencisi, yasi 22

ONA KiM ANLATTI: Miiyesser Tarhan, annesi, 42 yasinda ve ilkokul
mezunu

OYUNUN OYNANMASI: Kalabalik bir ¢ocuk sayist ile oynanan bir
oyundur. Oyuncularin ¢gogunlugu kaz, bazilar1 kazlarin sahipleri, bir kism1 da
kurt olmaktadir. Cocuklar siraya geger ve kaz olurlar. Kazlarin birde
sahipleri vardir. Sahipleri olan ¢ocuklar kazlarin karsilarmma gecerek onlari
cagirir. Ancak kazlari bekleyen bir tehlike vardir. O da her iki yanda
bekleyen kurtlardir. Kazlar sahiplerine dogru kosmaya bagladiklarinda
kurtlarda onlara saldirir. Kazlar kurtlara yakalanmadan sahibinin etrafina
cizilen ¢izginin igine girmesi gerekir. Sahipleri, bu esnada kazlar1 sdyle
cagirmaktadir;

Sahip: Kazlarim igeriye
Kaz: Korkuyoruz
Sahip: Kimden
Kaz:Kurttan

Sahip: Kurt nerede
Kaz: Ormanda

Sahip: Ne yiyor

Kaz: Hurma

Sahip: Eeeeee .... diye bagirir. Kazlarda sahibine dogru kosmaya
baslar. Kurt tarafindan yakalanan kaz, oyun dis1 kalir.
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GUNEY DOGU ANADOLU BOLGESI

OYUNUN OYNANDIGI iL: DIYARBAKIR / Ergani

OYUNUN ADI: LAP KOKA

KiM ANLATTI: Sevcan Eylem Kiligkap, {iniversite dgrencisi, yas1 22

ONA KiM ANLATTI: Fahriye Kilickap, babaannesi, 88 yasinda ve okur
yazar degil

OYUNUN OYNANMASI:

Oyun I¢in Gereken Arac ve Geregler: Topragi ¢izmek icin bir sopa ve 30
tane tas.

Oyunun oynanabilmesi i¢in 6 ¢ocugun bir araya gelmesi gerekmektedir.
Sopayla yere, yaklagik 8 cm. ¢apinda ve bir parmak derinliginde delikler
acilir. Bunlar 3’erli yan yana ve 2’serli karsilikli yapilir. Sonra bu delikler
diizlestirilir. Iclerine 5’er tane ufak ¢akil tas1 birakilir. 6 cocuktan her biri, bir
deligi kendilerine secerler. Daha sonra 5 tas oynama yoOntemiyle secilen
delige diger taslar teker teker sokulur. Yani bir elle havaya atilan tas, bir el
veya 2 elle tutarak diger deliklere yerlestirilir. Kim yere diisiirmeden ilk
kendi deligine yerlestirirse oyunu o kazanir. Daha sonra oyun tekrarlanir. Bu
oyun evde oynanabilir ve delikler yerine kaseler kullanilabilir. Taslar yerine
de bilye veya biiylik diigmeler kullanilabilir.

OYUNUN OYNANDIGI iL: MARDIN
OYUNUN ADI: HOLLUK
KiM ANLATTI: Niikhet Coskun, iiniversite dgrencisi, yas 22

ONA KiM ANLATTI: Aliye Kasar, anneannesi, 88 yasinda ve ilkokul
mezunu
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OYUNUN OYNANMASI: ikiden fazla cocukla oynanir. Oyuncularin
ellerinde el biiyiikliigiinde yassi taglar vardir. On tarafa da yumurta
biiylikliiglinde “holliik” adi verilen bir tag dikilir. Amag, holliigi belirli bir
yerden uzaga gotiirmektir. Bu is de eldeki taslarin holliige firlatilmasiyla
olur. Holliigl vuran ¢ocuk, gittigi mesafeyi ayakla sayar. Her ayak atista su
tekerleme sdylenir:

“Nanac, bibic,

Kirkiic, kirkdort, kirkbes...

Kirksekiz, kirkdokuz, elli,

Belli, suillii, siiltiman,

Ardavut, kelenavut, savt, savt bir, savt iki...
Savt on, dalla.”

Biitiin tekerlemeyi holliik tagina ulasana kadar bitirebilen oyuncu
oyunu kazanir.

OYUNUN OYNANDIGI iL: SANLIURFA
OYUNUN ADI: ALKUC BALKUC
KiM ANLATTI: Melek Gogem, tiniversite 6grencisi, yast 22

ONA KiM ANLATTI: Hatice Gogem, babaannesi, 77 yasinda ve ilkokul
mezunu

OYUNUN OYNANMASI: Acik havada oynanan bu oyunda ¢ocuklar,
yarim daire bi¢iminde dizilirler ve her cocuga bir takma ad verilir.
Cocuklardan biri ebe olur. Yarim daire olan ¢ocuklar, goézlerini kapayip
avuglarini birlestirerek ileriye dogru uzatirlar. Ebe, iki eli arasinda tuttugu
ufak herhangi bir seyi “alku¢ balku¢” diyerek arkadaglarmin eline koyarak
dolagir. Nihayet elindekini birinin avucuna birakirken “al da u¢” der. Cocuk
yakalanmadan, onceden belirtilen yere kadar kosarsa, ebenin isimlerini
sOyledigi takma adl1 cocuklardan birini ister ve onun sirtina binerek gelir.

Sonu¢

Gegmis yillarda Tiirkiye’nin degisik bolgelerinde ve illerinde ¢ocuklar
tarafindan oynanan bu oyunlara bakildiginda; genellikle ¢ogunun evin
disinda, sokakta, bos bir alanda oynanan ve oynayan c¢ocuk sayilarmin da
fazla oldugu grup oyunlar1 oldugu goriilmektedir. Giiniimiizden en az yirmi-
otuz yil Once, yerlesim alanlarinda ¢ocuklarin oynayabilecekleri bos
alanlarin daha fazla oldugu, hizli kentlesmenin sonucunda sikisik yerlesim
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diizeni, trafik gibi olgularmm artmis olmasi, bos alanlarin ve bahgeli ev
sayisinin azalmig olmasi; c¢ocuklarin sokakta, genis bahg¢ede ya da bos
alanlarda oynayabilecekleri cocuk oyunlarimi azaltmistir. Ayrica eski yillarda
evin disinda oynanan oyunlarin sayilarmin ¢ok olmasinin bir nedeni de ayni
yerlesim alaninda oturan insanlarin birbirlerine olan giivenleri ve insanlar
arasindaki sicak ve giiven verici iliskilerdir. Giiniimiizde insanlar birbirine
kars1 gittikce yabancilasmakta ve birbirlerine karsi giliven duygular
azalmaktadir. Bu durum anne ve babalarin, ¢ocuklarinin evin disinda oyun
oynama isteklerine sinirlama getirmesine neden olmustur.

Ayrica gecmis yillarda, cocuklarin oynayabilecekleri “...0ylesine hicbir sey
yoktu ki, neredeyse biitiin nesneler ¢ocuklarin goziine birer oyuncak olarak
gortiniirdii. ...Oyun oynamak igin her zaman bir nesne gerekli degildi.
Bulunamadigi da olurdu. Béyle durumlarda,sadece bir grup ¢ocugun ... bir
arada olmasi yeterli olabilirdi. Iki cocuk soguk ve yagmurlu bir giinde disar
ctkamiyorlarsa ‘el pisirmece’ oynarlardi. Cocuklardan biri once kollarim
uzatir, avuglarmm agar, karsisindaki ¢ocuk da avucunu digerinin avucunun
tizerine koyardi. Eli altta bulunan ani bir hareketle iistiinde bulunan ele bir
saplak indirmeye ¢calisir, digeri de saplagi yemeden elini ¢cekmeye ¢alisirdi.
Oyunun uzadigr zaman gergekten elleri pisirdigi, refleksleri zayif ¢cocugun
kapkirmizi ellerle oyunu birakmak zorunda kaldigr goriiliirdii” (Tung, 2001:
ss. 37-40). Tung’un (2001) da belirttigi gibi, 1950, 1960 ve 1970°1i yillar,
sosyo-ekonomik diizey bakimindan ailelerin daha yetersiz oldugu yillardir.
Yukarida verilmeye caligilan oyunlara bakildiginda; ¢ocuklarin oynadiklari
oyunlardaki materyallerin ¢ocuklar tarafindan, ¢evrelerinden, dogadan temin
edilen agac dallari, kozalak, tas, tahta pargasi, ceviz, su, toprak, camur gibi
materyaller oldugu goriilmektedir.

Onur (1992) tarafindan Tiirkiye’de oyuncaklar iizerine yapilan bir ¢alismaya
gore; 1919 - 1930 yillan1 arasinda Eyilip Oyuncaklari olarak; diidiiklii testi,
darbuka, atli araba, aynali besik, tahta kamyon ve hokkabaz vb. oyuncaklarla
baslayan oyuncak yapimi, farkli yillarda, farkli sehirlerde ve farkli nitelikte
oyuncaklar iiretilerek devam etmistir. Ornegin; 1940 yilinda Bursa’da tahta
oyuncak yapimi, 1942 yilinda tornada yapilmis bir kdpek oyuncaginin
yapimi olarak devam etmistir. Tiirkiye’de ilk oyuncak sanayiinin baslangici
da 1954 yilinda disardan oyuncak ithalinin durmasi ile baslamaktadir.
1960’1 yillarda plastik bebek, plastik oyuncaklar, teneke borazan gibi
oyuncaklarin yapimi ve bu oyuncaklar talep goriirken, 1970’li yillarda Fatog
Abla’nin peliis ve kumagtan iirettigi oyuncaklara talep artmis ve 1980°li
yillarda, zeka oyunlarina ilgi artarak, egitici ve elektronik oyuncaklarin
yapimina gegilmistir. 1984 yilindan itibaren de oyuncaklar ithal edilmeye
baslamis ve yerli liretilen oyuncaklara da giderek talep azalmistir.
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1978 yilmin “Diinya Cocuklar: Yili” olmasi nedeniyle, UNESCO, Paris’te
“Uluslararast Oyuncak Sergisi” diizenlemistir. Tiirkiye de bu sergiye davet
edilmesine ragmen, bu sergide sergilenebilecek bir Tiirk Oyuncag:
bulunamamistir (Seyrek ve Sun, 1991). Oysa, gelismis iilkelerde teknolojinin
gelisimine bagli olarak yeni oyuncaklar gelistirilirken, eski oyuncaklar ve
dolayisiyla da oyunlar koruma altina alinmaya calisilmaktadir. Boylece, o
kiiltiire 6zgli oyun ve oyuncaklar nesilden nesile aktarilarak somut olmayan
kiltiirel miras korunmus olmakta ve gelecekteki c¢ocuk kiiltiirii
aragtirmacilari, cocuk egitimcileri ve akademisyenleri g¢ocukluk tarihi
aragtirmalarinda bu birikimlerden yararlanmis olmaktadirlar. Cengiz’e
(1997) gore, eskiden oynanan oyunlar; gecmiste icinde yasanilan kiiltiir{in
yapisinin ve Ozelliklerinin yorumlanabilmesini saglayan bir pencere agtig
icin kiiltiir ¢éziimlemeleri ¢aligmalarinin en 6nemli malzemelerindendir ve
bu nedenle aragtirmacilar i¢in bu konu 6zellikle arastirmaya degerdir.

Yavuzer (2003), gilinlimiizde bazi oyunlarin niteligi ve iceriginin medya ve
degisen toplumla birlikte degistigini belirtmektedir. Ozellikle, cocuklarin
ekran bagimliligi, bilgisayar oyunlart ve ayrica dersleri nedeniyle
arkadaslartyla yiiz yiize iletisim kurabilecekleri sokak oyunlarinin azaldigini
belirtmistir. Dolayisiyla, ¢ocuk oyunlarinda giderek bir yozlagsma oldugu,
grup oyunlarinin azaldigi ve tek basina oynanan oyunlarin artig
gorililmektedir. Bu sonug¢ ¢ocuklarin sosyal gelisimleri agisindan pek uygun
olmamaktadir. Onur, Celen ve Artar (2001) tarafindan Bursa Ilinde yapilan
bir arastirma sonucunda da ¢ocuklarin oynadigi oyunlarin sayisinin, oyun
tiirlerinin ve grup oyunlarmmin gitgide azaldigi; oyun araglarinin dogal
materyallerden fabrikasyon materyallere dogru degistigi goriilmiistiir. Kisaca
bu durum, ¢ocuklarin oynadig1 oyunlarmin sayisinin azaldigii ve oyunlarin
gittikce bireysellestigini ve dolayisiyla geleneksel oyunlarin oldugu kadar
geleneksel gocuklugunda gittikce ortadan kalktigini géstermektedir.
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Child Games Played in Turkey By Children During The Past
Years

Abstract

Adults generally consider child games as activities which are enjoyable, help
children have fun, and which have no goals. However, game is an important
fact in a child’s life and an important duty of the child. According to Gander
and Gardiner (1993) children emphasize and control most of their sense-
action and cognition skills and develop the notions, social awareness and
social behaviours.

Children games and their toys are an important part of childhood. However,
as a result of the technological developments games, which are very
important in a child’s life, have changed in terms of their types, the places to
play, the number of children to play the game and the equipments required.
On the other hand, in the developed countries beside developing new toys
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based on technological improvements, toys used previously and also the
games are being protected. Thus, oral traditions or abstract cultural heritage
will have been protected and the future child educators will get help for their
research studies regarding child history by transferring games and toys
unique to that culture to the following generations.

The present study aims to compile and describe some of the games played by
children in different parts of Turkey in the past years. Because of this, three
cities were randomly selected from each of the seven regions of Turkey.
Then, a game was identified from each of the cities. After the interviews
conducted from middle-aged or above middle-aged group of people a total of
21 games played by children in the past have been compiled by the end of
the present study.

When these games were examined, it is understood that all of them were
games played outside the house, in the garden, street or in an empty area.
Additionally, it is found that the games played in Turkey in the past years
were not individual games but group games which include many children in
the game. The amount of games that are the focus of the study were
decreased as there were larger gardens or areas in the cities that children
could play their games nearly thirty years ago and as the crowded
accommodation system and traffic has increased. Besides, one of the reasons
that the amount of the games played outside the house in the past years to be
more is because of the fact that people trust each other and they have close
relationships. However, today’s people are becoming farther from each other
and do not trust other people around them. This fact caused parents to limit
their children’s desire to play their games outside the house. It is stated that
currently the quality and the content of most of the games have changed
together with the media and the changing society. Especially, the television
addiction of children, their computer games and their homework seem to
decrease the amount of outside games that they can have the opportunity of
face-to-face interaction with their friends. Hence, it is found that there has
been a degeneration in the child games, the amount of group games have
been decreased and the number of individual games played have been
increased. These results are not positive in terms of children’s social
development. The findings indicate that the games played by children
currently tend to be more individualized; hence the traditional childhood as
well as traditional games seem to be disappearing recently.

Key Words: Child Games, Game, Toy, Child Education, Traditional Child
Games.
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