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Sayisal ortamin fiziksel ve sanal Griinlerindeki gelistirme surecleri kitle iletisim araglari Gzerinde onemli bir etkiye sahiptir.
Kitle iletisim araclar Uzerinde gorllen bu etkiler, uyumlu tasarim vyoluyla internet vayincliginda farkli anlamlar
olusturmustur. Diger taraftan, uyumlu tasarim, cihaz, isletim sistemi ve ¢oziinlrlik gibi ozelliklerden bagimsiz olarak
6zglrce calisabilen cesitli ortamlara ok sayida firsat saglamistir. Bu calisma, ilgili tasarim sistemini kitle iletisim araglarinin
tarihsel arka plani Gzerinden incelemeyi amaclamistir. Bu nedenle, calismada, uyumlu tasarimin ilgili araglarinin kapsamini
ve tarihsel gelisimini incelemeyi hedefleyen genis kapsamli bir alanyazin taramasi gerceklestirilmistir. Calismanin birinci
boliminde, tarihsel arka planlan Uzerinden kitle iletisim araclarinin adaptasyon ve cevrimici ortam sureclerinin
derlenmesine odaklanilmistir. Calismanin ikinci bélimdnde, kitle iletisim araglari ile olan baglantilarini ve ¢evrimici
olanaklarini anlamak icin uyumlu tasarim kavrami incelenmistir. Uclincii bélimdeyse, giiniimiiz kitle iletisim araclari
tasarim sistemleri, giincel uyumlu tasarim yéntemlerini rneklendirebilmek adina kullanilmistir. inceleme sonuclari, yeni
medya teknolojilerini aktif olarak kullanan kurum ve kuruluslarin, farkl alanlarda bir sonraki yeni nesil yayincilik
yontemlerini de tanimladigini gdstermektedir.
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Development processes in physical and virtual products of digital environment have significant effects on mass media. These
effects created different meanings on online publishing through responsive design mechanisms. On the other hand, responsive
design provided many opportunities to various environments that can operate freely regardless of device, operation system or
resolution features. The study was aimed to explore this design system through historical background of mass media. Therefore,
a broad range of literature was reviewed to examine the coverage and historical development of mass media together with the
responsive design. In the first part of the study, main adaptation to online environment processes of mass media considered to
review through its historical development. In the second part, responsive design term examined to understand connections with
mass media and its online possibilities. Then in the third part, latest mass media design systems are used to exemplify recent
responsive design methodology. The review results showed that institutions and organizations that actively use new media

technologies are also defines next generation publishing methods on different areas.
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GIRIS
Yeni medya teknolgjilerinin gelisim stireci, her arag icin bigimde yasansa da, bugiin icin ortak bir
paydadan soz edilebilmektedir. O ortak payda, tasarimsal sirecin olusturdugu, ekrana ve kullanima bagli
uyumlu tasarim yapilarindan meydana gelmektedir. Televizyon, radyo veya basili tim araclarin, internet
teknolojileri kapsaminda kendilerine yer buldugu bu uyumluluk hali icin ¢ok farkl teknik donemlerden
gecilmistir. En nihayetinde, uyumlu tasarim sureclerine adapte olarak tasinabilir ve masaustu cihazlar
arasindaki engellerin ortadan kalkmaya basladigi bir déneme girilmistir. Uyumlu tasarimin en onemli
unsurlarindan olan icerik Yonetim Sistemi (CMS — Content Management System) gibi kullanicilari
programlama yukinden kurtaran ve temel kullanimi yayginlastiran dzellikler, her gecen gln internet
sitelerinin uyumlu tasanima gecisini hizlandirmaktadir. En cok ziyaret alan ilk bir milyon internet sitesinin
isimli icerik sistemini kullanmasi bunun onemli gostergelerinden biri olmaktadir (W3Techs, 2021; Built
With, 2021). Uyumlu tasarim siireci, internet sitelerinin ortak bir dil konusmasini ve kiiresel anlamdaki
yayinalk faaliyetlerinin, cihazlar dolayisiyla yasadigi sorunlar ortadan kaldirmayi saglamaktadir. Bugtin
tasinabilir cihazlar icin Gretilen uygulamalar aslinda yayincilik faaliyetlerini neredeyse tim kitle iletisim
araclari icin ¢ozlyor gibi gortinse de, heniz kapsayicilik bakimindan net bir cevap sunamamaktadirlar.
Glassman ve Shen (2014, s. 79), uygulamalarin gincellenebilirlik ve cihaz sirimine uyumluluk
problemleri yasamalarindan dolayi, internet sitelerinin daha onde bir tercih oldugunu agiklamaktadirlar.
Benzer bicimde, Almeida ve Monteiro (2017, s. 50) da, her cihaz icin farkli uygulama ya da site tasarnimi
yapmanin da maliyet ve teknik agidan zorlayici olmasi dolasiyila, uyumlu tasanmin énemli bir cevap
oldugunu belirtmektedirler. Bu bilgiler 1siginda, kitle iletisim araglarinin uyumlu tasarimi kullanan internet
sitesi calismalarina kendilerini adapte etme cabalarinin, bir sonraki yenilik strecinin gelisimi hakkinda da
bilgiler verebilecegi duslnilmektedir. Bunu daha iyi anlayabilmek adina uyumlu tasarima giden yolda,
geleneksel yayinaliga bagh kullanilan teknolojinin zayiflamasina ya da tip degistirmesine neden olan
gelismeler alanyazin taramasi ile ele alinmistir. Uyumlu tasarim stirecinin, kitle iletisim araclar agisindan
bir kdpri vazifesi goriip gormedigi, tasanm sureclerinin gelisimi noktasinda alinan mesafe ile
aciklanmaya calisiimistir. ilk orneklerden yola cikarak, bugiine dogru gelinen yapinin incelemesi
saglanmaktadir. Alanyazin taramasindan elde edilen bilgiler, neden-sonug baglaminda derlenmistir.

Calismada cevabi aranan ana problem, uyumlu tasarim sirecinin kapsayicihginin kitle iletisim araclar
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bakimindan ne 6lctide gelisim gosterdigidir. Alanyazin taramasi, kitle iletisim araclaninin temel anlamda
uyumlu tasarima dogru giden gelisimlerinin incelenmesi ve internet altyapilarina adaptasyon siirecleriile

sinirlandinimistir.

Calismanin ilk bolimunde, kitle iletisim araclarinin internet yayincligina gecis surecleri ve bu
siirecte yasadiklar benzer noktalara yer verilmektedir. ikinci boliimde, 2010 sonrasindaki dénemle
birlikte kitle iletisim araclarini karsilamis olan yeni kullanim ve tasarim stireci olan uyumlu tasarimin
acgiklamasi yapilmaktadir. Uyumlu tasarim stireci ile birlikte internet yayinciligi cevresinde gerceklesen
temel gelisim siirecleri aktanlmaktadir. Uciincii béliimde, internet (izerindeki tasarimsal varligin
kullanicilar nezdinde kabul gorebilmesi adina yayincilar tarafindan olusturulan temel tasarim surecleri
aciklanmaktadir. Sonug ve Oneriler béliimiindeyse, mevcut sektérel ilerlemenin nihai degerlendirmesiile

birlikte, gelecek ¢alismalara dair dneriler aktariimaktadir.
KITLE ILETiSIM ARACLARININ iNTERNET YAYINCILIGINA UYUM SURECLERI

Sanal ortam faaliyetlerinin yayinalk agisindan internet Gzerinde basglamasina dair iki yayin
kurumuna ait bilgiler bulunmaktadir. Ancak internetin yayginhginin ve donem sartlan altinda kontrol
edilebilirliginin  sorgulanabilecegi sebebiyle, farkli disiplinlerde vayinalk gerceklestirmis kiglk
segmentteki kurumlarin da varligl unutulmamaldir. Bu anlamda bilinen ilk gazete odakli sanal ortam
yayincilik faaliyetini, Laakaniemi'nin (1981) calismalarinda belirtmis oldugu tizere, ABD'deki CompuServe
isimli bilgisayar firmasi ve The Columbus Dispatch isimli yayin kurulusu teskil etmektedir. Ancak belirli
bir internet ortamindan farkli olarak; yaziimsal bir tabana dayanan bu calismalar, Laakaniemi'nin de
calismalarinda soyledigi tzere 1980 yilinda basglamig ve uzun bir siire daha, cok sayida gazete
kurulusunun katilimi ile birlikte devam etmistir (1981, s. 61-62). Tamamen cevrimici teknoloji ile
donatiimis ilk 6rnek ise, Cassidy'nin (2005) calismalarinda aktardigi tizere, Chicago Tribune isimli gazete
ve donemin en biiylk sayisal ortam sirketlerinden biri olan America Online (AOL) tarafindan yapilan ortak
girisim Chicago Online isimli elektronik gazetedir. ilgili calismada Mayis 1992'de yayin hayatina basladig)
belirtilen yayin, sanal ortam gazeteciligine/yayinciligina dair de temel baslangic noktasini teskil etmistir
(2005, s. 264). Carlson’in (2003, s. 49-50) belirttigine gore buglinki internet teknolojilerine adapte olan
ilk sistem ise, 19 Ocak 1994 yilinda Amerika Birlesik Devletleri'nin Kaliforniya eyaletinde internet

tzerinde Ucretsiz yayina basglamis olan Palo Alto Weekly'dir. Tiirkiye'de gazetenin tamamini cevrimici
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olarak veren ilk gazeteyse, Milliyet Gazetesi olmustur (Géneng, 2003, s. 96). internet arsivleri
incelendiginde (Milliyet Gazetesi, 1996), gazetenin 25 Kasim 1996 tarihinden itibaren sanal ortamda
gunlik tekil glincelleme ve sayi usulliyle uygulama yaptigl anlasiimaktadir. 2000 yili sonlarina kadar
(Ekim ve Kasim aylari) basili gazete ile ortak olarak internet tizerinde yayinin siirdligi; daha sonra basili

ortamdan ayrilan haberlere ve yazilara da yer vermeye basladigi gorilmustir.

Veri paylagimini daha da genele yayma cabalan sadece vyazili basinda degil, televizyon
sektorinde de yer bulmustur. Televizyon yayinahgindaki ilk yazili veri transferi drneklerinden birini
teleteks (teletext) olusturmaktadir. Teleteks sistemi ilk olarak Teledata, daha sonra ilk resmi uygulama
ismi olan Ceefax ismiyle pazarda yerini almistir (Carlson, 2003, s. 33; BBC, t.y.-a), 1971 yilinda BBC
tarafindan patenti alinmis olup; internet {izerinden gerceklestirilen yazili materyallerin idealine giden
yolda dnemli bir rol Ustlenmistir. 1979 yilinda BBC televizyonu Uzerinden gerceklestirilen altyazi
mekanigiyle de kendisini gosteren sistem, hali hazirda devam etse de ekrandaki ¢6zln(rlik ve yazi tipi
kisitlar dolayisiyla blyiik sorunlara sahiptir (Hughes, Armstrong, Jones, & Crabb, 2015, s. 1). Teleteks
sisteminin gelismis bir stirimu olan videoteks teknolojisi de yine televizyon Uzerinden yayin yapan
cevrimici sistemlerden olmustur. Genel anlamda 1986 yilina kadar devam ettirilmis sistemin drnekleri,
Carlson (2003, s. 34,39,41)'a gore yiiksek maliyetler ve evlerde o zaman igin genel olarak bulunan az
sayidaki ya da tek televizyonu dogrudan isgal etme gibi 6zellikleri dolayisiyla pazarda tutunamamistir.
Zamanla 1990'll yillarda televizyon acisindan ev kullanicilari icin farkli bir dénem agilmistir. internetin
yavas yavas perakendeye yayilmasinin da etkisiyle, televizyon icin yeni bir firsat sahasi ortaya ¢ikmistir.
Televizyonlarin izleyiciler ile karsilikli etkilesim olusturmasini saglayan stratejiler tretilmistir. Bunlardan
onemli olarak nitelenebilecekler, Amerika Birlesik Devletleri televizyonlarinda ekrana gelmis olan Wheel
of Fortune ve Jeopardy televizyon programlandir (Gibbs, Hoch, Le Van Gong, Rafey, & Wang, 2001; van
Vliet, 2002). Van Vliet (2002)'e gore, ilgili programlarin internet Uzerinde HTML ve Javascript
programlama altyapilarini kullanmak suretiyle esdeger karsiliklar olusturulmustur. Bu siirecten sonra
internet, 2000’lerin ortalarindan itibaren daha genis kitlelerin evine girmeye ve televizyon teknolgjisi ile
daha yakin bir etkilesime girmeye baslamistir. Bu donemlerde IPTV (Internet Protokolii Televizyonu),
IDTV (interaktif Sayisal Televizyonculuk) veya ITV (interaktif Televizyon) gibi isimlerle, internetin
televizyon ile bulugsmasini saglayan ¢ok sayida calismanin baslangici yapilmistir (Ma, Wilkes-Gibbs, &

Kaplan, 2004; van Dijk & Vos, 2001). ilgili uygulamalara dair ilk biiyiik rneklerinden biri olarak Yahoo!
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tarafindan 2003 vyilinda Japonya'da Broadband TV (BBTV) ismiyle baslatilan yayinalik faaliyeti
gosterilebilir. Bu faaliyet, Japonya'daki televizyon kanallarinin cevrimici ortamda kullanicilara
ulastinimasini saglamistir (Kinugasa, Motohashi, Yeong-Wha, & Terada, 2010). Tirkiye'de ise kablo yayin
altyapisi geregince IPTV konusunda Turk Telekom ve Superonline gorevlendirilmistir. Tirkiye'deki IPTV
kullanimi 2018'in ikinci yarisindan itibaren Kablo TV yayinlarini gecmis; 2020 ilk ceyrek itibariyla toplam
1.550.366 aboneye ulasmistir (Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu, 2020). Sistemin yayginlasarak
ylksek ¢ozlnirlik seviyelerine erigmesi (720p ile 1080p arasi yayin transferleri icin), DSL (Digital
Subscriber Line — Sayisal Abone Hatti), ADSL2 (Asimetrik Sayisal Abone Hatti) ve VDSL (Cok Yiiksek Oranli
Sayisal Abone Hatti) gibi standart hizdan ¢ok daha yiksek hizlardaki (16-64 MB/s) altyapilarin
gelismesini beklemistir. Ayni strec icinde ilgili sistemlere alternatif olarak tasinabilir cihazlardaki
televizyon uygulamalar Uzerinden, indirilebilir icerik olarak sunulan yayincilik tirleri de olugmaya
baslamistir. Devaminda da P2P (peer to peer — es kullanicilar arasi) ismi verilen ve yayina baglanan her
bir kullanicinin sunucu vazifesi gdrmek suretiyle, farkl kullanicilara veri gonderip onlardan veri alabildigi
internet yayinciiginda artislar olmustur (Xiao, Du, Zhang, Hu, & Guizani, 2007, s. 127-130). Zamanla
televizyon lzerinden dogrudan internete erisim perakende pazarinda vyerlesmis olsa da, gerek
kontrollerin zorlugu gerekse de, erisim icin kullanilan mentlerdeki optimizasyon eksikligi dolayisiyla,
kullanicllarin televizyon tlizerinden internete ve internet vayinlarina ulasmak istememeleri, cesitli
calismalarda dile getirilmistir. Buna ¢oziim olarak, uyumlu tasanmin temel prensipleri kullanildiginda,
basaril bir televizyon kullanicisi deneyimi olusturulacagina yonelik calismalar yapilmistir (Perakakis &

Ghinea, 2015, s. 38-40).

Gazete ve televizyon kurulusglarinin ardindan, radyo da yine 1990'larin ortalarinda kendisine
internet ortaminda yer bulmaya baslamistir. 1993 yilinda Amerika Birlesik Devletleri'nde “Internet Talk
Radio” (internet Sohbetleri Radyosu) isimli calisma, alanindaki ilk cevrimici radyo istasyonu olarak
gosterilmektedir. Haftalik 30'ar dakikadan olugan program stiresince glincel teknolojik bilgiler ve internet
temali konusmalar gerceklestirildigi, program kaydinin da daha sonra dinlenebilir halde depolandig
bilinmektedir (Sawhney & Lee, 2005, s. 400; McKinney, Barnas, & Golub, 1994, s. 634; Ginsburg, 1997).
Tirkiye'de internet gazetelerinin ardindan radyo bakimindan da 1990°larin ortalarninda girisimler
baslatilmistir. Bu anlamda internet {izerinden yayin yapan ilk yerli radyo, 1996 vyilinda Radyo ODTU

olmustur (Hatipoglu, 2009). 1998 vilindaysa, diger bir uygulama ITU Radyosu tarafindan
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gerceklestirilmistir (ITU KiO, 2020). En nihayetinde gazete, televizyon ve radyonun ardindan, dogrudan

internet tizerinde olugan sosyal paylasim platformlarinin da 1990’larin ortalarninda giktigr goriilmektedir.

internet (izerindeki ilk biiyiik sosyal paylasim merkezlerinden biri olan Geocities, sosyal paylasim
tecriibesine dair temel noktalar olusturmustur. Milligan'in (2017) aktardigina gore Geocities ilk olarak
1994 yilinda ABD'nin Kaliforniya eyaletinde David Bohnett'in girisimiyle “Beverly Hills Internet” isminde
hayata gecmistir. ismini 1995'te degistirmesinin ardindan, 1997 yilina kadar gecen siirede 100 kat
biyime oraniyla tam 1 milyon kullanicr sayisina ulasmistir. 1998 yilinin Agustos ayinda halka acgilan
sirket 1999 yilinin Ocak ayinda Yahoo! tarafindan 4.6 milyar dolara satin alinmistir (2017, s. 139-140).
Rakiplerin ve daha once mevcut sistemi deneyenlerin olmasina ragmen, diinya ¢apinda bdylesine biylk
bir satin alma operasyonuna sayisal ortamda siklikla rastlaniimamistir. Glclu bir sermaye destegiyle
olusturulan reklamlar sayesinde kisa stirede oldukga biyimis, tim dinyadan kullanicilarinilk ugradiklar
adreslerden biri olma ozelligini elde etmistir. Temel anlamda kullanicilara kendi internet sitelerini
kurmalar ve birbirleri ile topluluk olusturmalari tzerine bir felsefenin de temellerini atmistir. Site tabiri,
kullanicilarin konakladiklan sokaklara, caddelere benzetilmistir. Bu topluluklarin liderleri ile birlikte bir
iletisim devamlihg saglanmasi planlanmis, bu 6zelligi ile biitlin piyasa rekabetini kirmayi basarabilmistir.
Milligan, GeoCities'in icinde bulundugu durumu, olusturulan her toplulugun homaojen bir yapida tutulmasi
ile agiklamaktadir. Bunun igin de topluluk liderleri (admin ve benzeri yoneticiler), ziyaretci defteri (mesaj
paylasimi saglanan kiclik not alanlari) ve topluluk ddiilleri (en ¢ok paylasim yapan veya belirli bir konuda
bir faaliyet gerceklestiren gibi) seklindeki li¢ kriterin dnemli rol Gstlendigini soylemektedir (2017, s. 151).
Schneider ve Bruton (2006), ayni yillarda GeoCities'in calisma prensibine benzer bir baska platformun da
Cornell Universitesi dgrencileri tarafindan sekillendirildigini aktarmislardir. Haber biiltenleri, sohbet
odalan ve sanal sanat galerileri gibi 6zellikleri barindirmis olan theglobe.com adresinin 2001 yilinda
ekonomik alandaki durgunluk ve reklam veren sayisindaki azalma nedeniyle kapandigi belirtilmektedir
(2006, s. 1). Tabii ki ekonomik anlamda gilinceli yakalayabilmek, basarinin tek anahtari olmamaktadir.
Mevcut teknik altyapinin da sistemi ileriye tasiyabilecek ek desteklere ihtiyaci oldugu agiktir. Bu agidan
bakildiginda GeoCities'in sahibi Yahoo! ile Google arasinda yasananlar da, basaril bir gelir noktasina
ulasabilmenin temel unsurlari konusunda fikir vermektedir. 1998'de elinde GeoCities'i bulunduran
Yahoo!, Google'l 1 milyon dolara satin alma teklifini geri cevirmis (Derrick, 2016); buna karsin Google ise

2003 yilinda Pyra Labs tarafindan 2001 yilinda kurulan Blogger'i satin alarak biytimesine devam etmistir
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(McIntosh, 2003). Cok kisa stire icerisinde Yahoo! ve Google dzellikle Web 2.0 teknolojilerinin ortaya
ctkmasiyla birlikte rolleri degigmislerdir. Yahoo!'nun bir diger geri cevirdigi teklif ise 2008 yilinda
Microsoft tarafindan onerilen 46 milyar dolara satin alinmasidir ki (Foley, 2011); sirket bu teklifin
uzerinden on yil gegmeden, 2017 yilinda Verizon isimli teknoloji ve iletisim sirketi tarafindan 4.48 milyar
dolara satin alinmistir (Kharpal, 2017). Tabii GeoCities bu yillari goremeden ¢ok daha dnce yayin hayatina

son vermistir.

GeoCities'in biiyimesindeki 6nemli bir 6zelligi olan, 1998 yilinda hizmete giren ve WYSIWYG
altyapisi bulunan GeoBuilder isimli "kendi siteni kendin hazirla” modulid pek ¢ok kullanicinin hayatinda
yer edinmistir. Ancak 1999'daki satin alma igleminin ardindan Yahoo!'nun yaptigi degisiklikler ve cagin
getirdigi veniliklerin ardinda GeoCities istenen performansi bir tirli eskisi gibi yakalayamamistir.
Topluluklar arasindaki baglantilar sekteye ugramis, ote taraftan yeni cikan internet sitesi saglayicilari,
GeoCities'in etkinligini kirmaya baslamistir. Ucretsiz iletisim agl olma cazibesini kaybeden GeoCities de
2009 yilinda kapatilmig, butun verileri herhangi bir yedekleme mekanizmasi kurulmaksizin silinmistir
(Milligan, 2017, s. 140-142,151). Google'in Blogger'i basta olmak tizere, daha bircok Web 2.0 ortaminin,
GeoCities'in pazardan cekilmesine etki ettigi soylenebilir. GeoCities'in Tirkiye'deki bir benzeri olan
sitemynet.com da ayni kaderi paylagmistir. Tirkiye'nin dnemli teknoloji ve haber portallarindan olan
Mynet'in 2001 yilinda pazara sundugu MySite ya da diger ismiyle SiteMynet, 2011 yilinda kapanmistir.
Yikselisi de tipki GeoCities'e benzemesi yoniyle onemli olan MySite'nin, topluluk idaresi agisindan da
benzer bir yol izledigi gozlemlenmistir. Ziyaret¢i defterleri, sohbet odalari ve daha bircok eklentiyi

biinyesinde barindirmistir.

Peki, GeoCities ve benzerlerinin yayincilik faaliyetleri agisindan dnemi nedir? Bu sorunun (g
cevabi oldugu soylenebilir. Birincisi, bireylere kendi imkanlari dahilinde diledikleri gibi fikirlerini
aktarabilecekleri ve dinyanin farkli koselerindeki kisilere istedikleri konularda goruslerini beyan
edebilecekleri bir olusumun, kisisel bloglarin farkindaliginin éniinii agmis olmalaridir. ikincisi, yayincilik
adina internet tzerinden belirli tipte konularin glincel olarak paylasilabilmesi ve bunlarin kitlelerce takip
edilebilir olmasi kavranmaya baslamistir. Uclinciisii ve en 6nemlisi ise, giiniimiizdeki en temel
problemlerden biri olan teknoloji ile omuz hizasinda hareket etmemenin ve kullaniclarin ihtiyaglanini goz
oninde bulundurmamanin ne gibi sorunlar dogurabileceginin kanitini sunmus olmalaridir. Bu ti¢ noktaya
odaklaniimasi, gunimuizdeki perakende zincirlerinde satilan donanimlar ile sanal ortamda
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konuslandinimis yazihmlar arasindaki dogrusal basarn baglantisi hakkinda ongortler elde etmemiz igin

deliller sunabilecegi distintlmektedir.

Teknolojinin takibi ve gerekliliklerine adaptasyon, pazardaki payin muhafazasi ve kullanicilarin
bilgiye erisimindeki engellerin ortadan kalkmasi icin en gerekli eylemleri kapsayan bir dizi 6nlem
paketinden olusmaktadir. Yeni medyanin parcalarinin siteler icerisine entegrasyonu, arama motorlarina
yapilacak reklam yatirimlan, kullanicilar ile yakin iletisim kurma gibi yaygin ve gorinen onlemlerin
arkasinda, tasarimsal stirecleri de icermektedir. Temel tasarim sirecleri bu yonuyle ikiye ayriliyor da
diyebiliriz. Birincisi tim planlamanin ve nihai kullanima agilacak sistemin programlandig gerideki kisim
ve nihai kullanicilarin muhatap olacaklari 6n tasanimsal kisim. Bu iki bolim de ortak bir paydasa kullanici
agisindan sahip olsa da, farkl ortamlar tizerindeki baglantinin saglikli kurulabilmesi icin iyi bir planlama
ile sekillendirilmis olmasi gerekmektedir. Diger taraftan, renk, metin ve gorsellerin secilmesi, iyi goriinti
sergilenmesi gibi eylemler, bu planlamanin en son asamalarini simgelemektedir. Mevcut elektronik
belgeler izerine yapilan veri transferlerinde, en dnemli husus, hazirlanacak iceriklerin yerlestirilecekleri
alanlarin tasarimi ve platformlar arasinda sikinti yaratmayacak sonuclar ortaya ¢ikarmasidir. Uyum, tipki
PDF (portable document format — tasinabilir belge formati) formatinda oldugu gibi ¢apraz isletim
sistemlerinde ¢alisabilirliktir. Sorun yasatan unsurlar ise Flash formatinda karsilasilan glivenlik sorunlari

ile capraz platform desteginin olmamasi seklinde 6rneklendirilebilir.
UYUMLU TASARIM

Geleneksel yayincilik faaliyetlerinde, masaustu yayincilik yaziimlar ile diizenlenen urtinlerin
baski asamasinda tek bir cikti icin hazirlandigi varsayilabilir. Ornegin kitap bir kerelik basim islemine
girmektedir. Ancak elektronik ortam her gecen giin kendini mevcut pazardaki egilime gore
degistirmektedir. Boylece farkl tipte cihaz yapilar ile farkl alanlarda tekrar tekrar tretim devam
ettirilebilmektedir. Bu sadece yazili araglar icin degil, radyo ve televizyon gibi ses ve gorsel agirlikli araclar
icin de gecerlidir. Ancak teknik ilerleme sebebiyle, tim bu ¢aligmalarin 6zellikle internet sistemlerini
kullanarak devamliliklarini surdirebilmeleri, cesitli yazilmsal mekanizmalara baghdir. Dolayisiyla,
platformlar arasinda bir yeni form dretimi ihtiyaci mevcuttur. Standalone (isletim sistemlerinde,
eklentilerden bagimsiz tek basina aktif edilebilen, 6zerk yapili (Tirkiye Bilimler Akademisi, t.y.-a) seklinde

de alanyazinda yer alan yazilimsal uygulamalar, bu anlamda dnemli bir kolayliga sahiptir. Clinkd, Apple
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Store ve Google Play gibi ortamlardan indirilen uygulamalar, program yapilan geregi, yiklendikleri
cihazlarin ekran gorintilerine ve islem vyapilarina gore kendilerini adapte edebilen tirlerde
calismaktadirlar. internet siteleri ve siteler (izerinden yayin yapan basin yayin kuruluslar icin ise siireg
farkli bicimde ilerlemektedir. internet siteleri bir yazilim olarak degerlendirilseler dahi, yapilar geregi
dinamik olup; eklenti adi verilen yan uygulamalar ile birlikte caligmaktadirlar. Yan uygulamalar, kod
yapilarini etkilediginden dolayi, gerek glvenlik gerekse de daha giincel olma cabasi agisindan srekli
bicimde yenilenmektedirler. Uyumlu tasarim slreci de bu yenilenme caligmalarinin bir sonucudur
denilebilir. Dolayisiyla da, internetin dinamik yapisi, geleneksel anlamdaki indirilen uygulamalarin
slrecleri ile bir tutulmamaldir. Bu ylzden internete dair tasarimsal sirecleri incelemek, mevcut
teknolojiler arasindaki endistriyel baglantinin saglikl bicimde anlasilabilmesi adina da blyik énem arz

etmektedir.

internet sitelerinin tasarimlarina dair oldukca genis tanimlamalar mevcuttur. Siireclerin isimleri
ve tanimlar, uygulama tipleri oldukca fazla sayida cesitlilik gostermektedir. Ancak temel tasarim
stratejileri acisindan bilinen ayrimlardan ilki “kademeli gelistirme” (progressive enhancement) ve
"hafif¢e/zarar vermeden indirgeme” (graceful degradation) olarak adlandinimaktadir (Nebeling & Norrie,
2013, s. 511). Kademeli gelistirme, tasanmin asagidan yukariya dogru bir siire¢ almasini ifade
etmektedir. Diger bir deyisle, en kiictik akilli cihazlarnn Gzerindeki testlerden yola ¢ikilarak bittin mevcut
tarayicilarda ¢alismasi istenen bir sistem yaratilmasi esasina dayanmaktadir (Heilmann, 2009). Hafif¢e
indirgeme ise, tasarimin, yukaridan asagiya yapilan testler sonucu, en glincel tarayicidan baslayarak diger
tarayialar Gzerinde galisir hale getirilmesi prensibine dayanmaktadir. Masalstiinden baslayip; taginabilir
cihazlara indirgenen sistemler seklinde de duslndlebilir. Hafifce indirgeme sirecinde, cikacak
aksakliklara karsin alinabilecek ek tedbirler ile bir yol haritasi ¢izilmesi beklenirken; kademeli gelistirme
fikri, tim cihazlar icin tek bir kod yapisi ve mekanizma ile tasarlanmig internet siteleri olusturulmasi
tzerine sekillenmistir. Steven Champeon ve Nick Finck tarafindan, 2003 yilinda gtindeme getirilmis olan
kademeli gelistirme prensibi, yillar sonra, gliniimiz internet sitelerini kontrolu altina alan tasarimsal
sirecin baslangi¢ stratejisini olusturdugu bilinmektedir (Parker, Toland, Jehl, & Costello Wachs, 2010, s.

26-27).

"nou

Kademeli gelisim ve indirgeme sureclerini takiben gelen stratejiler ise “mobile first” “tasinabilir
oncelikli” (mobile first), "yogunlastinimis / sikilastinimis tasarim” (hardboiled design) ve de "uyumlu
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tasarim” (responsive design)'dir (Alston, 2012, s. 240). Tasinabilir dncelikli, isminden de anlasilabilecegi
gibi, tasinabilir cihazlara adapte edilmesi gereken sistem, strateji olarak tasinabilir cihazlann hedef
alinmasi gerektigini vurgulayan planlamalar simgelemektedir (Graham Longo, 2012). Yogunlastiriimis
tasarim ise, Clarke'in (2010, s. 5) calismasinda yaptigl tanimiyla, en iyi olarak calismasi gereken sistem
ideali yerine, sistemin sinirlaninin zorlandig ve hatalarin bulunarak yeni kurallarla gelistirilen ¢cok daha
teknik planlamalari ifade etmektedir. En nihayetinde tiim bu planlama strecleri, sosyal medya adiyla
2006'dan sonra genisleme imkani bulan internet teknolgjilerinin ayni diizleminde yenilenerek degisim
gostermistir. Ozellikle kod yapilarinda gériilen yenilikler ve birbiriyle uyumlu calisacak sekilde tasarlanan
sistemler, tim ge¢mis planlama stratejilerini ayni potada eritecek bir fikrin dogmasina sebebiyet
vermistir. Tanimi ve yakinligl bakimindan, en cok kademeli gelisim fikrine benzeyen akimin ismi
“responsive design”, alanyazindaki karsiligiyla (Tlrkiye Bilimler Akademisi, t.y.-b) “uyumlu tasarim”

olmustur.

2000'lerin basindan itibaren, yeni medya kavraminin yayginlasmasina kadar gegen stireg
icerisinde, cihazlarin birbiriyle kurduklari iletisimde kullanicilarin saglikl veri alisverisi gerceklestirmesi
adina cok sayida calisma yapilmis; oneriler getirilmistir. Tasarimin yazim mimarisindeki teknolojik
degisim sebebiyle bu planlar ve dneriler stirekli bicimde degisiklik gostermislerdir. Ancak 25 Mayis 2010
tarihinde, Ethan Marcotte’nin uyumlu internet sitesi tasarimlarina dair hazirladig yazisinda (Marcotte,
2010; Bryant & Jones, 2012, s. 37) dile getirilen uyumlu tasarim siireci, temel anlamda bir birlikteligin,
yekpare hareket etmenin baslangici olmustur. Uyumlu tasarim sireclerinde, telefondan bilgisayara, tim
farkli cihazlarda, gortintiiniin mimkdin olabildikce optimize edilerek kullanilmasinin saglanmasina yonelik

yontemler anlatiimistir (Voutilainen, Salonen, & Mikkonen, 2015, s. 60).

Uyumlu tasarnim sireclerinden dnce, mobil cihazlara dair sunulan ¢ozim onerilerinden biri “pixel-
perfect” seklinde tabir edilen, net ¢ozlinirlik degerleri tagiyan tasarim planlar olmustur. Buradaki netlik
kavrami, gorlntuye yakinlasildiginda ya da ekran ¢ozunurligtine gore uzaklasildiginda, bir flulasmaya da
kirnlma yasanmamasidir. Grafiksel anlamda en kiigiik goriintt / kare birimi olan piksellerin birlegsmesi ve
ekrana yayilmasi ile elde edilen gorinti alanini ifade eden cozunurlik icin belli bagh ¢alismalar
yapiimasini ifade etmektedir. ileri seviye kodlama vyapilarindan ziyade, mobil tasarimlara uygun olarak
nitelenen ekran ¢ozunirligu degerlerinde yapilan tasarimlarin, kullanicilarin giris yaptiklan cihazlarca
otomatik olarak algilanip; yonlendirilmesi esasina dayanmaktadir. Sitenin birebir benzerini yapma
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esasina dayanan bu sistemlerde, tasarlanan olgllerin disinda ¢ozinirlik degerlerine sahip ekranlarda,
calismalarin gortintdlerinde bozulmalar olugmaktadir (Kim, 2013, s. 29-30). Uyumlu tasarim siireclerinde
ise, tek bir sayfada yekpare kod dizilimi ile, biitiin cihazlara uyum gosterme hedefi mevcuttur. Kod ile
karsilasan cihazlarda, ¢ozlnurlik, kullanicinin ekraninin ¢ozlndrligline tepki verir. Daha sonra, sayfanin
sistemi, verilerin yerlerini degistirme ve kimini gostererek, kimini gizleme yoluna gider. Diger bir ifade ile
kendini, kullanicilarin cihazlarina uyumlu hale getirmeye calisir (Bernstein & Klemmer, 2014, s. 119).
Groth ve Haslwanter (2016) ve Kim (2013), calismalarinda, Marcotte'nin (¢ 6nemli nokta Gzerinde
durdugunu ifade etmektedirler. Birincisi, geometrik acidan kare ya da dikdortgen sekilli, sayfayi belirli
kisimlara bolerek; hizalama yapmaya yarayan ve tipki geleneksel masaisti yayincliginin dizgi
islemlerinde kullandigi dogru parcalarina benzeyen izgara seklindeki noktalarin olusturulmasidir. Teknik
anlamdaki bu 1zgara (grid) bolimlerine, ilgili yazili ve gorsel icerigin verlestiriimesini takiben; farkli
¢oziiniirliiklerde, genisleme veya daralma esnasinda tepki gdsterebilmesi saglanmaktadir. ikincisi,
duragan olmayan hareketlendirmeye ve esnetilmeye misait gorsellerin kullaniimasi ve bu gorsellerin,
kodlama vasitasiyla biyiiltiiliip kiiciiltiilmesine olanak saglanacak sistemin Gretilmesidir. Uciinciisii ise,
kullanilacak araclara (gorsel, yazi veya diger benzer araclar) dair tanimlanacak kod dizilimleri
olusturulmasi ve boylece farkli cihazlarda neyin nasil goriinmesinin gerektiginin belirlenmesidir (Groth &

Haslwanter, 2016, s. 208-209; Kim, 2013, s. 30-33; Marcotte, 2010).

Uyumlu tasarimin ¢alisma prensibi, HTML ve CSS kod dilleri ile bittnlesik ve dinamik bir yapi
olusturulmasindan ge¢mektedir. HTML (hypertext markup language), sitenin icerigini ve temel iskeletini
barindirirken; CSS (cascading style sheets) HTML igerisinde yer alan bolimlerin konumlandirmalarini,
renklerini, boyutlarini ve reflekslerini/tepkilerini belirleme roltintd Ustlenmektedir. HTML igerisinde
olusturulan yayin icerigi, CSS ile birlikte belirli bir dizende ve siniflandirmada gorintulenebilmektedir.
Daha da oteye gidildiginde, uyumlu tasarm sayesinde ilgili kodlanmig igerigin yerlerinin tekrardan
degistirilmesi sayesinde uyumlu tasarim elde edilmektedir. Ornegin, 1000 piksel degerine sahip bir
ekranda, 200 piksel degerine sahip icerik kutulari olusturulmasini ve bunlarin tasinabilir cihazlarda alt
alta veya yan vyana veyahut slaytlar seklinde yer alip almamasini CSS belirlemektedir. Masalstu
ekranlarda ya da, ilgili 6rnege istinaden elde edilecek bir 1000 piksellik ekranda, iki icerik kutusu yan yana
gosterilecek iken; tablet veya akilli telefon icerisinde iki kutudan sonra gelen yer degistirerek bir alta

gecmesi saglanacaktir (Walsh, McMinn, & Kapfhammer, 2015, s. 709-710). Bu sayede, sitenin icerigini
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bozmadan biitiin bilgiler kullanicilara ulastinlmis olacaktir. Ozellikle uluslararasi alanda biiyiik gazetelerin
internet sitelerinin calisma prensipleri bu sekilde kurgulanmistir. Diger ticari drnekler ise perakende
piyasasinda hizmet goren isletmeler ile hizli tiketim mallan saglayicilardir. Gelinen noktada, ozellikle
2014 sonrasinda HTML dilinin 5. sdrdmdndn yayginlagmasini takiben, Javascript isimli programlama
dilinin, kod yapisi sayesinde HTML5 ve CSS3 dilleri ile uyumunun yikselmesi gerceklesmis, Flash
pazardan cekilmeye baslamistir. Boylece, mevcut pazardaki tim gergek ve tuzel kisilikler kendilerini bu
slirece entegre etmeye basglamiglardir. Flash altyapisini kullanan flip book uygulamalar da HTML5
teknolojisi ile sekillenmeye basglamig, uyumlu tasarma kendisini adapte etmistir. Diger yandan
kodlamanin tek bir noktadan yonetilebilmesi ve giincellemenin kolaylagsmasi, tasinabilir cihaz ve
masaustl icin ayrn ayn siteler kurulmamasi, kullanicilar igin daha rahat hareket edebilme olanag
sunmasl, yakinlasma ve boyutta farkliiktan dogan goriintli bozulmalarinin ontine gecilmesi seklinde
ortaya ¢ikan faydalarini 6zetleyebiliriz (Kim, 2013, s. 30-32). Tim bu siirecleri daha olumlu bir gelecek
beklentisi icerisinde karsilamak gerekmektedir. Gecmisten drnek verecek olursak; tasinabilir cihazlarin

slreci bize bu konuda bagka bir 6rnek saglayacaktir.

Akilli telefonlarin ilk piyasa hareketlerinde, internet sitelerine dair dogrudan baglanti saglayan ve
sanki masaulstl platformlarmis gibi tepki gdsteren cihazlarin, aslinda cok fazla yikle karsilastigi
bilinmekteydi. Davranigsal agidan, yazilimlarin endistriye adapte olmasi kisa da olsa belli bir stire
almistir. Bu sebeple, internete baglanan cihazlarin sabit eylemlere sabit tepkiler vermesi en sik rastlanan
durumdu. Zamanla, calismalardaki beklentiler de gosteriyor ki, Ureticiler ve yaziimcilar farkl tipteki
uygulamalara ve objelere farkli ayarlamalar ile midahale etmeyi basarabilmislerdir. Elektronik yayin
okuyucu cihazlar ile akilli telefonlarin perakendede yikselise gectigi 2007-2008 tarihlerindeki
arastirmalardaki beklentiler de bize bunlar gostermektedir. Cihazlar ve yazilimlari, baglandiklan
materyallere, performansi ylkseltecek tepkiler gostermeli tezleri savunulmustur (Somers & Paul, 2008,
s. 795-796). Nitekim uyumlu tasanm ve beraberinde gelen teknik yenilikler sayesinde, hem kullanicilar

hem de (reticiler ayni feraha kavusmus oldular.

Dergiler ve kitaplar icin buyik bir yayilim ortami vaadinde bulunan uyumlu tasarima sahip
internet siteleri, arama motoru optimizasyonlarindan sonra oldukca dnemli hususlardan bir bagkasini
teskil etmektedir. Bu onemi ispatlamak Uzerine cesitli calismalar yapilmistir. Daha iyi ve daha rahat
bicimde incelenebilir olan bir ortam Uzerine ¢ok sayida bagimsiz kisi ve kurum, yazilimsal iyilestirmeler
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gerceklestirmistir. Ancak uyumlu tasarim profili diginda kalan her yontemin, goriinti ve icerigin hedefine
ulasmasinda sikinti yarattigi tespit edilmistir. Bu caligmalardan, yayinciliga odakli onemli rneklerden biri
Aalto Universitesi'nden Kuhna, Kiveld ve Oittinen (2012, s. 386-387) tarafindan 2012 vilinda
gerceklestirilen otomasyon testidir. Yapilan caligmada, mevcut geleneksel internet sitesinin, otomatik
olarak belirli yonergelerle olusturulmus sirimi ile tamamen uyumlu tasanm sartlarn altinda
olusturulmus stirimu arasindaki inceleme yer almistir. Kullaniar istatistiklerinin paylasildigi caligmanin
sonuglan incelendiginde, kullanim rahathg, sadelik, anlasilabilirlik, sablon kullanim kolayhg gibi
faktorlerle birlikte, uyumlu tasarim prensipleriile olusturulmus ¢alismanin daha basaril oldugu kanaatine
varimistir. Hali hazirda masatisti yayinciligin temel dizgi prensiplerini tamamen iceriginde barindirmasi
sebebiyle dahi basli basina bir tercih olarak kullanilmasi gereken uyumlu tasarimlarin, 2017 sartlari
altinda, vazgecilmez bir unsur oldugu anlasiimaktadir. Ginimizde bu vyapiyla ¢alismak isteyen
kullanicilara, iceriginde uyumlu tasarimlarda kullanilabilecek tim mend, renk ve iletisim mekaniklerini
bulunduran cati/cerceve 6n yiiz sistemleri (framework) sunulmustur. ilgili cerceve sistemlerinde,
Javascript kod dili kullanilmak suretiyle, internet sitelerinin temel ihtiyaci olan kod dizenekleri hazir
sablonlar halinde sergilenmektedir (Sarkis, Concolato, & Dufourd, 2017, s. 5). Bu ve benzeri sistemlerin
kullanim sikliginin artmasi ve kullanici bazinda yayginlasmasi ile yayin araclarinin kendine bir yaratim

sahasi bulmasi glin gectikce daha da kolay hale gelmeye devam etmektedir.

Cevrimici ortamin olanaklarindan hem internet sitesinin hem de uygulamalar bazinda
yararlanmaya devam eden basinin, cevre sektorlerle de baglanti kuran bir yapi sergilemesi, varliklarini
surdurebilmeleri icin gereklidir. Diger taraftan, reklamin sanal iceriklere entegre edilmesi gibi sikintili
slreclerin artik neredeyse tamamen ortadan kalkmasi ile birlikte, bu mecralar tizerinden yayin yapan
gercek ve tuzel kimliklerin beklentileri de ylkselmeye devam etmektedir. Geriye kalan tek husus,
reklamlarin alinabilmesi igin olusacak gorsel planlamanin yanindaki muhtemel dikkat ¢ekici iceriklerin
olusturulmasinin saglanmasidir. O da, teknolojiye adapte olma streci igerisinde, diger alanlardan
faydalanma ve mevcut teknolojiler hakkinda ¢ikan calismalar takip ile mimkinddr. Okuyucunun, yeni
teknolajiler ile bulusturulmasi ve uygulamalar bazinda bas aktér konumunda paydaslik sahibi yapilmasi,
bu siirec icerisinde bir devamlilik saglayacaktir (Tomas, 2013, s. 309,314). Onemli nokta, endiistrinin
kendi zamanini belirlemesi ve mevcut piyasanin tiim taraflari ile bir bitinlik olusturmasidir. Tasinabilir

cihazlarin 50 seneyi agkin gelisim slrecinde, bu strecten bagimsiz bir ilerleyise rastlanilmamistir.
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UYUMLU TASARIMDA YAYINCILARIN YOL HARITALARI

Uyumlu tasarimin kendisini yayinalar igin ortaya cikardigi onemli alanlardan biriyle, yol
haritalarinda karsilagilmaktadir. Her yaziimsal surecin arkasinda bir cerceve tasarim streci, yol haritasi
ile belirlenmig sinirlar dahilinde hareket etmektedir. Bu noktada, giinimiiz yayin ortamlarinda pek ¢ok
farkli sistem kullanimi giindeme gelmektedir. Bu sistemler, ilgili internet sitelerini ortak dil prensibiyle bir
kategoriye yerlestirebilmeyi saglamaktadir. Boylece daha kuralli ve farkli isletim sistemlerince daha hizli
bicimde anlasilabilir bir siirec yonetimi ortaya cikmaktadir. ilgili ortak dili saglayan unsurlar da, yine
uyumlu tasarim sureci ile birlikte dnce kendilerini kullanicinin gereksinimlerine gore konumlandirmayi
basarmis kuruluslarca ortaya atilmistir. ilgili konumlandirmaya énemli bir drnek, Twitter tarafindan
olusturulmus tasarim sablonlarini belirli kod dizilimleri ile olusturmus olan Bootstrap (t.y.) isimli 6n yiz
cerceve sistemi sunan kiitiiphanedir. On yiizde, yani islenen kodlarin gérsel tasarima yansiyan kisminda
kullanilan bu kitiphanelerde, hangi siitun ve satirlarin hangi islemler dahilinde hareket sahasi bulacag;
belirli kurallara dayandinimaktadir. Sayfalar, belirli araliklara bolinmek suretiyle ayri ayrn kiimeler
olustururlar. Bu kiimeler icerisinde yer alan birimler de, yine yerlestiriimesi istenen alt tasarim elemanlar
ile doldurulurlar. Bu tasarim elemanlari, katlanabilir veya agilabilir mentileri, yazi tiplerini, gorsel
galerilerini ve daha bircok farkli triinu icerisinde barindirmaktadir. Tim bu yapi, ¢apraz platformlarda
uyum gosterme prensibi ile sekillendirilmistir. Ayni zamanda ¢ozunurlikten bagimsiz olarak, gortintiyu
rahatsiz edici bir bozulma olusturmadan, kullanicinin deneyimine en uygun bicimde dagitma prensibi
tzerine calismaktadir. Dolayisiyla, kiitiphanede yer alan her bir kod parcasi, 6zellestirilebilir olmaktadir.
Bu da, tasarimailara ozgir bicimde farkh Grlnler ortaya koyabilme firsati saglamaktadir. Bootstrap'in
daha gelismis halleri olarak da soylenebilecek alternatif diger dnemli sistemler ise React ve Angular
olarak gosterebilmektedir. React, Facebook tarafindan sunulmus olan bununla birlikte baska ek
kidtuphanelere daha ihtiyag duyan bir yapida bulunmaktadir. Yine ayni sekilde Facebook'un yaninda
Instagram ve Reddit gibi sosyal medya uygulamalariile birlikte Netflix platformunun bu sistemi kullandig
bilinmektedir (Coder Academy, 2016). Angular ise gelistirici ekibinde Google'in yer aldigi bir sistemdir.
Angularin énemli bir 6zelligi basta ABC News ve Forbes olmak Gizere pek ¢ok internet yayincilig kurulusu
tarafindan kullaniliyor olusudur (Polepeddi, 2019). ilgili tiim bu internet sitelerindeki tasarim odakli
slrecler, yayina kuruluslarin hem tasinabilir hem masadusti cihazlardaki varliklarini stirdtrebilmeleri

adina oldukca onemli bir yer kaplamaktadir. Bununla birlikte, haber ve benzeri yayin iceriklerinin yaninda
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etkilesimin arttigi ya da artmasi gereken noktalarda baska alternatifler de s6z konusu olabilmektedir.
Secim sonuglarn, popllasyona ve demografive yonelik veriler, spor misabakalarinin hareketli
animasyonlar ve benzeri pek ¢ok veri odakli icerigin diger adiyla infografigin cesitli alternatiflerle
guclendirilmesi gerekebilmektedir. Bu noktada farkli alternatifler sunan kittphaneler de tercih
edilebilmektedir. Ornegin, IBM tarafindan gelistirilen tasarim dili IBM Design Language va da bu dilin
kapsadig sistem ismiyle Carbon (t.y.), bu noktada devreye girmektedir. React ve Angular kitiiphaneleri
ile ortaklasa calisabilen bu sistemde, tasarimcilar verileri isleyebilmekte ve hareketli gorseller vasitasiyla

aktarabilmektedirler.

Teknik baglamin disinda kalan yapilarda, yayin kuruluslarinin kendi yol haritalarini ve altyapi
sistemlerini kurduklari orneklerle karsilasilabilmektedir. Bunlarin dnemli temsilcileri olarak The Dallas
Morning News ve BBC isimleri belirtilebilir. Bu iki yayincinin en temel 6zellikleri, yayin protokoli icin tipki
Microsoft'un Fluent Design System (Akici Tasanm Sistemi) ve Google'in Material Design (Mazeleme
Tasarimi) isimli tasarim protokollerine benzer protokoller olusturmus olmalardir. The Dallas Morning
News, Morris, Smith ve Pecanha (2005) tarafindan kaleme alinmis bir grafik rehberine sahiptir. Bu
rehber, internet sitesi disinda kalan yayin faaliyetinin tum fiziksel Gretim slrecini kapsayan bir yol haritasi
olma gorevi gormdistlr. Tum uretim sireci, kullanilacak yazi tiplerinin detaylandirmasindan, is akig
cizelgelerine kadar genis perspektifli bir protokole sahiptir. Renk kodlarinin siniflandirmalari ve yine ayni
sekilde sutun ve satir olclleri, baslk ve paragraf-metin hizalamalari gibi cok sayida degiskenin
standardizasyona tabii tutuldugu goriilmektedir. Bu rehberin yeni medya teknolojileri kapsaminda
yorumlanmis hali BBC tarafindan uretilmis olan Global Experience Language (GEL, Kiresel Deneyim Dili)
uygulamasinda gortlmektedir (Cesal, 2020). Tim pencere tipleri, meni ve animasyon ayarlamalari, yazi
ve karakter tipleri, kullanilacak baslik ve gorsel buyuklikleri gibi verilerin tamami bu dil kapsaminda
standardize edilmistir. Uyumlu tasarim strecinin getirdigi en onemli yeniliklerden olan agilir kapanir
menller ve bu mendlerin diger alt baglanti modullerinin tamami yine ayni sekilde bu dil kapsaminda
sunulmustur (BBC, t.y.-b). Bu iki yayin kurulusu Gzerinden yola cikarak, yeni medya teknolgjilerinin
kapsama sahasinin her gecen yil daha da ilerledigi ve yasanan degisim slreci sonrasinda yazilimsal

unsurlarin yayinclik alaninda da ana belirleyiciler olmaya basladigi soylenebilmektedir.
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SONUC VE ONERILER

Calisma kapsaminda elde edilen bulgular uyarinca, yeni medya ve cevresinde insa edilen teknik
gelisim surecinin, yayin faaliyetinde bulunan kuruluslan etkisi altina aldigi gorilmuistir. Zamanla,
birbirlerinden kopuk olarak internet zerinde konumlanan kitle iletisim araglarinin bir noktada yine
yazilimsal faktorler dogrultusunda bir araya gelmeye basladigi gortilmektedir. Bununigin de, kullanicilarin
deneyimledigi ya da deneyimleyecegi ortamlara yonelik gerceklestirilmis sistemsel yol haritalarinin
oldukca onemli oldugu anlagiimaktadir. Uyumlu tasarim da bu anlamda sadece bir arayis noktasi
olmamis; ayni zamanda ulasiimasi gereken yapilardan biri haline gelmistir. Calismada elde edilen bir diger
sonucta da, giderek tasinabilir cihaz stirecini daha da hizlandiran yayin kuruluslarinin, gelecek bir sonraki
teknolojiye, yeni medyanin aktorlerinin yol gostericiliginde hazirlandiklan gortilmektedir. Bu ¢ikarimin
Tirkiye dzelinde kendisini nasil gosterdiginin anlasilabilmesiading, gelecek calismalarda yurtigcindeki tim
kitle iletisim araclarinin aktord konumundaki kurumlannin uyumlu tasarim sireglerinin incelenmesi
onerilmektedir. Kullanilan altyapilarin ve izledikleri yol haritalarinin, ulusal anlamda nasil bir teknik
yayinclkanlayisina sahip olunacagini kavramak ve ilerideki teknik gelisimin ihtiyaclarini analiz edebilmek
icin 6nemli veriler sunacag diisiiniilmektedir. Onerilen diger konu da, tasinabilir cihaz performanslari
bakimindan indirilebilir icerik ortamlan ile cevrimici internet siteleri Uzerinden ulasilabilen veri
noktalarinin karsilagtirimasidir. Kullanicilarin, uyumlu tasarim streclerinin ne kadarindan haberdar
olduklarinin 6grenilmesinin, sonraki gelistirme sireclerinde kullanicinin ilgili stirece dahil edilmesi

bakimindan ne tir bir etkiye sahip oldugu hakkinda bilgi verecegi varsayilmaktadir.
EXTENDED ABSTRACT

Technology affects different markets in different ways. The effects can create various signals
for market players, customers, and consumers. Although this might be obvious, hidden sub-effects of
technology can help create more realistic future assumptions. For example, the relationship between
internet technologies and mass media tools provides an important case to understand these sub-

effects.

Large media corporations are currently trying to find a way to adapt and integrate their business
models into internet technologies. Overall, new ways are occurring on the market each day, which keep

changing even the basic points through technical perspectives. Responsiveness has been one of those
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points which media users face. This describes the adaptation progress of actions taking part on mass
media outputs such as news, sounds, videos, or any other shared social media. This progress can be
defined as a technical way to combine and execute all media systems in similar devices at once, using

the same programming code structure and basic design patterns.

In this study, a broad range of literature was reviewed to investigate the development processes
of mass media around responsive mechanisms. It was assumed that both mass media and Web 2.0-
based design features affected each other, and responsive design — as an element of Web 2.0 — is the
bridge to connect different mass media technologies. To understand what has helped to develop such a
bridge, as e.g. responsive websites, this study examines the beginning of internet connections for mass

media tools.

Marcotte (2010) coined the term “responsive design” to explain and structure CSS and HTML
code (Bryant & Jones, 2012, s. 37). This was a bridge to merge all informative connections into one
through websites. But it wasn't the first attempt to gain power over web technologies. Many different
platforms and developers worked on paving this path. At first, mass media companies tried to create an
internet independently from each other's publishing or streaming areas. Television went on its own way,
while newspapers went on another. 1971 was the starting point of interactive television. The BBC led
several attempts to message-based boards for TV. This technology led to teletext as we know it today
(Carlson, 2003, s. 33; BBC, t.y.-a). Until the end of the 1980s, television showed significant development
progress as an interactive environment system. Then, other platforms followed TV to gain an active role
in modern technology. In 1992, the newspaper The Chicago Tribune entered a critical partnership with
AOL to release the first online newspaper system (Cassidy, 2005). Two years later, another online
newspaper called the Palo Alto Weekly (Carlson, 2003, s. 49-50) followed. Then, in 1993 Internet Talk
Radio started to broadcast online (Sawhney & Lee, 2005, s. 400; McKinney, Barnas, & Golub, 1994, s.
634; Ginsburg, 1997). These attempts were followed by many others in many different countries
between 1990 and 2000. But there is a new perspective which needs to be mentioned. As a social
network platform, Geocities started to gain popularity in 1994 (Milligan, 2017). It changed the use of the
internet from accessing information to letting people interact with each other while reading or watching
web-based files. Until 2006, several websites of press and other media organizations tried to use the
interactive power of tools like Geocities did. But an improvement of system, called Web 2.0 changed
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their core ideas and methods. This allowed organization which had power over media environments to
create their own design templates and languages. Hence, design has emerged as a powerful tool to
express an organization's main structure. Change observed in the market has become a dominant effect

on mass media together with the design languages that organizations use.

The literature review has shown that during the mid-1990s there was an active effort to position
mass media systems as a monolithic, solid structure. Design efforts were the key component to making
this happen. On the road, all sides from different kinds of areas such as radio, television, and newspaper
markets were affected differently by technical methodologies. However, in the following years, a
technical perspective of responsiveness has opened new windows to enrich interactions between not
just mass media producers, but also its users. As a result, there are two key findings obtained from the
literature review. First, it was determined that the development process in programming-based
technologies has forwarded mass media elements to merge more in a singular position. Although social
media presents alternative information points and expands media tools, organizations are still in charge
but in a merged state together with social media. Second, traditional mass media organizations started
to affect the new media environment and their innovations. This result supports the idea of a bridge

effect that connects all sides of media segments.
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