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BILISSEL VE SANATSAL YETENEKLER ARASINDAKI NEGATIF
KORELASYON TESPITi
.
DETECTING NEGATIVE CORRELATION BETWEEN COGNITIVE AND
ARTISTIC ABILITIES

Serap YILDIRIM GEREN"

0Z: Yaraticilik ile ilgili en bilinen ve kisa tamim “yeni ve kullanish fikirlerin iiretilmesi”
seklindedir. Yetenek kavramu ise, akademik veya sanatsal alanlardaki 6zel kabiliyetleri ifade
etmektedir. Yaraticilik asirlar boyunca dogaiistii insanlara 6zgii bir 6zellik olarak kabul
gormistir. Ancak giinlimiizde sanatin dncelikle yetenekle ve sonrasinda muhakkak egitimle
ilgilidir. Bu agidan bakildiginda ise yaraticiik kavraminin sanatsal yetenekle iliskisi son
derece agiktir. Pek ¢ok i¢ ve dis faktdriin yaraticilig etkiledigi sdylenebilir. Ancak yapilan
calismalara bakildiginda bilissel yetenegin sanatsal yaraticihik {izerindeki etkisinin
arastirilmadigl gorilmektedir. Bu nedenle literatiirdeki bu boslugu doldurmasi umulan bu
calismada bilissel yetenek ve sanatsal yaraticiik arasindaki iligki irdelenmistir. Deney
tasarimi her iki yetenek ve genel yaraticiik diizeyinin tespit edilmesine yonelik olarak
hazirlanmistir. Sonuglara bakildiginda bilissel ve sanatsal yetenek arasindaki negatif
korelasyon en ¢ok goze ¢arpan sonu¢ olmustur. Bu sonuca gore sanatsal yetenegi yiiksek
kisilerde bilissel beceriler nispeten zayif oldugu, sanatsal yetenegi diisiik kisilerde ise bilissel
yetenegin daha yliksek oldugu soylenebilecektir.

Anahtar Kelimeler: Yaraticilik, bilis, bilissel yetenek, sanatsal yetenek, sanat egitimi.
Jel Kodlari: M12, M19

ABSTRACT: The most known and short definition of creativity is “generating new and useful
ideas”. The concept of talent refers to special abilities in academic or artistic fields. Creativity
has been recognized as a characteristic of people who has been dedicated to have supernatural
abilities for centuries. Today, however producing art is considered primarily about talent and
then definitely about education. From this point of view, the relationship between the concept of
creativity and artistic talent is very clear. It can be said that many internal and external factors
affect creativity. However, looking at the studies conducted, it is seen that the effect of cognitive
ability on artistic creativity has not been investigated. Therefore, in this study, which is expected
to fill this gap in the literature, the relationship between cognitive ability and artistic creativity
has been examined. The experimental design was prepared to determine both abilities and
general creativity levels. Looking at the results, the negative correlation between cognitive and
artistic ability was the most striking result. According to this result, it can be said that cognitive
skills are relatively weak in people with high artistic ability, and cognitive ability is higher in
people with low artistic ability.
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* Ogretim Gorevlisi - Tekirdag Namik Kemal Universitesi Gorlu Meslek Yiiksekokulu /
Tekirdag - sygeren@nku.edu.tr (Orcid ID: 0000-0003-0059-7188)

turnitin @

This article was checked by Turnitin.

( ]
{ 1438 |


http://dx.doi.org/10.12981/motif.431
mailto:sygeren@nku.edu.tr

1. Yaraticilik

Mevcut literatiir yaraticthgin farkli tamimlarini  sunmaktadir.
Yaraticilik ile ilgili en bilinen ve kisa tanim “yeni ve kullanish fikirlerin
tretilmesi” seklindedir. Bireysel ve orgiitsel diizeyde farkl sekillerde ele
alinabilen yaraticilik (Giingor vd. 2018), sanat alaninda bireysel yaraticilik
olarak karsimiza ¢ikar ve daha ¢ok bu yoniiyle ele alinir. Kratzer, Leenders
ve Engelen (2004) ise yaraticilig1 basarili yeni liriinler ortaya koyma stireci
olarak tanimlar.

Yaraticilik entelektiiel yetenek, bilgi, diisiinme tarzlari, Kisilik,
motivasyon ve cevre gibi farkli kaynaklarin karisimidir (Taha ve digerleri,
2015). Coban (1999), yaraticiligt “Yeni fikirler liretmek, olay ve olgulari
farkli bakis agilarindan gérmek, problemleri 6zgiin yontemler ile ¢6zmek,
karmasik ve belirsiz sorunlara duygularini birlestirerek; acik, hizli, merakl
ve arastirmaci bir diislince sistemi ile yonelmek gibi kisisel beceriler”
seklinde tanimlamistir. Binning (1991) ise yaraticiligi “Bir sistemin gelisen
ve degisen dogal yetenegi” olarak tanimlamistir. Bu tanim {i¢ ana kavrami
icermektedir (Samen, 2008): Dogal yetenek; yaraticilik yalnizca bir durum
degildir, gelisme, degisme ve yenilenme yetenegidir. Sistem; sadece bireyler
degil, orgiitlerin, tesebbiislerin yani sosyal sistemler de yaraticidir. Degisim;
degisim yaraticilik gereklidir ama yeterli degildir.

Kavrama yonelik yapilan arastirmalarda yaraticiligin hem dogustan
gelen hem de sonradan gelistirilebilir, 6grenilebilir ve hayata gecirilebilir
boyutlarinin oldugu ortaya konmustur (Altekin, 2012). S6zciik kimi zaman
bilissel bir siire¢; kimi zaman da bir beceri olarak betimlenmis olup, insanin
yaptig1 her etkinlikte; olagan, siradan, giinliik isler diye tanimladigimiz
etkinliklerden; sanat, teknik ya da bilim gibi karmasik alanlar1 da kapsayan
genis bir yelpazede gozlemlenen bir olgu olarak tanimlanmistir (May, 2008).

Yaraticilik; algilama, bilinglilik, duyarhlik, yenilige acik olma, esneklik,
akialik, sezgi, kavrama yetenegi ve bulus gibi bir¢ok bilissel siireci iginde
barindirmaktadir (Tegano vd. 1991, Russ 1996, Sternberg ve Lubart 1996,
Prentice vd. 2003, Lubart ve Guignard 2004). Beetlestone (1998), yaraticiligi
tanimlamak icin alt1 68enin var olmasi gerektigini vurgulayarak, yaraticilifin
bilissel bir 6grenme sekli; betimleme (fikirleri ve duygular1 ifade etme);
tiretkenlik (hayal giicii, yaratma, olusturma, yazarlik, performans); 6zgiinliik
(risk alma ve alisilmisin disinda olma); yaratici bir sekilde diistinme ve
problem ¢6zme (farkl ve daha az belirgin olan ¢éziimlerle ortaya ¢ikma); ve
evren ve yaratma-dogasi (birey ve ¢evre arasindaki duygusal etkilesim)
ogelerinden olustugunu belirtmistir ve yaraticilik ve sanatin birbiri ile
yakindan iliskili oldugunu belirtmektedir.

Yaratic1 diisiinme siirecine ait modellerden duyus ve yaraticilik
modelinde, yaratici siirecte 6nemli ve 6zgiin olan bilissel yetenekler belirli
duyussal siireclerle ve kisilik 6zellikleriyle iliskilendirilmistir. Ayn1 zamanda
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bu model, duyussal siireclerin ve kisilik 6zelliklerinin bilissel becerilere
destek verdigini de 6ne siirmektedir (Russ, 1996).

Cogu zaman ayni anlamda kullanilan yetenek ve yaraticilik kavramlari
aslinda birbirlerinden ayr1 anlamlar igermektedir. Tiirk Dil Kurumu’'nun
terimler so6zligline gore yetenek “Herhangi bir seyi 6grenmek, bir isi
yapmak ve tamamlamak ya da bir duruma basariyla uymak konusunda
organizmada bulunan ve dogustan gelen gii¢”, “Kisinin kalitimsal olarak
o0grenmesini cergeveleyen sinir” ve “Disaridan gelen bir etkiyi alabilme

glicii” olarak tanimlanmaktadir.

Bilim insanlari, yaraticihigin hangi kisilik ve diger ozelliklerle iliskili
oldugunu uzun zamandir arastirmaktadir. Bu arastirmalardan Arslantas’in
(2001) yaptig1 calismaya gore yaratici Kisilerin kisisel 6zellikleri soyledir:

e Merakldir.

e Bagimsiz ve Ozerktir.

¢ Kendilerini islerine kaptirirlar.

o Bilgileri genis, cesitli ilgileri olan ¢ok yonlii kisilerdir.

¢ Risk almaya egilimlidir.

e Motivasyonlari stireklidir ve ayni zamanda is yapmay1 seven ve bu

konuda kapasite sahibi olan, kendilerini disipline edebilen, sabirli, dinamik
ve bir isi sonuca ulagtiran kisidir.

e Hayal giicii yiiksektir.

o Ileri diizeyde kavrama yetenegine sahiptir.

e Ozgiin diisiiniirler ve ilging goriisler getirirler.

o Farkli goriisleri, kaynaklari agisindan degil orgiitsel yararlari

acisindan degerlendirir. Onlar1 calismaya 6zendiren sorunun kendisidir ve
ele aldiklar1 sorunu ¢oziinceye kadar ugrasirlar.

e Yargilama ve degerleme konusunda ¢abuk karar vermekten
kacinirlar. Analiz ve agiklamalar i¢in vakit harcarlar.

¢ Daha az otoriterdir. Daha fazla esnektir. Sezgilere 6nem verir.
Buluglari diizensizdir.

e Yargilamada bagimsizdir. Her fikre hemen kapilmaz, genel kabul
gormis fikirlerden zaman zaman ayrilabilir. Baskiy1 reddeder.

o Renkli ve 6zgiin yasantilari vardir.

Erden ve Akman (1997) ise yaptiklar1 ¢alismada konuya daha
deneysel yaklasmislar ve katilimcilara tuglanin kullanilabilecegi yerleri
sormuslardir. Cevaplar ev, okul gibi binalarin yapiminda kullanilabilecek bir
ingaat malzemesi ve kapimin kapanmasini veya kagitlarin ug¢masini
engellemek icin kullanilabilecek bir gerec olarak iki farkl sekilde gelmistir.

Sanatsal yaraticilik ise 6zellikle sanatla ilgili akademik egitim veren
kurumlarin iizerinde 6nemle durdugu bir yetkinlik olarak karsimiza
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cikmaktadir. Yetenek kavrami, akademik veya sanatsal alanlardaki o6zel
kabiliyetleri ifade etmektedir. Yaraticilik asirlar boyunca dogaiistii insanlara
0zgl bir 6zellik olarak kabul gérmiistiir. Ancak giiniimiizde sanatin dncelikle
yetenekle ve sonrasinda muhakkak egitimle ilgili oldugu aciktir. Sanatta
yaraticiligin gelisiminin bir baska kosulu da siiphesiz hayal giictidir.

Pek cok i¢c ve dis faktoriin yaraticiigl etkiledigi soylenebilir. Ancak
yapilan calismalara bakildiginda bilissel yetenegin sanatsal yaraticilik
lizerindeki etkisinin incelendigi calisma sayisinin yeterli diizeyde olmadigi
goriilmektedir. Bu nedenle literatiirdeki bu boslugu doldurmasi umulan bu
calismanin temel amaci, bilissel yetenek ve sanatsal yetenegin birbirinden
etkilenme diizey ve yonlerini arastirmaktir.

2. Arastirmanin Amaci ve Metodolojisi

Calismanin temel amaci bilissel yetenek ile sanatsal yetenek arasinda
bir iliski olup olmadiginin tespit edilmesidir. Bu amagla hazirlanan deney
tasarimi, katilimcilar asagidaki gibidir:

2.1. Deney Tasarimi

Arastirma kapsaminda Geleneksel El Sanatlar1 Onlisans Programi
kapsaminda egitim alan 6grenciler katilimci olarak alinmistur.

Calismada bilissel yetenek dlglimiinde “son 3 rakami hatirlama” ve
“kelime hatirlama” oyunlar kullanilmistir. Sanatsal yaraticilik él¢ciimiinde
ise katihmcilardan biri ters duran dort adet baykus, dort adet kalp, bes adet
nokta ve baykuslarin lizerinde oturduklar1 dort adet dal pargasi ile bu
dallarda yer alan yapraklari hayal etmeleri ve bunu resme dokmeleri
istenmistir. Cizimlerin degerlendirmesi istenenlerin yerine getirilmesi ile
renk uyumlar: dikkate alinarak yapilmistir.

Bilissel yetenek oyunlarinin secilmesindeki amag, bu oyunlarin ayni
zamanda hafiza giiciiniin de 6l¢lilmesine olanak saglamasidir. Zira sanatsal
yaraticilik ile ilgili istenen ¢izime dair istenenler katilimcilara sé6zli olarak
soylenmis ve tekrarlanmamistir.

Deneyin ikinci kisminda ise bilissel yetenek oyunlarina gegilmistir.
Son 3 rakami hatirlama oyununda katilimcilara bir dizi say1 okunur ve
okuyucu okumanin herhangi bir yerinde durarak katilimcilardan en son
okudugu 3 rakami hatirlamalarimi ister. Bu oyun bes kez ilist iiste
tekrarlanmistir. Bu oyundaki puanlama dogru bilinen her rakam icin bir
puan olacak sekilde belirlenmistir bilissel yetenek 6l¢limiinde kullanilan
ikinci oyun ise kelime hatirlama oyunudur. Bu oyunda katilimcilara 5x5’lik
bir tablo seklinde hazirlanmis ve her bir hiicrede bir tane olacak sekilde
yazili 25 adet kelime verilmistir. Bu kelimeleri inceleyebilmeleri i¢in bir
dakika siiresi olan katilimcilardan listeler teslim alinmis ve “Simdi
sayacagimiz kelimeler listede var miydi?” diye sorulmustur. Sayilan 30 adet
kelimenin icinden 15’i listede bulunmakta iken 15’i listede yoktur. Bu
oyunda da puanlama dogru bilinen her cevap icin bir puan seklinde
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olmustur. Deneyde kullanilan puanlamalarda, arastirmacinin mesleki
tecriibesi dikkate alinmistir.

Sanatsal yaraticilik, 6rneklem grubunun alindig1 béliimde akademik
faaliyetlerini yiiritmekte olan ve ayni zamanda bu c¢alismanin yazari olan
O0gretim elemani tarafindan siibjektif olarak degerlendirilmistir. Bu
degerlemede ¢izim puani ve genel sanatsal yetenek puani dikkate alinmistir.
Katilimcilara oncelikle bir 6rnek resim verilmistir. Bu drnegi 5 saniye
slireyle incelemeleri istenmistir. Daha sonra katilimcilara beyaz sayfa
verilmis ve kendilerine verilen 6rnegi hatirlayabildikleri kadariyla cizmeleri
ve renklendirmeleri istenmistir. Cizim puani ile genel c¢izim puaninin
toplamindan olusan sanatsal yetenek puani 3 ile 14 puan arasinda
degismektedir. Siibjektif degerleme yapan ve alaninda yeterliligini ispat
etmis 6gretim elemany, her bir katilimcinin gizimlerini tek tek incelemis ve
daha 6nceden belirlenen kriterler 1s1g1nda puanlamay1 yapmistir.

2.2. Calismanin Kisitlan

Calismanin en 6nemli kisit1 6rneklem tzerindedir. Zaman ve maliyet
unsurlar1 nedeniyle farkli ve daha fazla katilimci gruplarina ulasilamamistir.
Ayrica, orneklemin sadece kadinlardan olusmasi nedeniyle, sanatsal ve
bilissel yetenek arasindaki korelasyonun cinsiyet agisindan farklilagsmasi
analiz edilememistir. Diger bir kisit ise literatlirde sanatsal yetenek ve
bilissel yetenek iligkisini net olarak ortaya koyabilen bir dlgek
bulunmamasidir.

3. Sonuglar

Calisma kapsaminda elde edilen veriler SPSS 21.0 programi
aracilligiyla analiz edilmistir. Toplamda 23 katilima ile gorisiilmustiir.
Katilmcilarin tamami kadindir. Cizim puanlari, genel sanatsal yetenek
puanlari, kelime hatirlama deneyi puanlar1 ve son ¢ sayiy1r hatirlama
puanlarina ait frekans analizleri ile bu puanlardan elde edilen sanatsal
yetenek ve bilissel yetenek toplam puanlarina ait frekans analizleri ile
tanimlayici istatistikleri asagidaki gibidir.

Tablo 1. Tammlayici Istatistikler

Kelimeleri Sayilari Bilissel Sanatsal
Cizim | Genel Cizim | Hatirlama | Hatirlama | Yetenek Yetenek
Puani Puani Puani Puani Puani Puani
Mod 12,00 1,00 10,00 10,00 24,00 14,00
Ortalamasi
Medyan 7,0000 1,0000 11,0000 | 12,0000 | 23,0000 8,0000
Ortalamasi
Minimum 3,00 0,00 9,00 8,00 20,00 3,00
Maksimum 12,00 2,00 14,00 15,00 26,00 14,00

—
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Tablo 1’e bakildiginda katilimcilardan cizmeleri beklenen resme ait
istenenlerin yerine getirilip getirilmemesine gore verilen ¢izim puanlarinin
3 puanile 12 puan arasinda degistigi, degerlendirici tarafindan verilen genel
¢izim puaninin ise 0, 1 ve 2 puan iizerinden degerlendirildigi goriilmektedir.
Genel cizim puaninda 0 puan cizim yetenegi ve sanatsal yetenegin zayif
oldugunu, 1 puan gelistirilebilir yetenegi ve 2 puan ise gli¢lii yetenegi temsil
etmektedir. Ayni tabloda yer alan kelime hatirlama puaninin minimum
puani 9 ve maksimum puani 14 olarak tespit edilmis, son li¢ say1y1 hatirlama
puaninin ise 8 ile 15 puan arasinda degistigi goriilmustiir. Cizim puamn ile
genel ¢izim puaninin toplamindan olusan sanatsal yetenek puani 3 ile 14
puan arasinda degisirken, kelime hatirlama ve son ii¢ sayiy1 hatirlama
puanlar1 toplamindan olusan bilissel yetenek puani ise 20 ile 26 puan
arasinda degismektedir.

Tablo 2. Cizim, Genel Cizim, Kelime Hatirlama ve Son U; Say1 Hatirlama Puanlarinin
Frekans Analizi Sonuglari

- . Kelimeleri Hatirlama Sayilar1 Hatirlama
Cizim Puam Genel Cizim Puani
Puani Puani
Alinan Frekan Yiizd Alinan Frekan Yiizd Alinan Frekan Alinan Frekan Yiizd
Puan s e Puan s e Puan s Yiizde Puan s e
3,00 Zayif 9,00 8,00
2 8,7 Yetene 6 26,1 3 13,0 1 43
k
4,00 Orta 10,00 10,00
3 130 | Duzey 10 435 6 26,1 6 26,1
Yetene
k
5,00 Giiglii 11,00 11,00
2 8,7 Yetene 7 30,4 3 13,0 1 43
k
6,00 2 87 T‘;Ela 23 1000 | 1200 5 21,7 12,00 6 26,1
7,00 3 13,0 13,00 4 17,4 13,00 3 13,0
9,00 2 8,7 14,00 2 8,7 14,00 5 21,7
10,00 2 87 T‘:Ela 23 100,0 15,00 1 43
11,00 3 13,0 Topla 23 100,0
m
12,00 4 17,4
Topla 23 100,0
m

Tablo 2’ye gore cizim gorevinden 4 puan, 7 puan ve 11 puan alan
katilimci sayisi esit iken en ¢ok 12 puan alindig1 goriilmektedir. Genel ¢izim
puanindan ise katilimcilarin ¢ogunlugu orta diizey yetenegi ifade eden 1
puan almislardir. Kelime hatirlama oyunundan alinan puanlara bakildiginda
yaklasik %26 diizeyinde 10 puan ve yaklasik %22 diizeyinde 12 puan
alindig1 goriilmekte iken son ii¢ sayiy1 hatirlama oyunundan ise10 puan ve
12 puan alan katiimcr sayis1 esit oldugu ve %22 diizeyinde de 14 puan
alindig1 géze carpmaktadir.

—
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Tablo 3. Bilissel Yetenek ve Sanatsal Yetenek Puanlarinin Frekans Analizi Sonuglari

Bilissel Yetenek Puani Sanatsal Yetenek Puani
Alinan Puan | Frekans | Yiizde | Alinan Puan | Frekans | Yiizde
20,00 2 87 | 3,00 1 43
21,00 4,00

3 13,0 3 13,0

22,00 3| 130 | %00 3| 130
23,00 4 17,4 | 6,00 1 4,3
24,00 5 21,7 | 7,00 1 4,3
25,00 2 8,7 | 8,00 3 13,0
26,00 4 17,4 | 10,00 2 8,7
Toplam 23 | 100,0 | 11,00 1 4,3
12,00 2 8,7

13,00 2 8,7

14,00 4 17,4

Toplam 23 | 100,0

Tablo 3’e bakildiginda bilissel yetenek puanlarindan 24 puani alanlar
toplamin yaklasik %22’si iken, sanatsal yetenekte en ¢ok 14 puan alindigi
gozlenmektedir.

Yukarida agiklanan veriler 1s181nda ¢alismanin temel hipotezleri sdyle
belirlenmistir.

Hi= Kelime hatirlama puani, genel ¢izim puanina gore anlamh sekilde
farklilik gostermektedir.

H»= Sayilar1 hatirlama puani, genel ¢izim puanina gore anlaml sekilde
farklilik gostermektedir.

Hs= Bilissel yetenek puani, genel cizim puanina gore anlamh sekilde
farklilik gostermektedir.

H4= Sanatsal yetenek puani, genel ¢izim puanina goére anlamh sekilde
farklilik gostermektedir.

Hs= Bilissel yetenek ile sanatsal yetenek arasinda negatif korelasyon
vardir.

Bu hipotezleri test etmek amaciyla degiskenler arasinda ilgili istatistik
analizler yapilmistir. Yapilacak analize karar verirken verilerin normal
dagilim gosterip gostermedigi arastirilmis ve verilerde normal dagilima
rastlanmadigl go6zlenmistir (Shapiro Wilks p<.005). Bu nedenle az
ornekleme uygulanabilecek non parametrik analizler tercih edilmistir.

—
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Tablo 4 ve Tablo 5, Hy, Hz, Hz ve Ha hipotezlerinin test edilmesi
amaciyla yapilan Kruskal Wallis testi sonuglarim1 géstermektedir. Tabloya
bakildiginda kelimeleri hatirlama oyunundan alinan puanlar genel ¢izim
puani sinifina gore degismezken, sayilar1 hatirlama oyunundan alinan
puanlar genel ¢izim puani sinifina goére anlaml sekilde degismektedir. Buna
gore zayif yetenek sinifindaki kisilerin son {i¢ sayiy1 hatirlama oyunundan
aldiklar1 puanlar digerlerine gore daha yiiksek, giiclii bir cizim yetenegi
oldugunu gosteren genel ¢izim puani sinifindaki kisilerin ise digerlerine gore
daha disiiktiir. Benzer sekilde bilissel yetenek puani da genel ¢izim puani
sinifina gore anlamh farkliliklar gozlenmektedir. Zayif yetenek sinifindaki
kisilerin bilissel yetenek puanlari daha yiiksek iken giiclii yetenek sinifindaki
kisilerin bilissel yetenek puanlar1 daha distiktiir. Son olarak sanatsal
yetenek puanlarina bakildiginda beklenen sonucun ortaya c¢iktig
gorilmektedir. Bir baska ifadeyle genel ¢izim puani sinifi giiclii yetenek olan
kisilerin sanatsal yetenekleri daha ytiksek iken zayif yetenek sinifindakileri
sanatsal yetenekleri dustiktiir.

Tablo 4. Degiskenlerden Alinan Puanlari ile Genel Cizim Puani Arasinda Kruskal
Wallis Testi Sonucu

Kelimeleri Sayilari Biligsel Sanatsal
Hatirlama Hatirlama Yetenek Yetenek
Puani Puani Puani Puani
Ki Kare 1,360 9,028 14,486 17,357
df 2 2 2 2
p ,507 ,011 ,001 ,000

Tablo 5. Degiskenlerden Alinan Puanlari ile Genel Cizim Puani Arasinda Kruskal
Wallis Testi Ortalamalari

Genel Cizim Puan N | Ortalama
Zayif Yetenek 6 12,75
Kelimeleri Hatirlama Puani | Orta Diizey Yetenek | 10 13,25
Giiclii Yetenek 7 9,57
Toplam 23
Sayilar1 Hatirlama Puani Zayif Yetenek 6 16,50
Orta Diizey Yetenek | 10 13,50
Glicli Yetenek 7 6,00
Toplam 23
Bilissel Yetenek Puani Zayif Yetenek 6 17,17
Orta Diizey Yetenek | 10 14,40
Giicli Yetenek 7 4,14
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Toplam 23

Sanatsal Yetenek Puani Zayif Yetenek 6 4,50
Orta Diizey Yetenek | 10 10,95
Giiclii Yetenek 7 19,93
Toplam 23

Hs hipotezinin test edilmesi amaciyla korelasyon analizi
uygulanmistir. Analizi sonucunda okunan Spearman Korelasyon katsayisi
sonucuna gore bilissel yetenek ile sanatsal yetenek arasinda istatistiksel
olarak anlaml ve negatif bir korelasyon mevcuttur (p<.01).

Approx.
Value Sig.
Spearman -786 ,000¢
Correlation

4. Sonug¢

Yapilan arastirma, elde edilen veriler ve bu verilerin uygulandigi
analizleri sonucunda bilissel yetenek ile sanatsal yetenek arasindaki negatif
korelasyon tespit edilmis olup, genel ¢izim puanmi siiflamasinda bilissel
yetenek puaninda farklilasmalar ortaya konmustur. Bu sonuglar, kisilerin
bilissel yetenek diizeylerinin sanatsal yaraticiliklarinda negatif etki
gosterecegi seklinde yorumlanabilecektir.

May (2008), genel manada yaraticiligin bilissel bir siire¢ oldugunu
ifade eder. Aslina bakilirsa bu tanim, ¢alismanin sonuglarini dogrular
niteliktedir. Zira ¢alismanin sonucu yaraticilik olgusunu sanatsal ve bilissel
yetenegin toplami olarak ele almis ve yaraticiligin bilissellikle ilgisini tekrar
ortaya koymustur. Ancak 6rneklem sayisinin zaman ve maliyet giicliikleri
nedeniyle diisiik tutulmus olmasi nedeniyle bundan sonraki ¢alismalarda
benzer deney tasarimlari ile daha anlamli sonuglar elde edilebilecegi
diisiintilmektedir.
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