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basarisina etkisini ortaya koymayr amaglamistirv. Arastirmada nicel ve nitel arastirma

Makale Gegmisi yontemlerinden olusan karma model kullamimistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, 10-

Gelis tarihi 15.09.2018 11 yas araliginda olan ilkokul dordiincii simif 6grencileridir. Calisma deney grubunda
Kabul 25.12.2018 22, kontrol grubunda 22 ogrenci olmak iizere toplam 44 ogrenci ile yiiriitiilmiistiir.
Calismanin uygulamast Sehit Mehmet Altanlar Ilkokulu, Ankara Etnografya Miizesi
ve Kurtulus Savasi Miizesi’'nde gerceklestirilmistir. Arastirmada bagimsiz degisken

Anahtar Sozciikler olan yaratict drama yonteminin 6grencilerin basarist iizerindeki etkisini saptamak
Yaraticr drama icin arastirmaci tarafindan gelistirilen “Basar: Testi” uygulanmistir. Gergek deneysel

Miize desenlerden on test-son test kontrol (OSKD) gruplu desen kullamilmistir: Deney ve

Sosval bileil kontrol gruplarimin basar diizeyleri arasinda fark bulunup bulunmadigr “t testi” ile
osyar bugtier test edilirken, arastirmamin nitel boyutunda “Gériis Alma Formu, Degerlendirme

Yazilar: ve Giinliikler ”den elde edilen nitel veriler ortak bir veri seti haline getirilmis

Makale Tiirii ve betimsel olarak analiz edilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gére on test

Ozgiin Makale ve son test olarak kullanilan “Basar: Testi” sonuglarina gorve 6grencilerin basarilarini
artirmada deney grubu ile miizede yapilan yaratict drama ¢alismalarinmin kontrol
grubuyla miizede yapilan klasik anlatima dayali ¢alismalara gore daha etkili oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin goriisleri incelendiginde yaratict drama etkinliklerinin
tinitede verilmek istenen kavram, olgu vb. ogelerin 6grenilmesinde etkili oldugu ve nitel
verilerden ¢ikan sonuglarin da nicel verileri destekler nitelikte oldugu goriilmiistiir.
Bu sonuglara gore yaratict drama etkinliklerinin miizede uygulanmasinin basariyt
anlaml derecede artirdigi soylenebilir.
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This research aims to reveal the effects of creative drama method in the museum on
social studies course success of the students. The mixed model which includes both
qualitative and quantitative research methods was used in this study. Study group of
the research consists of fourth grade primary school students who are between 10 and
11. This study was conducted with a total of 44 students, 22 in the control group and
22 in the experimental group. The implementation was carried out in Sehit Mehmet
Altanlar Primary School, Ankara Ethnography Museum and War of Independence
Museum. The “Achievement Test”, developed by the researcher, was conducted in
order to determine the effect of the independent variable creative drama method on the
success of the students in the research most of which was carried out in the museum.
In the study, pre-test — post-test control (OSKD) group design was used from real
experimental designs. Qualitative data were obtained from the “Observation Form”,
“Evaluation Writings” and “Diaries”. The difference between the success levels of the
experimental and control groups was tested with the “t test”. In the qualitative study,
study was made into a common data set. The generated common data set was analyzed
descriptively. “Student Opinions Related to Affective Characteristics” and “Student
Opinions Related to Learning” were collected and interpreted with two themes. It
was determined that the creative drama studies conducted in the experimental group
in the museum was more effective in increasing the achievement of the students than
the control group which had worked with the narrative technique based on the data
obtained from the research according to the results of the “Achievement Test” used
as pre-test and post-test. Concepts such as creative drama activities had been found
effective during the learning period when students’opinions were examined. According
to these results, using creative drama activities in the museum has significantly
increased the success. The results from qualitative data support the results of the
quantitative data as well.




Miizede Yaratici Drama Etkinliklerinin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersindeki Basarilaria Etkisi

Giris
Miizeler; kiiltiirel, sanatsal, tarihsel degerlerin korundugu ve toplumlarin kendi yagsamlarindan

baslayarak diger toplumlarla olan iliskilerinin yorumlanmasina kadar birgok kiiltiirleraras1 bagin
kurulmasini saglayan mekanlardir.

18.ylizyilda ilk modern miizeler kuruldugunda miizede ana iglev sanat eserlerini sergilemekti.
20. ylizyilin baslarinda ise sergileme fonksiyonlarina ek olarak egitim agirlikli ¢aligmalara da yogun
bir sekilde yer verilmistir (Kurtay, vd. 2003). Boylece miize ve egitim odakli olarak gerceklestirilen
“Miizede Egitim” alan1 ortaya ¢ikmistir. Miizede egitim ¢aligmalariin uzun bir siire anlatima dayals,
sonug¢ odakli, geleneksel egitim anlayisina uygun ve gosterim yoluyla yiiriitiildiigli bilinmektedir.
Gosterim yoluyla yapilan miizede egitim ¢alismalarinda 6grenci, izleyen ya da hazir bilgiyi belli
kaliplar i¢inde alan konumdadir.

Miizeye gelen ziyaretcilerin miizeyi izlerken eglenmeleri ve bu yasantiyr egitime
baglayabilmeleri dnemlidir (Cakir ilhan ve Okvuran, 2001). Egitim bilimlerinde ve miizecilik
anlayigindaki degisimler, miizelere temel islevlerinin yaninda farkli gorevler de yiiklemektedirler.
Son yillardaki goriisler, miizelerin ve sergilerin okul dig1 etkinliklerde yaygin olarak kullanilabilecek
o6grenme ortami1 olduklari yoniindedir (Adigiizel, 2006).

Ogrenme ortami; egitim ve dgretimin niteligini artirmak, 6gretim programlarinda yer alan
kazanimlara ulagmak i¢in diizenlenen, 6grenme yasantilarinin gerceklestigi 6nemli 6gelerden biridir.
Farkli 6grenme ortamlarinin 6grenme Ogretme siireclerinde kullanilmasinin 6grencilere birgok
becerinin kazandirilmasinda nemli oldugu bilinmektedir. Ogrenme ortam1 denildiginde akillara ilk
gelen yerler okullar ve simiflardir. Oysa miizeler; farkli, etkin ve 6nemli 6grenme ortamlaridir.

Etkin 6grenme ortami, &grencilerin dersi yalnizca dinlemek yerine siirece etkin olarak
katildiklari, gerektiginde birer arastirmaci gibi hareket edebildikleri bir ortamdir (Uysal, 2010).
Egitimin atlye/siif ortaminin digina taginarak farkli mekanlarda ¢alismalarin yapilmasi, 6grencilerin
yaraticiliklarinin gelistirilmesine ve estetik, bi¢im, islev, malzeme gibi temel unsurlar1 kavramalarina
katki saglamaktadir (Kiligarslan ve Adigiizel, 2016).

Miizelerde, 6grenmenin eglenceli ve tiim duyular1 i¢ine alacak sekilde ger¢eklesmesi 6nemli
goriilmektedir. Ziyaretgileri izleyen konumundan ¢ikararak nesnelerle biitiinlestiren algilama ve
bilgi diizeyini artiracak egitim-6gretim siire¢lerinin yapilandirici yaklasima gore planlanmasi 6nem
kazanmaktadir. Bu baglamda yaratici drama 6gretim siirecini planlamada etkin bir 6gretim yontemi
olarak ele alinabilir.

Yaratici dramanin temelinde oyunlar yoluyla 6grenme vardir. Oyunlar ¢cocugun hem dogal
hem de sosyal olarak en yakin ¢evresini olusturmaktadir. Oyunlarda ¢ocugun fizyolojik ve psikolojik
bir¢ok 6zelligi olumlu yonde gelisirken 6grenme diizeyi de yiikselir (Bayramoglu, Basbug, 2018).
Ogrenme &gretme siireglerinin etkililigi ve verimliligi igin egitim durumlarinin dgrenciye uygunluk,
etkin katilim, yaparak yasayarak Ogrenme, sosyallik gibi 0grenme ilkelerine uygun bi¢imde
diizenlemesi 6nemlidir. Yaratici dramanin asamaliliga dayali yapilandirmasi incelendiginde 6grenme
ilkeleri ile birebir oOrtlisen bir 6gretim yontemi oldugu sdylenebilir (Basbug, 2017).

Tarih konularinin 6gretiminde tarihi mekanlarm kullanilmasi ve bu mekanlarda yapilan
Ogretimin gorerek ve yasayarak 6grenmeye dayali olmasindan dolay: bilgiler daha da kalic1 hale

gelmektedir (Avcr ve Oner, 2016). Yaratict drama yontemi ile tarihi mekanlarda 6grenciler oyunlar
ve canlandirmalar araciligiyla bilgiye kendisi ulagir. Daha iiretken, yaratan, ortaya ¢ikaran ve ortaya
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cikardigini sergileyen olabilir. Yaratici drama 6grencide en kolay, en anlasilir ve en kalici 6grenmeyi
gerceklestirmeyi amaglar. Yaratict dramanin yasant1 odakli olmasi bilgide kaliciligi saglar. Bu
nedenle tarih, sosyal bilgiler gibi derslerde kullanilmasi en etkili ve uygun yontemlerden birinin
yaratic1 drama yontemi oldugu sdylenebilir.

Etkin bir 6grenme ortami olan miizeler uygun yontemler kullanildiginda ¢ocuklarda bes
duyuyu harekete gecirecek, bireysel farkliliklarin ve 6zel becerilerin ortaya ¢ikarilmasini saglayacak,
akademik anlamda basariy1 arttiracak ortamlar olarak sekillenebilir. Miizelerde birden ¢ok 6grenme
etkinligini gerceklestirebilecek olanaklar vardir. Bireysel veya grup olarak 6grenciler farkl araglarla
caligabilir. Etkinlikler sirasinda akranlariyla bilgi aligverisini daha kolay gergeklestirebilirler.
Bu ortamlar 6grenme igin giiclii motivasyona sahip uyaricilar iginde barindirirlar. Bu uyaricilar
sayesinde 6grenmeye daha kolay ulasilabilir. Miizeler, yaratici bir egitim ortaminda olmas1 gereken
bir¢cok olanaga sahiptir. Miizede islenecek derslerde 6grencinin bes duyusunu harekete geciren
yontem ve tekniklerin kullanilmasi programin amacina ulagmasinda dnemli goriilmektedir. Egitimde
etkin bir 6gretim yontemi olan yaratict dramanin bu yollardan birisi oldugu soylenebilir.

Yaratici dramanin i¢inde barindirdig1 teknikler aracilifiyla; 6grenmeyi keyifli hale getirdigi,
empati becerisini gelistirdigi, etik ve estetik degerlerin gelismesinde 6nemli katkilar sagladig:
bilinmektedir. Miizede drama ¢alismalarinda da ilk gelisen becerilerden birisi de empati ve buna
bagl gelisecek bilgi birikimidir. Farkl kiiltiirlerle tanisma, onu anlama ayni zamanda onun bilme
tanima anlamini da tagimaktadir.

Miizede yaratici drama c¢aligmalari grubun gereksinimleri ve 6n yasantilari dikkate alinarak
planlanmalidir. Miize ve galerilere en iyi ziyaretlerin ¢ogu ii¢ asamadan olusur. Miize dncesi hazirlik
caligmalari, miizede yapilan ¢alismalar ve miize sonrasi yapilan calismalardir (Bagsbug ve Aykag,
2012).

Miize egitiminde amag; kisilere miizedeki nesneleri tanitmak, onlarin o nesneleri giinliik
yasamin var olan bilgileri ve deneyimleri ile iliskilendirerek karsilagtirmalarini saglamak, algilatmak,
elestirtmek, yorumlatmak ve 6zgiin bir senteze ulastirtmak ise yaratict drama yontem ve teknikleri
bu amaca hizmet etmektedir (Cakir ilhan, 2005). Miize egitiminin amaclariyla birlikte akademik
konularm 6gretiminde ve bu alanlarda bagariin yiikseltilmesinde miizelerde yaratict drama etkin bir
rol listlenmektedir.

Miize gezilerinde diger bir uygulama da klasik miize gezileridir. Klasik miize gezisi;
ziyaret¢inin nesne ya da sergiler hakkindaki bilgileri okudugu, notlar tuttugu, miizeyi belirli bir sira
ve siirede gezdigi ve bilgiye bu yolla ulagtig1 miize gezisi olarak tanimlanabilir. Bu sekilde ytirtitiilen
miize egitiminde ziyaretginin etkin oldugu sdylenemez. Miizede 6grenme- Ogretme siireglerinde
yaratict dramanin diginda, genellikle klasik 6gretim yontemleri olarak adlandirilan anlatim ve soru-
yanit yontemi kullanilmaktadir. Ancak miizelerin etkin birer 6grenme ortamlari olmasi, 6grenme-
Ogretme siireglerinde O6gretmen merkezli yontemleri de etkin kilabilir (Basbug, 2017). Anlatim
yontemi dgretmen merkezli bir yontem olup daha ¢ok 6gretmenin bilgiyi 6grenenlere aktarmasi
seklinde gerceklesmektedir. Klasik bir 6gretme yontemidir. Ozellikle de sosyal bilgiler derslerinde
yaygin olarak kullanilmaktadir (Demirel, 2003). Ogrenme - 6gretme siireglerinde dgrencilere sadece
anlatmak yerine, 6grencilerin etkilesim i¢inde olabilecekleri 6gretim yontemlerini kullanarak onlara
deneyim kazanabilecekleri 6grenme ortamlarini saglamak 6grencilerin derse olan ilgisini ve bagarisini
artirabilir. Boylelikle 6grenme siirecleri de her hangi bir zorunluluk olmadan kolayca benimsenebilir.
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Arastirma siirecinde yapilan literatiir taramalar1, uygulamalar, 6gretmen gdzlemleri ve

ogrenci goriislerinden yola ¢ikarak miizede yaratici drama yonteminin genel isleyis siiregleri ile
miizede klasik yonteminin genel isleyis siireclerine doniik su sekilde bir karsilastirma yapilabilir:

Miizede Yaratici Drama Yontemi ve Miizede Klasik Yontemin Karsilastirilmasi

Miizede Yaratic1 Drama Yontemi

M

iizede Klasik Yontem

1

. Etkinlikler ile ¢aligilir.

1.

Genellikle diiz anlatima bagvurulur.

2.

Ziyaret¢i-0grenci miizedeki aksiyona karistirilir.

2.

Ogrenci genellikle gozlemci olarak siireci takip
eder.

. Ogrenme daha eglencelidir.

. Ogrenme genellikle didaktiktir.

. Ogrenme genellikle etkinlikler yoluyla
gergeklestirilmeye calisilir.

. Ogrenme genellikle dinleme yoluyla

gergeklestirilmeye calisilir.

. Ogrenci etkinligi diizenleyen de olabilir.

. Ogrenci genellikle var olan etkinlige katilan

olabilir.

. Ogrencide birtakim duygularin uyanmasi
onemlidir.

. Ogrencinin birtakim yargilara varmasi énemlidir.

. Ogrenciye genellikle bir yasant1 sunulur.
Yasantiy1 kendi bakis acisina gére yorumlar.

. Ogrenciye dogrudan bir diinya goriisii iletilebilir.

. Ogrenci genellikle canlandirmalar yoluyla
miizedeki nesnelerle biitiinlesir.

. Ogrenci genellikle nesnelerin karsisinda tutulur.

9

. Ogrenci genellikle -mis gibi yaparak dgrenir.

9.

Okuyarak, dinleyerek, sorarak 6grenir.

10. Yaparak yasayarak deneyim kazanir.

10.

Baskalarinin deneyimleri anlatilir.

11. Ogrencinin ilgisi genellikle miizedeki yasantilara | 11. Ogrencinin ilgisi genellikle yazilanlar1 okumaya
yonlendirilir. yoneliktir.
12. Ogrencinin ilgisi yeni yollar bulmaya yoneliktir. | 12. Ogrencinin ilgisi var olan bilinen yollari

o6grenmeye yoneliktir.

13.

Ogrencinin ilgisi nesne iizerine ¢ekilir,

13.

Ogrencinin ilgisi konuyu anlatan kisiye yonelir.

14.

Ogrenci hareketli bir yapida 6grenir.

14.

Ogrenci duragan yapida dgrenir.

gore yiiriittlir.

15. Ogrenmek icin dinamik ve canli bir ortam 15. Ortamin dinamikligi miizedeki diizenleme
saglar. bicimiyle sinirhidir.
16. Miizede drama etkinlikleri belli bir agamaliliga | 16. Klasik yontemlerde asamalilik zorunlu degildir.

17.

Ogrenci nesne ile ilgili kendisi dykii yaratabilir

17.

Anlatan, genellikle nesnenin varsa bilinen
Oykiistini aktarir.

18.

Bes duyu etkindir.

18.

Duyma ve gérme duyusu daha etkindir.

19.

Ogrenci merkezlidir.

19.

Ogretmen ya da anlatan merkezlidir.
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Ulkemizde Milli Egitim Bakanligi’nin 2008-01-24 tarihli kararina gére “Miize ile Egitim”
basligina farkli derslerde de yer verilmis, sosyal bilgiler programina ise yeni ilaveler yapmustir.
“Tiirk¢e, Matematik (1-8. Siniflar), Hayat Bilgisi (1-3. Siniflar), Sosyal Bilgiler (4-7. Suiflar) ve
Fen ve Teknoloji ( 4-8. Simiflar) dersi égretim programlarinin, Programin Uygulanmasi ile Igili
Aciklamalar Béliimiine ve Kazanim Tablolarindaki A¢iklamalar stitununa Miize ile Egitim ile ilgili
ilavelerin yapimasi ve 2008-2009 ogretim yilindan itibaren uygulanmak iizere ekli 6rneklerine gére

kabulii kararlastirildi ” (MEB, 2008).

Bu karar miizelerin 6grenme ortami olarak kullanmasinin 6niinii agmus, ilkdgretim 1-8. siniflar
Tiirk¢e, matematik, sosyal bilgiler, hayat bilgisi ile fen ve teknoloji dersi 6gretim programlarinda
“Miize ile Egitim” basligi, miizelerin dogrudan bir dersin kazanimlarina yonelik etkin bir 6grenme
ortami olarak kullanilmasi diisiincesiyle doldurulmustur.

[Ikdgretim dérdiincii ve besinci siniflarda miize ile egitim iliskisine bakildiginda; 4. sinif
“Ge¢misimi Ogreniyorum” iinitesinde alt1 kazanima ydnelik miize ile egitim agiklamalarinda
onerilerde bulunulmaktadir. “Iyi ki Var” {initesinde ise bes kazanima yonelik Oneriler
bulunmaktadir. (MEB, 2008). Bu arastirmanin kapsaminda olan ilkogretim 4. sinif sosyal bilgiler
programinda da “Gegmisimi Ogreniyorum” iinitesi iginde “Kiiltiiriimiiz” igeriginin islenmesinde 1.,
2., 3. ve 4. kazanimlara, “Kurtulugtan Kurulusa” igeriginde ise 5. ve 6. kazanimlara ulasilmasinda
“Miize ile Egitim” baslig1 altinda deginilerek miizede egitim vurgusu yapilmistir (MEB, 2010, s.104-
108). Programin agiklamalar boliimiinde bir ders konusunun ya da tinitesinin kazanimlarina miizede
yapilacak calismalarla ulasilabilecegi ifade edilmektedir.

Bir konu hakkinda yalnizca bilgilenmis olmak o konuyu anlamak anlamina gelmez.
Ogrencinin gesitli kavramlar1 daha iyi 6grenebilmesi, i¢sellestirebilmesi i¢in grenme siirecine etkin
olarak katilmasi ve 6grendiklerini kullanabilecegi ortamlarin olusturulmasi gerekmektedir (Burgul,
2012). Bir konuyu bilmek, onu 6gretmek igin tek basina yeterli degildir. Hem 6gretilecek konunun
hem de o konunun nasil 6gretileceginin iyi bilinmesi gerekmektedir (Uysal, 2010).

Yaratici drama bir yontem olarak kullanilirken; siirece katilanlarin dikkatinin kisa siirede
toplanmasi, ilginin arttiritlmasi, duygu ve diislincelerin harekete gegirilmesi, 6zellikle toplumsal
konularin 6gretiminde karsidaki kisiyi anlama ve anlatma becerilerinin {ist diizeye ¢ikarilmasi,
ogrenme siirecinin daha zevkli hale getirilmesi, imgesel diisiinmenin gelistirilmesi gibi amaclara
da sahiptir (Adigiizel, 2013, s. 104). Yaratict drama yontemi ile 6grencilerin, yaraticilik, hayal giicii
gibi becerileri ile anlama, anlamlandirma ve 6grendiginin farkinda olma gibi bilis iistii becerileri
geligebilir. Derse ve 6grenmeye iliskin istekleri artabilir (Ulubey ve Goziitok, 2015). Yaratic1 Drama,
“-m1g gibi yapma” o6zelligiyle 21. yiizyil becerilerinin ger¢eklesmesinde araci, hazirlayici islevi
gorebilir (Okvuran, 2003, s.81-87). Smif dis1 6grenme ortamlarindan olan miizelerde yapilacak
egitim Ogretim c¢aligmalarinda yontem olarak yaratici dramanm kullanilmasi, miizeye gelen
Ogrencinin alternatif 6grenme yollariyla karsilasmasi ve etkin bir bicimde siireci tamamlamasina
katki saglayacaktir. Miizede 6grenmenin kalic1 ve akademik basariy1 saglayabilmesi de 6nemlidir.

Aykag’in (2008) yilinda yaptigi “Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratici Dramanin Y dntem Olarak
Kullanilmasmin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli arastirmada, ilkdgretim 4. smif sosyal bilgiler
dersinde bir iinitenin yaratici drama yontemiyle islenmesinin 6grencinin basarisini artirdig1 ortaya
cikmustir. Avel ve Oner’e gore (2015) tarih konularinin 6gretiminde tarihi mekanlarin kullanilmasiin
ve bu mekanlarda yapilan 6gretimin gorerek ve yasayarak 6grenmeye dayali olmasindan dolayi
bilgiler daha da kalic1 hale gelmektedir.
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Miizeler bir ders konusunun &gretiminde bir 6grenme ortami olarak distiniilebilir. Bu
baglamda miizede kullanilacak yontem ve tekniklerin 6zellikleri, siirecin ilerlemesinde 6nemli bir yer
tutmaktadir. (Basbug, 2008). Yaratict drama yonteminin bu 6zelliklere sahip oldugu diisiiniilmektedir.
Bu amagcla yaratici drama bu arastirmada egitim 6gretim siirecinde uygulanilacak yontem olarak
onemli goriilmiistiir. Bu arastirmanin miizelerin bir &grenme ortami olarak kullanilmasinin
yaygimlastirilmasina katki saglayacagi ve iilkemizde yaratici drama yontemiyle miizede sosyal
bilgiler 6gretimi tizerine yapilacak arastirmalara 6rnek olusturacag diisiiniilmektedir.

Yaratic1 drama yonteminin miizelerde yaygin olarak kullanilabilmesini saglamak icin hem
kuramsal hem deuygulamaya doniik calismalara ihtiyag duyulmaktadir. Bunedenle bir 6grenme ortami
olarak miizelerde uygulanacak yaratici drama yontemine gore planlanmig ders programlari (iinite
ders planlari, etkinlik 6rnekleri) 6rnek uygulamalarin goriilmesi agisindan da 6nemli goriilmektedir.
Yapilan arastirmalarda bir ders {initesinin tamaminin miizede yaratici drama etkinlikleri kullanilarak
islenmesine dair 6rneklere rastlanmamistir. Bu anlamda da 6rnek bir aragtirma olacag diisiiniilerek
caligma onemli goriilmektedir.

Arastirmanin problemini, sosyal bilgiler dersinde, miizelerde uygulanan yaratici drama
etkinliklerinin 6grencilerin basarisi tizerindeki etkisi olusturmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; miizede yaratici drama etkinliklerinin ilkogretim 4. sinif sosyal
bilgiler dersini alan dgrencilerin akademik basarilarina etkisini belirlemektir. Bu amag ¢ergevesinde
asagidaki sorulara yanit aranmistir.

1. Miizede ders islenisi slirecinde yaratict drama etkinliklerinin kullanilmasinin 4. sinif
sosyal bilgiler dersini alan 6grencilerin akademik basarilarina etkisi nedir?

a. Deney ve kontrol grubunun 6n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark var midir?

b. Deney grubunda yapilan yaratici drama ¢alismalar1 son test lehine anlamli fark
yaratmis midir?

Kontrol grubunda yapilan ¢alismalar son test lehine anlamli fark yaratmis midir?

d. Deney grubunda yapilan yaratici drama ¢aligmalari kontrol grubunda yapilan ca-
lismalara gore 6grenci basarisini etkilemis midir?

2. Deney grubunda yapilan yaratici drama etkinlikleri hakkinda 6grenci goriisleri ne-
lerdir?

Yontem

Arastirmanmin Modeli

Aragtirmada nicel ve nitel arastirma yontemlerinden olusan karma model kullanilmistir,
Arastirma verileri hem nicel hem de nitel veri toplama aracglariyla saglanmistir. Arastirmanin nicel
boyutunu igeren yaratict drama yontemi temelli etkinliklerin 6grencilerin basarilarina etkisi, kontrol
gruplu On test -son test deneysel arastirma deseni kullanilarak ortaya ¢ikarilmistir. Arastirmanin
deneysel deseni; bagimsiz degisken olan yaratici drama yonteminin bagimli degisken olan
ogrencilerin sosyal bilgiler dersi basarisi tizerine etkisini ortaya ¢ikarmak amaciyla diizenlenmistir.
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Bagimsiz degiskenin (etki eden), bagimli degisken (etkilenen) degisken iizerindeki etkisinin
belirlendigi ¢alismalar deneysel arastirmalar olarak adlandirilmaktadir. On test -son test kontrol
(OSKD) gruplu seckisiz desen olarak da bilinen bu desen, egitim ve psikolojide ¢ok sik kullanilan
deneysel desenlerden biridir. Burada ilk olarak daha dnceden belirlenen denek havuzundan atama ile
iki grup olusturulur. Gruplardan biri deney digeri kontrol grubu olarak seg¢kisiz bir sekilde belirlenir.
Daha sonra iki grupta yer alan deneklerin uygulama 6ncesinde bagimli degiskenle ilgili 6l¢timleri
almmir. Uygulama siirecinde ise etkisi test edilen deneysel islem deney grubuna verilirken kontrol
grubuna verilmez. Son olarak gruplardaki deneklerin bagimli degiskene ait dl¢timleri ayni arag ya
da es formu kullanarak tekrar elde edilir (Biiylikoztiirk, 2009). Calismanin nitel boyutuna iliskin
veriler hem deney hem de kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ¢alismalara iligkin goriisleri yazili
gorliis alma formu, ¢alismalardan sonra yapilan degerlendirmelerden, yazdirilan mektuplardan,
giinliiklerden elde edilmistir.

Tablo 1. Arastirma Deseni

Gruplar On Test | Islemler Son Test
Yaratic1 Drama Y dntemi (Miize-Okul)
o= = <
Deney 2 - Giinliikler 2 E =
= y : T < E
5 - D?gerlendlrme yazilari 5 :5 5
2 Ogretmen Kilavuz Kitabina ve Klasik Anlatima Dayali & 8 =
Kontrol Ogretim Etkinlikleri (Miize-Okul)

Tablo 1°de goriildiigli gibi arastirmada deney ve kontrol grubu olmak {izere iki grup yer
almistir. Arastirmanin deney grubunda bagimsiz degisken olarak yaratici drama etkinlikleri, kontrol
grubundaise 6gretmen kilavuz kitabina dayali 6gretim etkinlikleri izerinden klasik anlatim yapilmistir.
Arastirmanin deney grubunda uygulanan ders planlart alan uzmanlarinin da goriisleri alinarak
hazirlanmigtir. Ders planlar1 ilkogretim 4. sinif sosyal bilgiler dersinde “Kiiltiir ve Miras” 6grenme
alan1 kapsaminda bulunan “Geg¢misimi Ogreniyorum” iinitesinde yer alan konular1 kapsamaktadir.
Ders planlart yaratict dramanin asamaliligt (hazirlik-isinma, canlandirma, degerlendirme) ve miize
egitimi ¢caligmalariin agsamaliligi (miize oncesi hazirlik ¢aligmalari, miize ¢caligmalari, miize sonrasi
caligmalar) dikkate alinarak hazirlanmistir. Miize 6ncesi hazirlik ders planlart okulda sinif ortaminda
uygulanabilirlige gore hazirlanmistir. Kontrol grubunda da miize oncesi hazirlik ¢aligmasi yapilip
klasik anlatim yontemi kullanilmistir. Miizede yapilacak etkinlikler i¢in yine ders planlart hazirlanip
planlarda belirtilen etkinliklerin digina ¢ikilmamastir.

Miize oncesi hazirlik ¢alismalar i¢in deney ve kontrol grubundaki dgrencilerle birlikte sinif
ortami miize haline getirilmistir. Deney grubunda miize hazirlik ¢alismasi yaratict drama yontemi
kullanilarak islenmis, kontrol grubunda ise 6gretmen nesneler lizerinden klasik anlatim yapmustir.
Miize calismalart asamasi Ankara Kurtulug Savasi Miizesi (I. TBMM Binasi) ve Ankara Etnografya
Miizesi’nde yiiriitiilmiistiir.

Miize calismalar1 ve miize sonrasi ¢alismalar deney grubunda ve her iki miizede de yaratict
drama yontemi kullanilarak yapilmistir. Kontrol grubunda ise her iki miizede de klasik anlatim
yontemiyle ¢alismalar siirdiiriilmiistiir. Uygulamalar toplam 18 saat stirmiistiir.
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Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirma; 2010-2011 o6gretim yilinda Ankara ili, Kegioren ilgesi, Sehit Mehmet
Altanlar ilkégretim Okulu ve bu okulun 4. smiflarinin iki subesinde 6grenim géren dgrencilerle
yapilmistir. Caligmanin yapildigi okul ve ¢alisma grubunun secilmesinde okul yoneticilerinin, sinif
O0gretmenlerinin goniillii olmasi ve arastirmacinin bu okulda 6gretmen olarak gérev yapmasi dikkate
alinmistir. Bu subelerden 4/C ve 4/D subeleri rastlantisal yolla (kura) deney ve kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerle ilgili betimsel istatistikler agsagida
verilmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrenci Sayilari ve Yiizdeleri

Cinsiyet
Gruplar Kiz Erkek Toplam
Say1 % Say1 %
Deney grubu 12 56 10 44 22
Kontrol grubu 10 44 12 56 22

Tablo 2’de goriildiigli gibi deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin sayisi birbirine esittir.
Yine 6grencilerin cinsiyetlere gore dagilimlari incelendiginde benzer olduklar1 goriilebilir.

Veri Toplama Araglari

Bu ¢alismanin nicel verileri 4. sinif sosyal bilgiler dersindeki “Kiiltiir ve Miras” 6grenme
alam kapsaminda bulunan “Gegmisimi Ogreniyorum” {initesi ile ilgili “Basar1 Testinden” elde
edilmistir. Nitel verilerin elde edilmesinde “Goriis Alma Formu”, “Degerlendirme Yazilar1” ve “
Ogrenci Giinliikleri” kullanilmistir. Nicel ve nitel verilerin birlikte toplandigi bu arastirmada
kullanilan araglarla ilgili bilgiler asagida dzetlenmistir.

Nicel Veri Toplama Araclar:

Basar: Testi

Aragtirmanin nicel verilerinin toplandigi “Basart Testi’nin hazirlanmasinda sirayla su
islemler yapilmistir. Oncelikle 4. smif sosyal bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani
kapsaminda bulunan “Ge¢misimi Ogreniyorum” iinitesindeki kazanimlar belirlenmistir. Milli Egitim
Bakanlig1 sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan kazanimlarin belirlenmesinden sonra
icerik ve kazanimlarin birlikte ele alindig1 belirtke tablosu hazirlanmistir. Hazirlanan belirtke tablosu
uzman goriisiine sunulmus ve gerekli diizenlemelerden sonra soru yazimina baglanmistir. Belirtke
tablosunda yer alan kazanim ve soru sayilarina uygun olarak 51 madde hazirlanmistir. Belirtke tablosu
ve yazilan bu maddeler bir 6lgme ve degerlendirme, bir program gelistirme, bir sinif 6gretmeni, bir
Tiirkge 6gretmeni ve iki sosyal bilgiler dersi 6gretmenine gonderilmistir. Bu uzmanlardan sorularin
teknigine uygun yazilip yazilmadigi, dil, kapsam gecerligi vb. agidan goriisler alinmis ve 6n deneme
testinde 41 maddenin yer almasina karar verilmistir.

On deneme testi, bu konular1 bir énceki smifta géren iki yiiz (200) 5. sif dgrencisine
uygulanmustir. On uygulama sonuglar1 gegerlik ve giivenirlik acisindan analiz edilmis ve soru sayisi
kapsam gecerligi bozmayacak sekilde 25 olarak belirlenmistir. On deneme testinin i¢ tutarlilik
katsayis10.67, nihai testin i¢ tutarlilik katsayisi ise 0.76 olarak belirlenmistir. Caligmada 25 maddeden
olusan nihai test, 6n test ve son test olarak kullanilmistir.
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Nitel Veri Toplama Araclar

Calismada nitel veriler “Goriis Alma Formu, Degerlendirme Yazilar1 ve Ogrenci Giinliikleri”
kullanilarak toplanmistir. Calismada ¢esitli nitel veri kaynaklari kullanilarak aragtirmanin ig
giivenirlik ve gecerliginin saglamlastirilmas: amaglanmistir. Bu veri toplama araglar ile ilgili bilgiler
asagida 6zetlenerek verilmistir.

Goriis Alma Formu

Deney grubunda bulunan 06grencilere ¢alismalarin sonrasinda “Goriis Alma Formu”
verilerek goriiglerini yazmalart istenmistir. Form arastirmaci tarafindan uzman goriisleri alinarak
hazirlanmistir. Formda agagidaki iki soru yer almaktadir.

1. Sosyal bilgiler dersinin miizede drama yoluyla islenmesi size neler hissettirdi?

2. “Gegmisimi Ogreniyorum” {initesinde 6grendiginiz hangi bilgileri unutmayacaginizi
disiiniiyorsunuz? Nedenleriyle agiklar misiniz?

Degerlendirme Yazilari

Degerlendirme yazilari; 6grencilerin ders sonunda yazdiklar1 “Mektubum Var, Benim
Siirim ve Atatiirk’e Sorular-Yanitlar” etkinliklerinde ¢ikan goriisleri kapsamaktadir. Degerlendirme
yazilarinin odak sorularimi “Goriis Alma Formunda™ yer alan iki soru olusturmaktadir. Hissedilenleri
ve Ogrenilenleri 6l¢gmek amaciyla yazili olarak alinan 6grenci goriisleri nitel veri kaynagi olarak
kullanilmistir. Ayrica deney grubundan, yapilan her calismadan sonra dersin amaglarina gore
(kazanimlarina) olusturulan sorularla 6grencilerin goriisleri sozlii olarak alinmis ve degerlendirme
yazilarindan elde edilen goriisleri desteklemek amaciyla kullanilmistir.

Giinliikler

Deney grubunda caligma siirecinin “Ailemin Tarihini Yaziyorum, Kiiltiir Elgisiyiz, Kurtulus
Savag1” konu bagliklarina doniik calismalarin sonunda 6grenciler giinliilk tutmustur. Goriis alma
formu, degerlendirme yazilari ve giinliiklerden elde edilen veriler birlikte incelenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Deney ve kontrol grubundan elde edilen nicel ve nitel veriler arastirmaci tarafindan
toplanmistir. Arastirmanin denel islemlerinden 6nce deney ve kontrol gruplarina basari testi
arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Caligma siirecinde deney grubu &grencileri giinliikler ve
degerlendirme yazilar1 yazmistir. Caligma sonunda ise basari testi her iki gruba da uygulanmistir.
Ayrica deney grubu 6grencilerinin ¢alisma ile ilgili goriisleri, goriis alma formu aracilifiyla yazili
olarak almmistir. Sinif ortaminda yapilan miize dncesi hazirlik ve miizede yapilan calismalarla ilgili
olarak fotograf ¢cekimi ve video kamera kayitlar1 yapilarak veriler kayit altina alinmistir.

Verilerin Analizi

Nicel ve nitel verilerin birlikte toplandigi bu arastirmadan elde edilen veriler tizerinde nicel
ve nitel veri analiz yontemleri kullanilmistir.
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Nicel Verilerin Analizi

Bu caligmada oncelikle, 4. sinif sosyal bilgiler dersindeki “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alani
kapsaminda bulunan “Ge¢misimi Ogreniyorum” {initesi ile ilgili “Basar1 Testi” nden elde edilen
nicel verilerin betimsel istatistikleri olan aritmetik ortalamasi ve standart sapmalar1 belirlenmistir.
Elde edilen bu ortalamalarin karsilastirilmasinda ise iligkili ve iliskisiz érneklemler arasi “t testi”
kullanilmastir.

Deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test puanlarinin kendi i¢inde karsilagtirilmasinda
bagimli (iliskili) “t testi”, gruplar karsilagtirilirken ise bagimsiz (iliskisiz) “t testi” kullanilmistir.

Nitel Verilerin Analizi

Goriis alma formu, degerlendirme yazilar1 ve giinliiklerden elde nitel verileri ortak bir veri
seti haline getirilmistir. Olusturulan ortak veri seti betimsel olarak analiz edilmistir. Analiz siirecinde
her bir sozciik, climle ve paragraf tek tek incelenmistir. Bu analiz sonucunda 6grenci goriisleri
“Duyussal Ozelliklere Iliskin Ogrenci Goriisleri ve Ogrenmeye Iliskin Ogrenci Goriisleri” olmak
iizere iki tema altinda toplanmustir.

Igerik ¢dziimlemesinde amag gozlem ve goriismeler yoluyla elde edilen niteliksel verileri
aciklayabilecek temel kavramlara ulasmak ve bu kavramlar arasinda iliskileri ortaya ¢ikarabilmektir.
Bu amaglari gergeklestirebilmek igin igerik ¢dziimlemesi yapilir. Ogrenci ve 6gretmenlerle yapilan
gorlismeler ile 6gretme-6grenme silirecinin gozlenmesi sonucunda elde edilen verilerin igerik analizi;
elde edilen verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, verilerin kodlara ve temalara gore organize
edilip tanimlanmasi ve en son olarak elde edilen bulgularin yorumlanmasi olmak iizere dort asamada
yapilmistir (Yildirim ve Simsek, 2004).

Verilerin analizinde; goriis alma formu, degerlendirme yazilari ve giinliiklerden elde edilen
verilerin orijinal formuna tamamen sadik kalinmigtir. Bulgular ve yorum béliimiinde arastirmaya
katilan 6grencilerden farkli yollarla elde edilen verilerden de yararlanilmistir.

Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin bu boliimiinde, aragtirma sorularina yanit bulmak amaciyla yapilan istatistiksel
islemler sonucunda ortaya ¢ikan betimsel istatistikler Tablo 3’te ve ortalama puanlarin karsilastirmasi
ile elde edilen sonuglar devaminda arastirma sorularinin sirasina gore verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubunun Basar: Testine Iliskin Betimsel Istatistikleri

On Uygulama Son Uygulama Erisi (Son-On)
Testler (n) - — —

X Ss X Ss X S
Deney 2 1132 412 18.32 4.12 7.00 3.90
Kontrol 22 10,50 3,43 14,32 4,81 3,82 3,86

Tablo 3’te goriildiigii gibi deney grubun 6n test puanlarinin ortalamasi 11,32, kontrol grubunun
ise 10,50°dir. Calisma sonunda ise deney grubunun ortalamasi 18,32’ye, kontrol grubunun ise
14,32’ye ulagmistir. Deney grubunda erisi puan1 7,00, kontrol grubunda 3,82 bulunmustur.
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Bu arastirmanin amaci; miizede ders islenis siirecinde yaratict drama etkinliklerinin
kullanmanin 4. smif sosyal bilgiler dersini alan Ogrencilerin akademik basarilarina etkisini
belirlemektir. Arastirmada bu amag¢ g¢ercevesinde 2 soruya yanit aranmistir. Aragtirmanin birinci
sorusu “Miizede ders iglenis siirecinde yaratici drama etkinlikleri kullanmanin 4. sinif sosyal bilgiler
dersini alan &grencilerin akademik bagarilarina etkisi nedir?” olarak belirlenmis ve arastirmanin
birinci sorusuna yanit bulmak amaciyla 4 alt soru olusturulmustur. Deney ve kontrol grubunda
elde edilen bu puanlar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigi ise soru sirasina
gore karsilastirilmistir. Aragtirmanin birinci alt sorusu “Deney ve kontrol grubunun 6n test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu soruya bagh
olarak basar testinden elde edilen puanlarin karsilastirilmasinda bagimsiz “t testi” kullanilmis ve
elde edilen sonuglar Tablo 4°de verilmistir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubunun On Test Puanlarimn Karsilastirilmast

Grup N Y S sd t p
Deney 22 11,32 4,12

42 0,715 0,478
Kontrol 22 10,50 3,43

Tablo 4’te deney ve kontrol grubunun basari testi 6n test puanlari arasindaki farkin 0,05
diizeyinde anlamli olmadig1 goriilmektedir. Bir baska ifadeyle deney ve kontrol grubunun ¢aligmalara
benzer basari diizeyi ile basladiklar1 sdylenebilir.

Arastirmanin ikinci alt sorusu “Deney grubunda yapilan yaratict drama etkinlikleri son test
lehine anlamli fark yaratmis midir?”” seklinde ifade edilmistir. Bu soruyu test etmek amaciyla iligkili
(bagimli) t testi kullanilmig ve elde edilen sonuglar tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Deney Grubu On Test ve Son Test Puanlarimn Karsilastirilmast

Deney N X s sd t p
On test 11,32 4,12

22 21 8,411 0,000
Son test 18,32 4,05

Tablo 5’te goriildiigii gibi deney grubunda yapilan yaratict drama etkinlikleri 6grencilerin
basarilari istatistiksel olarak anlamli derecede artirmistir. Bir bagka ifadeyle deney grubunda yapilan
yaratict drama etkinlikleri 6grencilerin basarilarini artirmada etkili olmustur.

Arastirmanin {igiincii alt sorusu “Kontrol grubunda yapilan ¢alismalar son test lehine anlamli
fark yaratmis midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu soruyu test etmek amaciyla iligkili (bagimli) t testi
kullanilmis ve elde edilen sonuglar Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

Kontrol n XY s sd t p
On test 22 10,50 3,43

21 4,637 0,000
Son test 22 14,32 4,81

12




Miizede Yaratici Drama Etkinliklerinin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersindeki Basarilaria Etkisi

Tablo 6’da kontrol grubunda 6gretmen kilavuz kitabina ve 6gretmenin anlatimina dayali
yapilan etkinliklerin 6grenci bagarilarini anlaml derecede artirdigi belirlenmistir. Bir bagka ifadeyle
kontrol grubunda yapilan ¢alismalar 6grencilerin basarilarini son test lehine 0.05 diizeyinde anlami
derecede artirmistir.

Aragtirmanin dordiincii alt sorusu “Deney grubunda yapilan yaraticit drama ¢alismalari kontrol
grubunda yapilan ¢alismalara gore 6grenci basarisini etkilemis midir?” seklinde ifade edilmistir.
Deney ve kontrol grubunun erisi puanlariin karsilagtirildigi bu ¢alismada bagimsiz (iliskisiz) t testi
kullanilmis ve elde edilen bulgular Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubunun Erigi Puanlarinin Karsilastiriimast

Grup n X S sd t P
Deney 22 7,00 3,90

42 2,715 0,010
Kontrol 22 3,82 3,86

Tablo 7°de calismalar sonunda deney grubunun 7.00, kontrol grubunun ise 3.82 ortalama bir
artis gosterdigi ortaya ¢cikmistir. Bu sonuglarin karsilastirilmast sonucunda deney grubunda yapilan
yaratict drama etkinliklerinin 6grenci bagarilarini artirmada kontrol grubundaki ¢aligmalara gore
daha etkili oldugu belirlenmistir. Her iki grup arasindaki fark deney grubu lehine ve 0.05 diizeyinde
istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.

Basari testinin 6n ve son test uygulanmasi ile elde edilen verilerin karsilagtirilmas: sonucunda
deney ve kontrol grubunda yapilan ¢aligmalarin 6grencilerin basarilarini istatistiksel olarak anlamli
derecede artirdigi belirlenmistir. Ancak deney grubunda yaratici drama etkinlikleriyle yapilan
caligmalarin, kontrol grubunda yapilan ¢aligmalara gore 6grenci basarilarint artirmada daha etkili
oldugu ortaya ¢ikmuistir. Yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin sosyal bilgiler dersi “Ge¢misimi
Ogreniyorum” iinitesi ile ilgili basarilarii daha cok artirdig gdzlenmistir.

Arastirmanin ikinci sorusu “Deney grubunda yapilan yaratict drama etkinlikleri hakkinda
ogrenci goriisleri nelerdir?” seklinde ifade edilmistir. Soruya yanit bulmak amaciyla “Goriis Alma
Formu”, “Degerlendirme Yazilar1” ve “Giinliikkler” ile elde edilen nitel veriler betimsel olarak
analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda dgrenci goriisleri “Duyussal Ozelliklere iligskin Ogrenci
Goriisleri ve Ogrenmeye liskin Ogrenci Gériisleri” olmak iizere iki tema altinda toplanmustir.

Duyussal Ozelliklere iliskin Ogrenci Goriisleri

“Duyussal Ozelliklere Iliskin Ogrenci Gériisleri” temasinin incelenmesi arastirmanin
“Deney grubunda yapilan yaratici drama etkinlikleri hakkinda dgrenci goriisleri nelerdir?” olan ikinci
sorusuna yanit aramaya doniiktiir. “Duyussal Ozelliklere iliskin Ogrenci Gériisleri” incelenirken alt
temalar olusturulmustur. inceleme farkl: iki tabloda gdsterilmistir. Tablo 8°de “Eglenceli Hissetme”,
“Mutlu Olma”, “Onemli Kilma”, “Begenme” alt temalar1 olarak belirlenmis ve yorumlanmistir.

Tablo 9°da ise arastirmanin konusu olan “Gegmisimi Ogreniyorum” {initesinde ulasiimasi
hedeflenen duyussal alan kazanimlarindan “Ailesi ve Cevresindeki Milli Kiiltiirii Yansitan Ogeleri
Fark Eder”, “Milli Miicadelenin Kazanilmasinda ve Cumhuriyet’in {laninda Atatiirk’iin Roliinii Fark
Eder” alt temalar1 belirlenmistir. Kazanimlarla ortiistiigli diisliniilen 6grenci goriisleri degistirilmeden
verilmis ve yorumlanmuistir.
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Her iki tabloda da “Duyussal Ozelliklere iliskin Ogrenci Goriisleri” altinda alt temalar
olusturularak Yaratic1 drama siirecinin katilimeilarin duygularini nasil etkiledigine iligkin goriis alma
formundan, degerlendirme yazilarindan ve giinliiklerden elde edilen goriislerden olusturulan alt
temalar ve frekanslar1 asagidaki tabloda 6zetlenerek verilmistir.

Tablo 8. Yaratici Drama Siirecinin Ogrencilere Hissettirdiklerine Yonelik Goriisleri

Tema Alt Tema | Frekans Ornek Goriis
(Kod)
. . Miizenin i¢i kadar disinda da ¢ok eglendik. Ciinkii 6gretmenimiz her
Eglenceli oL ; B .
Hisset 7 seyi miizenin bahgesinde dogaglama, drama seklinde canlandirmalar
issetme
yaptirdi
Ben miizeye gidince ¢ok mutlu oldum. Tam miizeye yaklagtigimda
D 1 Mutlu 6 ¢ok heyecanliydim. Acaba nasil bir miizeye diye merak etmistim.
WUSSEL | Olma Drama ile yapilan dersleri ¢ok seviyorum. Cok hem de ¢ok mutlu
Alana
) oldum.
Yonelik

. . N . Ben orada o kadar mutlu oldum ki bilemezsiniz. Keske Atatiirk’te
Ogrenci Onemli .. i
I 5 bizimle orada olsaydi. Cok duygulandim. Insallah baska ¢ocuklara da
Goriisleri | Kilma N .
gormek nasip olur.

Her sey ¢ok giizeldi. Miizenin giizel olmasina dikkat ettim.

Bes 4 Oyunlarimizi miizenin bahgesinde oynamak ¢ok iyiydi. Okulumuzun
egenme
g bahgesinden daha giizeldi. Okullarin binalarini da miize binas1 gibi

yapsalar.

Tablo 8 incelendiginde “Eglenceli Hissetme”, ( N=7), “Mutlu Olma” ( N= 6), “Onemli Kilma” (N=5), “Be-
genme” (N=4) alt temalar1 belirlenmistir.

“Eglenceli Hissetme” Alt Temas

Deney grubundaki 6grencilerin “Eglenceli Hissetme™ alt temasinda kodlanan goriislerine
iligkin ornekler asagida yer almis ve yorumlanmaistir.

OI.Miizenin i¢i kadar disinda da cok eglendik. Ciinkii ogretmenimiz her seyi miizenin
bahgesinde doga¢lama, drama seklinde canlandirmalar yaptirdi.

O02.Yani agik¢ast ders ¢ok eglenceliydi. Kisaca cok egitici ve dgretici bir geziydi. Cok
eglenceli bir giin gegirdik.

03. Sosyal bilgiler dersinde giizel mi giizel dramalar yaptik. Cok eglenceli gecti. Keske

zamani geri ¢evirip ayni derse girmek isterdim.

01, 02 ve 06 yaratic1 drama yontemiyle dersi islemenin eglenceli oldugunu belirtmisler ve
dersin eglenceli olma sebebini yaratici dramaya baglamiglardir. Eglenceli bir dersin egitici ve d6gretici
oldugunu diisiinmektedirler. Miize gezilerinin egitici ve 0gretici olmasinin eglenceli olmasindan
kaynakl1 olabilecegi vurgusu yapilmaktadir. Dersin eglenceli olmasi; 6grencilerin dersi sevdiklerini,
derse sikilmadan katildiklarimi, derse karsi istekli olmalarini sagladigi sdylenebilir. Ogrencilerin
derse kars1 istekli olmalarinin akademik basarilarini artirmada da etkili olacag diisiiniilebilir.

O4.Miizede sosyal bilgiler dersinde nesne ¢alismasinda ¢ok eglendim.

O5. Miizede sosyal bilgiler dersini ¢ok sevdim. Miizede canlandirma yapmak beni eglendirdi.
Miizeleri hep boyle gezsek. Bu iinite hi¢ bitmese, hep miizede yapilsa.
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06.Canlandirmalar: ¢ok seviyorum. Miizede ders yapmak c¢ok giizeldi. Nesnelerin de cam
varmig gibiydi.

O7.Miizede kendimi ¢cok eglenir bir sekilde buldum. Normalde sikilirim diye diisiiniiyordum.
Ama fikrim degisti. Derste sanki bulmaca ¢oziiyor gibiydik. Ders siiresince hi¢ stkilmadim.

Yukaridaki O3, 04, O7 6grenci goriisleri incelendiginde; miizede uygulanan yaratict drama
yonteminin Ogrencilerin miize hakkindaki goriislerini degistirdigi, onlarda miizeye karsi olumlu
bir bakis gelistirdigi, miizelerde yapilacak dersin yaratict drama yontemiyle daha etkili oldugu
sOylenebilir. Ayrica miizede yaratici drama ydntemiyle islenen sosyal bilgiler dersinin 6grencilerin
derse kars1 ilgisini ve motivasyonunu arttirdig1, yaratici drama yoluyla miizedeki yasantilar1 daha
kolay anladig1 sonucu ¢ikarilabilir. Bir derse karsi ilgi ve motivasyonun artmasi, 6grencilerin basari
diizeyinin olumlu yonde geligsmesini saglayabilir.

“Mutlu Olma” Alt Temasi

Deney grubundaki 6grencilerin “Mutlu Olma” alt temasinda kodlanan goriislerine iliskin
ornekler agagida yer almis ve yorumlanmustir.

O08. Mutluydum, sevingliydim. Kendimi bir an miize gorevlisi gibi hissettim. O an biiyiiyiince
miize gorevlisi olacagim icime dogdu. Ama as¢t ve ressam olmak istiyordum.

09. Miizede ders yaptik, cok mutlu oldum. Drama yapmak ¢ok hosuma gidiyor. Arkadaslarimla
birlikte olmak beni mutlu etti

Miizelerde bir dersin yaratici drama yoluyla islenmesinin Ogrencileri mutlu ettigi
goriilmektedir. (O8) kodlu 6grenci derste mutlu ve sevingli oldugunu belirtmistir. Ayn1 zamanda
Ogrencinin gelecege doniik disiincelerinde de degisiklik oldugu goriilmektedir. Yaratict drama
yoluyla 6grencinin miizeye dair bakis agisinin da degistigi sdylenebilir.

Asagidaki 6grenci gorisleri incelendiginde ise alt temada yer verilmeyen ancak 6grenme
O0gretme siireglerinde duyussal alan becerilerinin  gelismesinde onemli oldugu disiiniilen
heyecanlanmak, merak etmek kavramlarmin agirlikli olarak “mutlu olmak™ ile ilgili goriislerle
birlikte kullanildig1 goriilmektedir.

010. Miizede mutluydum, sevingliydim, heyecanliydim.

O11. Ben miizeye gidince cok mutlu oldum. Tam miizeye yaklastigimda ¢ok heyecanliydim.
Acaba nasil bir miizeye diye merak etmistim. Drama ile yapilan dersleri ¢cok seviyorum. Cok
hem de ¢ok mutlu oldum.

O12. Ben ¢ok mutlu oldum. Miizeye giderken ¢ok heyecanliydim. Miizeyi ¢ok begendim.
I¢eriye girdigim anda kalbim kiit kiit atryordu.

O13. Atatiirk seni ¢cok seviyorum ve mutluyum ve miizeyi seviyorum.

Ogrenci goriisleri incelendiginde herhangi bir uyarana kars1 coskulu tepkide bulunma ve
Ogrenme istegi olarak tanimlanabilecek heyecanlanma, merak etme duygularinin, “mutlu olma” gibi
olumlu duygu durumunu gelistirdigi goriilebilir. Ayrica 6grenciler derste mutlu olmalarini yaratici
dramaya baglamaktadirlar. Miizede sosyal bilgiler dersinin yaratici drama yontemi ile islenmesi,
Ogrencilerin miizeyi sevdiklerini ve miizede ders yapmaktan mutlu olduklarin1 gostermektedir.
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“Onemli Kilma” Alt Temasi

Deney grubundaki &grencilerin “Onemli Kilma” alt temasinda kodlanan goriislerine iligkin
ornekler agagida yer almis ve yorumlanmistir.

O14. Miizeyi ¢cok sevdim. Bir siirii bilgiler 6grendim. Cok mutlu, ¢ok sevingli. Keske Atatiirk
yasasaydi.

O15. Ben orada o kadar mutlu oldum ki bilemezsiniz. Keske Atatiirk de bizimle orada
olsaydi. Cok duygulandim. Insallah baska ¢ocuklara da gérmek nasip olur.

O16. Bugiin miizede cok sey grendim. Hele ogrendigim dyle bir sey vardi ki acayip
etkilendim. Atatiirk hayata gozlerini yumdugunda Anitkabir hazirlamincaya kadar burada
yatmigs. Yattigi yere uzun siire baktim ve sunu diisiindiim. Iste hemen yammda Atam, ama ben
nerdeyim?

O17. Tesekkiir ederim 6gretmenim. Miizede anneme ve size tesekkiir etme hissi duydum.

O18. Atatiirk seni ¢ok seviyorum ve mutluyum ve miizeyi seviyorum.

Yukaridaki 6grenci goriisleri incelendiginde dgrencilerin miizede yapilan ¢aligmalara deger
verdikleri, ¢calismay1 dnemsedikleri, kendileri i¢cin degerli olan ile 6zdeslestirdikleri ve siirecten
etkilendikleri goriilmektedir. Ogrencilerin siireci dnemli gordiikleri i¢in bu siirecte dgrenmenin daha
kolay olacag1 soylenebilir.

“Begenme” Alt Temasi

Deney grubundaki 6grencilerin “Begenme” alt temasinda kodlanan goriislerine iliskin
ornekler agagida yer almis ve yorumlanmustir.

O19. Evet ¢ok giizeldi. Manevi degeri ¢ok olan bir siirii esya vardi. Cok giizeldi.

020. Gegmisten giiniimiize gelen biz Tiirklerin maddi ve manevi kiiltiiriinii gordiim miizede.

Binanin mimarisi ve sergilenen eserler ¢ok giizeldi.

O21. Her sey ¢ok giizeldi. Miizenin giizel olmasina dikkat ettim. Oyunlarimizi miizenin

bahgesinde oynamak ¢ok iyiydi. Okulumuzun bahgesinden daha giizeldi. Okullarin binalarini

da miize binasi gibi yapsalar.

022. Gitmediyseniz mutlaka gidin. Ben ¢ok begendim ve ¢ok sey 6grendim.

Ogrenciler miizeyi begendiklerini belirtmislerdir. Miizedeki 6grenme ortamu ile okullardaki
O0grenme ortamini karsilastirarak miizeyi okuldan daha énemli gérmiislerdir. Miize ortaminda daha
fazla bilginin 6grenilebilecegini ve miizenin goriilmesi gereken bir yer oldugunu belirtmislerdir.
Goriisler incelendiginde miizede yapilan ¢alismanin miizenin mimarisine ve eserlere dikkati ¢ektigi
ve begeniyi artirdigi sdylenebilir. Bu dogrultuda begeninin karsilastirma yapabilmeyi, Oneriler
sunabilmeyi ve bilgiye daha kolay ulasmay1 sagladigi soylenebilir.

Aragtirmanin konusu olan ilkogretim dordiincii smif sosyal bilgiler dersi “Ge¢misimi
Ogreniyorum” {initesinin yaratict drama yontemiyle miizede islenmesi ile grencilerin MEB
tarafindan Ogretmen kilavuz kitabinda yer alan duyussal kazanimlara ulasilip ulasmadigina da
bakilmistir. Bu amagla deney grubundaki &grencilere “Sosyal Bilgiler dersinin miizede drama
yoluyla islenmesi size neler hissettirdi?” sorusu sorularak “Duyussal Ozelliklere Iliskin Ogrenci
Goriisleri” temasi altinda, “Ailesi ve Cevresindeki Milli Kiiltiirii Yansitan Ogeleri Fark Eder”, “Milli
Miicadelenin Kazanilmasinda ve Cumhuriyet’in [laninda Atatiirk’{in Roliinii Fark Eder” alt temalari
olusturulmustur. Olusturulan alt temalar ve frekanslari Tablo 9°da gosterilmistir.
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Tablo 9. Yaratict Drama Siirecinin Duyussal Kazammlarina Yonelik Ogrenci Goriisleri

Tema Alt Tema (Kod) Frekans | Ornek Goriis
9 Sonra mendil kapmaca ve yag satarim, bal
Ailesi ve ¢evresindeki milli satarim oynadik. irem biliyor musun? Bu
kiiltiiri yansitan 6geleri fark oyunlari dede ve ninelerimiz de oynamis.
Duyussal Alana eder. Yani bu oyunlar bizim kiiltiiriimiizden bir
Yénelik Ogrenci parcaymus.
Gorisleri Milli Miicadelenin 7
kazanilmasinda ve Mustafa Kemal, tarihte Kurtulus Savasi
cumbhuriyetin ilaninda ile yeni bir sayfa agmis.
Atatiirk’iin roliinii fark eder.

Tablo 9a gore 6grenci goriisleri dogrultusunda “Ailesi ve ¢evresindeki milli kiiltiirli yansitan

Ogeleri fark eder ”( N=9), “Milli Miicadelenin kazanilmasinda ve Cumhuriyet’in ilaninda Atatiirk’iin

roliinii fark eder” ( N= 7) alt temalar1 belirlenmistir. 16 6grencinin goriisleri incelendiginde; 9
ogrencinin “Ailesi ve ¢evresindeki milli kiiltiirii yansitan 6geleri fark eder” 7 dgrencinin goriisiine
de “Milli Miicadelenin kazanilmasinda ve Cumhuriyet’in ilaninda Atatiirk’{in roliinii fark eder”

kazanimlarma yonelik kodlanan 6grenci alintilarindan 6rnekler asagida yer almis ve yorumlanmustir.

“Ailesi ve Cevresindeki Milli Kiiltiirii Yansitan Ogeleri Fark Eder” Alt Temast

“Ailesi ve cevresindeki milli kiiltiirii yansitan &geleri fark eder.” Alt temasina yonelik

kodlanan 6grenci alintilarindan 6rnekler asagida yer almis ve yorumlanmaistir.

Ol. Evet ¢ok giizeldi. Manevi degeri ¢ok olan bir siirii esya vardi. Cok giizeldi.

02. Gidip gormenizi, hatta Ogrencilerinizle gidip gegmisten giiniimiize kadar gelen
kiiltiiriimiizii onlara da anlatmanizi tavsiye ederim

03. Gegmisten giiniimiize gelen biz Tiirklerin maddi ve manevi kiiltiiriinii gordiim miizede.
Binanin mimarisi ve sergilenen eserler ¢ok giizeldi.

O4. Sonra mendil kapmaca ve yag satarim, bal satarim oynadik. Irem biliyor musun? Bu
oyunlart dedelerimiz ve ninelerimiz de oynamuis. Yani bu oyunlar bizim kiiltiiriimiizden bir
par¢aymis

O5. Bugiin miizede cok sey 6grendim. Hele 6grendigim dyle bir sey vardi ki acayip etkilendim.
Atatiirk hayata gozlerini yumdugunda Anitkabir hazirlanincaya kadar burada yatmis. Yattigi
yere uzun siire baktim ve sunu diisiindiim. Iste hemen yanimda Atam, ama ben nerdeyim?

06. Bu ders cok zevkli gecti. Kiiltiir zenginligimizi gormek, onlarla ilgili oyunlar oynamak
beni ¢cok mutlu etti.

O7. Kiiltiir ’iin bir topluma ait diisiince ve sanat eserlerinin biitiiniine denir. Tammint hi¢
unutmayacagim. Miizede drama yaparken canlandirmada bunun tamimini agiklayan miize
gorevlisi roliindeydim.

08. damat tirasi, gelin hamamu, nisanlanmak, diigiin, gibi olaylarin da bizim kiiltiiriimiizde
oldugunu ogrendim. Unutmam ¢iinkii arkadaslarim canlandirirken ¢ok eglendim. Hem
miizenin i¢inde de bunlarin sergilerini gordiim. Gelin hamaminda sularin kesilmesi zor
olmalr.
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09. Ciridin bizim oyunumuz oldugunu unutmam. Mendil kapmaca, mesleklerle ilgili meyve

sepeti kiz isteme. Ben canlandirmalarda mutlu oldum.

Yukaridaki goriisler incelendiginde 6grenciler, kiiltiir, kiiltiir 6geleri, miize kavramlarini
canliymis gibi hissettiklerini ve unutmayacaklarmi belirtmislerdir. Ogrenciler maddi ve manevi
kiltird ayirt edebildiklerini, miizede sergilenen eserlerin manevi degerinin oldugunu, kiiltiiriin
gecmisten bugiine gelen bir birikim ve bu birikimin aktarilmasinin 6nemli oldugunu fark etmislerdir.
Kiiltiir 6gelerini oyunlar (mendil kapmaca, yag satarim bal satarim, cirit, mendil kapmaca) meslekler,
sanat eserleri, gelenekler (damat tiragi, gelin hamami, nisanlanmak, diiglin) biciminde agiklamislardir.
Oyunlarim kiiltiirin bir pargasi oldugunu, Anitkabir ve Atatiirk olgusundan etkilendiklerini, kiiltiirel
zenginligi fark ettiklerini, kiiltiirin bir topluma ait diisiince ve sanat eserlerinin biitiinii oldugunu
belirtmislerdir.

Deney grubundaki 6grenci goriislerinin kazanimlarla birebir ortiistiigi ve Ogrencilerin
miizede yaratici drama etkinlikleriyle farkindalik diizeylerinin arttig1 goriilmektedir. Farkindalik
diizeylerinin artmasi ile linitede hedeflenen kazanimlara ulasildigi ve 6grenmenin gerceklestigi
sOylenebilir.

“Milli Miicadelenin Kazanilmasinda ve Cumhuriyet’in Ilaninda Atatiirk’iin Roliinii Fark
Eder” Alt Temas

Deney grubundaki 6grencilerin “Milli Miicadelenin kazanilmasinda ve Cumhuriyet’in
ilaninda Atatiirk’iin roliinii fark eder.” alt temasina iligskin alintilarindan 6rnekler asagida yer almis
ve yorumlanmustir.

O10. Mustafa Kemal, tarihte Kurtulus Savast ile yeni bir sayfa agmas.

Ol1. Atatiirk kiirsiiye ¢ikiyor mikrofonla konusuyor dikkat!

O12. Mustafa Kemal’in ¢éziimii tam bagimsizliga dayanan Tiirk devleti kurmaktt.
O13. Gaz lambalar etrafi, Atatiirk Tiirkiyeyi aydinlatiyor:

O14. Atatiirk kiirsiide konustu, Dedi, Cumhuriyet’i kurmamiz lazim.

O15. Atatiirk TBMM ’yi kurdu, orada yoksulluk vardi, Ama Atatiirk yilmad.

O16. Mustafa Kemal, tarihte Kurtulus Savast ile yeni bir sayfa agmas.

Deney grubundaki 6grencilerin soruyla ilgili goriisleri incelendiginde; Mustafa Kemal’in
tarihte Kurtulus Savasi ile yeni bir sayfa actigini, amacinin bagimsizliga dayanan bir devlet kurmak
oldugu, Mustafa Kemal’in sorunlara ¢6ziim irettigini, sorunlar karsisinda yilgimliga diismedigini,
Cumhuriyet’t kurma hedefinin oldugu ve ¢ok zor kosullarda bunu basardigini belirttikleri
goriilmektedir. Goriisler incelendiginde Milli Miicadele’nin kazanilmasinda ve Cumbhuriyet’in
ilaninda Atatiirk’iin roliiniin fark edildigi goriilmektedir. Kazanimlarla birebir ortiistiigii ve
ogrencilerin miizede yaratici drama etkinlikleriyle farkindalik diizeylerinin arttig1 goriilmektedir.
Ogrencilerin farkindalik diizeylerinin artmasi ile iinitenin hedeflenen kazanimlarma ulasildig
sOylenebilir.
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Ogrenmeye fliskin Ogrenci Goriisleri

Yaratici drama etkinliklerinin uygulandigi deney grubundaki 6grencilere, “Geg¢misimi
Ogreniyorum iinitesinde 6grendiginiz hangi bilgileri unutmayacagimmzi diisiiniiyorsunuz?
Nedenleriyle agiklar mismniz?” sorusu sorularak égrenci yamtlarindan hareketle “Ogrenmeye Iliskin
Ogrenci Gériisleri” temasi altinda, “Kiiltiirel Ozellikler, Nesneler, Olgular ve Kurallar” alt temalar1
cikarak asagidaki Tablo 10°da gdsterilmistir. 18 6grencinin 6grenme ile ilgili goriisleri aslina uygun
olarak asagida 6zetlenmis ve yorumlanmistir.

Tablo 10. Yaratici Drama Etkinlikleri Sonucunda Ogrenilen Bilgiler

Tema Alt Tema | Ogrenilen Bilgiler
(Kod)
Kiltiirel Gelenekler (Damat Tirasi, Nisan, Diigiin vb)
Ozellikler

El Sanatlar1 (Bakircilik, Dokuma, Yazi Sanati vb),

Sanat, Sanat Tarihgisi,
Nesneler | - Istiklal Madalyasi, Savas Aletleri (Top, Tiifek vb.)

Ogrenmeye )
fliskin Ogrenci Ik Meclis Siralar1, Harita, Telgraf, Telefon, Kiirsii, Miihiir, Soba, Kiremit,
Goriisleri Miizelerin Konusu, S6z1i Tarih, Masa, Gaz lambasi

Olgular Kurtulus Savasi, Atatiirk, Ismet Inénii, Lozan Baris Anlasmasi, Etnografya
Miizesinin Kurulus Amaci

Kurallar Miize Kurallari (Temiz Tutma, Giiriiltii Yapmama)

Tablo 10 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin {initede gecen ¢ok cesitli kavramlar,
tarihi esyalar, tarihi mekanlar, tarihi kisiler, tarihi yerler, tarihi olaylar, kiiltiirel 6geler ile ilgili ¢ok ve
cesitli 6grenmeler gerceklestirdikleri belirlenmistir. Bu konudaki bazi 6grenci goriisleri su sekildedir:

O1l. Kiiltiiriimiizii geleneklerimizi miizede 6grenmek harikaydi.

02. Gormedigim, bilmedigim bir¢ok el sanatu iiriiniinii sanki ben yapmisim gibi geldi. Harika
zaman gegirdim.

O03. Dersler hep miizede yapilsa. Atatiirk i yakindan tanidim. Kendimi burada sanat tarih¢isi
gibi hissediyorum. Miizede ¢alisanlarin isi ¢cok keyifli olmall.

O4. Kiiltiir 'iin bir topluma ait diisiince ve sanat eserlerinin biitiiniine denir. Tanimint hig
unutmayacagim. Miizede drama yaparken canlandirmada bunun tamimini agiklayan miize
gorevlisi roliindeydim.

O05. Damat tiras, gelin hamami, nisanlanmak, diigiin, gibi olaylarin da bizim kiiltiiriimiizde
oldugunu ogrendim. Unutmam ¢iinkii arkadaslarim canlandirirken ¢ok eglendim. Hem
miizenin i¢inde de bunlarin sergilerini gordiim. Gelin hamaminda sularin kesilmesi zor
olmali.

O10. Etnografya miizesinin Atatiirk’iin istegi iizerine kuruldugunu unutmam herhalde.
Ciinkii etkinligimizin birisinde Atatiirk gibi konustuk. O emri veren Atatiirk roliinde bendim.

Bu unutulur mu?
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06. Etnografya Miizesi’'nin kurulmasimn asil amacimn kiiltiiriimiizii yasatmak oldugunu

unutmam. Ctinkii miizede hepsi vardi. Tek tek inceledim. Siis esyalarin gérdiim.

Ornek 6grenci goriisleri incelendiginde, sosyal bilgiler dersinin miizede yaratic1 drama yoluyla
islenmesinin iiniteye dair bilgilerin 6grenilmesinde 6nemli bir role sahip oldugu goriilmektedir.
Deney grubundaki 6grencilerin yaratici drama ile yalnizca farkindalik kazanmadiklari ayn1 zamanda
konuya dair ¢ok ¢esitli bilgileri 6grendikleri, boylelikle biligsel kazanimlara da ulasildig: sdylenebilir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Aragtirmanin birinci sorusu “Miizede ders islenisi siirecinde yaratict drama etkinliklerinin
kullanilmasinin 4. sinif sosyal bilgiler dersini alan 6grencilerin akademik basarilarina etkisi nedir?”
olarak belirlenmis ve arastirmanin birinci sorusuna yanit bulmak amaciyla 4 alt soru olusturulmustur.
Arastirmanin birinci alt sorusu “Deney ve kontrol grubunun 6n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilmistir. Yapilan istatistikler calismalar sonucunda deney
ve kontrol grubunun bagari testi 6n test puanlar1 arasindaki anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir.
Bu nedenle deney ve kontrol grubunun, ¢alismalara benzer basar1 diizeyi ile basladiklar1 sonucuna
varilmistir.

Egitime iliskin bir arastirmada degerlendirme tekniginin 6grenci basarisina olan etkisi
arastirllmak istendiginde once Ogrencilerin basarilarinin anlami {izerinde durulmalidir. Basariy1
etkileyecek olasi durumlarin (6gretmen, bina, program vb.) neler olabilecegi tartigilarak arastirma
problemi biitiinlestirilmis olur (Karasar, 2005). Basariy1 etkileyecek olasi durumlar i¢ine grubun
ozellikleri de sayilabilir. Bu arastirmanin deney-kontrol gruplu yapilan arastirmalarda, ¢aligmalara
benzer basar1 durumlarindaki gruplarla baglamanin arastirma problemini biitiinlestirmesi agisindan
da 6nemli oldugu sonucu ¢ikarilmisgtir.

Arastirmanin ikinci alt sorusunu belirlemek iizere gergeklestirilen basari testi sonuglarina
gore miizede yapilan yaratict drama ¢aligmalarinin yine miizede yapilan 6gretmenin anlatimina dayali
caligmalara gore 6grencilerin basarilarini artirmada daha etkili oldugu belirlenmistir. Sosyal bilgiler
dersinde yaratict drama yontemi etkin bir 6gretim yontemi olarak dgrencilerin stirece katilimin ve
siirecte kalmasini kolaylastirmaktadir. Bu yoniiyle de 6grenci bagarisini artirmada 6nemli oldugu
sonucuna ulasilabilir.

Aragtirmanin tiglincii alt soru dogrultusunda kontrol grubunda miizede 6gretmenin klasik
anlatimia dayali yapilan etkinliklerin 6grenci basarilarini anlaml derecede artirdigi belirlenmistir.
Kontrol grubunun kendi i¢inde basarili olmasi, klasik yontemlerin de miizede basarty artirabilecegi
sonucunu gostermistir. Kontrol grubuna ait sonuglar “Ogrenciler dgrenme ortammin etkin bir
ogrenme ortami olmasi ile mi daha iyi 6grenirler? Ogrenciler alistiklar 6gretim ydntemleriyle mi
daha iyi 6grenirler?” tartismasini ortaya ¢ikarmistir.

Aragtirmanin dordiincii alt sorusu dogrultusunda yapilan analiz sonucunda deney grubunda
yapilan yaratict drama etkinliklerinin 6grenci basarilarini artirmada kontrol grubundaki ¢alismalara
gore daha etkili oldugu belirlenmistir. Basar1 testinin 6n ve son test uygulanmasi ile elde edilen
verilerin karsilagtirilmasi sonucunda deney ve kontrol grubunda yapilan ¢alismalarin 6grencilerin
basarilarini istatistiksel olarak anlamli derecede artirdigi belirlenmistir. Ancak deney grubunda
yaratict drama etkinlikleriyle yapilan g¢alismalarin kontrol grubunda yapilan g¢alismalara gore
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O0grenci basarilarint artirmada daha etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin sosyal bilgiler dersi “Gegmisimi Ogreniyorum” iinitesindeki basarilarini daha fazla
artirdigr gozlenmistir. S6z konusu sonug¢ dogrultusunda miizede ders islenis siirecinde yaratici
drama yontemi kullanmanin 4. sinif sosyal bilgiler dersini alan 6grencilerin akademik basarilarini
artirdig1 soylenebilir. Ulasilan sonuglar Aykag¢ ve Adigiizel’in (2011), Nayci ve Adigiizel (2017)’in
yaptiklar ¢aligsmalarla da benzerlik gostemekte olup s6z konusu aragtirmalarda da sosyal bilgiler
dersinde yaratict dramanin bir yontem olarak kullanilmasinin 6grenci basarisi iizerinde etkili oldugu
ve 0grencilerin bir¢ok agidan olumlu bir 6grenme siireci gegirdikleri sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanin nitel verilerden ¢ikan sonuglar gdstermektedir ki sosyal bilgiler dersinin
miizede yaratict drama yoOntemiyle islenmesi 6grencilerin duygu ve diisiincelerini olumlu yonde
etkilemektedir. Yaratici drama uygulamalarinda grup oyunlari, rol oynama, dogaclama ile birlikte
miizik, dans, resim gibi diger sanat alanlar ile ilgili etkinliklere yer verilmesi, katilimcilarin
duygularmi olumlu etkileyerek ve gelistirmesini saglamaktadir. Bu arastirma ile benzer sonuglara
sahip arastirmalar bulunmaktadir. Demir ve arkadaslariin (2012) yaptiklari ¢calismadan elde edilen
sonuglara gore yaratici drama yontemiyle 6grencilerin 6grenmekten zevk aldiklari, 6zellikle iletisim,
eglenme, duygu yonetimi, sorumluluk, toplumsallik, yardimseverlik, kiiltiirel degerleri koruma ve
gelistirme, 6z yonetim becerilerinin olumlu etkilendigi sonucuna ulagmistir.

Ogrenme 6gretme siireciyle ilgili 6grenci goriislerinin alindig1 bu arastirma sonunda yaratici
drama yontemiyle dersi islemenin eglenceli oldugu, dersin eglenceli olmasinin yaratic1 dramaya
baglandigi, eglenceli bir dersin egitici ve Ogretici oldugu gozlenmistir. Ayrica miize gezilerinin
egitici ve 0gretici olmasinin dersin eglenceli gegmesinden kaynaklandigi bu durumun da dgrencilerin
dersi sevmesini, derse sikilmadan katilmalarini ve derse karsi istekli davranmalarint sagladigi
distiniilmektedir.

Motivasyon, bireye enerji verip onun davranis i¢in istekli hale gelmesinde etkili oldugundan,
O0grenme-0gretme siirecinin etkililigini 6n plana ¢ikaran en 6nemli faktorlerden birisi olarak karsimiza
cikmaktadir (Akbaba, 2006). Ogrencilerin derse kars1 istekli olmalar1, akademik basarilarini artirmada
da etkilidir. Miizede yaratici drama ydntemiyle gerceklestirilen etkinliklerin O6grencilerin miize
hakkindaki goriislerini degistirdigi, onlarda miizeye karsi olumlu bir bakis gelistirdigi, miizelerde
yapilacak dersin yaratict drama yontemiyle daha etkili oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmistir. Ayrica
miizede yaratici drama yontemiyle islenen sosyal bilgiler dersinin 6grencilerin derse kars1 ilgisini ve
motivasyonunu arttirdig1, yaratict drama yoluyla miizedeki yasantilart daha kolay anladiklar1 sonucu
cikartlmistir.

Miizede sosyal bilgiler dersinin yaratici drama yontemi ile islenmesi sonucunda ulasilan
ogrenci goriisleri dogrultusunda 6grencilerin miizeyi sevdikleri ve miizede ders yapmaktan mutlu
olduklari anlagilmaktadir. Bir dersin mutlu gegmesinin 6grencilerin dikkatini toplama, konuya olan
ilgisini artirma, derse karsi olum tutum gelistirmesini saglamada etkili oldugu soylenebilir.

Aragtirmanin diger bulgularinda; miizede yaratici drama yoluyla yapilan ¢alismalara deger
verildigi, calismanin 6nemsendigi, kendi i¢in degerli olan ile 6zdeslestirildigi ve etkilenildigi
goriilmektedir. Ogrenci agisindan ¢aligma dnemli goriilmiis ve dnemli goriilen durumlarin 6grenmeyi

olumlu yonde etkiledigi gdzlenmistir.

Ogrencilerin miizeyi begendikleri ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler tarafindan miizedeki 6grenme
ortami ile okullardaki 6grenme ortami karsilastirilirmig, miize ortaminda daha fazla bilginin
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Ogrenildigi ve miizenin goriilmesi gereken 6nemli bir mekan oldugu belirtilmis; 6grenme ortami
olarak miize daha 6nemli goriilmiistiir. Yaratici drama yoluyla, miizenin mimarisi ve eserlere yonelik
dikkat ¢ekilmis ve miizeye iliskin begeni artmistir. Sosyal bilgiler dersinde miizede yaratict drama
uygulamalarmin begeniyi artirdigi, elestirel diisiinceyi gelistirdigi, bilgiye daha kolay ulagmay1
sagladigi soylenebilir.

Bu arastirmanin Ogrenmeye dair Ogrenci gorisleri ile ilgili sonuglari; deney grubu
ogrencilerinin siirecte kiiltiir, kiiltiir 6geleri, miize kavramlarini 6grendiklerini ve 6grenilen kavramlari
unutmayacaklari seklindedir. Deney grubu 6grencilerinin maddi ve manevi kiiltiirii ayirt edebilecek
diizeye geldikleri, miizede sergilenen eserlerin manevi degerinin oldugunu, kiltiiriin gegmisten
bugiine gelen bir birikim ve bu birikimin aktarilmasinin 6nemli oldugunu fark ettikleri, oyunlarin
kiiltiiriin bir pargast oldugu, Anitkabir ve Atatiirk olgusundan etkilendikleri, kiiltiirel zenginligi fark
ettikleri, kiiltiir kavraminin bir topluma ait diisiince ve sanat eserlerinin biitiinii oldugunu 6grendikleri
sonucuna ulasilmistir.

Arastirmanin 6grenmeye dair 6grenci goriigleriyle ilgili diger sonuclari; deney grubu
Ogrencilerinin iinitede gegen cok ¢esitli kavramlar, tarihi esyalar, tarihi mekéanlar, tarihi kisiler,
tarihi yerler, tarihi olaylar, kiiltiirel 6geler ile ilgili ¢cok cesitli 6grenmeler gerceklestirdiklerini
gostermektedir. Ogrenci goriislerine gore sosyal bilgiler dersinin miizede yaratici drama yoluyla
islenmesi bir dersin {initesine dair bilgilerin 6grenilmesinde 6nemli bir role sahiptir.

Deney grubundaki Ogrencilerin miizede yaratict drama etkinlikleriyle farkindalik
diizeylerinin oldukca gelistigi ve gorlislerinin {inite kazanimiyla birebir ortiistiigii goriilmektedir. Bu
arastirmay1 destekler nitelikte oldugu goriilen Kilingaslan ve Simsek (2015)’in yaptiklar1 ¢alismada
da basamakli 6gretim ve yaratici drama yontemlerinin her ikisinin de Ogrencilerin akademik
basarilarini ve basar {izerinde kaliciliklarini olumlu yonde etkiledigi gortilmiistiir. Bununla birlikte
yaratict drama yonteminin uygulandigir deney grubunun akademik basarisinin basamakli 6gretim
yonteminin uygulandig1 karsilastirma grubuna gore daha yiiksek oldugu bulunmustur. Bu durum
gostermektedir ki yaratict drama yontemi bazi yontemlere gore farkindaligi ve akademik basariyi
artirmada daha etkili bir 6gretim yontemidir.

Duyularin asir1 duyarli ve bilingli bir bicimde kullanilmasi, yogunlagsmay1 da beraberinde
getirecektir. Bireyler, yogunlagma becerilerini gelistirdikten sonra hata yapma, yargilanma
korkusundan biraz daha siyrilmis olacaklardir. Algilar1 bu diizeyde olan bireyler zaten siirece
katilmaya hazir duruma geleceklerdir. Bireyler bu yonde gelisince, siirecin akisi icinde daha ¢ok
sorumluluk alacak, siiregten almalar1 gerekeni en iist diizeyde alacaklardir (Metinnam ve Adigiizel,
2006). Yaratici drama 6grencinin duyularini etkin ve bilingli bir bigimde kullanmasini saglayarak
bilgi edinme alanlarini genisletir, onlara farkli bilgilere ulagsmak i¢in ¢esitli olanaklar yaratir. Bir
grup ¢alismasi i¢inde yaparak- yasayarak 6grenme ve bilgi edinmeyi saglayan yaratict drama, sadece
duyussal kazanimlar gelistirmekle kalmayip duyularin etkin ve bilingli kullanimi sayesinde biligsel
kazanimlara ulagmay1 da ayn1 oranda saglayan bir etkili yontemdir. Bu aragtirmada yaratici drama
yontemi ile siiregten alinmasi gereken en st diizey olarak tanimlanabilecek bilissel kazanimlara
ulasildigi sonucu ¢ikmaktadir. Bu aragtirmada arastirmanin nitel verilerinin nicel verileri destekledigi
sonucuna ulagilmigtir. Calisma sonunda alan uzmanlarina, arastirmacilara, 6gretmenlere ve miize
gorevlilerine yonelik su onerilerde bulunulabilir:
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*  Sosyal bilgiler 6gretim programlarinda miizelerin 6grenme ortami olarak hangi
diizeyde ve kapsamda yer aldigina yonelik arasgtirmalar yapilmalidir.

*  Miizede sosyal bilgiler dersinde yaraticit drama ve diger 6gretim yontemlerinin etkileri
karsilastirilarak 6grencilerin 6grenme diizeyleri arasindaki farklar incelenmelidir.

*  Okullar ve miizeler arasindaki bagin gii¢lendirilmesinde &gretmenlerin etkileri
incelenmelidir.

»  Sosyal bilgiler 6gretmenleri i¢in hazirlanan kilavuz kitaplarinda kazanimlara uygun
olarak miizede uygulanabilecek yaratict drama etkinliklerine yer verilmelidir.

«  Ogrenme-dgretme siireclerinde etkin olarak kullanilan yontemlerden biri olan
yaraticl dramanin miizede ders kazanimlarin1 gergeklestirmek amaciyla 6gretmenler
tarafindan daha siklikla kullanilmasi saglanmalidir.

*  Miize calisanlarinin yaratict drama gibi etkin 6gretim yoOntemlerinden haberdar
olmalar1, miizelerin kendi c¢alisanlari i¢in yaratic1 drama egitimini kapsayan hizmet
ici programlar gelistirmeleri saglanmalidir.
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Ek-1. Ders Plam1 Ornegi

Ders: Sosyal Bilgiler

Simif: 4

Siire: 40+40

Mekén: Sehit Mehmet Altanlar {lkokulu / Derslik
Ogrenme Alam: Kiiltiir ve Miras

Unite: Gegmisimi Ogreniyorum

Konu: Kurtulus Savasi

Kazanimlar:

1. Yasanmis olaylardan ve gorsel materyallerden yola ¢ikarak, Milli Miicadele siirecin-
de yakin ¢evresini ve Tiirkiye’yi betimler.

2. Milli Micadelenin kazanilmasinda ve cumhuriyetin ilaninda Atatiirk’iin roliinii fark
eder.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama, rol oynama, dogaclama

Arac ve gerecler: 1. Diinya Savagi Donemi Diinya Siyasi Haritasi, [.Dilinya Savas1 Donemi
Osmanli Devleti Siyasi Haritasi, Tiirkiye Siyasi Haritas1, Canakkale Savaslar1 fotograflari, madalyon
fotograflari, Atatiirk’iin 1.Dilinya Savasi -Canakkale Savaslari-Trablusgarp Savasi dénemine ait
fotograflar, bilgi kartlari, atlaslar

Hazirhk Isinma
1. Etkinlik

Bu oturum i¢in daha dnceden, 6grencilerden, cografi ve tarih atlaslarini getirmeleri sdylenir.
Ogrenciler siif ortaminda, ikili oturur. Oturma diizeni “U” bigimindedir.

Ogrenciler atlaslarindan Tiirkiye Cografi Bélgeler sayfasim acarlar. Isaret parmaklariyla
Tiirkiye’nin smirlart lizerinden gegilerek, sinirlart ¢izme c¢alismasi yapilir. Harita {izerinden
Tiirkiye’nin sinirlari, bolgeleri, belli bagli illeri ¢izme ¢aligmasiyla inceletilir.

2. Etkinlik

Ogrenciler simif ortaminda, ikili oturur. Oturma diizeni “U” bigimindedir. Ogrenciler sira
arkadas1 ile ikili olur. On gruba ayrilir. “Haritada Yer Bulma” oyunu oynanir. Ogretmen ipucu
vererek ciimleler kurar. Ciimle tamamlandiginda grup ciimlede s6zii edilen yeri bulur (Tiirkiye’nin
kuzeyinde, yagislarin bol oldugu bolgemizdir. Atatiirk’in Kurtulus Savasini baslattigi ilimizdir.)
Benzer climlelerle Tiirkiye nin Kurtulus Savasi ve Birinci Diinya Savasi sirasinda 6nem tasiyan belli
basli bolge ve illeri harita tizerinde bulunur. Dogru cevabi bulan ilk grup puan alir. Oyunun sonunda
en ¢cok puan alan ilk ii¢ grup birinci, ikinci ve tiglincii olarak alkislanir.

Oyunun ikinci asamasinda Ogrenciler tarih atlaslarinda Birinci Diinya Savasi sirasinda
Osmanli Devleti sinirlart ile ilgili sayfayr agarlar. Haritada yer bulma oyunu bu kez Osmanli
devleti ile ilgili olarak oynanir. Gruplar Osmanl devleti smirlar1 iginde sdylenen yerleri (Selanik,
Canakkale, Trablusgarp) bulurlar. Ik 6nce bulan ii¢ grup birinci ikinci ve {igiincii olarak alkislanir.
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Her iki etkinlikte de sorulan yerler, 6gretmen tarafindan, dgrencilerin karsisinda asili olarak duran
haritalar izerinden yeniden gosterilerek pekistirme ¢aligmasi yapilir.

3. Etkinlik

Simifta belli bagh noktalar bulundugu yone gore (Kuzey, Giiney, Dogu, Bati1) adlandirilir.
Osmanli Devleti Haritasin1 ve Tiirkiye Siyasi Haritalarindan yonlere gore ayrilmig boliimler, ilgili
yoniin bulundugu noktalara birakilir. Ogrenciler Kuzey, Giiney, Dogu, Bat1 adlandirilarak gore dort
gruba ayrilir, sinifta yonlere gore adlandirilan béliimlerden kendi grup adinin bulundugu yere geger.
Gruplar iki harita arsindaki 5 farkliligi ve 5 benzerligi bulur. Yapilan karsilagtirmanin sonuglari
paylasilir. Farklarin nedenleri iizerine konusulur.

Canlandirma
4. Etkinlik

Grup c¢ember bicimindedir. Cemberde her hangi bir 6grenciden baslayarak ve sagdan
ilerleyerek Selanik, Trablusgarp, Canakkale oriintiisii kurulur. Ayn1 oriintiide yer alanlar bir araya
gelerek 3 grup yapilir. Gruplar kendi aralarinda grup isimlerinin (Adlandirildiklart sehir adlari)
anlamini tartigirlar, adlarinin anlamini anlatan en etkileyici ii¢ kelime belirlerler. Belirlenen kelimeler
Grup olarak ii¢ donuk imgeyle canlandirilir. Grup imgelerin gegisinde bir énceki imgeyi anlatan bir
ses belirlerler. imge gegislerinde bu sesler kullanilir. Her grubun canlandirmasindan sonra imgelerle
anlatilan sehirler ve 6zelliklerinin neler oldugu diger gruplar tarafindan bulunur.

5. Etkinlik

Grup ¢ember bicimindedir. Cemberde her hangi bir dgrenciden baslayarak ve sagdan
ilerleyerek Selanik, Canakkale, Mondros, Kurtulus oriintiisii kurulur. Ayni1 oriintiide yer alanlar
bir araya gelerek 4 grup yapilir. Gruplara verilen durumlari, canlandirmaya hazirlanirken verilen
durumlara uygun roller belirlemeleri, roller arasindaki baglari, iliskileri oldukga belirgin yapmalari
sOylenir. Canlandirmalarda asagida belirtilen siralamanin disina ¢ikilmaz.

Selanik Grubu

Mustafa Kemal’in annesi Ziibeyde Hanim Mustafa Kemal’e ¢ok diiskiindiir. Oglunun asker
olmas1 onu hep kaygilandiriyordu. Ciinkii asker demek savas demekti. Padisah tarafindan Mustafa
Kemal Canakkale’de savasmak iizere goérevlendirir. Annesine bu haberi verir. Annesi gitmesini
istememektedir. Mustafa Kemal’i gitmemesi i¢in ikna etmeye caligir. Mustafa Kemal ise gitmekte
kararhdir.

Canakkale Grubu

Mustafa Kemal’in Canakkale Savaglari sirasinda zaferi kazanmak gibi nemli bir sorumlulugu
vardir. Savunmada kalirlarsa zaferi kazanabileceklerine inanmaktadir. Bunun ig¢in komutasinda
bulunan askerlerinin g¢etin bir sekilde savunma yapmasi1 gerekmektedir. Ancak bir grup komutan
savagin savunmada degil, saldir1 ile kazanilabilecegini diisiinmektedirler. Mustafa Kemal bu karsit
goriigiin farkindadir. Bu durumu tartigmak iizere bir toplantida bulusurlar.
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Mondros Grubu

Birinci Diinya Savasinin sonunda Osmanli Devleti ve isgalciler arasinda 30 Ekim
1918’de imzalan Mondros Ateskes Anlagmasi sonucunda isgal kuvvetleri Osmanli devletini isgale
baslamislardir. Anlasmaya gore Osmanli ordusunun dagitilmasi gerekmektedir. Buna kars1 gelenlerin
padisah tarafindan cezalandirilmasi istenmektedir. Anlasma geregi Osmanli Devleti buna herhangi
bir tepki koymayacaktir. Bunun iizerine padisah Komutanlari ¢agirir ve kendilerine bagli ordularini
dagitmalarini ister. Mustafa Kemal de ¢agrilan komutanlar arasindadir. Mustafa Kemal ise ordunun
dagitilmasini istememektedir.

Kurtulus Grubu

Mustafa Kemal Mondros Ateskes Anlagmasiin kosullarini kabul etmez. Bunun iizerine
Padigah tarafindan Yildirirm Ordulart Komutanligi gérevine son verilir. Mustafa Kemal tilkenin
yeniden bagimsizligma kavusacagina inanityordu. Bagimsizlik i¢in Anadolu’ya gegerek Kurtulus
Savast’nin baglatilmasi gerektigini diistinmektedir. Bu durumu goriismek {izere kendisi gibi
bagimsizliga inanan arkadaslariyla bir araya gelirler. Ancak arkadaslar1 Kurtulus Savasi’nin
Anadolu’dan Baslatmak yerine Istanbul’dan baslamasinin gerekli olduguna inanmaktadirlar. Ciinkii
Istanbul Mustafa Kemal’i Anadolu’ya gitmemesi i¢in ikna etmeye galigirlar.

6.Etkinlik

Ogrenciler cember bigimindedir. Cemberin ortasina dgretmen tarafindan dgrenci sayis1 kadar
gorsel ve bilgi kartlarindan olusan malzemeler birakilir. Ogrencilere kendilerini, Birinci Diinya
Savas1 ve Kurtulus Savasi sirasinda yasananlari, bir miize kurarak unutturmamak i¢in ¢abalayan bir

kisi olarak role girmeleri sdylenir. Belirlenen rol i¢inde ortaya konulan gorsellerden birer tane alirlar.
Ogrenciler gorselleriyle birlikte sinif disina alinir.

Sinif; hayirsever bir vatandas tarafindan miize kurulmasi kosuluyla bagislanan mekan olarak
tanimlanir. Buray1 miize olarak diizenleseydiniz elinizdeki gorseli nereye ve ni¢in koymak isterdiniz?
Sorusu sorulur. Rol i¢inde cevaplar alinir.

Sirayla sinifa gecilir. Ellerindeki malzemeleri bos bina olarak tanimlanan sinifta, istedikleri
bir yere yerlestirmeleri sdylenir. Malzemeyi yerlestiren 6grenci diger dgrencileri izler, rol icinde
gezer ve digerleriyle miize hakkinda konusur. Ogrenciler tekrar sinif digina almir. Birlikte kurduklari
miize gezilir. Miize kurulur. Miizeyi gelen gruplara anlatirlar.

Degerlendirme
7. Etkinlik

Ogrencilere ders sirasinda kullanilan gorsellerden bir tanesi verilir. Gorseli eline alan
ogrencinin konusma hakki vardir. Diger 6grenciler ellerine gorsel gelinceye kadar dinlemek
durumundadirlar. Konugma asagidaki sorularin yanitlarini kapsamalidir.

1.  Kurdugumuz miizenin tiirii nedir?

2. Kurtulug Savas1 Miizesi ile bugiinkii islediklerimiz arasinda nasil bir bag kurulabilir?
3. Kurtulus Savas1 Miizesinin Ankara’da kurulmasinin nedenleri nelerdir.?
4.

Miizelerin kurulus amaglari nelerdir?
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Kurtulus Savas1 Miizesi Yaratici Drama ile Miize Calismalari Ders Plani
Ders: Sosyal Bilgiler

Simif: 4

Siire: 40+40

Mekan: Miize bahgesi / miize i¢i sergi salonlar1 / derslik.

Ogrenme Alam: Kiiltiir ve Miras

Unite: Gegmisimi Ogreniyorum

Konu: Kurtulus Savasi

Kazanimlar:

1. Yasanmis olaylardan ve gorsel materyallerden yola ¢ikarak, Milli Miicadele siirecin-
de yakin ¢evresini ve Tiirkiye’yi betimler.

2. Milli Micadelenin kazanilmasinda ve cumhuriyetin ilaninda Atatiirk’iin roliinii fark
eder.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama, rol oynama, dogaglama, tartisma,

Arac ve Geregler: fotograflar (soba-gaz lambasi- kiirsii- okul siralari), karton, pastel boya,
A-4 kagitlar.

Hazirhk —1sinma
1. Etkinlik

Grup c¢ember bi¢cimindedir. Cemberde herhangi bir 6grenciden baglayarak ve sagdan
ilerleyerek soba-gaz lambasi- kiirsii- okul siralar1 6riintlisii kurulur. Ayni Oriintiide yer alanlar bir
araya gelerek 4 grup yapilir. Gruplara miize i¢inde bulunan 4 nesnenin fotografi verilir (soba-gaz
lambasi- kiirsii- okul siralart).

Fotograflarin altinda yazili sorular vardir. Sorulart okuyarak ve gerektiginde miize
gorevlilerinden de yardim alarak nesneleri bulabilecekleri, nesnelerin yerini bulduktan sonra
nesnelerle ilgili sorulara cevap bularak ilerleyebilecekleri belirtilir.

1. Fotograftaki nesne hangi salonda sergilenmektedir?

2. Fotograftaki nesne buraya nereden gelmigtir?

3. Fotograftaki nesne kim ya da kimlerden alinmigtir?

4. Fotograftaki nesne, mecliste hangi amagla kullanilmigtir?

Gruplara nesnelerin bulundugu salon ve nesnelerin 6zellikleri ile ilgili bilgileri toplamalar1
icin on dakika verilir. Caligmasini tamamlayan grup genel kurul salonunda toplanir. Gruplardan
nesneleri ile ilgili bilgi paylasimlarinda bulunurlar.

Canlandirma

2. Etkinlik

Ogrenciler A ve B olarak iki gruba ayrilir. Ogretmen “Meclisin en énemli gérevlerinden
birisi kanun yapmaktir. Devletin 6nemli bir organi olan yasama —kanun yapma yetkisi Meclise aittir.
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Milletvekilleri hazirladiklar1 kanunlari meclis genel kuruluna sunar. Genel Kurulda tartisilir ve
cogunluk kabul edilirse genel kurul karariyla kanun olarak diizenlenir.” A¢iklamasini yapar. Gruplara
dramatik durumlar verilir. Dramatik durumlardan yola ¢ikarak yola ¢ikarak genel kurulda yasaya
dair tartisma olacagini, aralarinda tartismada yasay1 nasil savunacaklarma dair hazirlik yapmalari
soylenir. Canlandirmalarinda tartisma tekniginin kullanilacagi belirtilir. Ogretmen oturumu agan ilk
konusmaci olarak tartismay1 da yonetir.

A Grubu

[k Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi’nde bir grup milletvekili bir kanun hazirlar. Kanunun
konusu, Kuvay-i Milliye birliklerinin tek cati altinda toplanarak diizenli bir ordunun kurulmasi ve
savasa dlizenli ordu ile devam edilmesidir. Kanunun meclisten geg¢mesi sarttir. Kanun Onerisini
milletvekillerinin onayina sunacaklardir. Kanunu meclis genel kuruluna getirirler. Ancak farkli
goriiste olan bir grup milletvekilinin bu kanuna karsi ¢iktigini da bilmektedirler. Kanun ile ilgili
onlar1 ikna etmek i¢in ¢alisirlar.

B Grubu

Kurtulus Savasi’na Kuvayr Milliye Birlikleri ile devam edilmesinin 6nemli oldugunu
diisiinmektedir. Ciinkii Kuvay1 Milliye Birliklerinin igsgalcilere karsi ¢ok basarilari olmustur. Kuvay-i
Milliye Birlikleri’nin diizenli orduya doniistiiriilmesi ¢calismalariin biiytik bir zaman kayb1 olacagini
ve Kuvay1 Milliye Birliklerinin baginda bulunan liderlerin olumsuz etkilenebilecegi bu durumun da
Kurtulus Savasi i¢in gli¢ kaybina neden olacagini diisiinmektedirler. Cikarilmasi diisiiniilen kanuna,
1srarla karsi ¢ikarlar.

Canlandirmalardan sonra &gretmen su bilgileri paylasir: “Mustafa Kemal’in Onerileri
dogrultusunda T.B.M.M Hiikiimeti diizenli ordu kurma kararina vardi. Kuva-yi Milliye birliklerinin
tek cati altinda toplanmasi kararlastirildi. Cerkez Ethem ve Demirci Mehmet Efe etkilerinin
azalmasindan ¢ekindikleri i¢in diizenli orduya katilmayarak isyan ettiler. 8 Ekim 1920°de iilkenin
her tarafindan gelen Kuva-yi Milliye birliklerinin katilimiyla diizenli ordu kurulmustur. Bati cephesi
komutanligina Ismet Pasa (Indnii) getirildi.”

3. Etkinlik

Genel Kurul Salonu’ndan ¢ikilir. Salondan ¢ikarken 6gretmen “Mecliste ¢alismalar siirerken
ayn1 zamanda savas devam ediyordu. Mecliste Kurtulus Savasi’nin siireci degerlendiriliyordu.”
der. Kurtulus Savasi’na dair eserlerin bulundugu salona gegilir. Salonda 3 grup olusturulur. Birinci
grup, Kurtulus Savasinda telgraf, ikinci grup, Kurtulus Savasinda kadmlar, {igiincii grup, Kurtulus
Savaginda silahlar, konularinda 6ykii kurgular. Kurgulanan &ykiler ilgili nesne ve gorsellerin
bulundugu alanda canlandirir.

Canlandirma her grubun kullanabilecegi bes ciimle ve iki dakikalik siire ile sinirlandirilir.
Bunun i¢in dykiilerini en iyi anlatan climleleri segmelerinin 6nemli oldugu vurgusu yapilir.

4. Etkinlik

Lozan Baris Antlagsmasi’nda kullanilan masanin salonuna gegilir. Bes dakika siiresince, her
Ogrenci salonda gbézlem yapar. Gozlemini tamamlayan 6grenci masaya doniik bir bigimde, “Baris”
sozciigiinii anlatan donuk imge olusturur. Ogretmen imgelere tek tek dokunur. Dokunulan imge
¢Oziiliir, ¢oziilirken Lozan Baris Anlagmasi’na dair bir ciimle sdyler, diger imgeleri izler.Masanin

30



Miizede Yaratici Drama Etkinliklerinin Ogrencilerin Sosyal Bilgiler Dersindeki Basarilaria Etkisi

karsinda “U” bi¢iminde dizilirler. Kendilerini Lozan Baris Anlasmasi’nda Tiirkiye’yi temsil eden
Ismet Inénii olarak diisiinmeleri sdylenir. Ogretmen: - Ismet Indnii masanin basinda dyle bir ciimle
soyledi ki herkes ondan 6ziir diledi, der. Daha sonra “Ismet indnii ne sdylemis olabilir?”” sorusunu
sorar. O ciimleyi sira ile sdyleyin, der. Ogrencilerin her biri dinlenir. Lozan Baris Anlasmasi’nin
Oonemi vurgulanir.

Degerlendirme
5. Etkinlik

Degerlendirme etkinligi miize sonrasi okulda yapilmistir. Grup c¢ember bigimindedir.
Cemberde herhangi bir 6grenciden baslayarak ve sagdan ilerleyerek 1-2-3 Oriintiisii kurulur. Ayni
orlintiide yer alanlar bir araya gelerek 3 grup yapilir. Gruplara tarih seridi olusturacaklar bilgisi
verilir. Birinci grup Atatiirk ’{in Samsun’a ¢ikisindan Sivas Kongresi’ne kadar olan siireci, ikinci grup
Sivas Kongresi’'nden TBMM nin agiligina kadar olan siireci, tigiincli grup TBMM’nin agilisindan
Lozan Barig Anlagmasi’na kadar olan siireci anlatan tarih seridini yapar.

Tarih seridini hazirlamalari i¢in bir metre uzunlugunda karton, A-4 kagidi, pastel boyalar
dagitilir. Tarih seridini 6nce not alarak planlama yapmalar sdylenir. Secilen tarih araligiyla ilgili
bir baslik bulmalar1 ve segilen araligin baslangicini ve bitisini gostermeleri belirtilir. Onemli
olaylar1 farkli renklerle gosterebilecekleri, Renkleri kullanarak tarih seridinin altina anahtar
aciklamalar yapabilecekleri, tarih seridinin altina renk agiklamalarina (lejant gibi) uygun resimler
kullanabilecekleri ya da kendilerinin gizebilecekleri soylenir.

Caligmalar sinifin duvarinda olaylarin olus sirasina gore sergilenir. Gruplar yaptigi calismanin
asamalarini, 6grenme deneyimlerini, tarih seridini hazirlarken karsilastiklar: giigliikleri igeren bir
sunum yaparlar.
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