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OZ: Toplumlarin sozlii kiiltiirlerine ait @iriinler zaman igerisinde
degisip donistiiriilerek farkli anlatilara kaynak olusturmuslardir. Bu s6zlii
kiiltiir tirtinleri kimi zaman bir edebi metne, kimi zamansa bir senaryoya
aktarilmislardir. Cizgi filmler de bu sozli kiiltiiriin getirisi geleneksel
kaynaklardan faydalanan sanat dallar1 arasindadir. Mitolojiler, masallar,
halk hikayeleri, efsaneler, destanlar, ninniler ve daha pek ¢ok geleneksel
anlati ¢izgi film senaryolar1 i¢in dnemli birer kaynak olusturmaktadir. Ba-
t1’da Walt Disney, Dogu’da ise Stiidyo Ghibli gibi Diinya’nin énde gelen
animasyon stiidyolar1 geleneksel anlatilarin klasiklesmis unsurlarmi ¢izgi
film senaryolarinda yeniden kullanmak ve yinelemek yoluyla giincelle-
mektedirler. Boylece kiiltiirel hafiza siireklilik gostermektedir. Tiirkiye’de
ise sinema ve ¢izgi filmde senaryo anlaminda 6zgiinlilk ve yaraticilik en
temel sorundur. Bu cercevede Tiirkiye’de ¢izgi film senaryolarmin konu
ve yaraticilik anlaminda yasadigi kisir déngiiden kurtulmasinin, Tirk kil-
tiiri icerisinde siiregelen geleneksel anlatilarin senaryolarda kullanmaya
baslamasiyla miimkiin olacagi diisiiniilmektedir. Bu arastirmada, ¢izgi
film senaryolarinda geleneksel anlatilardan nasil yararlanilabilecegini or-
taya koymak amaglanmaktadir. Tiirkiye’de Anadolu Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Animasyon Béliimiinde yiiriitilmekte olan “Oykii Ta-
sarim1” dersinde “geleneksel anlatilarin ¢izgi film senaryolarinda kulla-
nimi”’na yonelik gerceklestirilen ¢alismada 6grenciler kendi cografyalari-
nin kiiltiirel miraslarmi kullanarak farkli igeriklerde senaryo uygulamalari
gerceklestirmislerdir. Boylece 6zgiin ve ulusal bir ¢izgi film geleneginin
ortaya c¢ikarilmasinda kiiltiirel mirasin ne denli zengin bir kaynak olustur-
dugu ortaya konmaya calisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Kiiltiirel Miras, Anlati, Senaryo,
Cizgi Film Egitimi
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The Usage Of Culturel Heritage in Animation Movie Scenarios

ABSTRACT: Products of oral culture are the sources of different
narrations as they change and transform in time. These products are some-
times written and transferred into literary texts, and sometimes they are
adapted to scenarios. Animation films are among fields of arts benefiting
from the traditional sources of oral culture. Myths, fables, folktales, epics,
lullabies and other traditional narrations generate sources of cartoon sce-
narios. World’s leading animation studios like Walt Disney in the West
and Studio Ghibli in the East update classic elements of traditional narra-
tions by reusing and reproducing. Therefore; cultural memories gain con-
tinuity. In Turkey, main problems about cinema and cartoon scenarios are
genuineness and creativity. However, cultural heritage of Turkey as the
source of scenarios is quite rich. It’s important to know and use this cul-
tural accumulation. Here in this study, it was aimed to put forward how to
use traditional narrations in animation movie scenarios. Students taking
“Story Design” course, at Anadolu University Animation Department, de-
signed different scenarios by using cultural heritage of their geography in
a practice named “the usage of traditional narration in animation movie
scenarios”. The practice was aimed at indicating how rich the cultural her-
itage is for creating original and national movie tradition.

Key Words: Animation, Cultural Heritage, Animation Education,
Narrative, Scenario

1. GIRIS

1.1. Gec¢cmisten Giiniimiize Tiirk Cizgi Filmlerinde Kiiltiirel
Siireklilik

Tirkiye’de ¢izgi filme olan ilgi ve arayiglar 1930-1940 yillar1 ara-
sinda baslamistir. Bu yillarda Bati’dan gelen ve gosterime giren filmlerin
etkisiyle ¢izgi filme olan ilgi artmustir. Cizgi film alaninda ilk ¢aligmalar1
karikatiir sanat¢ilar1 gergeklestirmistir. Cemal Nadir Giiler’in tinlii karika-
tiir tiplemesi “Amca Bey” ise bu denemelerin baginda gelmektedir. Fakat
bu ¢alisma o dénemde yapilan pek ¢ok ¢alisma gibi maddi olanaksizliklar
ve teknik yetersizlikler sebebiyle tamamlanamamustir. ilk yillardan itiba-
ren Yiiksel Unsal, Tan Oral, Erim Gézen, Tonguc Yasar gibi bir¢ok sa-
nat¢inin Tiirk ¢izgi filmi adina gerceklestirdikleri caligmalara rastlamak
miimkiindiir. Uzun yillar Tiirk ¢izgi filmi reklam sektoriinde ve deneysel
calismalarla yarigmalara katilan sanatcilarin bireysel ¢aligmalariyla sinirlt
kalmisgtir. Televizyon i¢in uzun metraj c¢izgi film calismalar1 ise
1980’lerde TRT ve Kiiltiir Bakanligi’nin artan destegiyle agirlik kazan-
mistir.
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Tirk ¢izgi film sanatcilari denemelerinde ilk yillardan itibaren
Tiirk kiiltiiriine ait konu ve karakterleri kullanmayi tercih etmislerdir. Bu
sebeple bu yillarda yapilan ¢izgi film ¢alismalari ¢ogunlukla Tiirk kiiltu-
riinden izler tasimaktadir. Ornegin, “Evvel zaman Iginde; Nasrettin Hoca
ve Giilderen Sultan”, “Zeybek Dans1”, “Az Gittik Uz Gittik” “Deli Dum-
rul”, “Hacivat ve Karagéz Uzayda”, “Dede Korkut” ve “Nasrettin Hoca”
gibi ¢izgi filmler yapilmustir.

Ali Ferruh Durukan, Adnan Coker ve Orhan Dag’in, Vedat Ar’in
hocaliginda gergeklestirdikleri 3 dakikalik “Zeybek Dansi”(1947) bu
filmlerden bir tanesidir. Bu bir filmden ¢ok zeybek oynayan bir karakte-
rin yer aldig1 kisa bir sahnedir.(Alsag, 1994, s.47). Cizgi film adna de-
neme sayilabilecek bir ¢alisma olmasina ragmen konu olarak Tiirk folklo-
rundan zeybek oyununu segmesi dikkat ¢ekicidir.

Sekil 1: “Zeybek Danst” filminden iki kare.(Tiirk Canlandirma Tarihi Belgese-
li)

“Evvel Zaman I¢inde; Nasrettin Hoca, Keloglan ve Giilderen Sul-
tan” filminde ise Yiiksel Unsal tarafindan Tiirk mizahinin 6nemli karak-
terlerinden Nasrettin Hoca ve Tiirk masallarindan biri olan Keloglan ele
alinmistir. Hikdyeye bir de ask hikayesi eklenip Kaf Daginin sultan1 Giil-
deren Sultan eklenmistir. Fakat calisma birtakim teknik islemler igin
gonderildigi ABD’de kayboldugu i¢in filmden geriye sadece birkag daki-
kalik bir sahne kalmistir. (Tirk Canlandirma Tarihi Belgeseli, 51:00-
52:00, Alsag, 1994, s.47).
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Sekil 2: “Evvel Zaman Icinde;
Nasrettin Hoca, Keloglan ve Giil-
deren Sultan” filminden bir kare.
(Tiirk Canlandirma Tarihi Belge-
seli)

Tiirk ¢izgi filmi adina ilk yillarda yapilan ¢alismalar genel olarak,
birkag¢ dakikalik tek bir sahneden olusan, daha ¢ok teknigin denendigi,
senaryosu ve film dili tam anlamiyla olusturulamamus islerdir.

1968 yilinda Tekin Aral, Oguz Aral ve Ferruh Dogan, ilk Tiirk gii-
rescisi Koca Yusuf’un yarigmalarint ve ABD’deki yarigma sonrasi eve
doniiste gecirdigi gemi kazasiyla hayatin1 kaybedisini konu alan bir ¢izgi
film yaparlar. “Koca Yusuf” ¢izgi filmi konu ve karakter olarak Ttirk kiil-
tiirtinden izler tasimaktadir.

Tiirk ¢izgi filminde kiiltiirel degerlerin 6zgiin olarak kullanildig: ilk
calisma ise Tongug Yasar’m 1969 yapimi “Amentii Gemisi Nasil Yiirii-
dii?” filmidir. Hat sanatindan yola ¢ikarak hazirlanan film gelenegin yeni-
lenmesi ve yeniden diisiiniilmesi adina 6zgiin bir ¢aligmadir. Senaryosunu
sanat tarihgisi Sezer Tansug yazmistir. Senaryosunda;

"Bu Ne Amentii Gemisiydi ki Yiiriimezdi
Vav’lar Soluya Soluya Kiirek Cekti

Hz. Ali’nin Yiiregi Titredi

“Ya Hak” Okunu Gerdi

“Ya Hak” Oku Varip Yiiregi Deldi

“Ah Mine’l Ask” Dedi

Gozlerinden Yagslar Indi

Vardr geminin Altina Eristi

Amentii Gemisi Yiiriidii Gitti..."

sozleri esliginde Arap alfabesinden harflerin karakterlestirildigi bir kisa
filmdir. Film 1972°de Adana Altin Koza’da segici film 6zel odili almis
ve 1973’de Annecy Film Senligi’nde gdsterime giren ilk Tiirk ¢izgi filmi
olmustur (Alsag, 1994, 5.48).
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Amenti Gemisi Nasil Yiirildu?/T.Yasar

Sekil 3: “Amentii Gemisi Nasil Yiiridii? ” (Tiirk Canlandirma Tarihi Belgese-
li)

Tiirk ¢izgi filminde asil gelisme ve hareketlenme ise TRT nin yerli
yapim ¢izgi filmlere destegiyle baslamistir. 1980’lerde televizyonun ha-
yatimiza yogun olarak girmesiyle birlikte yapimcilar TRT i¢in konulu
uzun metraj ¢izgi filmler tiretmeye baslamislardir. Tiirk kiiltiirii igerisinde
onemli yere sahip Bogachan, Deli Dumrul gibi destan kahramanlari, Nas-
rettin hoca gibi fikra karakterleri, Evliya Celebi, Hacivat ve Karagoz gibi
tarihimizde yer eden 6nemli kisi ve karakterler Tiirk ¢izgi film senaryola-
11 i¢in birer malzemeye doniismiistiir. Bu konu ve karakterler gegmiste
oldugu gibi bugiin de Tiirk ¢izgi filmleri i¢in 6nemli birer kaynaktir.

TRT’nin 2008 yilinda TRT COCUK kanal1 ile Tiirk yapimi ¢izgi
filmleri destegi artmistir. Boylece Tiirk cizgi filmi adina pek cok sirket
acilmis ve yerli yapimlarin sayisi artmigtir. Boylece Tiirk kiiltiiriine ait
kaynaklarin kullanilmas1 ve ¢ocuklarla bulusturulmasi i¢in 6énemli bir fir-
sat yakalanmistir.

Ornegin “Maysa ve Bulut” isimli ¢izgi film Yériiklerin yasamim
ve kiiltlirlerini konu almaktadir. Film, Maysa adinda kii¢iik bir yoriik ki-
zinin hikayelerini, Yoriiklerin yasam bi¢imlerini, geleneklerini, aile iligki-
lerini, giyim- kusamlarini, masallari, halk ozanlarini, bayramlari, kutla-
malari, inaniglar1 ve daha pek cok kiiltiirel birikimi aktaracak sekilde an-
latmaktadir. Tarihi kaynaklardan bugiine uzanan Y6riik yasamini yaratici
bir senaryo ile bugiiniin ¢cocuklariyla bulusturmaktadir.
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Sekil 4. ” Maysa ve Bulut” (http://www.trt.net.tr/trtcocuk/ 11.04.2015)

Ayrica, Evliya Celebi’nin maceralarini konu alan Celebi ve Laklak,
Keloglan masallariin giincellendigi “Keloglan”, Karagdz ve Hacivat gibi
Tiirk kiiltiiriiniin 6nemli karakterlerinin diinyay1 kesfettigi “Hacivat ve
Karagdz Diinyay1r Geziyor”, “Nasrettin Hoca”, Hezarfen Celebi’nin Is-
tanbul’da gecen ¢ocuklugunu anlatan “Kiigiik Hezarfen” ve daha pek ¢ok
cizgi film TRT Cocuk kanalinda yayimlanmaktadir. Tiirk yapimi bu ¢izgi
filmler kiiltiir aktariminda 6nemli bir yere sahiptir.

“UNESCO tarafindan diizenlenen Diinya Kiiltiir Politikalar
Konferanst Sonug¢ Bildirgesi’nde yer alan tanimina gore “en genig
anlamuyla kiiltiir, bir toplumu ya da toplumsal bir grubu tanimla-
yan belirgin maddi, manevi, zihinsel ve duygusal ozelliklerin bile-
siminden olusan bir biitiin ve sadece bilim ve edebiyati degil, ayni
zamanda yasam bigimlerini, insanin temel haklarini, deger yargi-

larimi,  geleneklerini ve inanglarimi da kapsayan bir ol-
gu”dur.”(UNESCO, 1982, Akt. Oguz 2011: 128).

Kiiltiir aktarim ve kiiltiiriin glincellenmesi gérevini gegmiste halk
hikayeleri ve masallar gerceklestirirken bu gorevleri giiniimiizde ¢izgi
filmler yerine getirmektedir. Kiiltiirel siirekliligin temeli sanatgmin kendi
ge¢misiyle ve kokleriyle iliski kurabilmesidir. Kendi kokleriyle baglarmi
kuran sanatg1 gegmis ve gelecek, dogu ve bat1 arasinda kendini nerede
konumlandiracag bilir. Boylece kiiltiirel gelenegi yerelden evrensele ta-
styacak bir igerik ve bigimle basarili ¢izgi filmler ortaya koyabilir.

Zengin Tirk kiltliriine ait anlatilarin giincellenerek varligini siir-
diirmesi 6nemlidir. Boylece gelenekten gelecege kurulacak kopri ile kiil-
turel stireklilik saglanabilecek ve kiiltiir gelecek nesillere aktarilabilecek-
tir. Bu konuda ¢izgi film sanat¢ilarina da biiyiik gorevler diigmektedir.
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1.2. Kiiltiir Aktarim ve Cizgi Filmler

Kiiltiir aktarimi ve kiiltiirel siireklilik meselesi son yillarda iizerin-
de 6nemle durulan bir ¢alisma alanidir. Birlesmis Milletler Egitim, Bilim
ve Kiiltiir Tegkilatt (UNESCO) 17 Ekim 2003 tarihinde Paris’te diizenle-
nen 32. Genel Konferansi’'nda, Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korun-
mas1 Sozlesmesi’ni kabul etmistir. Tiirkiye 19 Ocak 2006 tarihli ve 5448
sayili Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi S6zlesmesinin Uygun
Bulunduguna Dair Kanunla bu siirece dahil olmus ve 27 Mart 2006 tari-
hinde resmen taraf olmustur. “Somut Olmayan Kiiltiirel Miras; UNESCO
tarafindan; topluluklarin, gruplarin ve kimi durumlarda bireylerin, kiiltii-
rel miraslariin bir pargasi olarak tanimladiklar1 uygulamalar, temsiller,
anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iligkin araclar, gerecler ve kiiltii-
rel mekanlar bigiminde tanimlanmaktadir.” Tiirkiye Cumhuriyeti Kiiltiir
ve Turizm Bakanlhigr’nin internet sitesinde Somut Olmayan Kiiltiirel Mi-
ras Alanlar1 belirtilmistir (Tiirkiye Cumhuriyeti Kiiltiir ve Turizm Bakan-
11g1 2013: 13-17). Bunlar; Somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarilmasinda
tastyici iglevi goren dille birlikte sozlii gelenekler ve anlatimlar (destan-
lar, efsaneler, halk hikayeleri, atasozleri, masallar, fikralar vb.), Gosteri
sanatlar1 (karagéz, meddah, kukla, halk tiyatrosu vb.), Toplumsal uygu-
lamalar, ritiieller ve solenler (nisan, diigiin, dogum, nevruz, vb. kutlama-
lar), Doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar (gelencksel yemekler,
halk hekimligi, halk takvimi, halk meteorolojisi vb.), El sanatlar1 gelenegi
(dokumacilik, nazar boncugu, telkari, bakircilik, halk mimarisi)’dir.

Bir ulusa ait kiiltiirel degerlerin yagatilmasi ve nesilden nesile akta-
rilmasi i¢in o kodlarin tekrarlanmasi ve yeniden tiretilmesi gerekmekte-
dir. Son yillarda teknolojinin gelismesiyle biiyiik kiiciik herkesi sinema
salonlarina toplayan animasyon filmler kiiltiirel mirasin aktarilmasinda
onemli birer ara¢ haline gelmistir. Kiiltiirel hafiza i¢inde siireklilik arz
eden geleneksel anlatilar ¢izgi film senaryolar1 i¢in 6nemli birer kaynak
olusturmaktadir.

Cizgi filmler sozlii ve yazili kiiltiire ait anlatilar1 ele alarak ¢agdas
birer anlatiya doniistiirmektedir. Bunu yaparken kiiltiirel kaynaklar1 iki
farkh sekilde kullanmaktadirlar. lki var olan geleneksel anlatilar1 ¢agin
teknolojik imkanlarim kullanarak oldugu gibi hayata gecirmektir. Orne-
gin;

“Disney’in uzun metraj filmi "Pamuk Prenses ve Yedi Ciice-
ler"in konusu Avrupa kaynaklidir. Avrupa’min folklorik ykiisiiniin
¢izgi filme aktarilmasidir. Disney, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler
(1937) ile edebi masallar: kendine mal ederek, yirminci yiizyilin en
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kabul edilebilir masallar: etiketine kendi imzasin atmistir.” (Zipes
1995, Akt. Kaba 2014: 168).

Daha sonraki yillarda Mulan, Aladdin, Pocohontas gibi filmlerde
de goriilecegi iizere, farkli iilkelerde farkli kiiltiirlerin folklorik iiriin
hikayeleri ¢izgi filmler i¢in konu ve tema kaynagi olmustur. Cizgi filmin
kiiltiirel kaynaklar1 kullandig1 ikinci yol ise var olan geleneksel anlatilari
yeniden yorumlamak ve metinleraras: iliskiler kurmaktir. Bu konuda
Stiidyo Ghibli yapimi Japon animeleri 6rnek gosterilebilir. Hayao Miya-
zaki filmi olan Riizgarhh Vadi’nin karakteri Naussica Yunan mitolojisinde
Homeros un Odysseus’unu iyilestiren Naussica ile ortlismektedir. Fakat
Miyazaki Homeros’a gonderme yapmakla birlikte Naussica’y1 ne Bati ne
de Dogu’ya mal etmekte doga i¢in miicadele eden epik bir disi kahraman
ile kendi destanin1 yazmaktadir (Tas Alicenap 2012: 137-138). Bdylece
var olan kiiltiirel degerler yeniden yorumlanarak metinlerarasi génderme-
lerle ¢izgi film senaryolarina kaynak olugturmaktadir.

Tiirkiye’de de farkli donemlerde sanatgilar, Tiirk kiiltiiriiniin zen-
gin iceriginden, karakterlerinden, bigim ve dykiilerinden esinlenerek eser-
ler tiretmislerdir. Tiirk ¢izgi film senaryolarma en ¢ok konu olan gelenek-
sel anlatilar ve kisiler ise Keloglan Masallari, Nasrettin Hoca fikralari,
Dede Korkut Hikayeleri, 17. Yiizyil gezginlerinden Evliya Celebi’nin
hikayeleri, Tiirk golge oyunu karakterlerinden Hacivat ve Karagoz olarak
siralanabilir. Farkli dénemlerde pek ¢ok kisa metraj filme ve televizyon
serisine konu olan bu anlatilar ve karakterler glinlimiizde de devletin res-
mi kanali olan TRT nin, TRT COCUK kanalinda yeni yapilan ¢izgi film-
lerin senaryolarina kaynaklik etmektedir. Asina olunan ve devamli tekrar-
lanan bu konularin ¢esitlenmesi daha 6zgiin daha yeni konu ve karakter-
lerle senaryolarimizin zenginlesmesi i¢in Tiirk kiiltiiriiniin zengin biriki-
minden daha verimli yararlanmak gerekmektedir. Ornegin eski bir Tiirk
misket oyunundan yola ¢ikarak hazirlanan “Cille” ¢izgi filmi bu anlamda
heyecan vericidir. Clink{i unuttugumuz ya da daha 6nce hi¢c duymadigi-
miz bir gelenegi evrensel bir senaryo i¢inde hatirlatmaktadir.

UNESCO tarafindan yiiriitiilen somut olmayan kiiltiirel miras ¢a-
lismalar1 da benzer sekilde insanligin unutulmaya yiiz tutmus yiizyillardir
biriktirdikleri deneyimleri, anlatimlari, bilgi ve becerileri koruyarak gele-
cek nesillere aktarilmasina yardimci olmay1 amaglamaktadir. Tiirkiye’den
de kiiltlirel miras listesine giren geleneklerimiz bulunmaktadir. 2013 yilt
itibariyle Tiirkiye’den UNESCO’ya sunulan ve Insanligin Somut Olma-
yan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesine dahil edilen unsurlarimiz sunlardir:
Meddahlik, Mevlevi Sema torenleri, Karagoz, Asiklik Gelenegi, Nevruz,
Kirkpinar Yagli Giires Festivali, Semah, Alevi-Bektasi Ritiieli, Gelenek-
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sel Sohbet Toplantilar: (Sira Geceleri, Sira Yarenler vb), Toren Keskegi
Gelenegi, Mesir Macunu Festivali (Tiirkiye Cumhuriyeti Kiiltiir ve Tu-
rizm Bakanligi 2013: 14-26). Bu konuda envanter ¢alismalar1 ve bagvuru
siirecleri her yil artarak devam etmektedir. Ulke genelinde envanter ¢a-
lismalar1 diginda farkindaligin arttirilmasi amaciyla yiiriitiillen koruma ¢a-
lismalar1 da yapilmaktadir (yasayan miizeler, kurslar vb.). Cizgi film ¢a-
lismalar1 da bu noktada farkindalik yaratarak, unutulmus ya da unutulma-
ya yliz tutmus degerleri senaryolarinda konu olarak isleyerek kiiltiirel sii-
rekliligin saglanmasina yardimci olacaktir. Cizgi film sanat¢ilarmin, 6g-
rencilerinin ve alanda egitim veren akademisyenlerin bu konuda ¢aligma-
lar gergeklestirmesi hem Ozgiin konu ve temalarla Tiirk ¢izgi filminin
zenginlesmesi ve g¢esitlenmesi hem de UNESCO’nun da amagladig1 gibi
yiizyillara dayanan zengin kiiltiirel birikim ve deneyimlerin yasatilmasi
ve tanitilmasit adina O6nemli gelismeler saglayacaktir. Bu diisiinceyle,
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Cizgi Film Béliimii’nde
verilmekte olan “Oykii Tasarim1” dersinde bir “senaryo calismasi” ger-
ceklestirilmis ve umut verici sonuglar alinmustir.

Tiirk ¢izgi filmi adina senaryolarda simdiye kadar kiiltiirel kaynak-
larin kullanilmasi umut vaat etse de 6zgiin ve yaratici ¢izgi film ¢alisma-
lar1 gergeklestirebilmek i¢in bu kiiltiirel miras1 ¢izgi film senaryolarinda
daha da verimli kullanabilmek gerekmektedir. Boylece son yillarda ge-
lisme kaydeden Tiirk ¢izgi filmi adina daha 6zgiin islerin yolunun agila-
cag diistiniilmektedir.

1.3.“Oykii Tasarinn” Dersinde Cizgi Film Senaryosu Uyarla-
malar

Tiirkiye’de ¢izgi film senaryolarinin konu ve yaraticilik anlaminda
yasadig1 kisir dongiiden kurtulmasinin, Tiirk kiiltiirii i¢erisinde stiregelen
geleneksel anlatilarin senaryolarda kullanmaya baslamasiyla miimkiin
olacag diisiiniilmektedir. Bu arastirmada, ¢izgi film senaryolarinda gele-
neksel anlatilardan nasil yararlanilabilecegini ortaya koymak amaglan-
mustir. Tiirkiye’de Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Ani-
masyon Boliimiinde yiiriitiilmekte olan “Oykii Tasarmmi” dersinde “gele-
neksel anlatilarin ¢izgi film senaryolarmda kullanimi”na yonelik gergek-
lestirilen ¢aligmada 6grenciler kendi cografyalarinin kiiltiirel miraslarmi
kullanarak farkl iceriklerde senaryo uygulamalar1 ger¢ceklestirmislerdir.

Bu ¢alismada 6grencilerden dogup-biiyiidiikleri sehirlerin cograf-
yasini (daglar, goller, magaralar vb), bu cografyadaki geleneksel anlatilar
(destanlar, masallar, hikdyeler, sdylenceler vb.), tarihi, turistik mekanlari,
miizeleri vb. arastirmalari istenmistir. Bu veriler 6grenciler tarafindan
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aragtirilarak dosyalandiktan sonra bu kaynaklardan yola ¢ikarak bir ¢izgi
film senaryosu olusturmalari istenmistir. Calismada senaryo igin dykii ge-
listirme sirasinda sirayla asagidaki agamalardan gegilmistir;

1. Hazirlanma, igerik Konusunda Arastirma
2. Kulugka Dénemi, Soyutlama, Sinifta interaktif beyin firtinasi
3. Synopsis olusturma (taslak 6ykii olusturma)

4. Treatment olusturma (taslak oykiiniin gelistirilmesi)

Calisma sonucunda 6grenciler ¢cok farkl igeriklerde ¢izgi film se-
naryolar1 gelistirmiglerdir. Senaryo 6rneklerinden bazilari asagidaki gibi-
dir;

“NULA” Kirgizlarda Tiirklerinde Anlatilan bir
masaldan yola ¢ikilarak hazirlanmigtir. Masalin

orijinal  metninde su satiwlar yer alir;
(Ogel:1971,176)

“Annesiz bir kiz Varmus, sirikla su tasirmas,
Uvey anne yiiziinden, kiz sabrini tasirmas.

Kadin alayla dermis, kiz biraz ge¢ kalinca

‘Biiyiik adam olursun, ay giin seni alinca!’
Kiz gece suya gitmis, dua etmis gonliince,

) Ay hemen yere inmig, kizi yerde gériince
Sekil 5: Ogrenci Recep
Uslu Kiz korkuyla saklanmis bir fundanin dibine

Almus kazi fundayla, AY gotiirmiis evine.”

Senaryoda, orijinal metindeki bu satirlar kaynak alinarak, gercekte
annesi Ay Tanrigas1 olan, Nula isimli (isminin anlam Uygurca’da AY)
yetim bir kizin iivey annesiyle yasadigi bir hikdye yaratilmistir. Hikayede
karakter isimleri de Uygurca’dan segilmistir. Ornegin; baba karakterinin
ismi Ipar: Uygurca baba anlamima gelir. Anne Ay tanrigasi Ina: Uygurca
anne anlamina gelir. Uvey anne ikkit: Uygurca ikinci anlamia gelir. Nu-
la masaldan ¢izgi filme uyarlanan 6zgiin bir hikdye olmustur. Ogrencinin
hikdyeyi kurarken kullandig1 baz1 kaynaklar su sekildedir: Masal anlatila-
r1, Uygur masallar1, Uvey anne, yetim kiz ¢ocugu anlatilari, Mitoloji.
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“LALE BAHCESI”, Mimar Sinan’in
Edirne Selimiye Camii Insas1 bir ask
hikayesi iizerinden anlatilmigtir. Ogrenci,
Edirne’de Selimiye Camii’ne islenen ters
lale motifi ile ilgili anlatilan hikdyeden
esinlenmigtir. Selimiye Camii’nde Ters
lale motifi sanat tarihgileri tarafindan an-
lam verilemeyen bir gizemdir. Ciinki
sOylentiye gore her sene yer ¢izgisine
yaklasan bu motif yere degdiginde kiya-
met kopacaktir. Senaryolastirilan metin-
de, Sinan, camiyi lale bahgesinin oldugu
bir arsa iizerine insa etmek ister. Bahgeyi
kaldirip insaata baglamak zor olmustur.
Bahgenin sahibi Rum Anthea Hanim (is-
Sekil 6: Ogrenci Levent Biiktel ~ min anlami Rumca’da lale)’dir. Senaryo

Sinan ve Anthea Hanim arasindaki gizli
aski konu alir. Senaryoda ters lale motifi Anthea Hanim’in mezari iize-
rindeki boynu biikiik lalelerle simgelestirilir. Ogrencinin hikayeyi kurar-
ken kullandig1 baz1 kaynaklar su sekildedir: Halk Soylenceleri, Mimar
Sinan, Edirne Selimiye Camii, Lale motifi, Ask.

“DUMRUL?”, Tirk ve Altay mitolojisinde

sOylencesel kahramandir. 15. yiizyil sonu
16. ylizy1l baslarinda mechul bir sanatkar
tarafindan kagida gecirilen Dede Korkut
Destani’nin i¢inde yer almaktadir (Ergin:
2001). Orijinal metinde geng bir delikanlt
olan Dumrul ¢izgi film senaryosunda me-
rakli ve maceract bir ¢ocugun hikayelerine
doniistiiriilmiistiir. Ogrencinin hikayeyi ku-
rarken kullandig1 bazi kaynaklar su sekil-
dedir: Destanlar, Dede Korkut Hikayeleri,
Deli Dumrul Destami, Cocuk Hikayeleri.

NUMROT
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Sekil 7: Ogrenci Serhat Bel-
ler
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“BUKU”, Izmit’te yasanan 1999 depre-
minden esinlenerek hazirlanmis, fantastik
bir ¢izgi film senaryosudur. Yaganan biiyiik
bir depremin ardindan hayatta kalan Arbuz
isimli bir ¢cocugun, gizemli giiclere sahip
bir ejderha ile karsilastiktan sonra yasadigi
olaylar1 konu alir. Arbuz ve Ejderhas1 Bu-
ku, diinyay1 kotiiliige, savasa, dogal afetle-
re gotiiren kot gliglere karst savagmakta-
dir. Senaryo olusturma asamasinda genel
olarak Eski Tiirk mitolojileri, Samanizm
gibi kiiltiirel kaynaklardan yararlamlmustir.
Ogrencinin hikayeyi kurarken kullandig
bazi kaynaklar su sekildedir: Sihir, Biiyii,
Eski Tiirk mitolojileri, Samanizm.

Sekil 8: Ogrenci Berkan Sa-
rigam

“GOC”, Tiirk mitolojisindeki Bozkurt des-
tanindan esinlenerek hazirlanmis bir senar-
yodur. Bozkurt - Tirk, Mogol ve Altay mi-
tolojisinde kutsal hayvan ve ulusal sembol-
dir. Kurt Turk mitolojisinde yol gosterici-
dir. Kurt, 6grenci senaryosunda ¢evre sorun-
larmma dikkat ¢ceken, dogay1 kurtarmak icin
hikdyenin ana karakteri Prens Tigin’e yol
gosteren bir karakter olarak kullanilmakta-
dir. Ogrencinin hikdyeyi kurarken kullandig1
bazi kaynaklar su sekildedir: Eski Tiirk mi-
tolojileri, Samanizm, Bozkurt Destani, Cev-
re Sorunlart.

Sekil 9: Ogrenci Deniz Ur-
gan
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“DOMUZ KUMBARASI”, senaryosunda
Manisa kentinde yer alan antik sehir Sar-
des’e ait bir hikdyeden esinlenilmistir.
Sardes’de bulunan dev bir kumbara oldu-
gu, kralicenin altinlarin1 saklamak igin
yaptirdig1 ve iizerine korumasi i¢in kutsal
bir heykel yapildigina dair babaannesin-
den dinledigi bir hikdyeyi kaynak almistir.
Ogrenci bu hikdyeden cikisla senaryosun-
da ilk kumbaranmin nasil icat edildigini pa-
ra biriktirmek isteyen bir ¢cocuk {izerinden
anlatmistir. Sardes kentinde yasayan ve
harcliklarin1 kardesinden sakli biriktirmek
isteyen Edre’nin domuz c¢iftliginde elma
agacimin altma sakladigr altinlar her giin
birer ikiser azalir. Altinlarin pesine diigen
Edre bir tiirlii kimin aldigin1 bulamaz. Kig
geldiginde yakacak tezek i¢in domuz ¢iftligine giden Edre tiim parasmi
tezegin i¢inde gomiilii bulur. Onca paranin domuzlar tarafindan yenilerek
sonra tezege karigtigini ve orada biriktigini goriince kendisine domuz sek-
linde bir kumbara yaptirir. Ogrencinin hikdyeyi kurarken kullandig1 bazi
kaynaklar su sekildedir: Antik kentler, Mitler, Halk Sdylencesi, Cocuk
hikayeleri.

Sekil 10: Ahmet Eray Balunca

“VANSTER”, Tirkiye’de Van goliinde go-
rildiigiine inanilan bir Canavar sdylencesi
ile gol lizerinde bulunan Akdamar Adasi’nin
halk arasinda anlatilan hikdyesinden yola
cikarak senaryolastirilmistir. Van golii {ize-
rinde bulunan Akdamar Adasi’nin bir ejder-
hanin sirtinda kuruldugunu anlatan bir se-
naryodur. Ogrencinin hikdyeyi kurarken
kullandigi bazi kaynaklar su sekildedir:
Halk Soylencesi, Cocuk hikéyeleri, Efsane-
ler, Mitoloji, Antik kentler.

Sekil 11: Kutsal Surug
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Ders sonunda senaryo metinlerinin yaninda c¢alisma dosyalarina
karakter sayfalar1 ve mekén tasarimlarina dair denemeler de eklenerek ¢a-
lisma tamamlanmistir. “Oykii Tasarim1” dersinde “kiiltiirel mirasin ¢izgi
film senaryolarinda kullanimi”na yonelik olarak gerceklestirilen ¢aligma-
da 6grencilerden yaratici 6neriler ve senaryolar ¢ikmistir. Bu ¢alisma so-
nucunda 6grencilerin kazanmasi 6ngoériilen ¢iktilar su sekilde siralanabi-
lir;

1. Cizgi film senaryosu konusunda aragtirma, gozlem-
deneyimleme, degerlendirme becerisi gelistirebilmek.

2. Cok boyutlu algilayabilme, diisiinebilme, tasarlayabilme, uy-
gulayabilme becerisini gelistirmek,

3. Yasadigi toplumun gergeklerine ve kiiltiiriine sahip ¢ikabil-
mek.

4. Somut olmayan kiiltiirel mirasi; yaratict diisiinceye, yenilik¢i
ve 0zgilin yapitlara doniistiirebilmek.

5. Tirkiye’de ¢izgi filmin gelismesi Oniindeki 6nemli engeller-
den biri olan senaryo konusunda kaynaklar1 kendi kiiltiirel birikimi i¢inde
bulabileceginin farkindaligini yaratabilmek.

Senaryo bir diisiinceyi, bir goriisii yansitmak, izleyiciye belirlenen
bir iletiyi, 6gretiyi ulastirmak, bir seyler anlatmak amaciyla olusturulur.
Unlii animasyon senaristi Jeffrey Scott, senaryoda hikdyenin dikkat ¢ek-
mesi i¢in fikrin farkli olmas1 gerektigini belirtmektedir. Farkl fikirler or-
taya c¢ikarmanin da bir¢ok yolu vardir. Bunlardan biri de Scott’a gore ¢ok
bilinen bir hikdyeyi degistirerek orijinal bir sekilde verebilmektir (2014:
http://www jeffreyscott.tv/). Bunun i¢in kiiltiirel kaynaklardan fikirler or-
taya koyarak yeni projeler iiretilebilir. Tiirk kiiltiirii kendi i¢inde pek ¢cok
sinema ve ¢izgi film senaryosuna kaynaklik edebilecek cesitlilige ve zen-
ginlige sahiptir.

2. SONUC

Sonug olarak; Tiirkiye’de senaryo anlaminda kiiltiirel gelenekten
yeterince ve yaratici bir sekilde yararlanilmadigi bir gergektir. Bunun so-
nucu olarak bir¢ok referans kaynag unutulmus, onlarin yerini kitle kiil-
tiiriiniin tirettigi ornekler almistir: Nardaniye Hanim’in yerini Pamuk
Prenses, Koroglu’'nun yerini Robin Hood, Kerem ile Asli’nin yerini RO-
meo ve Juliet, Boz Atl Hizir"in yerini Noel Baba almigtir (Oguz 2009: 6).

Tiim sanatgilarda oldugu gibi ¢izgi film sanat¢isi da i¢inde yasadigi
kiiltirden ve farkl kiiltirlerden etkilenerek eserlerini tiretmektedir. Kiil-
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tiirel ¢esitliligin stirdiiriilebilmesi ve kiiltiirel mirasin gelecek kusaklara
aktarilmasi kiiltlirel mirasin yagatilmasina baglidir. Bu ¢alismada ¢izgi
film boliimii 6grencileri ile “Oykii Tasarimi” dersinde yiiriitiilen ¢alisma;
biraz farkindalik, arastirma ve yaratici diisiinceyle elimizdeki kaynaklarin
nelere dontisebilecegi konusunda umut verici sonuglara ulagmigtir. Boy-
lece 6zgiin ve ulusal bir ¢izgi film geleneginin ortaya ¢ikarilmasinda kiil-
tiirel mirasm ne denli zengin bir kaynak olusturdugu ortaya konmaya ¢a-
listlmistir. Onemli olan UNESCO tarafindan Tiirkiye’nin de icinde bu-
lundugu bir sdzlesme tarafindan korunan somut olmayan kiiltiirel mirasin
farkina varmak ve ¢izgi film sanat¢ilarinin yararlanabilecegi bir kaynak
olmasi konusunda farkindaliklar yaratmaktir. Cizgi filmin bir sektor ola-
rak ililkemizde gelismesi ve yapilan iglerin tiim diinyada dolagima girme-
sinin; kendi kiiltiiriinii, tarihini, geleneklerini bilen, onlarla bugtiniin sart-
larinda hesaplasan, sorgulayan, sanatgilarla basarilabilecegi diistiniilmek-
tedir.
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