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Kiiltiirel miras 6gelerinin, eski ya da ¢agdas toplumlara ait eserlerin toplandigi,
korundugu ve sergilendigi merkezler olan miizeler insanlarmn degerli esyalari
biriktirmesiyle olusmaya baslamis ve degisim gostererek giiniimiizdeki halini
almistir. Eserleri edinme ve muhafaza etmenin yani sira toplumu ve bireyi egitme
amact da tasiyan miizelerin sayisi ve cesitliligi hem sergilenecek eser gruplarinin
¢ogalmast hem de farkli amaglar dogrultusunda eserlerin toplanmasi ile giderek
artmistr. Sayilarmmin ve kapsamimin artmasiyla miizeler farkli bashiklar altinda
stiflandwrilmis ve tiirleri belirlenmistir. Bu miize tiirlerinden biri olan sanal miizeler
de fiziksel miize koleksiyonlarimin sanal ortama aktarilmasi ve izleyiciye ¢evrim i¢i
ortamda sunulmasi ile ortaya ¢tknugtir. Sanal miizelerde fiziksel miizelerde yer alan
koleksiyonlar izlenebilmekte ve fiziksel olarak miizeye gitme olanagi olmadiginda
bile eserler incelenebilmektedir. Miizeye uzaktan erisebilmek bir okul disi 6grenme
ortami olan miizeyi sinifa tasiyabilmis ve miizenin 6grenme siirecinde kullanilmasinin
oniinii agnugtir. Kiiltiirel mirasa ve farkl kiiltiirlere iligkin farkindalik kazandirmak,
soyut bilgileri somutlagtirmak, insan ve diinya hayatindaki degisimlerin farkina
vardirabilmek amaciyla égretim siirecinde kullanilan miizelerin bu faydalarindan sanal
miizeler araciligiyla simif icinde yararlanilabilmektedir. Sanal miize uygulamalari
swif iginde kullamilirken farkli yéntemlerle dgretim siirecine katilmaktad: Bu
vontemlerden biri olan yaratici drama yéntemi ile ogrenciler aktif bir sekilde 6grenme
siireglerine katilmakta ve béylece bu siirecin etkililigi artirilabilmektedir. Bu sebeple
bu ¢alismada ilk olarak miize ve sanal miizeler; 6grenme ortami olarak miizeler ve
miizelerde yaratict drama uygulamalart hakkinda kuramsal bilgi verilmis sonrasinda
ise belirlenen kazanimlar dogrultusunda yaratici drama yontemine gore hazirlanan ve
sanal miize uygulamasi kullanilarak hazirlanan drnek bir atolye sunulmugtur. Sanal
miizeler ile yaratict drama yonteminin 6gretim siirecinde birlikte kullanilmasinin hem
miizeye fiziksel olarak ulagamamanin eksikligini belli bir seviyede kapatabilecegi
hem de oOgretim siirecini zenginlestirecegi diisiiniilmektedir. Ayrica hazirlanan
ornek atélyede yer alan etkinlikler farkll derslere, kazammlara ve sanal miizelere
uyarlanabiliv, hem ogretim siireci hem de arastirma siiregleri icinde kullanilabilir.
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Museums which are the centers that cultural heritage elements, artifacts belonging
to old or contemporary societies are collected, protected and exhibited, began to
form with the accumulation of the valuable items by people and took their current
form by showing changes. The number and variety of museums that aim to educate
the society and the individual besides acquiring and preserving the artifacts, have
increased gradually with the proliferation of the artifact groups that to be exhibited
and the collection of artifacts for different purposes. With the increasing number and
scope, museums are classified under different titles and their types are determined.
Virtual museums, one of these museum types, have emerged with transferring physical
museum collections to the virtual environment and presenting them to the audience
online. In virtual museums, collections in physical museums can be watched and
artifacts can be examined even when no possibility to go to the museum physically.
Being able to access the museum remotely was able to carry the museum which is an
out-of-school learning environment, to the classroom and has paved the way to be
used in the learning process. Museums that are used in the teaching process for the
purpose raise awareness of cultural heritage and different cultures, embody abstract
information, recognize the changes of human and world life, can be utilized in the
classroom through virtual museums. Virtual museum applications can be a part of
the teaching process with different methods when used in the classroom. With the
creative drama method which is one of these methods, students actively participate in
the learning processes and thus the effectiveness of this process can be increased. For
this reason, in this study firstly theoretical information is given about museum, virtual
museum, museums as learning environments, creative drama practices in museums
and then an exemplary workshop prepared according to the creative drama method in
line with the determined curriculum standards using the virtual museum application
is presented. It is thought that using virtual museums and creative drama methods
together in teaching can overcome the lack of physical access to the museum at a
certain level and enrich the teaching process. Besides, the activities in the sample
workshop can be adapted to different lessons, achievements and virtual museums and
can be used both in the teaching process and in the research processes.
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Giris
Bu c¢alismada 6ncelikli olarak miize ve miize tarihi, miize tiirleri ve islevleri, bir miize tiirii
olarak sanal miizeler, miizelerin 6grenme ortami olarak kullanimi ve miizelerde yaratict drama
uygulamalar1 hakkinda kuramsal bilgi sunulmus ve miizelerin egitim-6gretimde kullanilmasinin

yararlan tartistlmigtir. Daha sonra belirlenen kazanimlar dogrultusunda sanal miize uygulamasi
kullanilarak yaratici drama ydntemine gore hazirlanan atdlye onerisi sunulmustur.

Miize

Tarihi, bilimsel eserlerin ya da sanat eserlerinin yer aldigi, izlemeye ve incelemeye imkan
veren ortamlar olan miizeler, Tiirkiye Cumhuriyeti Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan “Kiiltiir varliklarini
tespit eden, ilm1 metotlarla aciga ¢ikaran, inceleyen, degerlendiren, koruyan, tanitan, siirekli ve gegici
olarak sergileyen, halkin kiiltiir ve tabiat varliklar1 konusundaki egitimini, bedii zevkini ylikselten,
diinya goriisiinii gelistirmede tesirli olan daimi kurulus” (Miizeler I¢ Hizmetler Y&netmeligi, 1990)
olarak tanimlanmaktadir. Milletleraras1 Miizeler Konseyi (Milletleraras1 Miizeler Konseyi Tuizigi,
2017) de bu tanimlamaya benzer bir tanim yapmis ve “insanligin ve ¢evresinin somut ve somut
olmayan mirasini egitim, ¢aligma ve zevk edinme amaciyla edinen, koruyan, arastiran, iletisim
kuran, sergileyen, topluma ve onun gelisimine hizmet eden; kamuya acik, kar amaci giitmeyen daimi
bir kurulus” diyerek miizelerin ama¢ ve gorevlerini biraz daha agiklamigtir. Alan yazinda bagka
ifadelerle de tanimlanan miizeler i¢in bir topluluga ait kiiltiirel 6geleri bulan, koruyan, sergileyen ve
bunu egitim, bilimsel ¢aligma ve keyif alma amaglar1 dogrultusunda yerine getiren ya da kiiltiirlere,
toplumlara ve zamanlara ait nesneleri toplumlara kar amaci giitmeden sunan kurumlardir denebilir.
Miizeler kiiltiirel miras Ogelerini toplar, kataloglayarak koleksiyonlar haline getirir ve bunlari
topluma sunarak ona hizmet eder. Bu sayede miizelerde kiiclik dlgekte bir toplumun biiyiik 6lgekte
ise biitlin insanligin kiiltiirel mirasin1 olusturan 6geler goriilebilmekte ve izlenebilmektedir. Ambrose
ve Paine’in (2018, s.8) dedigi gibi miizeler insan rkinin hazine evleridir ve diinya insanlarinin,
onlarm kiiltiirlerinin, hayallerinin ve umutlarinin hatiralarini depolarlar. Bununla birlikte miizeler
yoluyla yasanilan zaman diliminden bagimsiz olarak ge¢miste yasamis toplumlarin 6zellikleri
izlenebilmekte ve siireklilik hissedilebilmektedir. Kiiltlir 6geleri, sanat dgeleri ya da baska eserlerin
sergilenmesinin insanlara ve topluluklara goriiniirliik kazandirdig1 sdylenebilir. Tiim bu 6zelliklerle
ifade edilen miizelerin kapsamima hangi kurumlarin girdigi ise Milletleraras1 Miizeler Konseyi
(ICOM) Tiirkiye Milli Komitesi Yonetmeligi’nin 5. Maddesinde (1974) “Daimi teshir boliimleri
bulunan kiitiiphaneler ve arsiv merkezleri, resmi sekilde halkin ziyaretine acik bulunan tarihi anitlar,
tarihi anitlara ait binalarin kisim veya miistemilati; tarihi, arkeolojik tabii 6neme haiz mevkiler ve
parklar, nebatat ve hayvanat bahgeleri, akvaryumlar ve benzeri tesekkiiller” seklinde belirlenmistir.
Yani miizelerin ilk anda akilda canlanan ve sadece ge¢mis déonem toplumlarinin eserlerini igeren
arkeoloji miizeleri veya sanatcilarin eserlerinin sergilendigi sanat miizeleri olmadig; kiitiiphaneler,
anitlar, hayvanat bahgeleri ve parklar gibi insan ve ¢evresinin 6zelliklerini yansitan yerlerin de
miizelerin i¢ine dahil edildigi sdylenebilir.

Kapsami ve amaglart olduk¢a genis olan miizeler; insanlarin degerli nesneleri biriktirmeye
baglamasi ile olugmustur. Ancak “bugiinkii anlamiyla miizeler on yedinci ylizyilda Avrupa’da ortaya
¢ikmis ve miize (museum) kavrami Ingilizcede ilk kez 1682 yilinda, bugiinkii Asmolean Miizesi’nin
cekirdegini olusturan ve Elias Ashmole’iin Oxford Universitesi’ne verdigi garip, nadir ve egzotik
seylerin koleksiyonunu tanimlarken kullanilmistir” (Ambrose ve Paine, 2018, s. 8). Daha once
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koleksiyonerler topladiklar1 eserleri ziyaretcilerin gérmelerine izin verirlerken on yedinci ve on
sekizinci yiizyillar boyunca 6zel koleksiyonlar yavas yavas miizelere donligmiistiir (Alexander ve
Alexander, 2008, s.27). On dokuzuncu yiizyilin ortalarinda halk miizesi ¢agi baslamis (Hooper-
Greenhill, 1999, s.35) ve halk miizeleri agilirken yirminci yiizyil siiresince de miizelerin sayisi
artmistir. 1946 yilina gelindiginde ise diinyanin dogal, kiiltiirel, somut ve somut olmayan mirasinin
aragtirilmasi, korunmasi, siirdiiriilmesini saglamak amaciyla Milletleraras1 Miizeler Konseyi
(Milletleraras1 Miizeler Konseyi Tiiziigii, 2017) kurulmus, miizeler ve miize uzmanlari bu kurumla
isbirligi icerisinde miizecilikle ilgili yeni uygulamalar gelistirmeye baslamislardir. Miizecilik
anlayisiin degismesiyle agilan miizeler de farklilasmis ve birden fazla tiirde miize ortaya ¢ikmustir.

Miize Tiirleri

Bir miizeye konulari nesnelerle agiklayan ve kamu hizmetinde olan bir muhafaza kurumu
(Miller, 2017, s.9) denebilir. Miizelerin kendisi i¢in belirledigi bir konu vardir ve eserler, etkinlikler,
egitimler yani miizenin tamami bu konu etrafinda sekillenirken miizenin yapisi belirlenen konuya
uygun olarak hazirlanir. Konularin ve amaglarin artmasi ve g¢esitlenmesi miizelerde de cesitliligi
artirmis ve farkli igeriklerde miizeler olusturulmustur. Sayilari artarken amag¢ ve kapsamlarinin da
farklilagmasi bir siniflama ihtiyacini ortaya ¢ikarmis ve miizeler; koleksiyonlari, yonetim sekilleri,
bulunduklar1 cografi bolgeler, hitap ettikleri seyirci tiirleri ve sergi sekilleri olmak iizere bes grupta
sintflandirilmistir:

Tablo 1. Miize Tiirleri (Ambrose ve Paine, 2018, s.10)

Siniflandirma Tiiri Miizeler
Koleksiyon Genel Miizeler Bilim Miizeleri
Arkeoloji Miizeleri Jeoloji Miizeleri
Sanat Miizeleri Endiistriyel Miizeler
Tarih Miizeleri Askeri Miizeler
Etnografya Miizeleri Somut Olmayan Kiiltiir Miras1 Miizeleri
Dogal Tarih Miizeleri
Yonetim sekli Devlet (Hiikiimet ve Belediye) Bagimsiz Miizeler (Hayirsever Bagislariyla
Miizeleri Idare Edilen)
Universite Miizeleri Ordu miizeleri
Ozel Miizeler Ticari Sirket miizeleri
Bulunduklari cografi bolge Milli Miizeler Sehir Miizeleri
Bolgesel Miizeler Yerel Miizeler
Ekomiize
Hitap ettikleri seyirci tiirii Genel Kamu Miizeleri Uzmanlik Miizeleri
Egitim Miizeleri
Koleksiyonlarini sergileme sekilleri Geleneksel Miizeler Acik Hava Miizeleri
Tarihi Ev (Miize Evler) Etkilesimli Miizeler

Buyurgan ve Buyurgan (2018, 5.85-87) ise bu siniflamaya bir miize tiirii daha eklemis ve
miizelerin islevlerine gore de siniflandirilabilecegini belirtmistir. Bu tiir miizelerin igerisinde,

»  Atatiirk ve Tiirk Biytikleri Miizeleri
*  Devrim Miizeleri

»  Sanal Miizeler yer almaktadir.
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Cesitli amagclarla ve farkli kriterlere gore olusturulan ve agilan miize tiirleri oldukca genis
bir konudur. Bu ¢alisma bir miize tiirii olan sanal miizeleri arastirma konusu olarak belirlediginden
sadece sanal miizeler hakkinda bilgi verilmistir.

Sanal Miize

Klasik ve modern miizecilik arasindaki farklardan biri olan sanal miizecilik uygulamalari ile
miizelere ait web sayfalar1 acilmis ve bu sayede miizenin ve koleksiyonlarinin 360 derece panaromik
goriintiisii internet kullanicisina ulastirilabilmistir (Altunbas ve Ozdemir, 2012). Sanal miize,
sayisallastirilabilen hemen hemen her seyin, elektronik eserler ve bilgi kaynaklarimin diizenlenmis
bir koleksiyonu (McKenzie, 1997) olarak tanimlanmaktadir. Andrews (1998) ise bu tanimi biraz
daha gelistirmis ve sanal miizenin gercek bir yeri ve alan1 olmayan, baglantililik ve gesitli erisim
noktalar1 saglama kapasitesi sayesinde, kullanici ile geleneksel iletisim yOontemlerin asilmasina
yardime1 olan, ¢esitli medya ortamlarindaki bilesenlerin mantikli iliskilendirilmis bir koleksiyonu
oldugunu ifade etmistir. Bu koleksiyon; tablolari, ¢izimleri, fotograflari, diyagramlari, grafikleri,
kayitlari, video boliimlerini, gazete makalelerini, roportajlarin transkriptlerini, sayisal veri tabanlarini
ve sanal miizenin sunucularina kaydedilebilecek bir dizi bagka dgeyi icerebilir (McKenzie, 1997).
Farkl: tiirdeki bu 6geleri igeren sanal miizeler elektronik ortamda erisilebilen gorsel, ses ve metin
dosyalarii sanat, kiiltiir ve tarih alaninda insanlarla paylasan dijital hazinelerdir (Barlas Bozkus,
2014). Bu paylasim miizelere koleksiyonlarini internet {izerinden sunabilmeleriyle izleyicilerini
genigletmek i¢in mitkemmel bir firsat saglamaktadir (Schweibenz, 1998). Bu sayede sanal miizeler
hem c¢agdas miizeler i¢in tanitim, iletisim ve egitim islevlerini yerine getiren ¢ok énemli bir arag
olurken izleyicilere kolay ulasilir bir sanal dolasim saglamig (Karadeniz, Okvuran, Artar ve Cakir
[lhan, 2015) hem de ¢oklu ortamda geleneksel miizelerin zaman ve mekansal sunumunun digina
cikarak farkli kaynaktan pek ¢ok derlemeyi uluslararasi platforma sunmustur (Barlas Bozkus, 2014).
Miizelerin koleksiyonlarinin internete tasinmasiyla miizeler internet sayfalarmi farklh sekillerde
kullanmuslardir. Internette yer alan bu miize sayfalar1 sanal miizeler i¢inde yer almakta ve fiziksel
miizeler gibi farkli sekillerde hizmet vermeleri sebebiyle kendi iginde gruplara ayrilmaktadir.
Schweibenz; sanal miizeleri brosiir, icerik, egitsel ve sanal miizeler olmak tlizere dort kategori altinda
sintflandirmigtir:

Brosiir Miizeler (Brochure Museum): Amaci potansiyel ziyaretgileri miize hakkinda

bilgilendirmek olan ve miize hakkinda koleksiyon tiirleri, iletisim bilgileri vb. gibi temel
bilgileri igeren web siteleridir.

Icerik Miizeler (Content Museum): Bu tiir miizeler; miizenin koleksiyonlarini sunan ve sanal

ziyaretciyi ¢evrimici olarak kesfetmeye davet eden web siteleridir. Icerik, nesne yonelimli
bir sekilde sunulur ve temel olarak koleksiyon veri tabaniyla aymdir. Icerik ogretici
olarak gelistirilmedigi i¢in uzmanlar i¢in daha yararhidir. Bu tlir miizelerin amaci miize
koleksiyonlarinin detayli bir tasvirini saglamaktir.

Egitsel miizeler (Learning Museum): Bu tiir miizeler sanal ziyaret¢ilerinin yaslarina,

gecmislerine ve bilgilerine gore farkli erisim noktalart sunan web siteleridir. Bilgi, nesne
yonelimli degil baglam yonelimli bir sekilde sunulur. Ayrica, site 6gretici olarak gelistirilir
ve sanal ziyaret¢iyi ilgilendikleri bir konu hakkinda daha fazla bilgi edinmeye ve siteyi
tekrar ziyaret etmeye motive eden ek bilgilerle baglantilidir. Ogrenme miizesinin amaci,
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sanal ziyaret¢inin geri gelmesini saglamak ve c¢evrimi¢i koleksiyonla kisisel bir iligki
kurdurmaktir. ideal olarak, sanal ziyaretci gercek nesneleri gérmek i¢in miizeye gelecektir.

Sanal miizeler (Virtual Museum): Ogrenme miizesinden bir sonraki adim, sadece kurumun

koleksiyonu hakkinda bilgi vermek degil baska dijital koleksiyonlarla baglanti kurmaktir.
Bu sekilde, gergek diinyada benzerleri olmayan dijital koleksiyonlar yaratilir (Schweibenz,
2004).

Sanal miizelerin islevlerinin genislemesi ile ilgili olan bu siniflandirma ile miize gelistikge
sundugu hizmetlerin de arttig1 goriilmektedir. Sanal miizeleri pazarlama miizeleri (marketing museum)
ve egitsel miizeler (learning museum) olarak ikiye ayiran Mckenzie ise; pazarlama miizelerinin; daha
¢ok insan1 miizenin koleksiyonlarindan ve 6zel etkinliklerinden haberdar ederek fiziksel miizeye
ziyaret¢i sayisini artirmak amaciyla agirlikli olarak pazarlama ve iletisim araci olarak tasarlanan web
siteleri; egitsel miizelerin ise onemli aragtirmalar ve kesifler yapilmasini saglayan, tekrarl ziyaretlere
izin veren ve ¢evrim i¢i 0grenme kaynaklar1 sunan web siteleri oldugunu belirtmistir (McKenzie,
1997).

Pazarlama miizeleri fiziksel miizenin tanitimini yapip fiziksel ziyaret¢iyi miizeye ¢cekmeye
caligirken egitsel miizeler ¢evrim ici koleksiyonlara erisme imkani vererek 0grenme ortaminda
kullanilmasinin yolunu agmaktadir. McKenzie, egitsel miizelerin su 6zelliklere sahip oldugunu dile
getirmistir:

*  Cevrimi¢i koleksiyon olduk¢a 6nemlidir.

«  Icerikleri zengindir.

*  Lobi veya giris hem davetkar hem de kullanici dostudur.

lgerigi kesfetmek pek cok ziyaret gerektirir.

*  Miize, farkli yas seviyelerine ve 6grenme stillerine uygun bir¢ok farkli 6grenme et-
kinligi sunar.

»  Sanal ziyaret, orijinal miize binasina “ger¢ek zamanli” bir ziyaret yapma arzusunu
arttirir (McKenzie, 1997).

Bu ozellikler egitsel sanal miizelerin iki amaca hizmet ederek hem gercek miizenin
koleksiyonunu tanitip eserleri uzaktan izleme olanagi verirken fiziksel miizeyi gérme istegi
uyandiracaginit hem de c¢evrim i¢i ortamin 6grenme siirecinde kullanilabilecegini gostermektedir.
Ayrica bu tlir miizelerin koleksiyonlarinin genis olmasi ve farkli gruplardan izleyicilere farkli
etkinlikler sunabilmesi genis bir izleyicikitlesine ulasabilmesini saglayabilmektedir. Ancak geleneksel
miizeler gibi ziyaretcilerine gergek nesneleri degil nesnelerin gorsellerini sunmasi bu tiir miizelerin
dezavantaj1 olmaktadir. Bu sebeple sanal miizeler icin geleneksel miizelerin rakibi olmaktan ziyade
koleksiyon fikir ve kavramlarini dijital alana tagiyarak miizenin dogasini ortaya ¢ikarmay1 ve miizeyi
belki de asla sahsen ziyaret edemeyecek sanal ziyaretcilere ulastirmay1 (Schweibenz, 2004) saglayan
yardime1 uygulamalardir denebilir.

Fiziksel olarak miizeye ulasamayacak insanlara koleksiyonlarin erisimini saglamasi,
potansiyel ziyaretcilere koleksiyonlari 6nceden inceleme firsati vererek fiziksel ziyaretin etkisini
artirmast ve ziyaretgilerin miizeyi inceleme sirasini ve niteligini kisisel Ozelliklerine gore
degistirebilmelerine izin vermesi (McKenzie, 1997) sebebiyle egitsel (sanal) miizelerin énemli ve
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faydali oldugu sOylenebilir. Ayrica sanal miize uygulamalar1 kullanan miizeler bu yolla izleyicilerini
pasif olmaktan kurtarip, daha demokratik bir ¢evrenin aktif paylasimcilar1 ve katilimcilart olmak
yolunda cesaretlendirirler (Karadeniz, Okvuran, Artar ve Cakir Ilhan, 2015).

Miizelerin Islev ve Faydalar

On dokuzuncu yiizyilin sonlarindan yirminci ylizyilin ortalarina kadar miizecilik anlayisi
sadece nesneleri toplama ve sergileme esasina dayanirken yirminci yilizyilin ikinci yarisindan
itibaren modern miizecilik anlayis1 ziyaret¢i ile karsilikli iletisim kurma, paylasma, isbirligi ve
dayanigma esasina dayali bir degisim ve gelisim gostermistir (Simsek, Y1ildiz, Danaci Polat, 2019,
s.54). Bir miizenin sadece fiziksel nesnelerin koleksiyonu olmamasi ve eserlerin insan ilgisine ve
yorumlamasina ihtiya¢ duymasi (Talboys, 2016, s.8) miizenin islevlerini genigletmistir. Gelisen bu
islevler incelendiginde miizelerin; toplama (farkli yontemler kullanarak eser edinme), belgeleme
(eldeki eserlerin kaydedilmesi), koruma (eserlerin muhafaza edilmesi), sergileme (eserlerin belli bir
program dahilinde izleyicilere sunulmasi) ve egitim olmak {izere bes temel islevi oldugu soylenebilir
(Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s.87-92). Miizeler arkeolojik, kiiltiirel, bilimsel ya da sanatsal eserleri
toplayip koruma altina aldiktan sonra bu eserleri kaydederek belgelerler ve insanlara sunarlar. Bu
islevler insanlarin eserlerle karsilasmasina kadar olan siireci kapsamaktadir. Egitim islevi ise bu
asamadan sonra ortaya g¢ikmakta ve insanlar miizelerde kendilerine sunulan eserler araciligiyla
kiiltiirleri tanimakta, gegmis hakkinda bilgi sahibi olmakta, degisimi ve ilerlemeyi fark etmekte ve
boylece miizelerden bir 6grenme ortami olarak yararlanmaktadir.

Bu islevleri yerine getirirken miizelerin ayni zamanda bulunduklari topluma bazi faydalari da
olmaktadir. Miizelerin; sosyal ve kiiltiirel, ekonomik ve yenilenme, politik ve kurumsal olmak iizere
¢ tiir fayda saglayacag: ifade edilmistir. Toplum i¢in kiiltiirel bir odak noktasi ve ortak hafiza igin
bir yer sunmasi, kiiltiirel ve dogal mirast koruma ve muhafaza etmeye katkida bulunmasi, kiiltiirel
olay ve etkinliklere erisimi diizenlemesi; turizm ekonomisinin énemli oldugu noktalarda turistler
i¢in bir cazibe merkezi rolii oynayarak miizenin bulundugu sehir ve bolge icinde yerel ekonomilere
katkida bulunmasi ve ister devlet ister 6zel kurumlar tarafindan ydnetilsin, miizenin topluma
katkisint ve merkezi ya da yerel yonetim politikalarinin topluma ulastiriimasinda nasil kullandigini
ve kullanacagini gdstermesi faydalar1 arasinda sayilabilir (Ambrose ve Paine, 2018, s.14-16). Ayrica
islevlerinden yola ¢ikilarak bakildiginda miizelerin egitsel bir faydasinin da oldugu sdylenebilir.
Toplumu birlestirme gorevi verilen miizeler 6grenme yoluyla toplumsal esitligin gergeklestirilmesi
icin potansiyel kurumlar olarak goriiliirken (Hooper-Greenhill, 1999, s. 28) bir 6grenme ortami olarak
icerdigi eser ve nesnelerle bireylere insanligin kiiltiirel miras1 hakkinda bilgi vermekte, diinyanin
yasayisl ve zamanin ilerlemesi hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamakta ve farkli kiiltiire iliskin
farkindalik kazanmalarini saglamaktadir.

Miizelerin Ogrenme Ortanm Olarak Kullanimi

Toplama ve koruma gorevlerini yerine getiren miizelerin islevlerinin arasina zamanla egitim
islevi de girmis ve bu islev 6nem kazanmaya baslamistir. Hooper-Greenhill (1999, s.28) on dokuzuncu
ylizyilin baginda miizelerin kurulus amaglarindan birinin egitmek ve bilgilendirmek oldugunu ve
uzun bir egitim alma firsatt olmamis insanlarin kendilerini egitmek i¢in yararlanabilecekleri egitim
kurumlar olarak goriildiigiinii belirtmektedir. Miizelerin faaliyetleri, 6zellikleri ve koleksiyonlarmin
sadece arkeoloji ve tarih i¢in degil, egitim i¢in de muazzam zenginlikte bir kaynak olmasi (Talboys,
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2016, s.9) insanlarin kendi Ogrenmelerinde kullanabilecekleri unsurlari ¢esitlendirmekte ve
zenginlestirmektedir. Konular1 hakkinda nesnel, dengeli, kanit temelli goriisler saglayarak halk
tarafindan izlenen miizeler; sunumlar, sergiler, etkinlikler ve faaliyetleriyle her yastan ve ¢evreden
insana tanismalar1 ve 6grenmeleri i¢in mekanlar saglamakta (Ambrose ve Paine, 2018, s5.20), dogal
diinyadan ve geg¢misten nesnelerin biriktirilmesi insanlara i¢inde yasadiklar1 diinya hakkinda bilgi
sahibi olmasi firsati sunarken ayni zamanda her siniftan insanin bir araya gelmesi i¢in ortak zemin
olusturmaktadir (Hooper-Greenhill, 1999, s. 28).

Miller (2017, s.139) miizelerin 6grenim yerleri olarak gdriilmesinin hem ac¢ik hem gizli
etkileri oldugunu; bizatihi varliginin ve 6grenmenin miizenin sagladigi nesne tabanl bilgi aktarimini
duyurduklariresmiprogramlar, etkinlikler, faaliyetler yoluylaagiklanmasi agik yoniinii; koleksiyonlari,
aragtirmalar1 ve sergi uygulamalar1 yoluyla miizelerin ne yaptiklarini insanlarin 6ziimsemelerinin
kisisel diizeyde gerceklesmesinin ise gizli yoniinii belirttigini soylemistir. Egitimin miizelerde esas
oldugunu sdyleyen Talboys ise higbir miizenin egitimle ilgilenmedigini sdyleyemeyecegini ve
genis bir egitim yelpazesi i¢in amaclh bir hazirlik yapmadiklar siirece miizelerin gercekten miize
olamayacaklarini (Talboys, 2016, s.8) belirtirken, miizede egitimin miizenin diger amaglar1 kadar
onemli oldugunu ve egitim amagli etkinliklerin bir miizeyi miize yapan 6zelliklerden biri oldugunu
ifade etmistir. Miizelerde egitim, miizelerin degerli buldugu konular hakkinda bilgi, fikir, goriis ve
anlam aktarirken kullanilan eylem, faaliyet ve etkinliklerin tiimiidiir ve biiyiik 6l¢iide sergi ortami
araciligiyla gergeklestirilir (Miller, 2017, s.139). Hooper-Greenhill (1999, s.44) ise miize egitiminin
“miize i¢inde 6gretim ve nesnelerin okullara gonderilmesi i¢in 6diing verme servislerinin yaratilmas1”
olarak ifade ettigi iki sekilde gerceklestigini belirtmistir. Nesnelerin okula génderilmesi miizelerin
okula gétiiriilmesiyken, miize icinde dgretim dgrencilerin miizeye tasinmasidir. Ogrencilerin miizeye
gotiriilerek 6gretim yapilabilmesi miizelerin okul dis1 6grenme ortamlarina ¢ok iyi bir 6rnek oldugunu
gostermektedir. Okul zamaninda ve dgretim programina gore ancak fiziksel okul binasinin disindaki
kurum ve yerlerde yapilan egitim (Salmi, 1993) olarak tanimlanan okul dig1 egitim ile farkli kurum
ve c¢evreler kullanilarak 6gretim programlarinin amaglari dogrultusunda egitim gerceklestirmeye
caligilir.

Miizelerin ziyaretgilere tahmin edilebilir ve 6zgiil deneyimler sunmak i¢in tasarlanmasi (Falk
ve Dierking, 1992, s.11) maddi ve maddi olmayan kiiltiirii birlestirerek farkli kavramlarin yan yana
gelmesine ve kesfedilmesine olanak verir ve bu sayede 6grencilerin kiiltiirel farkliliklara karsi: daha
rahat olmasini ve ¢evre etigi edinmelerini saglayarak deger ve tutumlarim etkileyebilir; kiiltiir, toplum
ve aile kimliklerini kesfetmeleri i¢in firsat sunarak ilgi ve merak uyandirabilir, 6zgilivenlerini artirarak
ogrencileri yeni 6grenme mekanlarini takip etmeye motive edebilir ve 6grencilerin diinyalarina bakis
acilarini, yaklasimlarini ve ne diislindiiklerini etkileyebilirler (Talboys, 2016, s.9). Hangi biiyiikliikte
veya tlirde olursa olsun 6nemli 6grenme merkezleri olan miizeler tiim seviyelerde hem formal egitim
hem de informal 6grenme i¢in 6zgiin kaynaklar saglayarak insanlara ancak baska birka¢ 6grenme
kurumunun erisebilecegi genis bir yelpazedeki kiiltiirel ve dogal miras nesneleriyle calisma firsati
sunarlar (Ambrose ve Paine, 2018, s.13). Bdylece hem 6rgiin hem de yaygin egitimin i¢inde yer alan
bireylere kendi kiiltiirlerini anlayabilme becerisi kazandirmanin yan1 sira drgiin egitimin igindekilere
kiiltiirlerini gelecek kusaklara aktarma, yaygin egitimde yer alanlara ise baska toplumlarin kiiltiirlerini
de anlama becerisini kazandirilabilmektedir (Mercin, 2006). Ayrica egitim anlayisinda yasanan
siiregsellik, yasantisallik ve deneyime iliskin gelismeler miize egitiminin temel ilkeleri olan gergek
nesnelerden ve gercek ortamlarda 6grenme ile birebir uyumlu olup miize egitiminin yeni egitim
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anlayisiyla es zamanl ilerledigini ve bu dogrultuda gelistigini de gostermektedir (Adigiizel, 2017).
Miizelerdeki egitim ortamlar1 bilgilendirme islevinin yam sira sorgulamayi destekleme, sentez
yapma, kapsam belirleme, yaraticilik ve hayal giiclinii gelistirme {izerinde etki giiciine sahiptir (Cakir
Ihan, 2009). Miizeler zengin ve birbiriyle iliskili 6grenmeyi destekler ve tiim zamanlara ait diinyayla
ilgili var olanlar1 insanlarin bireysel anlam kurarak 6grenmelerine izin verir (Buyurgan, 2009).
Miizelerin kullanilarak kalici 6grenmenin saglanmasi hem birey hem de toplumlar i¢in énemlidir
¢linkli hem kendi kiiltiirinii hem de baska bir toplumun kiiltliriinii 6grenen ve aralarindaki iligkileri
karayan kisi yasadig1 ve diger toplumlarin degerini anlayabilir (Mercin, 2006). Ayrica miizeler
empati, yaraticilik, merak ve ilgiye susama ve elestirel diisiinme niteliklerinin kazandirilmasini da
saglayabilir (Seidel ve Hudson, 1999, s.22-28). Boylece ¢ocuklarin ya da yetiskinlerin farkli bir
toplumda, farkli bir zamanda ve farkl sartlarda yasamis insanlarin nasil yasadiklarini empati kurarak
anlamalar1 saglanirken, eserler ve faaliyetler yoluyla meraklar tesvik edilerek ilgileri ¢ekilebilir ve
eserler listiinde tartisarak daha detayli ve derin diistinmeleri saglanabilir. Bu niteliklerin yan1 sira
miizede yapilan egitimler katilimeilarin ve 6zellikle ¢ocuklarin daha etkin hale gelmesini saglamasi
sebebiyle okuldaki soyut bilgileri somutlastirir, tarihi ve ge¢misi canli tutar ve gegmisle bugiin
arasinda baglant1 kurarak tarihe kars1 bir i¢ gorii kazandirirken ¢ocuklara ve yetiskinlere daha zevkli
ve eglenceli bir egitim ortami saglar (Cakir ilhan ve Okvuran, 2011). Tiim bu nitelikler ve faydalar
g0z Oniine alindiginda miizelerin egitim ortami olarak kullanilmasimnin énemli oldugu; egitim ve
Ogretimi daha anlamli ve kalic1 hale getirmek i¢in miizelerden yararlanilabilecegi anlasiimaktadir.

Sanal Miize ve Egitim

Miizelerin egitim ve 6gretimde kullanilmasinin faydali oldugunun goériilmesi bir miize tiirii olan
sanal miizelerin egitim ve 6gretim amaciyla kullanilmasi fikrini ortaya ¢ikarmistir. Fiziksel bir varligi
olmayan sanal miizelerin ger¢ek miizeler kadar etkili olmayacag1 diisiiniilebilir. Nesnelere fiziksel
bir yakinlik saglamamasi miizelerin temel 6zelligi olan somutlastirmaya tam olarak imkan vermese
de miizelerin koleksiyonlarina erisimi kolaylastirmasi a¢isindan sanal miizelerin kullaniminin uygun
oldugu sdylenebilir. Sanal miizeler lilkemizde ve diinyada her zaman gezme imkani1 bulunmayan
miizeleri gorme, tanima, bilgilenme ortami saglamakta (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s. 87) yerinde
gidilip goriilerek kazanilan deneyim, alinan hazzin yerini tutmasa da sanal miizecilikle birlikte
diinyanin tarihsel-kiiltiirel ortak mirasina kolayca erisimi miimkiin kilmaktadir (Altunbas ve Ozdemir,
2012). Ayrica sanal miizeler, ziyaretgilere koleksiyonu nasil deneyimleyebilecekleri konusunda
farkli segenekler sunarak ziyaretlerinin sirasini ve niteligini kisisel tercihlere ve 6grenme stillerine
uyacak sekilde degistirebilmelerini saglamaktadir (McKenzie, 1997). Ayrica sanal miizelerin fiziksel
mesafeleri aradan kaldirmasi ve bir internet baglantisi kadar yakin olmasi miizeyi tekrar tekrar gezme
ve izleme imkan1 vermektedir. Boylece ekonomik, zamansal, mekansal nedenlerle gidilip goriilmesi
zor miizelerin ¢oguna sanal miizecilikle ulasilabilmekte (Altunbas ve Ozdemir, 2012) fiziksel olarak
miizede bulunulmasa da yer alan eserler ve koleksiyonlar goriilebilmektedir. Ayrica miizede yer alan
salonlara istendigi kadar girebilmeyi, eserleri izleyebilmeyi ve fiziksel halden daha hizli bir sekilde
salonlar arasinda dolasabilmeyi saglar.

Sanal miize uygulamalariin kolay ulasma, izleyebilme ve inceleyebilme 6zellikleri; kigilerin
kendi 6grenme siireglerini yonetmelerine izin vererek 6grenme hizlarii kendilerinin belirlemesinin
yolunu agmaktadir. McKenzie (1997) 6grenme miizeleri olarak tanimladigi sanal miizelerin aktif
ve O0grenci merkezli 6grenmeyi tesvik ettigini; yerel tarih ve yerel eserlerin korunmasina yardimci
oldugunu; dinamik, ¢ok disiplinli, goklu algili ve kiiresel oldugunu belirtmektedir. Sanal miizelerde
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ogrenciler kendilerini aktif olacak sekilde 6grenmenin i¢inde bulurlar ve internet baglantisinin
oldugu herhangi bir yerden diinyanin bagka bir ucundaki miizenin sanal halini gezebilir ve 6grenme
siireci icinde kullanabilirler. Bununla birlikte 6gretmenler de uygun miizelerin sayfalaria girerek
derslerindeki konularimi gorsellerle ve bilgilendirmelerle pekistirebilirler (Buyurgan ve Buyurgan,
2018, s. 87). Miizelerin olmadig1 ya da ekonomik olarak miizeye ulasmanin zor oldugu durumlarda
sanal miizeler bu eksikligi kapatmasi agisindan kullanilabilmektedir. Ayrica sanal miize ziyaretleri
maddiyat ve zaman agisindan da artilar sunar ve miizesi veya farkli miize tiirleri olmayan bolgelerdeki
insanlarmn bilgiye ulagsmasinda 6nemli rol oynar (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s. 87). Bu agidan
bakildiginda fiziksel olarak miizeye ulasamayan ve 6gretim siireclerinde miizelerden faydalanamayan
ogrenciler igin eksikligin giderilmesi ve egitimde firsat esitliginin saglanabilmesi i¢in kullanilabilir.

Miizelerin ve sanal miizelerin iilkemiz 6gretim miifredatlarindaki yerleri incelendiginde
Milli Egitim Bakanligi’nin da derslerde miizeler ve sanal miizelerden faydalanilmasini istedigi
goriilmektedir. [Ikdgretim Sosyal Bilgiler Dersi (MEBa, 2018) ile Ortadgretim Tarih (MEBDb, 2018)
ve Ortadgretim Gorsel Sanatlar Dersi (MEBc, 2018) 6gretim programlarinda miizeler ve sanal
miizelerden; IIkogretim Tiirkge Ogretim Programinda (MEB, 2019) ¢cocuk miizelerinden, {1kdgretim
Fen Bilimleri Ogretim Programinda (MEBd, 2018) bilim merkezleri ve miizelerden; Ilkogretim
Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda (MEBe, 2018) ise miizelerden bahsedilmis ve bu okul
dis1 6grenme ortamlarindan faydalanilmasi istenmistir. Tiirk¢e alan yazinda yer alan egitimde miize
caligmalarina bakildiginda ise egitimin her kademesinde ve farkli yas gruplarindan 6grencilerle
miize ¢aligmalarmin yapildigini ve bu calismalar sonucunda 6gretimde miizelerin kullanilmasinin
ogrencilerde merak duygusunu (Filiz, 2010; Yorulmaz, 2014) ve ¢alismanin yapildigi derse yonelik
olumlu tutumu (Cerkez, 2011; Filiz, 2010; Gtler, 2011; Soysal, 2019; Turanli, 2012) artirdig;
bilgi, farkindalik ve empati becerisi kazandirdig1 (Uztemur, 2017) ve dgrenci basarilarin etkiledigi
(Akengin, 2011; Cerkez, 2011) sonuglarina ulasilmistir. Sanal miizelerin dgretimde kullanilmasina
iligkin yapilan galigmalar da benzer sonuglar ortaya ¢ikarmis ve sanal miizelerin kullanilmasinin
olumlu tutum gelistirdigi (Yildirim ve Tahiroglu, 2012; Yildiz, 2016); 6grenci basarilarini etkiledigi
(Doganli, 2019; Ustaoglu, 2012; Yildiz, 2016); ders kazanimlarinin aktarilmasinda basarili oldugu
(Turgut, 2015) ve 6grencilerin ilgilerini artirdig1 (Demirboga, 2010) goriilmistiir. Bu bulgular egitim
ve Ogretim siireclerinde miizelerin bir ara¢ olarak kullaniminin hem desteklenen hem de olumlu
sonuclar veren bir uygulama oldugunu gostermektedir.

Yaratici Drama ve Miize Egitimi

Cagdaslagma siireci icerisindeki glinlimiiz miizeleri kitle iletigim araglari, egitim programlari
ve sosyal etkinliklerle izleyiciye ulagabilecekleri “yeni miizecilik anlayisini benimsemislerdir (Giiler,
201955.75). Yeni miizecilik anlayisiin sundugu en 6nemli hizmetlerden biri de egitim iglevidir. Miize
egitimi disiplinleraras1 yontem ve teknikleriyle miizeleri ¢ekici ve eglenerek Ogrenebilen egitim
ortamlarina doniistiirmektedir (Okvuran, 2012). Bu egitimi saglamada bir¢ok yontem kullanilabilir.
Bunlardan biri de yaratict dramadir.

Yaratici drama, dogaglama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak,
bir grup calismasi i¢inde, bireylerin bir yasantiy1, bir olay1, bir fikri, bir egitim {initesini, kimi zaman
da bir soyut kavrami ya da davranisi, eski biligsel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve
gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gbzden gecirildigi oyunsu siireglerde anlamlandirilmasi,
canlandirilmasidir” (San, 1996, s.149).
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Yaratici drama bireyin aktif oldugu 6nemli bir yontemdir. Bu yontemde birden ¢ok ve farkli
ogrenme deneyimi yasanir. Bunlar: Yasantilarina dayali, harekete dayali, etkilesim yolu ile sosyal,
tartisarak, kesfederek, duygusal ve is birligi yaparak dgrenmelerdir (Onder, 2012). Bu &grenme
tiirleri bireyi pasif olmaktan ¢ikarip aktif hale getirmektedir. San (1996) da dramanin edilgen olmak
yerine katilimci olmayi, bagimli olmak yerine bagimsiz olmay1 sagladigini belirtmektedir.

Yaratict dramanin temel Ogelerinden biri de mekandir. Drama g¢aligmalar1 bir¢ok farkli
mekanda gerceklesebilir. Onemli olan bu ¢evre kullanilarak yapilacak ¢alismalarin katilimcilarin
yas, gelisim oOzellikleri, konu, amag¢ ve siire gibi diger degiskenlerle uyumlu olmasidir. Miize,
park, fabrika, huzur evi, meydan, galeri, dren yerleri, hastaneler, kiitiiphaneler gibi bircok mekan
yaratici drama siirecinde kullanilabilir (McCaslin, 2006; Adigiizel, 2012). Drama yasantry1 merkeze
aldig1 i¢in boyle bir yontemin yagami ve yasanmisliklari barindiran nesnelerin oldugu miizelerde
kullanilmasi kacinilmazdir.

Karagianni ve Papadopoulos (2019) miizelerde yapilacak drama ¢aligmalari i¢in su adimlarin
uygulanmasi gerektigini belirtmektedir:

*  Miize ortamini tanimak

*  Miizeyi arastirmak ve kesfetmek

e Dramatik ortamlar olusturmak

*  Miize deneyimini degerlendirmek

*  Miizeye iligkin genel deneyimi kisaca sunmak

Miizede drama ¢alismalarinin temel amact, ziyaretgilerin yasanilan zamanin 6ncesine yolculuk
yapmasi, ge¢misi yakalamasi, kendi yasantilarindan yola ¢ikarak gergeklestirilen canlandirma
etkinlikleri ile gegmisi ve gegmisteki olaylari, durumlar1 anlama, bugiinle iliskilendirme ve gelecekte
neler olabilecegine iliskin ¢ikarimlarda bulunma olanagi tanimasidir (Karaosmanoglu, 2017).
Bunlara ek olarak miizelerde yapilan yaratict drama calismalari ile katilimcilarin ge¢mis-bugiin-
gelecek kavramlarii somutlagtirarak 6grenmeleri kolaylasirken; takdir, taklit, empati ve estetik
becerileri gelisir (Okvuran, 2012). Ayrica miizede drama ¢aligmalari kisisel gelisim ve sosyallesmeyi
destekler, kendini tanimay1 ve baskalarini anlamay1 saglar (Karagianni ve Papadapoulos, 2019).
Drama yonteminin miizede kullanimi en 6nemli katkis1 i¢inde isbirligi olan deneyimsel bir 6grenme
sunmasidir (Kondoyianni, 2005).

Miizeler egitim islevleri dogrultusunda farkli etkinlikler yapmakta ya da yapilmasina miisaade
etmektedir. Yaratici drama yontemi ile miizede yapilan etkinlikler incelendiginde Ankara’da Anadolu
Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Tiirk Telekom Telekomiinikasyon Miizesi, Ankara Vakif
Eserleri Miizesi ziyaretgilerin yaratict drama yontemi ile etkinlikler yapilmasina miisaade etmekte,
yine Ankara’da Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Oyuncak Miizesi, Ankara Cocuk Miizesi, Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Miizesi, Yasayan Miize ise kendi
bilinyesinde drama yontemiyle etkinlikler diizenlemektedir (Hamurculu, 2016). Bursa’da “Drama ile
Dersler Miizede” projesi ile anasinifi, ilkdgretim ve ortadgretim dgrencilerinin ders i¢i kazanimlarini
yaratict drama yontemiyle miizede gerceklestirilmektedir (Drama ile Dersler Miizede, t.y.)

[lgili alan yazin incelendiginde miizelerde farkl1 derslerde yaratict drama yonteminin etkisini
arastiran birgok ¢aligma yer almaktadir. Bu c¢alismalardan bazilarinda yaratict drama yontemi ile
miizede yapilan sosyal bilgiler derslerinde 6grencilerin akademik basarilarinin daha yiiksek oldugu
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(Bagbug ve Adigiizel, 2019); miize ortaminda yaratict drama yontemiyle gerceklestirilen etkinliklerin
katilimcilarin caligmalara isbirligi halinde, istekle, merakla, keyifle ve heyecanla katilmalarini
sagladigi (Boyaci, 2019) goriilmektedir. Karaosmanoglu (2017) miizede drama yontemi kullanarak
yaptig1 caligmada, katilimcilarin uygulamanin 6ncesi miize algisina kalict olmayan, ¢abuk unutulan,
bakip gecilen, sik gidilmeyen, bilgilerin okunarak &grenildigi, anlama ¢abasi gerektiren bi¢ciminde
tanimlarken, uygulama sonrasinda 6grenmede etkili bir mekan, farkli medeniyetlere ait yasantilarin
bulundugu, kalici 6grenmenin gergeklestigi, farkli sanat dallarini igeren bir mekan olarak
tanimlamiglardir. Altin ve Orug (2007) sinif 6gretmeni adaylari ile miizede yaratic1 drama yontemi
ile yapilan calismalar sonundan katilimecilarin tarih ve cografya arasindaki bagi daha anlamli bir
sekilde kurabildikleri, miize egitiminin ne oldugu ve nasil olabilecegine dair farkindaliklarinda bir
artisin oldugunu ve miizeye karsi tutumlarinda olumlu gelismeler oldugu belirtmektedir.

Adigiizel (2012) yaratic1 drama etkinliklerinin planlanmasinda 1sinma-hazirlik, canlandirma
ve degerlendirme olmak {izere ii¢ asamali bir plan gelistirmistir. Isinma- hazirlik asamasinda
katilmeilar fiziksel ve zihinsel olarak ¢esitli oyun ve etkinliklerle siirece hazirlanirlar. Canlandirma
asamasi ise temel olarak dogaglama, rol oynama ve diger teknikleri kullanarak bir durumu gostererek
ortaya koymaktir. Degerlendirme ise genel olarak siirece iliskin duygu ve diisiince paylasiminin
yapildigir agamadir, ancak drama yontem olarak kullanildiginda ilgili dersin 6lgme-degerlendirme
araglar1 bu agsamada kullanilabilir. Bu ¢calismada da bu ii¢ asamali plan basamaklarina uygun sekilde
bir etkinlik yapilandirilmistir.

flgili alan yazinda miizelerde yaratici drama ydntemiyle yapilan birgok calisma olmasina
ragmen sanal miize uygulamalar1 ile yaratici drama yonteminin kullanildigi herhangi bir ¢aligmaya
rastlanmamistir. Oysa sanal miizeler, fiziksel olarak miizeye gitme imkaninin cesitli sebeplerle
miimkiin olmadigi durumlarda kullanilabilecek énemli araglardir. Bu nedenle bu ¢alismada sanal
miize uygulamasimin sinif i¢inde kullanimina 6rnek olusturabilecek yaratic1 drama yontemine gore
hazirlanan bir sanal miize atolyesi olusturulmustur. Bu atdlye ile sanal miizelerin yaratici drama
yontemiyle nasil kullanilabilecegine iliskin bir 6neri sunmak ve daha sonra yapilacak ¢alismalar i¢in
bir 6rnek ortaya koymak amaglanmistir.

Atolyenin Hazirhk ve Uygulama Siireci

Atolye hazirlik siirecinde ilk olarak atdlyenin hangi seviyeye uygun yapilacagina karar
verilmistir. Arastirmacilarin alani geregi ilkokul 6grencileri grup olarak se¢ilmis daha sonra dersler
ve kazanimlar1 incelenmistir. Miizelerin ¢ogunlugunun tarih, kiiltiir ve sanat ile alakali olmasi akla ilk
olarak tarih disiplinini igeren sosyal bilgiler dersini getirmistir. Sosyal Bilgiler Ogretim Program1’nda
yer alan kazanimlar incelenmeden Once sanal miizeleri erisime agik olan miizeler gozden gegirilmistir.
Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan erisime agilan sanal miizelerin igeriklerinin Tiirk¢e olmasi
sebebiyle bu miizeler tercih edilmis, bu miizeler i¢erisinde yer alan Kurtulug Savasi Sanal Miizesinin
secilen sinif seviyesine uygun olduguna karar verilmistir. Ulkemizin ilk meclisi (1. Tiirkiye Biiyiik
Millet Meclisi (Eski Meclis)) olarak gorev yapan bu miize Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan yapilan
yenileme calismalart sonucu 23 Nisan 1981 tarihinde “Kurtulus Savasi Miizesi” adiyla ziyarete
acilmistir (Birinci Tiirkiye Biiylik Millet Meclisi Binasi Tarihgesi, t.y.). Sanal miizeye karar verildikten
sonra miizenin kullanighlig1 incelenmis ve internet baglantist oldugu stirece rahatca kullanilabildigi
goriilmiistiir. Daha sonra 4. Simif Sosyal Bilgiler Ogretim Programi incelenmis ve dért kazanimin (Ek
1) yapilmak istenen ¢caligmaya uygun olduguna karar verilmistir. Diger derslerin 6gretim programlari
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da incelendikten sonra Tiirkce Ogretim Programi’nda yer alan bes kazanimi da (Ek 1) calismayla
iligkilendirilebilecegi goriilmiis ve bu kazanimlar uygulama igin se¢ilmistir. Hem kazanim hem
de sanal miize se¢iminin yapilmasinin ardindan secilen kazanimlar dogrultusunda yaratict drama
yontemine gore hazirlanan sekiz etkinlik, ikisi ara biri genel olmak iizere ii¢ degerlendirme ve ii¢
caligma kagidindan olusan atdlye tasarlanmustir. Etkinlikler hazirlanirken katilimcilarin miizeye
bakip gecmeden detayli incelemelerini saglayan etkinlikler olmasina dikkat edilmis, ayrica konusma
ve yazma etkinliklerine de yer verilmistir.

Son hali verilen 6rnek uygulama ilkokul 4. sinif 6grencilerine yonelik olarak hazirlanmistir.
Ancak sanal miize uygulamalar1 ile farkindalik kazandirmak amaciyla sinif 6gretmenleri, siif
Ogretmeni adaylar1 ve sinif 6gretmenligi alaninda ¢alisan akademisyenlerin katilimi ile kiigiik bir
uygulama yapilmigtir. Uygulamaya baglamadan tiim katilimcilardan mobil telefonlarint kullanarak
sanal miize uygulamasini agmalart istenmis ve ilk asamada neler yapilacagi hakkinda bilgi
verilmistir. Daha sonra gerekli yonergelerle atdlye gergeklestirilmigtir. Calisma sonunda yapilan
yapilandirilmamis goriismelerde katilimcilar sanal miize uygulamasi ile hazirlanan atélyenin miize
caligmalar1 konusunda kendilerinde bir farkindalik olusturdugunu, miizelerin 6gretim programlarimin
farkli derslerinin kazanimlarimi gergeklestirmede etkili olarak kullanilabilecegini, gercek miize
caligmalarinin yapilamadig1 ya da miizeye ulasma imkaninin olmadigi yerlerde bu tiir ¢alismalarin
yapilabilecegini belirtmislerdir.

Sonug

Bu calismada yaratici drama yontemine gore hazirlanmis Kurtulus Savasi Miizesi’nin sanal
miizesi kullanilarak yapilabilecek bir atélye dnerisi sunulmustur. Ornek olarak hazirlanan atdlye de
sanal miize uygulamasi ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler ve Tiirk¢e dersleri kapsaminda ele alinmistir. Bu
kazanimlarin baginda secilen miize de dikkate alinarak basta Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
olmak iizere Tiirkge Dersi Ogretim Programi’ndan da kazanimlar secilmistir. Secilen kazanimlar
dogrultusunda yaratici drama yontemine gore hazirlanan etkinlikler sanal miizede kullanilabilecek
sekilde tasarlanmistir. Bu tasarim sonucu olusturulan etkinlikler ve atolye ile sanal miizelerin 6gretim
etkinliklerini planlamada nasil kullanilacagina iliskin bir farkindalik olusturulmasi amaglanmaktadir.
Bununla birlikte egitim agisindan faydalar1 goriilen ve kendi basina bir 6grenme ortami olan miizelere
fiziksel olarak ulagma imkaninin olmadigi durumlarda ya da baska sebeplerden ulasilamadigi
zamanlarda sanal miizelerin bu eksikligi kapatmakta yardimci olabilecegi ve sinif icinde miizelerden
yararlanilabilecegini gosterebilmek de bu ¢caligmanin amaglari arasinda yer almaktadir. Sanal miizeler
ile sinifta bile miizeler kullanilabilmekte ve her yastan katilime1 icin etkinlikler hazirlanabilmektedir.
Siif dgretmeni, sinif 6gretmeni adayr ve smif 6gretmenligi alaninda calisan akademisyenlerle
yapilan uygulamada da katilimcilar bu uygulama ile sanal miizelerin ders i¢inde kullanimut ile farkl
derslerin kazanimlarini gergeklestirirken ve miizeye gidemedikleri durumlarda sanal miizelerden nasil
faydalanacaklar1 konusunda farkindalik kazandiklarini dile getirmiglerdir. Katilimcilarin uygulama
konusunda olumlu goriis belirtmelerinin bu uygulamanin sanal miize kullanimi konusunda 6rnek
olarak kullanilabilecegi; 6gretmenlerin derslerinde sanal miizeleri kullanarak dgrencilerini miizeye
gotliremeseler bile 6gretim siirecini sanal miizeler ile zenginlestirebileceklerini saglayacagi ve 6rek
etkinliklerin baska etkinlikler hazirlama ve bagka kazanimlara uygun etkinlikler olusturma siirecinde
yol gosterici olabilecegi diisiiniilmektedir.
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Bu calismada sosyal bilgiler ve Tiirkce derslerinde yer alan bazi1 kazanimlar dikkate alinarak
etkinlikler tasarlanmistir. Sosyal bilgiler dersinin bagka kazanimlar1 kullanilarak farkli atdlyeler veya
yapilan etkinlikler farklilagtirilarak ayni sanal miize i¢in farkli atdlyeler hazirlanabilir. Ayrica farkli
sanal miizeler kullanilarak sosyal bilgiler dersinde uygulanabilecek atdlyeler tasarlanabilir. Bununla
birlikte miizede 6gretim deyince akla ilk olarak tarih ve tarihle iliskili sosyal bilgiler gibi derslerin
ogretimi gelse de miizelerin bilim merkezleri, kiitiiphaneler benzeri tiim ortamlar1 igermesi sebebiyle
farkli bir¢cok dersin kazanimlarinin gergeklestirilmesinde kullanilabilir. Fen bilimleri dersinde bilim
merkezleri ve gozlemevlerinden, gorsel sanatlar dersleri i¢in sanat miizelerinden yararlanilabilir.
Farkli derslerin kazanimlari incelenerek sanal erisim saglanabilen uygun miizeler segilip o derslere
Ozgii atolyeler tasarlanabilir. Ya da disiplinler arasi1 ¢aligilarak birden fazla dersin kazanimlarmin
bir arada kullanildig1 atélyeler hazirlanabilir. Ornek atolye hazirlama disinda hazirlanan atdlyelerin
uygulamalarinin yapilmasi ile 6gretim siirecindeki etkileri ortaya ¢ikarilabilir ve 6gretim siirecinde
sanal miizelerin kullanimina dair katilimcilarin goriisleri alinabilir.
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EKkler

Ek 1. Atolye Plam

Konu: Kurtulus Savas1 Miizesi Ziyareti (1. TBMM Miizesi)
Yontem: Yaratict drama

Teknik: Dogaclama, rol oynama, biling koridoru, donuk imge.

Arag-gerecler: Bilgisayar, projeksiyon, Kurtulus Savagi Miizesi sanal miize uygulamasi
(https://sanalmuze.gov.tr/TR-259957/kurtulus-savasi-muzesi---ankara.html), katilimec1 sayis1 kadar
A4 kagidi, katilimer sayist kadar kalem, ip.

Kazanimlar:
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi Kazanimlar1
* Ailesi ve gevresindeki milli kiiltiirii yansitan 6geleri arastirarak 6rnekler verir.
*  Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.
*  Giinlik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini ¢izer.

«  Ulkesinin bagimsizlig1 ile bireysel 6zgiirliigii arasindaki iliskiyi aciklar. Tiirkiye Bii-
yiik Millet Meclisinin agilis1 ile ulusal egemenlik iliskilendirilir. Bir birey olarak iil-
kesinin bagimsizligi i¢in listlenebilecegi rollere drnekler verir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programi Kazanimlari
»  Gorsellerle ilgili sorular1 cevaplar.
*  Yonergeleri kavrar.
*  Medya metinlerini degerlendirir.
*  Yazdiklarini diizenler.
*  Yazdiklarini paylasir.
Uygulama
Isitnma-Hazirhk:

1. Etkinlik: Katilimcilar ¢ember olur. Bu etkinlikte tiim katilimcilarin dogum yillarini
soyleyecekleri ve herkesin birbirini dikkatle dinlemesi istenir. Etkinligin baslangicinda lider dogum
yilmi sdyler ve gemberdeki bir katilimciya ipi atar. Ipi alan katilimei ipi birakmadan dogum yilmi
sOyler ve baska bir katilimciya ipi atar. Bu sekilde tiim katilimecilar ip kendilerine geldiginde ipi
tutarak dogum yillarini sdyler ve kalan yumagi ¢emberdeki baska birine atarlar. Bu sekilde ¢emberin
ortasinda bir driimcek ag1 goriintiisii ortaya ¢ikar. Ardindan ipi en son elinde tutan katilimc1 kendinden
onceki katilimeimin dogum yilin1 sdyleyerek ipi ona atar. Bu kez ip tersine dogru sarilmaya baslar. ip
ilk atana yani lidere geldiginde etkinlik sonlandirilir. Etkinlik sonunda lider tarihte bazi zamanlarin
cok ozel ve anlamli oldugunu ve iilkelerin gegmisinde de bazi tarihlerin ¢ok 6nemli oldugunu sdyler.
Katilimcilara Tiirkiye’nin tarihinde bildikleri 6nemli tarihler olup olmadigi sorulur.

2. Etkinlik: Katilimcilar gember olurlar. Su kelimeleri sirayla tekrarli olarak sdylerler: Reis,
riyaset, enclimen. Her katilimcinin sdyledigi kelimeyi unutmamasi istenir. Cemberden bir kisi ebe olur
ve ¢emberin ortasina gelir. Bu kisi 6nceden belirlenen kelimelerden birini ya da ikisini sdyleyebilir.
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Ormnegin ebe reis dediginde cemberde sayarken reis diyenler yer degistirirler. Ad1 sdylenen kisiler
mutlaka yerlerinden ¢ikmak ve bagka bir yer bulmak zorundadirlar. Bu sirada ortadaki ebe kendine
yer bulmaya c¢alisir. Ortadaki ebe bu kelimeleri tek tek ya da ikili gruplar halinde sdyleyebilir. Eger
ebe meclis derse herkes yer degistirmek zorundadir.

3. Etkinlik: Bu etkinlik sanal miizeye giris etkinligidir. Katilimcilar gember olur ve 1’den
5’e kadar sayarlar. Ayni say1y1 sdyleyenler grup olurlar. Lider gruplara birer calisma kagidi (Ek 2) ve
kalem verir ve miizenin bazi fotograflarini goésterir (Ek 3). Ardindan gruplardan ellerindeki kagitta
yer alan asagidaki sorular1 grupca konusup tartisarak cevaplamalari istenir.

Soru 1:Bu bina ne zaman yapilmis olabilir?
Soru 2: Kag katli ve kag odas1 bulunuyor?
Soru 3: Meclis binasi olarak kullanilmadan 6nce hangi amagla kullanilmis olabilir?

Ara degerlendirme: Gruplarla sorulara verdikleri cevaplar tizerinde konusulur. Konusma
siirecinde kullanilacak 6rnek sorular sunlar olabilir:

1.Binanin yapilis tarihini nasil belirlediniz?

2.Neden meclis olmadan once ............... olarak kullanildigini diistindiiniiz?

4. Etkinlik: Bu etkinlikte bir 6nceki etkinlik i¢in olusturulan gruplar birlikte ¢alisirlar. Lider
katilimeilara miizede bulunan mekanlar1 ¢cok detaya bakmadan gezeceklerini ve etkinlik sonunda
gruplarin bu miizenin krokisini ¢izmelerini isteyecegini belirtir. Sanal miize uygulamas1 kullanilarak
birkac¢ dakika miizenin tiim odalarina balkir, ardindan gruplardan krokiyi ¢izmeleri istenir. Etkinlik
sonunda miizenin orijinal krokisi sanal uygulamada gosterilerek gruplarin kendi krokileri ile
karsilagtirmalart istenir.

5. Etkinlik: Gruplara Ek 4’te yer alan ¢alisma kagidi verilir. Bu ¢calisma kagidinda bu miizede
bulunan bazi nesneler yer almaktadir. Lider miizedeki odalari tekrar gezeceklerini sdyler. Bu sirada
katilimeilar ¢alisma kagidindaki nesnenin hangi odada sergilendigini bulmaya calisirlar. Ardindan
lider bu nesnelerin ne amagla kullanildigini grupga tartisarak diisiinmelerini ve ¢aligma kagidina not
etmelerini ister.

Ara degerlendirme: Verilen siire sonunda gruplar bir araya gelir calisma kagidinda
nesnelerin ne olduguna ve kullanim alanlarina iligskin konusulur.

Canlandirma:

6. Etkinlik: Ogrenciler cember olur ve 1’den 5’e kadar sayarak bes grup olur. Gruplardan
miizede gordiikleri ve dikkatlerini ¢eken ii¢ nesne belirlemeleri ve bu ii¢ nesnenin iginde gectigi bir
Oykil yazmalart istenir. Bu nedenle sanal miize tekrar ziyaret edilir. Tiim gruplar dykiilerini bitirdikten
sonra gruplara bu oykiiyii canlandiracaklar1 sdylenir. Gruplara hazirlanmalari igin siire verilir. Siire
bitiminde canlandirmalar izlenir. Her grubun canlandirmasindan sonra, o canlandirmada kullanilan
nesnelerin neler oldugu ve bunlari ne ise yaradigi, hangi amagla kullanildig1 ve hangi odada/odalarda
sergilendigi sorular1 {izerinde konusulur.
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7. Etkinlik: Lider katilimcilara “1920 yilinin baglarinda Ankara’da yastyordunuz. Ankara’da
ilk meclisin acilacag1 haberleri yayilmaya basladi, ancak imkanlar ¢ok sinirliydi. Siz de diisiindiiniiz
ve mecliste kullanilmak iizere elinizde bulunan tahtalarla bazi esyalar iiretmeye karar verdiniz.
Bazi tereddiitleriniz de vardi. Cilinkii Ankara’da kis ¢ok sert gegiyordu ve odunlari o kisi gegirmek
icin hazirlamistiniz” der ve bu durumdan yola ¢ikarak katilimcilar iki ayr1 gruba ayrilir ve yiizleri
birbirlerine bakacak sekilde bir koridor olusturur. Koridorun bir tarafi tahtalart meclis i¢in esya
yapiminda kullanmasini, digeri ise kendisine saklamasi gerektigini savunur. Biling koridoru teknigi
ile yapilan canlandirma sonunda koridordan gegen katilime1 bir karara vardiysa kararinin ne oldugu
ve neden bu karara ulastig1 iizerinde konusulur. Ardindan sanal miize uygulamasini kullanarak
Genel Kurul Salonu’na gidilir. Lider bu salonu katilimcilara gezdirerek salonla ilgili su bilgiyi verir:
“Salonda bulunan kiirsli, Ankarali bir marangoz tarafindan yapilarak meclise hediye edilmistir.
Siralar Muallim Mektebi (Ankara Ogretmen Okulu) ile simdiki Atatiirk Lisesinin ilk binasi olan
Ankara Mektebi Sultanisinden (Tas Mektep), sonradan elektrikli hale getirilen iki petrol lambasi
ile sac sobalar civar kahvehanelerden, biiro malzemeleri ise resmi dairelerden getirilerek millet
egemenligine dayanan {1k Meclis Binasinin temelleri milletimiz ile birlikte burada atilmistir” diyerek
meclisin ne tiir kosullarda acildigini agiklar.

8. Etkinlik: Katilimcilar dort gruba ayrilir. Her gruba mecliste bulunan bir odaya iligkin
bilgi kart1 verilir (Ek 5). Oda isimleri sunlardir: Reis Odasi, Kulis, Enclimen Odasi, Riyaset Odasi.
Gruplardan bu odayla ilgili bilgileri okumalar1 ve bedenlerini kullanarak bu odadaki nesneleri
heykel ani teknigi ile bedenlerini kullanarak olusturmalari istenir. Gruplar hazirlandiktan sonra
liderin dokundugu kisi bedeniyle olusturdugu nesnenin bir 6zelligini sdyler ya da sesini ¢ikarir. Her
canlandirmanin sonunda sanal miizeden o oda ve odadaki nesneler gosterilir.

Degerlendirme:

1. Katilimcilara birer A4 kagidi ve kalem verilir. Miizenin ¢ikiginda bir an1 defteri ol-
dugu ve bu deftere miizeye iliskin duygu ve diisiincelerini yazmalart istenir. Etkinlik
sonunda tiim katilimcilar yazdiklarmi okurlar. Ardindan kagitlar birlestirilir ve bir an1
defter olusturulur.

2. Katilimcilar gember olur. At6lye sonunda ne 6grendikleri ve ne hissettikleri sorulur.

Ek 2. TBMM Binasi Calisma Kagidi

1. Bu bina ne zaman yapilmis olabilir?

2. Kag katli ve kag¢ odasi bulunuyor?

3. Meclis binasi olarak kullanilmadan 6nce hangi amagla kullanilmis olabilir?
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Ek 3. Kurtulus Savasi (1. T.B.M.M. Miizesi Fotograflar)

Fotograflara  https://www.kulturportali.gov.tr/turkiye/ankara/gezilecekyer/kurtulus-savasi-
muzes-i-tbmm-bnasi adresinden 15.09.2019 tarihinde erisilmistir.
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Ek 4. Asagida yer alan nesnelerin binanin hangi boliimiinde yer aldigin1 yaziniz ve ne
ise yaradigini ve nicin 6nemli oldugunu tahmin ediniz.

Bulundugu Oda: Bulundugu Oda:

Islevi ve Onemi: islevi ve Onemi:

e BT T

Bulundugu Oda: Bulundugu Oda:

Islevi ve Onemi: Islevi ve Onemi:
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Ek 5. Binada Yer Alan Odalara iliskin Bilgi Kartlari

Bilgi kartlart Kurtulus Savasi miizesi i¢in hazirlanan brosiirden (Kurtulug Savasi Miizesi
Tanitim Brosiirli, https://www.kulturportali.gov.tr/medya/dokuman/dokumandetay/2255) alinan

bilgilerle hazirlanmisgtir.

Reis Odast

Reis (Meclis Bagkani) Odasi koridorun sagindaki ikinci odadir. Mustafa Kemal Atatiirk’iin caligma
odas1 ve ayni zamanda yaver odasi olarak kullanilmistir. Sade goriintimliidiir ve ilk hali bozulmadan
teshir edilmektedir. Odada masa, hokka takimi, zil, telefon, sehpa gibi eserlerle birlikte karsilikli
duran iki hali pano teshir edilmektedir. Sol duvarda bulunan hali pano iizerinde iki hilal arasinda
Osmanli Tiirkgesi ile “Gazi”, altinda “Mustafa Kemal Pasa’ya” ve en altta da “Miisliimanlar hasre
(kryamet) dek tazim (hiirmet) etsin adina ¢iin (¢linkii) feda-i can etti milletin imdadina, Cemal
1338 Isparta” yazilidir. Sag duvarda bulunan hali pano tizerinde ise sirasiyla yildiz altinda “Allah”,
yesil renk hilal i¢inde “Ankara”, altinda “4 Saban 1338, onun altinda “23 Nisan 1336, biiylik
yesil renk hilal i¢cinde “Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi” ve panonun sol alt kdsesinde de “Isparta”

yazihdir.

Kulis

Kulis (Toplant1 Salonu Uzantis1 - Dinlenme Salonu) koridorun solundaki tigiincii odadir ve Meclis
Kulisi olarak kullanilmistir. Odanin ortasinda Lozan Antlasmasi’nin imzalandig1 masa, saginda
Tiirk Bayrag1, solunda da Isparta Mebusu Hafiz ibrahim Efendi’nin Meclise hediye ettigi Isparta
Halis1 teshir edilmektedir. Halinin iist kisminda giines icinde Osmanhi Tiirkgesi ile “Tirkiye”,
asagisinda “Biiyiik Millet Meclisi Hiikimeti Miincelisi 23 Nisan 1336” ve en agagida agik bir
kitap iizerinde de “Bu yurdun ufkuna ¢okmiis siyah bulut yigini1 uzunca bir geceden sonra hep
tebah (yok) oldu. Uyan uyan ebedi giinlerin var ey millet. Agaran yere bak, miijdeler sabah oldu.”
yazilidir. Burada ayrica Misaki Milli smirlar1 gosterilmektedir.

Enctiimen Odasi

Enciimen (Komisyonlar) Odas1 soldaki dordiincii oda olup, Mecliste ¢esitli konularin komisyonlar
tarafindan incelendigi odadir. Odanin sol tarafinda su sogutmali ve seritli makineli tiifekler ile
sag tarafinda bes hat kapasiteli manuel telefon santrali, Alexander von Kryha tarafindan 1920’li
yillarda gelistirildigi diisiiniilen bir sifre makinesi, manyetolu telefon (sahra telefonu), mors alic1

ve verici ile mors yazici teshir edilmektedir.
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Meclis Toplant1 Salonu

Genel Kurul Salonu (Meclis Toplant1 Salonu) Koridorun saginda tigiincii oda olarak yer alan ve
dikdortgen formunda olan bu boliim, binanin en biiyiik salonudur ve Genel Kurul Salonu olarak
kullanilmistir. {1k hali korunarak teshir edilen salonun ortasinda Baskanlik ve Divan Uyeleri
kiirstisii, kiirstiniin arkasinda Hulusi isimli hattatin Osmanli Tiirkgesiyle yazdigi “Hakimiyet
Milletindir” yazis1 ve kiirsiiniin hemen Oniinde de Zabit Katipleri kiirsiisii yer almaktadir.
Bu kiirstiniin karsisindaki siralar Bakanlar Kurulu, yandakiler ise milletvekili siralar olarak
kullanilmis; sagdaki balkon kordiplomatik (el¢i ve elgilik gorevlileri toplulugu), soldaki balkon
dinleyiciler, balkon altlar ise yerli ve yabanci basin temsilcilerine ayrilmistir. Salonda bulunan
kiirsti, Ankaralt bir marangoz tarafindan yapilarak Meclise hediye edilmistir. Siralar Muallim
Mektebi (Ankara Ogretmen Okulu) ile simdiki Atatiirk Lisesinin ilk binasi1 olan Ankara Mektebi
Sultanisinden (Tas Mektep), sonradan elektrikli hale getirilen iki petrol lambasi ile sac sobalar
civar kahvehanelerden, biiro malzemeleri ise resmi dairelerden getirilerek millet egemenligine
dayanan {1k Meclis Binasinin temelleri milletimiz ile birlikte burada atilmistir. Salonda kiirsii, soba

ve siralarm yani sira hokka takimlari, can ve Atatiirk biistii teshir edilmektedir.
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Extended Summary

A Workshop Proposal for Virtual Museums and Creative Drama:

Museum Comes to Class”
Pinar Bulut!

Elif Biisra Uzun?

Museums, which can be defined as structures where art and science works are stored,
protected, and exhibited, are environments that allow visitors to watch and examine. Museums are
generally grouped under five headings: their collections, management styles, geographic regions
they are located in, types of audience they address, and forms of the exhibition (Ambrose ve Paine,
2018, s.10). In addition to this grouping, it is stated that museums can be classified according to
their functions (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, s.85-87). Virtual museums in the group of museums
classified according to their functions have become a type that emerged with the development of
digital technology and gained importance. Virtual museums are defined as digital treasures that share
electronically accessible visual, audio, and text files with people in the fields of art, culture, and history
(Barlas Bozkus, 2014). With the diversification and increase of the types of museums, the functions
of the museum have expanded. Museums have five basic functions: collection, documentation,
preserving, exhibition, and education (Buyurgan ve Buyurgan, 2018, 87-92).

With the educational function of museums for society, individuals in both formal and non-
formal education can gain the ability to understand their own cultures, as well as the ability to pass
on their cultures to future generations to those in formal education, and to those involved in non-
formal education to understand the cultures of other societies (Mercin, 2006). Also, the training
held in the museum make the participants and especially children more effective, embody the
soft information in the school, keep history and the past alive and provide a more enjoyable and
entertaining educational environment for children and adults while providing an insight into history
by connecting the past with the present (Cakir Ilhan ve Okvuran, 2011). Although there are many
advantages of using museums as a learning environment, the lack of physical space may suggest
that these contributions cannot be obtained from virtual museums. Even though virtual museums do
not provide physical proximity to objects, they provide virtual visitors with many options as to how
they might experience the collection allowing them to change the sequence and nature of their visit
to match personal preferences and learning styles (McKenzie, 1997). In virtual museums, students
find themselves actively involved in learning, visit the virtual version of the museums from anywhere
with an internet connection, and use it during the learning process. Education in museum transforms
them into attractive and entertaining educational environments with interdisciplinary methods and
techniques (Okvuran, 2012).

* This study was presented as a workshop at the 18th International Primary Teacher Education Symposium held in Antalya between
16-20 October 2019.
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Creative drama is one of the methods used in museum education. The main purpose of
museum studies using the drama method is to provide the visitors to travel to the past, capture
the past, understand the past and past events and situations with the role-play activities based on
their own lives and relate to the present and make inferences about what may happen in the future
(Karaosmanoglu, 2017). Although the drama method is widely used in the museum for educational
purposes and there are many studies conducted with the creative drama method in museums, there
is no study in which virtual museum applications and creative drama method are used together. For
this reason, in this study, a virtual museum workshop was created according to the creative drama
method that can serve as an example of the use of the virtual museum application in the classroom.

Preparation and Application Process of the Workshop

The workshop was prepared for primary school students due to the researchers’ field. First, the
objectives of the lessons in primary school education were examined. Because most of the museums
are related to history, culture, and art, fourth-grade social studies course, which includes the discipline
of history was thought to be suitable for this study. Then the museums whose virtual museums are
open to access were reviewed. Among the virtual museums opened to access by the Ministry of
Culture and Tourism of the Republic of Turkey, the virtual version of the War of Independence
Museum was chosen and seen that it can be used comfortably with an internet connection. Afterward,
the 4th Grade Social Studies Curriculum and Turkish Curriculum were examined and four objectives
from Social Studies and five from Turkish lessons were chosen for the study. In line with the selected
objectives, a workshop consisting of eight activities, three assessments (two intermediate and one
general), and three worksheets were designed based on the creative drama method. Then, a small
demonstration was carried out with primary school teachers, primary school teacher candidates, and
academicians working in the field of primary education to raise awareness about virtual museum
applications. Before starting the implementation, all participants were asked to open the virtual
museum application with their mobile phones. Then the workshop was held with the necessary
instructions. In the unstructured interviews made after the workshop, the participants stated that the
application created awareness for them about museum studies, museums can be used effectively to
achieve the objectives of different lessons and when there is no access to the museum.

Conclusion

In this study, a workshop proposal prepared according to the creative drama method using
the virtual museum of the War of Independence Museum was presented. For the virtual museum
application, the acquisitions are selected from the curriculums of the primary school 4th grade Social
Studies and Turkish lessons. Activities used in the virtual museum were prepared according to the
creative drama method. Creating awareness about how to use virtual museums in teaching process
and to demonstrate that virtual museums can help fill the gap when there is no physical access to
museums are aims of this study. Thus, it is thought that teachers can enrich the teaching process
with virtual museums even if they cannot take their students to the museum, and sample activities
can be a guide in the process of preparing other activities and creating activities suitable for other
acquisitions. In this study, activities are designed considering some acquisitions in Social Studies
and Turkish lessons. Different workshops can be prepared by using other acquisitions of the Social
Studies course, adapted to other lessons and designed by using different virtual museums.
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