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Artirilmis  gerceklik; “gercek dinya” Uzerine ¢ok cesitli sanal
materyallerin kullanilmasini saglayan, teknolojik sistemler kullanilarak
olusturulan bir ortamdir. Bu teknoloji sayesinde; gorintiler,
veriler ve diger bircok sanal icerik ile “gercek diinya” ayni ortamda
bulunabilmektedir.

Dijital ¢cag, egitim alaninda yeni teknolojilerin kullanimina yonelik
beklentileri artirmaktadir. Buna bagh olarak bilgisayar, internet, mobil
ve buna benzer teknolojiler icin her gecen glin yeni uygulamalar ortaya
ctkmaktadir. Bu teknolojilerden “artiriimis gerceklik” uygulamasinin,
egitimdeki kullanimi giderek yayginlasmaktadir. Bu uygulama, ¢zellikle
ogrencilerin teorik olarak 6grendikleri bilgileri hayata gecirmelerine
olanak taniyan bir ortam saglamaktadir. Egitim alaninda kullanilan
artirilmis  gerceklik uygulamalarinda; performanslari yiksek mobil
cihazlar yaygin olarak kullaniimaktadir. Mobil cihazlarin kullanimi,
kullanicilarin istedikleri yere hareket etmesini saglamaktadir. Bu durum;
bilgisayarlar yerine, mobil cihazlarin daha aktif bir sekilde kullaniimasina
neden olmaktadir.

Bu calismada, ginimdizde egitim alaninda kullanilan artiriimis
gerceklik uygulamalarinin 6zellikle iletisim bilimi igcinde hangi bigimlerde

Abstract

Augmented reality is an environment created using technological
systems that enables the use of a wide variety of virtual materials on
the “real world”. Due to this technology; “real world” can be found
in the same environment with images, data and many other virtual
content.

The digital age increases expectations for the use of new
technologies in education. Accordingly, new applications are emerging
day by day for computer, internet, mobile and similar technologies.
The use of “augmented reality” application in education is getting
more widespread. This application provides an environment that
allows students to put into practice the knowledge they have learned
theoretically. In augmented reality applications used in the field of
education, mobile devices with high performance are widely used.
The use of mobile devices enables users to move wherever they want.
This situation causes more active use of mobile devices instead of
computers.

The aim of this study is that the augmented reality application
which is especially used in the field of education to discuss how
communication takes place in science, to look at practices in Turkey

Anahtar Kelimeler

yer aldigi tartisiimistir. Turkiye'deki artirilmis gerceklik uygulamalarina
bakilarak, gelecekte neler vyapilabilecegi ile ilgili OGnerilerde
bulunulmustur. Bu amacla; artiriimis gergeklik uygulamalarinin iletisim
biliminin gorsel-isitsel egitim alanlarindan radyo, televizyon ve sinema
bolimu egitiminde uygulanabilirligi, modernlesme kuramina gore
ornekler ile ortaya konulmaya calisilacaktir. Egitim-6gretimde kullanilan
Ogretim materyalleri gozden gegirilerek, daha 0Ogretici ve etkilesimli
olmalari igin sanal ve 3 boyutlu 6gelerle desteklenmelidir. Bu durum
mobil cihazlarin kullanimini arttirarak, aktif 6grenmenin olusmasina
destek saglamaktadir. Modernlesme kurami kapsaminda toplumlarin
hayatlarini teknoloji temeli UGzerinde, medyadan edinilen bilgilerle
bicimlendirdigi anlayisi bulunmaktadir. Bu anlayis, artirilmis gerceklik
ile yaratilacak 6grenme ortamlarini modern toplumlar igin vazgecilmez
kilmaktadir. Boylelikle gercegin, sanal nesnelerle daha 6gretici hale
getirilmesi saglanir. Bu sayede Ogrenciler ulasamayacaklari gercek
ortama sanal ortamlarla zenginlestirilmis bir bigimde ulasabilecek ve
etkilesim igerisinde bulunabileceklerdir. Bu agidan ¢alisma, iletisim
biliminin gorsel-isitsel alanlarina iliskin egitim bicimlerine getirecegi
katki agisindan 6zgtin bir yere sahiptir.

and to make suggestions about what can be done in the future. For
this purpose, the applicability of augmented reality applications in the
education of radio, television and cinema deparments of the field of
communication science will be tried to be demonstrated with examples
using modernization theory.

Teaching materials used in education should be reviewed with
virtual and 3D elements to be more instructive and interactive. This
situation causes to increase the use of mobile devices and to support
the formation of active learning. Within the scope of modernization
theory, there is an understanding that societies shape their lives on
the basis of technology via the information obtained from the media.
This understanding makes learning environments to be created with
augmented reality indispensable for modern societies. Thus, the reality
is made more instructive with virtual objects. In this way, students will
be able to access and interact with the real environment that they
cannot reach, enriched with virtual environments. In this respect,
the study has a unique place in terms of its contribution to education
systems related to the audio-visual fields of communication science.
mobile applications.

Artirilmis Gergeklik, iletisim Egitimi, Gorsel-isitsel uygulamalar, Modernlesme Kurami
Augmented Reality, Communication Education, Audio-Visual Applications, Modernization Theory
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Giris
Her gecen giin degisen ve gelisen teknoloji; kullanilan teknolojik ara¢ ve uygulamalarin
boyutlarini, islevlerini artirmistir. Bu durum; teknolojik ara¢ ve uygulamalarin insanlarin

hayatlarinda daha buylk bir yere sahip olmasina ve insanlara daha fazla yarar saglamasina
neden olmustur.

Bilgisayar gibi cogu teknolojik aygitin boyutlarinin kigllerek tasinabilir hale gelmesi;
gindelik hayatta iletisimi saglayan 6nemli araclar olan telefonlarin, mobil hale gelerek bilgisayar
ozelligi kazanmalarinda biyik bir rol oynamistir. Sabit telefonlarin yerine kullaniimaya baslayan
mobil telefonlar, her bir iletisim ortaminin birbirleri arasindaki mesafeyi kisaltmistir. iletisim
ortamlari ile kalturel calismalar alaninda arastirmalar yapan bilim adamlari, teknolojinin
sagladigi bu olanaklarin oyun, sosyal medya ve benzeri alanlarda kullanimina iliskin ¢alismalar
ylritmektedirler (Hjorth, 2005). Bu durum mobil iletisim ortamlarinin; bircok alan icin yeni bir
gozlem noktasi haline gelmesine yol agmistir.

Gunldmuzde bireylerin kullandigi akilli telefonlar ile mobil olarak kullanilan cep telefonlari
arasinda bircok fark bulunmaktadir. Cep telefonlari, bireyler arasiiletisimi mobil olarak geleneksel
yollar ile saglarken, akilli telefonlarda kullanicilar telefonlarini kendi ihtiyaglari dogrultusunda
sirketler tarafindan olusturulan uygulamalar ile kisisellestirebilmektedirler. Bunun yani sira
akill telefonlar, Wi-Fil ve mobil veri gibi telefon operatérleri tarafindan kolaylikla internete
baglanilmasini da saglamaktadir.

Akilli telefonlarin internete erisimi sayesinde kullanicilar; ses, metin ve goriintiye dayal
iletisim kurabilmekte, bircok uygulamadan yararlanabilmektedirler. Boylelikle akilli telefonlar,
hem fiyatlari hem de kullanisli olmalari bakimindan avantajli Girtinler haline gelmistir (Kaya ve
Kogyigit, 2014: 187-188).

Bu calismanin amaci; artirlmis gergeklik uygulamalarinin egitim-6gretimde ve o6zellikle
iletisim alanindaki etkisini daha 6nce yapilan ¢alismalar ile modernlesme kurami ¢ercevesinde
ortaya koymaktir. Bu amacla; artirilmis gercekligin kullanildigi, gérsel teknolojilerin yaraticikla
birlestigi iletisim fakdlltelerinde yer alan “Radyo-Televizyon ve Sinema Boéllimleri” érnek olarak
¢alisma kapsamina alinmistir.

Gahsmada; artiriimis gergeklik teknolojisinin, Radyo-Televizyon ve Sinema BOolimi
ogrencilerinin egitim-6gretim uygulamalarina katkisi ile ilgili incelemelerde bulunulmustur.
Oncelikle, mevcut yapilan artirilmis gerceklik uygulamalari ile ilgili durum saptamasi yapilarak,
egitim-6gretim alaninda bu teknolojinin nasil kullanildigi ortaya konmustur. Bu cercevede,
gelecekte yapilacak olan attirllmis gergeklik teknolojisini iceren uygulamalar ile ilgili 6nerilerde
bulunulmustur.

Artinlmis Gergeklik (AG)

AG Teknolojisinin Tarihgesi

Tarihte artirilmis gergekligin diisiince olarak ilk ortaya gikisi, Oz Bliyliclisii romaninin yazari L.
Frank Baum’un tarafindan gergeklesmistir. Baum’un 1901 yilinda yayinlanan “The Master Key”
eserinde; kisilik isaretleyici gozliiklerden bahsetmistir. Bu gozIUgl takan kisi; karsisindaki kisinin
kisilik 6zelliklerini, kisinin izerinde beliren harfler sayesinde gérebilmektedir (Baum, 1901: 36).
Bu kapsamda; artiriimis gergeklik teknolojisi icin gegerli olan gergek diinyanin sanal objeler ile
zenginlestirilmesi 6rnegi, ilk kez bir diisiince olarak ortaya ¢ikmigtir.

1 Wi-Fi (Wireless Fidelity): Kablosuz Baglanti Alani
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Artirilmis gergeklik alaninda somut olarak gergeklestirilen ilk galisma, sinematograf olan
Morton Heiling tarafindan 1957 yilinda gergeklestirilmistir. Heiling, sanal ve gergek 6gelerin
etkilesim icerisinde oldugu, bes duyuya hitap ederek bireylerin farkh bir deneyim yasamalarini
saglayan Sensorama isimli bir similasyon makinesi yaptirmistir. 1962 yilinda patenti alinan
makine; jeton ile ¢alisarak kullanicilarin gorselleri ti¢ boyutlu olarak gérmelerine olanak tanimis,
ses, koku, riizgar gibi bircok efekt kullanilarak gergeklik algisi yagsamalarini saglamistir (USC
School of Cinematic Arts). Sensorama simiilasyon makinesinin yapilmasinin amaci; Heiling’in
Ozellikle sinema sektoriinde gérme ve duyma duyulari disinda diger duyulara da hitap etmesini
saglamak istemesidir.

Bundan sonraki gelisme, 1968 vyilinda Ivan Sutherland’in l¢ boyutlu grafiklerin
gorintilenmesi icin tasarladigl kafaya takilan optik sistemdir. Bu arag ile artirilmis gercekligin
ginimuzdeki gelisimine katkida bulunulmus, iki boyutlu olan nesnelerin gorintileri tic boyutlu
algisi saglanarak kullanicilara iletilmistir. Kafaya takilan eklentinin blyik olmasi, dolayisiyla
sadece laboratuvar ortaminda denenebilen sistem sayesinde kullanici yer degistirdik¢e sanal
objenin yeri de degismektedir (Sutherland, 1968: 295-299).

1980’lerden itibaren giyilebilir bilgisayar Uzerine g¢alisan Steve Mann, gelistirdigi dijital
gozliikleri disaridan siradan bir gozlikmis gibi goziken bir tasarim haline getirmistir. El
aparati sayesinde kontroll saglanan bu gozlikler, kullanicinin st giyiminin altina, sirt kismina
yerlestirilen bir bilgisayardan olusmaktadir (Mann, 1997: 27). Daha sonraki yillarda EyeTap adini
verdigi bu teknoloji, Google Glass gibi birgcok artirilmis gergeklik ¢aligmasinin énind agmistir
(Bilton, 2012).

Bunlardan biri; 1992 yilinda “artirilmis gerceklik” terimini ortaya ¢ikaran Thomas Caudell
ve David Mizell'in calismasidir. Bu calisma ile; Boeing 747 model ugaklar icin calisan isci ve
teknisyenlerin Uretim sireclerinde yasadiklari sorunlar, goruntileyici ve yonlendirici bilgiler
sayesinde kolaylikla pratige donistirmeleri saglanmistir (Caudell ve Mizell, 1992: 659-660). Bu
teknik daha sonra farkl tiretim siireclerinde egitim amacli da kullanilmistir.

Bu calismalar yapilirken, literatlir alaninda Ronald T. Azuma 1997 yilinda “A survey of
Augmented Reality” ve 2001 yilinda “Recent Advances in Augmented Reality” isimli makaleleri
yayinlayarak; artirilmis gergekligin var olan durumunu, sorunlarini, gelecekte olasi gelismeleri
ve glinUmuzdeki gelismeleri tartismistir (Azuma, 1997; Azuma ve digerleri, 2001).

AG Teknolojisi

Artinlmis gerceklik, glinimiizde hayatin her alanina fark ettirmeden entegre olmus
durumdadir. Spor alaninda ylizme misabakalarinda, sporcularin hangi Ulkeyi temsil ettikleri,
yaris sirasinda kacinci olduklari, bitise ne kadar yaklastiklari havuz tGzerinde kullanilan artirilmis
gerceklik grafikleri ile gerceklesmektedir. Futbolda, frikik pozisyonunda topun kaleye olan
uzakhg izleyicilere AG teknolojisi sayesinde sahaya yansitilan cizgilerle gosterilmektedir. Turizm
alaninda, turistlerin gezdikleri yerler hakkinda aninda bilgi almalarini, eski yapilarin ilk hallerini
gormelerini saglayan AG teknolojisi uygulamalari bulunmaktadir. Askeri alanda ise; savas
pilotlarinin kasklarinin 6n ylziine irtifa ve hiz bilgileri ile diisman ucaklarinin koordinatlarini
gercek diinya Uzerine arttirilan bilgi olarak girilmektedir. Bunun yani sira, endistri alaninda da AG
uyumlu cihazlar kullanilarak ¢calisanlarin tGretim siirecinde yasadiklari sorunlar verilen talimatlar
ile azaltilmistir. Maliyetlerin de azalmasina yol acan bu uygulamalar Boeing, BMW gibi firmalar
tarafindan kullanilmaktadir (Baysan, 2015: 17-22). Bu 6rnekler gibi bircok AG uygulamasi; tip,
sanayi, askeri, spor, eglence, mimari, tarih, turizm gibi farkli alanlarda kullaniimaktadir.
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Artirllmis gerceklik teknolojisi, esas olarak simiilasyon teknolojilerinin bir parcasi olarak
nitelendirilmektedir. Teknik olmayan anlamda “similasyon”, “yalanci”, “sahte” kelimelerinin
karsiligi olarak bilinmektedir. Teknik anlamda ise; benzetim olarak da bilinen simiilasyon kelimesi,
gerek tecriibe kazandirma gerekse diinyevi bir siirecin zaman Uizerinden benzerinin yapilmasi,
yani deney yapma olarak tanimlanmaktadir (Oren, 2006: 1). Bu baglamda; gercek bir olgu,
bilgisayar ortaminda modellenerek benzerleri olusturulmaktadir. Bu agidan bakildiginda; bircok
arastirmanin yapilmasi sirasinda gerekli olan gercek kosullarin ve fiziki ortamlarin saglanmasi,
maliyetleri ve risk faktorini arttirmaktadir. Bu sorunun ¢oziilmesiicin, sanal ortamlar yaratilarak
similasyon teknolojilerinden yararlanilmaktadir. Sanal ve artirilmis gerceklik teknolojileri,
bu etapta devreye girerek gerekli ekipmanlar yardimiyla bilgisayar ortaminda similasyonlar
yaratilmasina yardimci olmaktadirlar.

Milgram ve digerleri (1994: 283) sanal gercekligin; katihmci gézlemcilerin gercek ya da
kurgusal olarak tasarlanmis bir ortamin 6zelliklerini taslyan tamamen yapay bir diinyaya sokulup
fiziksel gercekligin sinirlarinin asilmasi durumu oldugunu belirtmektedir. Bu agidan artiriimis
gercekligin, sanal gerceklik teknolojinin bir uzantisi oldugu goérilmektedir.

Artinlmis gerceklik, sanal gercekligin sonrasinda tirevi olarak ortaya ¢cikmistir. Artirilmis
gerceklik teknolojisi; gortintiler icin kamera kullanmakta, islemlerini kamera sayesinde alinan
goriintller Uzerinden yapmaktadir. Sanal gerceklikte ise; gorintlii olarak animasyon veya
onceden kaydedilmis film parcalari verilmektedir (Sood, 2012: 1).

Artirllmis gergeklik; 2000’li yillardan sonra, bir iriini nihai olarak kullanmasi amaglanan
son kullaniciya kadar uzanmis, sanal objelerin gercek diinya Ulzerine distrilmesi ile kullanicinin
daha gergekgi bir ortam algilamasini saglayan bir teknolojidir. Kullanicilarin gergek diinyayi sanal
objelerle zenginlestirmesine olanak tanimaktadir. Sanal objeler, li¢ boyutlu nesneler olabilecegi
gibi ses, video, GPS2 gibi verileri de icine almaktadir (Kdymen, 2014: 1-9). Artirilmis gerceklikte,
sanal gerceklik ile gercek diinya birbirini tamamlamaktadir (Azuma, 1997: 356). Bu acidan
bakildiginda; artirilmis gergeklik icin, sanal ile gercegi birlestiren bir ortam denilebilmektedir.
Artirllmis gerceklik ile gercekligin algisi degismis, kullanicilarin igcinde bulundugu sanal diinya
zenginlestirilmistir.

Artirilmis gergeklik, glinimizde sadece bilgisayar ortaminda degil; akillh telefon, tablet
gibi kameraya sahip mobil cihazlarda da kullanilabilir hale gelmistir. Cesitli cihazlarda etkin bir
sekilde kullanilabilmesiyle artirilmis gergeklik teknolojisi uygulamalari, insan hayatini birgok
alanda kolaylagsmasini saglamistir.

Ozellikle egitim alaninda da kendini géstermeye baslayan artirilmis gerceklik uygulamalari
ile 6grencilerin motor becerileri gelismektedir. Bu durum; gelistirilen uygulamanin kullaniminin
artmasina, 6grencinin islenen konuyu similasyon ortaminda deneyimlemesini saglamasina
katkida bulunmaktadir.

Artirilmis gerceklik uygulamalariile 6grencilerin bilgiye ulagimi kolaylasmaktadir. Ogrendikleri
bilgilerin Ustline yenilerini ekleyebilme, ¢ikarimda bulunabilme, sorgulama ve farkinda olma
kabiliyetleri gelisme gostermektedir. Ogrenciler {izerindeki bu gelismeler ile paralel olarak
ders konularinin deneyimlenebilmesi, 6grencilerin derse etkin katihmini saglamaktadir. Bu
acidan; geleneksel 6grenme yontemleri ile artiriimis gergeklik uygulamalari kiyaslandiginda, AG
ogrencilerin odaklanma sorununun azalmasini, basari oraninda artis géstermesini saglamistir
(Abdisselam ve Karal, 2012: 171).

2 GPS (Global Positioning System): Kiresel Konumlama Sistemi.
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Kullanildigi alanlara ve taban 6zelliklerine gére artiriimis gergeklik teknolojisinin birgok ¢esidi
bulunmaktadir. Bunlar: Herhangi bir obje Uizerine etkilesimli bir arayliz3 saglayarak o objenin
kullanilabilmesini saglayan yansitma tabanli AG; objelere odaklanip, odaklandigi obje hakkinda
bilgi veren tanilama tabanh AG; konum belirleyerek, nesne lizerinden yon ve gevre ile ilgili bilgi
verebilen konum tabanl AG; farkli kamera agilarini kullanarak kullanicilara bazi 6zellestirilmis
konularda bilgi verebilen ana hat tabanli AG ve secilen nesnenin Uzerine li¢ boyutlu gosterilecek
sanal nesnenin gosterilmesini saglayan coklu ortam tabani tam konumlandirilmis AG’dir (Kaleci
ve digerleri, 2016: 3-4).

Akill telefonlar diger mobil aygitlara oranla daha uygun fiyatlara kullanicilara ulasmis ve en
az bilgisayarlar kadar islev kazanmistir. Bu durum; yillarca bilgisayar destekli olarak kullanilan
artirllmis gergeklik teknolojisinin, uygulama alani olarak akilli telefonlarda da kullaniimasina
neden olmustur (Glngor ve Kurt, 2014: 1).

Artirllmis Gergeklik Uygulamalari

Bu calisma icin ornek teskil etmesi ve egitim alaninda rahatlikla icerik olusturulabilmesi
icin AG destekleyici yaziim uygulamalari arasindan bes tanesi secilmistir. Uygulama secimleri;
mobil ortamlarda kullanilabilen, popiiler isletim sistemlerini destekleyen ve her tiirlii kullanim
alani igin tasarim yapilabilecek niteliklere sahip yazilimlar arasindan yapilmistir. Bu gergevede;
gunimizde popller olan ARKit, ARCore, Vuforia, Wikitude ve ARToolKit artirilmis gergeklik
destekleyici yazilim uygulamalari segilmis ve kullanim &zellikleri bakimindan karsilastirilmistir.

Diinyanin en buyuk sirketlerinden biri olan Apple tarafindan ortaya ¢ikarilan ARKit, iOS ve
Android isletim sistemlerini desteklemektedir. Apple Griini olmasi; iOS mobil cihazlarla uyumlu
olmasini saglamistir. Android isletim sistemine sahip ¢ogu yeni model mobil cihazlarla da ayni
sekilde uyum gostermektedir. Sosyal medya hesaplari ve farkli internet siteleri ile baglanti
kurabilmekte, konum tabanl olarak ¢alisabilmektedir. PokemonGO, Snapchat gibi uygulamalarin
filtreleri ARKit ile olusturulabilmektedir (Developer).

Bir diger uygulama olan ARCore ise; Google tarafindan ortaya gikarilan bir artirilmis gergeklik
Granadir. Bir Google Urlnl olarak, Google’in sahip oldugu diger tim Urlinlerle uyum iginde
bulunmaktadir. Bu baglamda; Apple ile ciddi bir rekabet icerisinde bulunmaktadir. iPhone ve
iPad’lerin ¢gogu modeline uyumludur. Sosyal medya platformlari ile baglanti kurabilmekte,
konum tabanli galisabilmektedir (ARCore).

Vuforia, Android, iOS ve Windows 10 isletim sistemlerinde calismaktadir. Tim isletim
sistemlerine ait mobil cihazlar ve HoloLens, Magic Leap gibi goze takilan giyilebilir aksesuarlari
desteklemektedir. Sosyal medya hesaplarinda paylasim yapabilmekte, farkli internet siteleri ile
baglanti kurabilmekte, konum tabanli olarak ¢alisabilmektedir (Vuforia Developer Library).

Wikitude, akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar gibi mobil cihazlarda ve Google Glass
gibi giyilebilir teknolojilerde kullanilabilmektedir. Android ve iOS mobil isletim sistemlerini
desteklemektedir. Sosyal medya hesaplari ve farkl internet siteleri ile baglanti kurabilmekte,
konum tabanl olarak calisabilmektedir (Wikitude).

ARToolKit, 1999 vyilinda HitLab tarafindan gelistiriimistir. Microsoft, iOS ve Android
isletim sistemlerini desteklemektedir. Mobil cihazlarda kullanilabilmektedir. Konum tabanh
calisabilmektedir. Cogu mobil cihaza uyum gostermektedir (ARToolKit).

3 Arayliz (arabirim), iki sistemin birbiriyle ya da bir kullanicinin bir sistemle etkilesime gegmesini saglayan sinir
yazilim ve/veya donanim birimidir.
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incelenen artirilmis gerceklik uygulamalarina bakildiginda, mobil isletim sistemleri
kullaniminda herhangi bir uyum problemi olmadigi anlasilmaktadir. Bu baglamda, kolay
ulasilabilir olmasi ve iletisim alaninda da mobil cihazlarin tercih edilmesi, egitim alaninda
artirllmis gergeklik teknolojisinin mobil cihazlar yardimiyla 6grencilere ulastirilmasi agisindan
blylik 6nem tasimaktadir.

Bu agidan bakildiginda; yukarida bahsedilen iki ve (¢ boyutlu gorselleri destekleyen
uygulamalarin, tasarlanan ders igerikleri ile 6grencilerin soyut kavramlari somutlastirmak
anlaminda yardimci olacagl duastnilmektedir. Bu uygulamalar ile tasarlanacak 0Ogeler
sayesinde karmasik konular sadelestirilebilmektedir. Karmasik 6geler; lic boyutlu hale getirilip,
yakinlastirma, dondirme gibi hareket kabiliyeti saglayan oOzelligi araciligiyla detayli olarak
incelenebilmektedir.

Bunun yani sira; uygulamalarin video destegi saglamasi, giinimuzde fotograf, resim gibi
gorsellerin yerine gecmeye baslayan videolarin, derslerdeki eksikleri tamamlamada yardimci
olacagi dustnilmektedir. Sosyal medya paylasimi 6zelligi ile 6grenciler, ders iceriklerini bu
uygulamalar yoluyla birbirleri ile paylasabilir, farkl internet sitelerine yonlendirerek o dersin
konusuyla ilgili farkh ders igeriklerine ulagabilmektedirler.

Artirllmis Gergeklik ve Egitim

Teknolojinin kiiresel captaki strekli gelisimi ve degisimi, tim sektorleri etkiledigi gibi egitim
alanini da etkilemistir. Genglerin teknolojik gelismelere ve yeniliklere yas¢a biylik insanlara
gore daha kolay ve daha hizli uyum saglayabilmeleri, 6zellikle egitim alanindaki uygulamalarda
degisiklikler yapilmasini zorunlu kilmistir.

Teknoloji; egitim ve 6gretim pratiklerini degistirmis, 6grenci ve 6gretim elemani arasindaki
karsilikli etkilesim ile isbirliginin artmasina neden olmustur. Ozellikle yakin zamanda (Mart-
2020) meydana gelen ve etkisi hala devam eden bulasici hastaliklar gibi olaylar teknolojinin
egitim alanindaki katkisini gozler online sermistir. Egitim alaninda yeni yontemler uretilmesi
kapsaminda; 6gretme ve 6grenme yaklasimlari icin blylik potansiyele sahip teknolojilerden biri
olan artirilmis gergekligin bu konuda yarar saglayacagi distintilmektedir.

Artinlmis gerceklik teknolojisinin  kullaniminin  yayginlasarak akilli telefonlar, tablet
bilgisayarlar gibi mobil cihazlara uyumlu hale getirilmesi; kullanicilar icin bu teknolojinin
ulasilabilir hale gelmesine neden olmustur. Artirilmis gerceklik teknolojisi kullanan uygulamalar;
iki ve l¢ boyutlu gorselleri kullanabilmekte, sosyal medya platformlari ile uygulama disindaki
web sitelerine erisim saglayabilmektedir. Bunun yani sira; video oynatma o0zelligine sahip
olmalari ve konum tabanl mekanizmalari destekleyebilmeleri, egitim amaciyla hazirlanacak
calismalarin gesitli sekillerde tasarlanabilecegini gbstermektedir.

Artirilmis gerceklik teknolojisiyle tasarlanan bir egitim icerigi ile kullanici etkilesimi arasinda
bir bag olusturulmasi gerekmektedir. Bunun nedeni; artirilmis gerceklik 6gelerinin, 6grencilere
ogretilecek konu icerigini gliclendirerek 6grenmeye katki saglamasidir (Luckin ve Fraser, 2011:
522). Boylelikle artiriimis gerceklik teknolojisi birden fazla duyuya hitap ederek, 6grenme
deneyiminin daha verimli gerceklesmesini saglayacaktir. Artirilmis gerceklik; 6grencilerin icinde
bulunduklari diinya ile sanal 6grenme ortamlarini bir araya getirerek, 6gretilen bilgi ve becerinin
uygulama asamasinda kolaylik saglamaktadir.
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Artirilmis gergeklik teknolojisinin egitim alaninda kullanimiile ilgili yurt iginde ve yurt disinda
birgok galisma yapildig belirlenmistir. Bunun yani sira; birgok okul ve tniversite, mifredatlarina
artirilmis gergeklik ile ilgili dersler koymus ya da derslerin igcinde konu bashgi olarak artirilmis
gergeklige yer vermistir.

Artinlmis gerceklikle uygulanan dersler ile geleneksel yollarla islenen dersler
karsilastinldiginda, artirilmis gergeklik teknolojisinin, 6zellikle basari diizeyi disik 6grenciler
Uzerinde olumlu etkisi oldugu goérilmdustur. Artinlmis gergeklik ile 6grencilerin konulara olan
konsantrasyon sireleri uzamis, 6grenme diizeyleri artis gostermistir (Freitas ve Campos, 2008:
28-30). Artirilmis gerceklik teknolojisi ile tasarlanan egitsel dersler; geleneksel egitim ve 6gretim
yontemlerinden, blinyesinde barindirdigi iki ve Gg¢ boyutlu gorseller, metinler, animasyon ve
videolar gibi coklu ortam materyalleri ile ayrilmaktadir.

Sahip oldugu bu coklu ortam materyallerinin iyi bir sekilde tasarlanarak birden fazla duyuyu
etkilemesi sayesinde 6grenciler, verilen egitimle etkilesim icinde kalarak, derslere daha aktif
olarak katihm saglamaktadir. Boylelikle; 6gretiler kalici hale gelmektedir (Chen ve digerleri, 2011:
274-276). Bu bakimdan; yaraticilik ve gorsellik 6zelliklerinin yogun olarak kullanildigi artiriimis
gerceklik teknolojisinin, egitim alaninda teorik bilgi ile pratik arasindaki kopuklugu giderecegi,
egitimi kalici hale getirecegi belirlenmistir.

Literatlirde vyapilan calismalarda, egitim alanindaki artirilmis gerceklik uygulamalari;
astronomi, cografya gibi anlatimi zor ve karisik konulari, deneyleri gorsellestirerek
sadelestirmekte ve anlamayi basitlestirmektedir. Ogrenciler ile 6gretim elemanlari arasindaki
iliskinin ve isbirliklerinin gelismesine, boylelikle 6grencilerin sosyal becerilerinin artmasina
neden olmaktadir. Ogrencilerin gercek hayattaki etkinligini ve 6grenme hevesini gelistirmekte,
cevrimici veya uzaktan egitime olanak saglamaktadir (Shelton ve Hedley, 2002: 1; Billinghurst,
2002: 2-3; Singhal ve digerleri, 2012: 1-2).

Turkiye’'de ise artirilmis gerceklikle ilgili uygulamalar, genellikle mihendisler tarafindan
gerceklestirilen Urlin gelistirme asamasinda uygulanmakla birlikte, son yillarda egitim alaninda
da baslamistir. Egitim alaninda artirilmis gerceklik calismalarinin kapsamini (ic baslikta
toplamak mimkiin: Bunlardan ilk baslikta yer alan calismalar; 6grencilerin basarisini olumlu
yonde etkiledigini savunan ve yayllmasini destekleyen tez calismalaridir (Baysan, 2015; Uriin,
2015; Kéymen, 2014; Giilel, 2018; Giilbahar, 2019). ikinci baslikta yer alan calismalar; 6gretim
elemanlarinin artirilmis gergeklik teknolojisi hakkindaki diistincelerini ve kullanma becerilerini
arastiran calismalar olusturmaktadir (Boz, 2019; Karaoglan Yilmaz ve Yilmaz, 2019). Ugiincii
baslikta ise, deney ve kontrol gruplari kullanilarak artirilmis gercekligin ders basari oranlarini
arttigini gosteren bulgularin oldugu calismalar (Abdiisselam ve Karal, 2012) bulunmaktadir.

Bunun yani sira; son yillarda artirilmis gercgeklik teknolojisinin mobil cihazlarda yer alan
uygulamalarinin artis gostermesi, yapilan arastirmalarin da bu alana yonelmesine neden
olmustur. Mobil cihazlarin kullanimi ile ilgili arastirmalardan, Google Glass gozIGginlin artirilmis
gerceklik teknolojisi yardimiyla egitim alaninda kullaniimasiile ilgili nerilerin bulundugu calisma,
bu duruma o6rnek olarak gosterilebilmektedir (Erbas ve Demirer, 2014). Bu c¢alisma ile mobil
cihaz olarak Google Glass teknolojisi ile ilgili bilgi verilmistir. Hen(iz Tlirkiye’de satisa sunulmayan
Google Glass teknolojisinin egitim alaninda kullanilabilecegi, 6zellikle FATIH (Firsatlar Arttirma
ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) Projesi'ne entegre edilebilecegi belirtiimektedir.

Mobil cihazlar ile artirilmis gercgeklik teknolojisinin egitim alaninda kullanimi ile ilgili bir
diger calisma ise Tull ve Yilmaz'in (2012), Apple mobil Grinlerini inceledigi calismadir. Calisma
kapsaminda; Apple isletim sistemi olan iOS Uzerinden, egitim amacl hazirlanan artiriimis
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gerceklik uygulamasi denemesi gergeklestirilmistir. Ayni isletim sisteminin kullanilmasindan
kaynakli olarak, tim mobil Apple Girlinlerinde artirilmis gergeklik uygulamasi sorunsuz galismistir.
S6z konusu galismada; mobil aygitlarin yaygin olarak kullaniimasi, Apple’in kendi Griinleri olan
iPad, iPod Touch, iPhone’un egitim alaninda rahatlikla kullanilmasi yoéniinde éneride bulunulmus
ve bu baglamda glincel teknolojinin takip edilmesi gerekliligi Gzerinde durulmustur.

Sayimer ve Kugclksara¢'in (2015) yaptigl calismada, iletisim fakiltesi Ogrencileri ile
gorisilmus, artinlmis gerceklik teknolojisi ile ilgili bilgi sahibi olup olmadiklari arastinlmistir.
Cogunlugu 21-25 yas arasindaki 336 iletisim fakiiltesi 6grencisi ile yapilan anket sonucunda;
%52’sinin artirilmis gergeklik teknolojisi hakkinda bilgi sahibi oldugu anlasiimistir. Cogunlugunun
bir yildan az bir stredir bilgi sahibi oldugu AG teknolojisinin %38’ini Radyo, Televizyon ve Sinema
Bolimu 6grencileri olusturmaktadir.

Ayni ¢alismada; AG uygulamalarini 107 kisinin kullandigini, 229 kisinin ise kullanmadigi
belirtiimistir. AG uygulamalarini kullanan kisiler; oyun ve eglence, yayincilik, sosyal medya,
reklamcilik, sinema, medya sanati ve pazarlama nedenlerini gostererek kullandiklarini
belirtmislerdir. Kullanan 6grencilerin %31’i Radyo, Televizyon ve Sinema Bolimi 6grencileri
olup; sinema, navigasyon, oyun ve eglence, yayincilik, sosyal medya ve medya sanati nedeniyle
kullandiklari saptanmigtir. AG uygulamalarini kullanmama sebepleri olarak; firsat ya da imkan
olmamasi, bu uygulamalara kars! ilgi ya da merak duyulmamasi ve bu teknolojiden habersiz
olunmasi verilmistir. Bunun yani sira; herhangi bir yazilim, sistem ya da uygulama kullanarak
AG uygulamasi hazirlayanlarin orani sadece %8 olup, 27 kisidir. Bu sayinin 4’4ni Radyo-
Televizyon ve Sinema BolimU 6grencileri olusturmaktadir. Bu kisilerin uygulama hazirlama
sebepleri olarak; mesleki gelisim, egitim ve 6grenmeyi kolaylastirma, kisisel gelisim ve eglence
yanitlari verilmistir. Bu uygulamalari hazirlamak icin ise; Aurasma, DART4, Wikitude, SlarToolkit,
QR Code, ARToolKit ve Layar destekleyici yazilimlarindan faydalandiklari saptanmistir. Blyuik
oranda masalistl bilgisayar veya diz Ustl bilgisayar bu sirecte kullanilirken; Android tablet,
iOS programl akilli telefon ve iOS tablet de alternatif olarak segilmistir. Ogrenciler hazirladiklar
artirllmis gerceklik uygulamalarini egitim-6gretim hayatlarina ne kadar yansitabildikleri sorusuna
ise %65’lik bir oranla “yansitamiyorum” cevabi vermistir. Sayimer ve Kigliksarag¢’in (2015)
calismasinin sonucuna gore; iletisim 6grencilerinin en dnemli 6zelligi gorsel unsurlarin kullanimi
olan sinema ve televizyon alanlarinda heniz yeterli donanima sahip olmadiklari gérilmustar.
Oysa ki, 6grencilerin mezun olduktan sonra calisacaklari iletisim sektoriinde; AG teknolojileri
gibi gorselligi arttiran uygulamalari biliyor ve kullanabiliyor olmalari, hatta ileri seviyede
kullanabilmeleri, rakiplerinin dnline gegmelerini, yaratici isler gikarmalarini saglayacaktr.

Modern Ogrenme

Toplumlarin gelenekselden moderne olan gegis stirecini ifade eden degisim, son donemlerde
Bati’da ortaya ¢ikan ve tiim diinyay yavas yavas etkisi altina alan toplum bicimini analiz edip,
anlama bicimi olarak tanimlanabilmektedir. Lerner, modernlesme ile iletisim teknolojileri
arasindaki iliskinin varhg hipotezini temel alarak, Bati’nin model olarak alinmasini belirtmistir.
Bati'nin ulasiimasi gereken nihai bir hedef oldugu, geleneksel toplumlarin bu hedefe ulasmak
icin Bat'yi taklit etmeleri gerektigini vurgulamistir (Ozcetin, 2018: 234-235). Bu baglamda
Lerner’e gbre; medyanin modernlesme slirecinde toplumsal degisim sirecini baslatacak ve
surdirecek iletisim ortamlarini sagladigl soylenebilir. Solmaz (2011: 38) modern kavramini,
bugline ait olanin yarin daha da baskalasacagi sey olarak belirtmistir. Bu agidan kitle iletisim

4 DART: The Designer’s Augmented Reality Toolkit.
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araclari; toplumun geleneksel degerlere hitap eden aliskanliklarini, modern degerlere sahip
Ozgurlukeu ve girisimci 6zelliklere donustiirebilecektir.

“Medya”, toplumsal yasamin bir gerekliligi haline gelen ve her gecen giin hakkindaki
tartismalarin arttigi bir konu ya da kavram haline gelmistir. Teknolojik gelismelerle paralel olarak
ilerleyen modernlesme siireci, topluluklari medeni ve glindelik islemlerin kolaylastigi bir diinyaya
tasimaktadir. Ulkelerin modernlesebilmesi ve gelisebilmesi icin Bati'daki gibi sosyal, ekonomik,
kiltlrel gibi yapilarin olgunlastiriimasi gerekmektedir. Bu olgunlasma sirecinde de kitle iletisim
araglari bliyik 6neme sahiptir. Modernlesmenin 6n kosulu olan kitle iletisim araglariilerlemeiile
gelismeyi strdiiren ve motive eden yayinlar yapmayi amag edinmektedir (Bostanci, 2010: 58).
Bu nedenle ¢alisma modernlesme kurami gergevesinde ele alinmistir. Medyanin toplumlarin
modernlesme siirecindeki roll artirilmis gergeklik uygulamalari Gzerinden incelenmistir.

Geleneksel degerlerin 6ne ¢iktigi toplumlarda kitle iletisim araglarina biyik 6nem verilmistir.
Bununnedeni, buaracglarinmodernanlayisasahip degerlerintoplumdakibireylere aktarilmasinda
onemli bir yere sahip olmalaridir. Boylelikle toplumun, 6zellikle geleneksel tutum ve davranisa
sahip alt kesimlerinin, modern yaklasimi benimsemesi hedeflenmistir (Yaylagiil, 2006: 76). Bu
degisim siirecinde bireylerin yeniliklere olan tutumu birkac asamadan gecmektedir. ilk asama
olan bilgi asamasi, bireyin kisisel 6zellikleri gergevesinde yeniliklere olan bakis agisini, toplumsal
Ozellikleri ve toplumun yenilige olan ihtiyacini kapsamaktadir. Daha sonraki ikna sirecinde,
yeniligin toplum ve birey tarafindan nasil algilandigi Gnem tasimaktadir. Karar kisminda, bireyin
yeniligi benimseyip, benimsemedigi tartisiimaktadir. Son agama olan onay siirecinde ise bireysel,
toplumsal, kiltiirel gibi bircok faktér sonucunda bireyin yeniliklere olan tutumunun hangi yonde
olduguna dair arastirmalara yer verilmektedir (McQuail ve Windhal, 2005: 97-99).

Modernlik, ekonomi, siyaset gibi hayattaki bircok alani cevreleyen kiltirel ve fiziksel
donidsimi simgelemektedir. Bu donisiimle, bireylerin giindelik hayatlarindaki mutfak kiltdrg,
yasadiklari mekanlar, eglence ve egitim bicimleri gibi bircok unsur degisime ugramaktadir.
Bu acidan toplumsal bir olgu olarak degerlendirilen modernligin en etkin araci, toplumu
yonlendirmesi ozelligi ile medyadir. Medya, toplumdan gordiigi benimsenmislik ile toplumu
yonlendirmektedir (Cereci, 2012: 13-14). Ozellikle yeni ve farkli uygulamalar arayisinda olan
gencler Uzerinde etkisinin fazla oldugu modernligin yaklasimiyla tasarlanan Grlinler, medya
araciligiile topluma ulasmaktadir. Bu baglamda artiriimis gerceklik teknolojisi ve uygulamalarinin,
egitim sistemindeki eksiklikleri giderecegi goriilmektedir. Bunun nedenini Glingor (2020: 209),
medyanin gercek (st bir diinya sunarak, zaman kavramini yok etmesi olarak belirtmistir.
Gergeklikten daha gergek bir hiper gercek sunan medya, anlatilmak istenen unsurun kopyasini
yaratmaktadir. Artirilmis gerceklik, bu durumun saglanmasini kolaylastiran bir teknolojidir.

Artirllmis gerceklik ile hazirlanan icerikler sayesinde, 6grencilerin yasamin farkli boyutlarini
deneyimlemesi saglanabilir. Farkh alanlardaki kavram ve unsurlarin tek tek tanitilarak
anlamlandirilmasi, diinyadaki olaylarin yorumlanmasini kolaylastirarak, cocuklarin ve genclerin
glnlik eylemlerin ve geleceklerini planlamalarina yardimci olabilir.

Ogretim Programlarinda Uygulanan Artirllmis Gergeklik

Turkiye’de bulunan Universite mifredatlarina bakildiginda; bircok Universitede artirilmis
gerceklik ders olarak ya da dersin iceriginde bir konu olarak yer almaktadir. internet tizerinden
arama motoru yardimiyla (niversitelerin mifredatlari incelendiginde; Tirkiye'deki bircok
Universitenin artirilmis gergeklik ile ilgili 6grencilerini dersler, konferanslar, atélye ve laboratuvar
calismalari gibi faaliyetlerle bilgilendirdikleri gortilmektedir.
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Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitlisii Uzaktan Egitim Ana Bilim Dali, GIT509 ders
kodu ile “Gérsel iletisimde Sanal Gergeklik” dersini secmeli ders olarak miifredatina eklemistir
(Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii Uzaktan Egitim Ana Bilim Dali). Ders icerigine
bakildiginda; yedinci haftada “artirilmis gergeklik”, sekizinci haftada “sanal gergeklik ve artiriimis
gergeklik iligskisi” ve on ikinci hafta da ise “sanal gergeklik ve artirilmis gerceklikle anlam yaratma”
konularinin islendigi goriilmektedir. Ders, agikdgretim sistemi kapsaminda tezsiz yliksek lisans
programi dahilinde verilmektedir.

Gazi Universitesi, Bilisim Enstitiisii Bilisim Sistemleri Ana Bilim Dali Tezsiz Yiiksek Lisans
Programi 6grencilerine; “Artirilmis Gergeklik Ortamlari Analiz ve Tasarimi” dersi, akademik yil
icerisinde uzaktan egitim yoluyla se¢meli olarak verilmektedir. Ders kapsaminda 6grenciler;
artirlmis gergeklik ortamlarini analiz edip, tasarim ve uygulamasini ger¢eklestirmektedir.
Ders sonunda 6grencilerin, 6gretilen uygulamalar kullanilarak bir artinlmis gergeklik ortami
tasarlamasi beklenmektedir (Gazi Universitesi, Bilisim Enstitiisii Bilisim Sistemleri, 2019).

istanbul Gelisim Universitesinde Bologna Siireci kapsaminda; se¢meli ders olarak lisans
diizeyinde YBS419 ders kodu ile “Artirilmis Gergeklik Uygulamalar” dersi mifredatlarinda
bulunmaktadir. Yiiz yiize olarak verilen egitimde amac; artirilmis gerceklik kavramini 6grencilere
Ogreterek, Ogrencilerin tasarim ve uygulama calismalarini gerceklestirmelerini saglamaktir
(istanbul Gelisim Universitesi, Bologna Siireci).

Kadir Has Universitesi, Sinema ve Televizyon Tezsiz Yiiksek Lisans Programi kapsaminda
NS546 ders kodu ile “Dijital Medya Ortamlar1” dersi vermektedir. Ders kapsaminda; dordiinci
hafta “artirilmis gerceklik” konusu islenmektedir. Dersin amaci; 6grencilerin sanal ve artiriimis
ortamlar konusunda bilgi sahibi olup, bu ortamlari hangi alanlarda kullanabileceklerini
ogrenmelerini saglamaktir (Kadir Has Universitesi, Sinema ve Televizyon (Tezsiz) Yiiksek Lisans,
2014).

Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Yazilm Mihendisligi Ana Bilim Dali
Yiksek Lisans Programi’nda, YZLM5120 ders kodu kapsaminda “Artirilmis Gergeklik” dersi
verilmektedir. Dersin igerigi, artirilmis gerceklik hakkinda bilgi, cesitleri, modelleme, navigasyon
gibi konulari icermektedir (Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisi Yazilim
Muhendisligi Ana Bilim Dali, 2018).

Nisantasi Universitesi, EEDD401 ders kodu ile “Endistri 4.0 ve Dijital Ddniisim” dersi secmeli
olarak verilmektedir. Dersin dérdiinci haftasinda, “Artirilmis Gergeklik ve Sanallastirma” konusu
islenmektedir. “Dersin genel amaci, endistri tasarim ilkelerini, yapay zeka, biylk veri, artirilmis
gerceklik gibi teknolojiler kullanarak anlatmaktir” olarak ifade edilmistir (Nisantasi Universitesi,
2018).

TED Universitesi interaktif Bilisim Sistemleri Yiiksek Lisans Ogretim Programi kapsaminda
verilen “CMPE 570-Sanal Gergeklik” dersi; sanal ve artirilmis gerceklik teknolojileriniicermektedir
(TED Universitesi, interaktif Bilisim Sistemleri Yiiksek Lisans Ogretim Programi).

Yeditepe Universitesi, Mihendislik Fakiiltesi Gida Miihendisligi Bélimii’nde ders olarak
verilen “FDE 418-Gida Sisteminde Dijital inovasyon” dersinin kapsamiile dijitallesme, yapay zeka,
sanal ve artirilmis gerceklik gibi dijital teknolojiler tanitilmakta, gida sektori ile stirdtrilebilirlik,
guvenlik, saglik ve inovasyon odakl galismalarin entegrasyonu igin bilgiler verilmektedir
(Yeditepe Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi Gida Miihendisligi Bélimdi, 2019).
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istanbul Universitesi, Cerrahpasa Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar Teknolojileri
Bolimi’nde “Sanal ve Artirilmis Gergeklik” Programi géziikmektedir. Bu program; liniversitenin
internet sitesinde var olmasina karsin, diger programlardan farkli olarak tanitim igin verilen linki
aktif degildir (istanbul Universitesi Cerrahpasa Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu, Bilgisayar
Teknolojileri Bolimi, 2019).

Siralanan derslerin yani sira, (niversitelerin binyesinde “artirilmis gercgeklik” ile ilgili
merkezler ve laboratuvarlar kurulmustur. Bunlardan birisi Ankara Universitesi, Miihendislik
Fakiltesi Bilgisayar Mihendisligi Bolumi bilinyesinde kurulan “Sanal Artirillimis ve Akilh
Teknolojiler (SAAT) Laboratuvari”dir. SAAT Laboratuvari; sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve
yapay zeka teknolojileri Uzerine arastirmalar ylriten, ¢alismalar gergeklestiren bir gruptan
olusmaktadir (Ankara Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimd).

Bir diger merkez, TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi Transfer Ofisi'nde kurulan EBULIZ
Artirllmis ve Sanal Gercgeklik Miikemmeliyet Merkezi'dir. Bu merkezde; egitim, saglk, savunma,
enerji alanlari igin yazilimlar Uretilmekte, artirilmis, sanal ve karma gergeklik yazilimlari
gelistiriimektedir (Ebuliz Artiriimis ve Sanal Gergeklik Mikemmeliyet Merkezi, 2019).

Bir baska merkez ise Giresun Universitesi Artirlmis Gergeklik Uygulama ve Arastirma
Merkezi’dir. Merkezin kurulma amaci; uluslararasi diizeyde artiriimis gercgeklik teknolojisi ile
ilgili bilimsel calismalar yiriitmek olarak belirlenmistir (Giresun Universitesi Artirlmis Gergeklik
Uygulama ve Arastirma Merkezi, 17.10.2016).

Bunlarin yani sira, AG konulu bircok konferans yapilmaktadir. Bunlardan ilki, 2019 yilinda
Harran Universitesinde gerceklestirilen “Uluslararasi Sanal Gerceklik Konferasi”dir. Konferans;
sanal gerceklik, artirllmis gerceklik ve ilgili teknolojiler ile ilgili yeni gelismeleri icermektedir
(Harran Universitesi Sanal Gergeklik, 08.04.2019).

Bir diger konferans ve atélye calismalarini iceren egitim calismasi, Bahcesehir Universitesi
tarafindan gerceklestirilen “Sanal Gergeklik-Artirilmis Gergeklik Egitim ve Konferansi”dir
(Stileyman Demirel Universitesi, Bilgisayar Mihendisligi, 19.12.2017).

Ayrica, ortadgretim kurumlarinda da 6grencilere artirilmis gerceklik ile ilgili bircok uygulama
yapilmistir. Bunlardan birisi, Erasmus+ ¢atisi altinda bulunan ve Avrupa Okul Agi (EUN) tarafindan
koordine edilen “eTwinning Projesi”dir. Proje kapsaminda verilen kurs ile egitimcilere derslerinde
kullanabilmeleri icin artirlmis gerceklik ile ilgili egitimler verilmektedir (eTwinning Projesi,
2018). Bir diger uygulama, ENKA Okullari istanbul tarafindan 9. sinif égrencilerine cografya
derslerinde; topografyayi artirilmis gerceklik ile 6grenmelerini saglamak amaciyla hazirlanmistir
(ENKA Okullari istanbul, 23.12.2019). Bir baska ortadgretim uygulamasinda, istek Okullari
Kasgarli Mahmut Ortaokulundaki 6grencilere sosyal bilgiler dersi, sanal ve artirilmis gerceklik
teknolojileri entegre edilerek anlatiimaktadir (istek Okullari Kasgarli Mahmut Ortaokulu,
13.10.2017). Benzer bicimde, TED Kocaeli Kolejinde ise; 6. ve 7. sinif ortaokul 6grencilerine
Fen Bilimleri dersinde, artirilmis gerceklik uygulamalar kullanilarak “Dilinya ve Evren Unitesi”
islenmistir (TED Kocaeli Koleji).

Ozel okullar disinda devlet okullarinda da artirilmis gerceklik uygulamalari yapildig
gorilmektedir. Ornegin; Avrupa Kod Haftasi kapsaminda; iki hafta boyunca Bafra Cumhuriyet
Ortaokulunda bulunan 6. ve 7. sinif 6grencilerine fen bilimleri konulari, artiriimis gergeklik
uygulamalari ile islenmistir (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 21.10.2019).
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Turkiye’de bulunan Universite ve ortadgretim kurumlarinda gorilen artiriimis gerceklik
teknoloji uygulamalari incelendiginde; artirilmis gercekligin Universitelerde c¢ogunlukla
ylksek lisans derecesinde ders olarak ya da ders iceriginde verildigi goralmistir. Ortadgretim
kurumlarinda ise; 6zel okullarin sahip olduklari olanaklari kullanarak 6grencilerine artiriimis
gerceklik deneyimini yasatabildigi anlasiimistir.

Bu ¢alisma kapsaminda AG igerikli ders, merkez vb. uygulamalar bulunan tniversitelerde; AG
teknolojisinin ders olarak cogunlukla mihendislik ve bilisim fakiltelerinde verildigi gérilmistir.
Yalnizca Anadolu ve Kadir Has Universitelerinin iletisim Fakiltesinde AG teknolojisi, ders olarak
miifredata eklenmistir. Universitelere bagli arasirma merkezlerinde AG teknolojisinin, farkli
alanlarda kullaniimak Gzere yazilim gelistirmek amaciyla kullanildigi gérilmdastar.

AG teknolojisi sadece radyo, televizyon ve sinema 6grencilerinin egitimleri igin gerekli
degil; ayni zamanda egitim sliresince ya da mezun olduktan sonra atilacaklari is diinyasinda,
cikaracaklan yaratici islerde de kullanmalari icin faydali olacaktir. Bu acidan bakildiginda;
Ulkemizde bulunan Universitelerdeki iletisim faklltelerinde AG teknolojisi gibi gorsellik temelli
uygulamalarin arttirilmasi gerekmektedir. Ogrencilere egitim-6gretim hayatlarinda bu tarz
teknolojik uygulamalar; ders igerigi olarak verilmeli, pratik yapmalari saglanmali ve bu tir
uygulamalara karsi hakimiyetleri arttirilmalidir.

Sonug

Egitim, sosyal sistemin parcasidir. Egitimin dogasinda yer alan her unsurun, teknolojik
gelismelere uyum saglayarak ilerlemesi gerekmektedir. Bu baglamda; 6gretim elemanlarinin
teknolojinin getirdigi yeni yontemleri uygulayabilecekleri dijital ve pedagojik becerilere sahip
olmalarisaglanmalidir. Bu galismada; Turkiye’de artiriimis gergeklik teknolojisinin egitim-6gretim
kurumlarinda ne kadar uygulandigina dair modernlesme kurami gergevesinde incelemelerde
bulunulmustur. Universiteye kadar olan siirecte, artirilmis gerceklik teknolojilerine 6zel okullarin
sahip oldugu olanaklardan faydalanan 6grencilerin ulasabildigi goriilmustur. Lisans ve sonraki
akademik sireclerde ise; ¢ogunlukla Universitelerin muhendislik ve bilisim fakiltelerinin,
artirllmis gergeklik teknolojisine gereken 6nemi verdigi tespit edilmistir. Yapilan literatir
calismalari incelendiginde, artiriimis gergeklik teknolojisinin egitim alanina birgok katkisinin
oldugu gériilmektedir. Ozellikle dgrencilere karmasik ya da zor gelen konularin gorsellestirilerek
somut hale getirilmesi, 6grencilerin anlamasini kolaylastirmaktadir. Bu sayede; gorerek 6grenen
ogrencilerin, bilgileri okuyarak 6grenmeye ¢alisan 6grencilere gére daha fazla hafizada tuttuklari
belirlenmistir. Bu durum; 6grencilerin derslere olan motivasyonunu ve ilgisini arttirmakta,
o0grenme slirecinden zevk almalarini saglamis oldugu sonucuna ulasiimistir.

Kullanicideneyimi tizerinden incelendiginde artirilmis gergeklik teknolojisi uygulamalarindaki
kullanici etkilesimi  sayesinde, kullanicilar gercek dinyada yasayamayacaklari kosullari
deneyimleyebilmektedirler. Artiriimis gergeklik teknolojisinin mobil cihazlarda desteklenebilir
hale gelmesi ile zaman ve mekan farketmeksizin kullanicilarin istedikleri deneyimi yasamlari
saglanmaktadir.

Artirllmis gerceklik teknolojisi gibi teknolojilerin egitim alaninda kullanilabilmesi icin bazi
asamalardan gecilmesi gerekmektedir. Bunlar; kullanilacak donanima karar verilmesi ve gereken
yazilimin alt yapisinin olusturulmasi, bu sistemin sinif, derslik vb. egitim alanlarina kurulumu,
egitim iceriginin artinlmis gerceklik teknolojisine uyarlanmasi, bu teknolojinin kullanimini
saglayacak olan 6gretim gorevlilerine gerekli egitimlerin verilmesidir. Bu asamalar; 6gretim
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elemanlarinin ve 6grencilerin artirilmis gergeklik teknolojisini etkin bir sekilde kullanmalarini
saglayarak, 6grenme sirecini verimli hale getirecektir.

Artirllmis gergeklik teknolojisi kullanimi ile ilgili yapilan arastirmalar dogrultusunda, bu
teknolojiyikullanan6grencilerinhembirbirleriylehemde6gretimelemanlariileolandiyaloglarinin
gelistigi, sosyal becerilerinin arttig dogrulanmistir. Yaraticiligi tetikleyen bu teknoloji sayesinde
ogrenciler, elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirebilmekte, teori ile pratigi
kolaylikla sentezleyebilmektedirler. Yapilan ¢alismalar incelendiginde; kullanilacak donanimdan,
o0gretim elemanlarinin artirilmis gerceklik teknolojisini kullanabilmeleriigin gerekli bilgi ve teknik
yeterlilige sahip olmalarina kadar birgok eksikligin oldugu tespit edilmistir.

Turkiye’deki  Universitelerin iletisim fakiltelerinin artirlmis  gergeklik  teknolojisi
uygulamalarina iliskin bulunan g¢alismalar kapsaminda; 6grencilerin artirilmis gerceklik
teknolojisi uygulamalarini bilmedikleri ya da kullandiklari halde artiriimis gergeklik teknolojisi
oldugunun farkinda olmadiklari, artirimis gergeklik teknolojisinden ne gibi faydalar
saglayabileceklerinin farkinda olmadiklari gérilmustir. Bu ¢ergceveden bakildiginda; gorsel
unsurlarin 6nemli oldugu radyo, televizyon ve sinema bolimi 6grencilerine, ¢alismalarinda ve
akademik hayatlari sonrasinda kullanabilmeleri igin artiriimis gerceklik ve benzeri teknolojilerin
ogretilmesi gerekmektedir. Artirilmig gergeklik teknolojisinin kullanimi igin gerekli olan yazilimin
ve kullanma tekniklerinin egitim-6gretim slrecinde 6grenilmesi; 6zellikle radyo, televizyon ve
sinema bolimu 6grencilerinin gerek akademik gerekse is hayatlarinda bu teknolojiyi kullanarak
yaratici Urlinler meydana getirmelerini saglayacaktr.

Bilindigi Gzere COVID-19; kisa sire icerisinde tlim diinyaya yayilarak 2020 yilini ekonomik,
sosyal, siyasal ve psikolojik gibi bircok alanda etkilemistir. Tum insanligi tehdit eden ve etkisinin
birkac yil daha sirecegi 6ngorilen COVID-19 salgininda, insanlarin giindelik hayatlarindaki bircok
aliskanhk degisiklige ugramistir. VirGsin insanlar arasinda yayllmamasi icin getirilen tedbirler
kapsaminda, “sosyal mesafe” kavrami giindelik hayatin icerisine girmistir. Sosyal mesafe, gerek
is gerek egitim alanlarinda evden calisma, uzaktan egitim gibi konularin glindeme gelmesine
neden olmustur. Ozellikle egitim alaninda, uzaktan egitim sistemine hazirliksiz olunmasi, egitim
alaninda aksamalara yol agmistir. Bu agidan bakildiginda; uzaktan egitim gormek zorunda kalan
ogrenciler icin artirilmis gerceklik teknolojisi bliyik kolaylik saglayacaktir. Artirilmis gerceklik
teknolojisinden yararlanan uygulamalar; iki ve li¢ boyutlu gorselleri kullanarak video oynatma
ve konum tabanli mekadnizmalari destekleyebilme gibi 6zellikleri ile egitim amaciyla hazirlanacak
calismalarin gesitli sekillerde hazirlanabilecegini gostermistir. Artirlimis gergeklik teknolojisinin
sagladigi ortam ve olanaklarin, uygulama gerektiren egitim-6gretim siireclerinde kolaylik
saglayacag gorilmektedir. Ogrenciler hem uzaktan egitim ile 6gretim elemanlarindan gelecek
talimatlarla derslerini uygulamaya gecirebilecek, hem de evde ya da herhangi bir ortamda
istedikleri kadar pratik yapabileceklerdir.

Dinyada yasanan son gelismelere bagli olarak, egitim-6gretim kurumlari da teknolojinin
gerekliligi gercegini kabul etmistir. Bu gerceklik; gerek 6grencilerin Tiirk egitim sistemindeki
geleneksel ezberci anlayistan cikip, aktif 68renmeye gecisini saglayacak, gerekse 6grencilerin
teknolojik gelismeleri takip etmelerini ve teknoloji lzerindeki hakimiyetlerini arttirmalarina
neden olacaktir. Modernlesme kuraminda da belirtildigi gibi kitle iletisim araclari, onlar
kullanan toplumlarin kalkinmasinda onemli bir rol oynamaktadir. Kitle iletisim araclari,
modernlesme siirecinde toplumun her bireyine gerekli bilgi ve becerileri kazandirip, empati
duygusunun gelismesine katki saglayacaktir. Lerner, modernlesmenin gerceklesmesi icin temel
degiskenlerden biri olarak medyanin bliyiimesini gostermektedir. Bu agidan artirilmis gerceklik
teknolojisi ve uygulamalari, egitim alaninda gerekli ve énemli islevlere sahiptir. Ogrencilerin
uygulayarak dersi takip etmelerini ve ders konularini i¢csellestirerek 6grenmelerine yol acacaktir.
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Sonuc¢ olarak; basta Radyo-Televizyon ve Sinema Bolimleri olmak Uzere tiim iletisim
fakiltelerinin 6gretim elemanlarinin ve 6grencilerinin artirilmis gergeklik ve benzeri teknolojileri
kullanmalari, geleneksel yontem ve tekniklerden uzaklasmalari gerekmektedir. Bu teknolojilerin
kullanimi hem maliyetleri disiirecek hem de zamanin verimli kullanilmasina olanak taniyacaktir.
Suphesiz bu teknolojilerin kullanimi igin gerekli donanim ve yazilimlarin saptanmasi, gerekli
yatirirmlarin yapilmasi da 6nerilmektedir.
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Communication Education and Augmented Reality:
The Case of Department of Radio, Television and
Cinema

Extended Abstract

An environment that allows virtual materials to be placed on the “real world” has been
created by using technological systems. One of these applications is augmented reality. With
augmented reality, digital content can be used in the “real world” and find a place in many areas.
In particular, due to rapidly changing and developing technology, there have been differences in
the dimensions and functions of different applications such as augmented reality and the tools
and equipment used for these applications. Most technological devices like computers have
decreased their sizes and their functions have increased. Mobile phones that started to be used
instead of phones with land lines among these devices have also decreased their sizes and have
turned into a technological device with many functions in addition to the smart phone feature.
This functionality in mobile devices has caused mobile communication media to become a new
research subject in many fields.

Within the scope of these developments, expectations for the use of new technologies in
the field of education as well as in other fields have increased. Also, new applications have
emerged for different technological devices. Among these technologies, the use of “augmented
reality” application in the field of education is gradually increasing. With the augmented reality
application, students can find the opportunity to try their theoretical knowledge with the help
of virtual materials in the “real world”. In this way, they can turn the theoretical knowledge into
practice.

In this study, the forms of augmented reality applications used in the field of education
through easily accessible mobile devices were discussed, especially in communication education.
It is aimed to reveal the effect of augmented reality applications in education and especially
in the field of communication within the framework of modernization theory with previous
studies. In this context, “Radio-Television and Cinema Departments” in the communication
faculties, where augmented reality is used and visual technologies are combined with creativity,
are included in the study as an example.

In the study, starting with the history of augmented reality, it is explained what augmented
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reality technology really is. Also, it is mentioned in augmented reality applications. Literature
studies on how these applications are used in the field of education, how well students are
aware of augmented reality applications are included in this research. In the study; augmented
reality technology and applications are discussed within the framework of modernization
theory. Practices in educational institutions, especially universities, regarding augmented
reality in Turkey have been examined in this context. It has been determined in which faculties
of universities that augmented reality courses are given. How much knowledge they have on
this subject has been stated within the framework of the researches. Researches were made on
the contribution of augmented reality technology to the education practices for the students
of radio-television and cinema department. First of all, the situation regarding the existing
augmented reality applications was determined. How this technology is used in the field of
education has been revealed. In this context, suggestions have been made regarding future
applications involving augmented reality technology.

As a result, media destroys the concept of time by presenting a surreal world with its
augmented reality applications. By creating a more real hyper-reality than reality, it facilitates
the duplication of the element to be told. It has been observed that augmented reality
technologies were accessible to students studying at private schools during the period until
university times. In undergraduate and subsequent academic processes, it has been stated that
mostly engineering and IT faculties of universities give the necessary importance to augmented
reality technology.

In the study, it was seen that the educational contents prepared with augmented reality
had a positive effect on the students. Due to the contents prepared in this way, it is understood
that the students experiences different aspects of life. The explanation of the concepts and
elements in different fields one by one, facilitates the interpretation of the events. It has been
stated that this situation will make it easier for the target audience to plan their daily actions
and future.

Due to the augmented reality applications, it is ensured that conditions that cannot be
experienced in the “real world” can be experienced. Visualizing and concretizing complex
subjects makes it easier for students to understand. In order to achieve this situation, lecturers
should be trained for the augmented reality technology and applications to be used in the field
of education. It should be ensured that the necessary technical and equipment are installed in
educational institutions.

The extraordinary situation created by the COVID-19 pandemic all over the world has also
led to the emergence of the need for augmented reality technologies and applications. It caused
various problems, especially in education. In this respect, augmented reality technology will
provide great convenience for students who have to receive distance education.

Depending on the latest developments in the world, educational institutions have also
accepted the necessity of technology. As stated in the modernization theory, mass media play
an important role in the development of the societies. Mass media provide the necessary
knowledge and skills to every individual of the society in the modernization process. It will
also contribute to the development of empathy. From this point of view, augmented reality
technology and applications have essential and important functions in the field of education.

Studies of the communication faculties of universities in Turkey on augmented reality
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technology applications revealed that the students either do not know or use the augmented
reality technology applications without realizing it. It was observed that the students were not
aware of what kind of benefits they could gain from augmented reality technology.

As a result, faculty members and students of communication faculties, especially radio-
television and cinema departments, are required to use augmented reality and similar
technologies. It has been concluded that they need to move away from traditional methods
and techniques for keeping up with the times. The use of these technologies will both reduce
costs and enable efficient use of time. Undoubtedly, it is also recommended to determine the
hardware and software required for the use of these technologies and to make the necessary
investments.



