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Oz
Dijital  sanat, c¢agdas sanat ile
biitiinlesirken yaraticilik siirecinde temel

birgok degisiklik ortaya c¢ikarmigtir. Bu
baglamda yeni sanat tarzlar tiiremeye devam

etmis ve sanat deneyimi agisindan
miizelerde, galerilerde ve internet ortaminda
devrim niteliginde bir degisim

gerceklesmistir.  Bir dijital sergi kiiratori
olarak bu devrimin bir pargasi oldugumdan
geleneksel, c¢agdas ve dijital  sergi
kiiratorligiindeki gegmis, bugiin ve gelecekte

yasanabilecek gelismeler ile ilgili
deneyimlerimi ve diisiincelerimi
paylasacagim. Dijital sanat, 1960'larin
sonuna damga vurmus Dbircok  sergi

sonrasinda Ars Electronica, ISEA, New York
Dijital Galeri ve ZKM gibi uluslararasi
kuruluglarda ilk kez boy gostermistir.
1990"arin ortalarinda World Wide Web’in
(WWW) gelisimi dijital sanatin ihtiyaci olan
ek ivmeyi kazandirmugtir. Artik sanatcilar,
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Abstract

As digital art merges with contemporary
art, there have been many fundamental
changes in the creative process. New forms
of art continue to emerge and a revolutionary
change in the art experience is occurring in
museums, galleries and on the Internet. As a
digital art curator, | have been fortunate to be
a part of this revolution and will share my
experiences and thoughts about past, present
and future developments in curating
traditional, contemporary and digital art.
After a few landmark exhibitions in the late
1960s, digital art found an early home in
international organisations, such as Ars
Electronica, ISEA, New York Digital Salon,
and ZKM. The development of the World
Wide Web in the mid-1990s gave digital art
the additional exposure it needed. Artists
could now sidestep the traditional art
establishment and reach a global audience
through their websites. The Internet also
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geleneksel sanat alanlart disina ¢ikip web
siteleri araciligiyla diinya ¢apinda bir izleyici
kitlesine ulasabilmektedir. Ayrica Internet,
sanat deneyimini galerilerin ve miizelerin
Otesinde evlere, okullara ve tasinabilir
cihazlara kadar genisletmistir. Bu baglamda
2001 yili, 1968 yilina Whitney Amerikan
Sanat Miizesinde BitStreams ve Data
Dynamics (Veri Dinamikleri) ile katilirken;
San Francisco Modern Sanat Miizesi'nde
010101 ile dijital sanat kapsaminda kayda
deger bir miize teshiri olarak unutulmayacak
bir y1l olarak eklenmistir. Gegen son on yilin
sonunda dijital sanatin, ¢agdas sanat1 yeniden
sekillendirmekle birlikte bu yeni sanat
tarziyla tamisan miize uzmanlarma yeni
zorluklar da ¢ikarmis oldugu anlasilmigtir.
Gelecekte ise dijital sanatin ¢agdas sanatla i¢
ice gegmesinin devam edecegine taniklik
etmemiz olduk¢a olasidir. VR (Sanal
Gergeklik)  ve  Artinlmis  Gergeklik
kullanarak yeni sergileme ve yaratici kendini
ifade etme yollari, yeni fakat heniiz
kesfedilmemis yeni teknolojiler, giinliik
yasamlarimizi ve sanat deneyimlerimize
ilham vermeye devam ederek
gelistirilecektir. Bu kapsamda ele alinan bu
makale de dijital sergi kiiratorliigiiniin son
yirmi  bes  yil  igindeki evrimini
inceleyecektir.

Anahtar kelimeler: Sanat Tarihi, Dijital
Sanat Kiiratorliigii, Dijital Sergi.

Giris

Kokeni 1960’lara dayanan dijital sanat, baslangigta Outsider Art (Aykirt Sanat)

expanded the art experience beyond galleries
and museums into homes, schools and
portable devices. 2001 joined 1968 as a
landmark year for major museum exposure
of digital art with BitStreams and Data
Dynamics at the Whitney Museum of
American Art and 010101 at the San
Francisco Museum of Modern Art. What
transpired over these decades has reshaped
contemporary art and presented new
challenges to museum professionals faced
with this new art form. When looking
towards the future, we will see a continued
merging of digital art with contemporary art.
New ways of exhibiting and creative self-
expression using VR and Augmented
Reality, along with other new, yet to be
invented, technologies will be developed as
they continue to infuse our daily lives and art
experiences. This paper will examine the
evolution of curating digital art over the past
twenty-five years.

Key words: Art History,
Digital Art, Digital Exhibition.

Curating

olarak goriilmekte ve ¢izim, resim, heykel gibi plastik sanatlarin geleneksel kategorileri
ile ortiismemekteydi. Bu nedenle dijital sanat kendini, geleneksel sanat galeri ve sergi
salonlar1 yerine, bu sanatin potansiyel 6zelliklerini ve sunmus oldugu yeni sanat tarzin

tanitmaya adamis olan Ars Electronica, ISEA, New York Dijital Galeri ve ZKM gibi

uluslararas1 kuruluslarda bulmustur. flk sergi deneyimlerini; 1968 yilinda Londra

ICA'da Sibernetik Hos Tesadiif (Cybernetic Serendipity) ve New York MoMA'da

Mekanik Cagin Sonunda Goriilen Makine (The Machine as the Mechanical Age) isimli

ve dijital sanat alani i¢in doniim noktasi niteliginde olan iki sergi tizerinden sunmustur.
Ancak dijital sanat, 1980'li yillardaki kisisel bilgisayar teknolojilerinin gelismesine ve
yaygimn bir sekilde kullanim imkéani bulmasina kadar ne ivme kazanabilmis ne de

sanatgilar i¢in bir tiretim pratigi haline dontigebilmistir.
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1980°’lerde teknolojinin  bireysel kullanim olanaklarimi gelistirmesi ve
yayginlastirmasiyla ivme kazanan bu sanat tarzi, 1990'larin ortalarinda World Wide
Web'in ortaya ¢ikmasi ile birlikte evrensel diizeyde bir teshir imkani yakalamustir.
Bdylece bu alan {izerinden {iretim ve sunum yapmak isteyen sanatgilar geleneksel sanat
anlayisim1 terk edip web siteleri araciligiyla ¢ok kiltiirli bir izleyici Kkitlesine
seslenebilmektedir. Bu gelisimler neticesinde ortaya ¢ikan ve dijital sanat baslig:
altinda degerlendirilen Net Art (internet Sanati); sanatsal iiretim potansiyelini,
bahsedilen World Wide Web'in kesfinden sonra gelistirilen web tarayict yazilimlari
sonucunda olusturmustur. Jodi gibi interneti sanatsal tiretimde birincil medyum olarak
kullanan sanatgilar sayesinde ise sanat izleyicilerinin dikkatini bu yeni yaraticilik alani
lizerine ¢ekmeyi basarmigtir. BOylece internet, sanat deneyimini galerilerin ve
miizelerin iktidarindan kurtararak evlere, okullara ve hatta tasinabilir cihazlara kadar
genisletmistir.

2001 wyili, ilk sergi deneyimini 1968’lerde yasayan dijital sanat igin
unutulmayacak bir yil olarak kayda ge¢mistir. 2001 yilinda Whitney Amerikan Sanat
Miizesi'nde diizenlenen BitStreams ve Data Dynamics ve San Francisco Modern Sanat
Miizesi'nde diizenlenen 010101 sergileri dijital sanat kapsaminda kayda deger bir miize
teshiri 6zelligi tasimaktadir. Ayrica her iki sergi de doneminin tiim dijital medyumlari
lizerinden trettigi-sundugu eserler ile dikkat ¢ekmis ve teknolojinin sanat {iretimi
tizerindeki etkisini incelemesi agsindan dijitallesen sanatin tarihsel siireci bakimindan
onemli bir yer tutmaktadir. 2018 yili ise, 1968 yilinda galeri ve sergi salonlarinda
sunum imkan1 bulan dijital sanat seriiveninin 50. y1l déniimiidir. Teknolojiye uyum
saglama konusunda zorluk yasayan sanat uzmanlarinin elestirel yaklagimlarina ragmen
50 yili geride birakan bu seriivenin gegtigimiz son on yilina baktigimizda, cagdas
sanatin kavram ve kuramlar1 ile kendini yeniden sekillendirmekle birlikte cagdas sanati
da potansiyel iiretim imkanlari ile etkiledigini gorebilmekteyiz.

Bu baglamda gelecekte dijital sanatin ¢agdas sanatla i¢ ice gecmesinin devam
edecegine taniklik edilecegi rahatlikla diisiiniilebilir. Ciinkii giiniimiiz yeni nesil
sanatgilart dijital kiiltiiriin hakim oldugu bir diinya igerisinde yetismis ve dijital sanat
icin 6nceden var olan geleneksel engellerden bihaberlerdir. Bu nedenle dijital sanat
lizerine liretim yapan gliniimiiz sanatgilari, mevcut teknolojilerin potansiyellerinden
yararlanmaya ve bu potansiyeli gerek iiretim pratigi gerekse sergileme imkani olarak
rahatlikla kullanabilmektedir. Dolayisiyla gliniimiizde ulasilan ileri diizey yeni
teknolojiler ile beraber, SG (Sanal Gergeklik) ve AG (Artirilmis Gergeklik) tekniklerini
kullanan yeni sanat tarzlari, giinlik yasamlarimizi ve sanat deneyimlerimize ilham
vermeye devam ettigi gibi onu daha da gelistirilecek potansiyel 6zellikler tasimaktadir.
Bu potansiyel ozellikler de dijital sanat pratiklerini kullanarak ¢agdas sanat alani
lizerine 6zgiin sanatsal Uretimler yapma olanagi tanimaktadir.

Dijital sanat pratiklerini ¢agdas diizeyde kullanmaya baglayan ilk kurulus olan
New York Dijital Galerisinde (NYDG) diizenlenen ilk ii¢ sergisinin kiiratorii ve 1998-
2017 yillar1 arasindaki yoneticisi olan Bruce Wands, NYDG organizasyonu New York
City'de her yil diizenlenen bir dijital ve ¢agdas sanat etkinligine doniistiirmiistiir
(Gorsel 1). Ayrica Wands, www.nydigitalsalon.org sitesini, igerisinde sunumlar,
sempozyumlar, cesitli egitiler, halka acik etkinlikler diizenlenebilen ve dijital sanatgilar
ile panel tartigmalarin1 dahil eden uluslararas1 bir sanat platformu seviyesine kadar
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tagimistir. Ek olarak diinya ¢apinda bir ¢ok 6nemli uluslararasi sanat etkinligine katilim
saglamigtir (Gorsel 2). Avrupali kuruluslar bircogu bu denli olusumlar i¢in devlet
fonundan yararlanirken, New York Dijital Galerisi baglica Gorsel Sanatlar Okulu MFA
Bilgisayar Sanati programi, Rockefeller Vakfi, Sanata Uluslararas1 Bagiglar (NEA) ve
New York Eyalet Sanat Konseyi (NYSCA) gibi kar amaci giitmeyen kuruluslar ve 6zel
sirketler tarafindan finanse edilmistir. 2003 yilinda ise, Rockefeller Vakfi, 30'dan fazla
dijital sanat kiiratorii, sanat¢1 ve sanat tarihgisini bir araya getiren Dijital Sanat
Sempozyumunun desteklenmesine yardimci olmustur. Bu sempozyum ve benzer
konferanslarin videolar: http://www.nydigitalsalon.org adresinden gevirici olarak temin
edilebilmektedir.

New York Digital Salon

Gorsel 1. New York Dijital Galeri katalogunun ilk kapagi, 1998.

NYDG gibi platform ve kuruluglarin artmasi ile birlikte son on yil i¢inde hem
geleneksel sergi salonlart hem dijital sanat galeri ve kuruluglart hem de Liimen Prize
gibi yeni nesil sanat mekanlar1 artik dijital sanat1 Aykirt Sanat (Outsider Art) olarak
gormemekte; cagdas sanatin bir parcasi olarak kabul etmektedir. Clinkii ¢agdas sanat
dijitallesen kiiltiir i¢erisinde grinin bin bir tiirlii tonuna dogru evrilmektedir. Gegmiste
bir zamanlar var olan uyugmazliklar olusan dijital kiiltiir sayesinde bir ¢dziime
kavugmus, miizeler ve galeriler bu yaratict sayisal iiretim pratigini desteklemeye
baslamislardir. Bu baglamda dijital sanat kiiratorliigii de bir gelisim gostererek onemli
bir fenomene doniismiis ve bahsedilen kurumlar igerisinde sanatsal iiretimlerin
sergilenmesi ve diizenlenmesinin iistlenilmesi konusunda destek gérmeye baglamistr.
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Gorsel 2. New York Dijital Galerisi, I. Pekin Uluslararas1 Yeni Medya Sanatlar1 Sergisi, Milenyum Miizesi,
2004.

Sergi Kiiratorligiiniin Gelecegi

Gelecekte sergi kiiratorliigii, gerek kendini yaratici bir sekilde ifade etme bigimi
olarak gerekse sanat sergilerindeki teknolojik ve yazilimsal gelismelerle beraber
degismeye devam edecektir. Hatta giiniimiizde, internet sergilerin kiiratorliigiiniin
yapilmasi ve sanat ¢aligmalarinin belgelenmesi bakimindan, bahsedilen bu teknolojik
imkan ¢oktan deneyimlenmeye baglanmustir.

Ornegin; sanal gergeklik teknolojisi iizerine kurgulanan galeriler ve miizeler,
sanatsal tretimlerin dijital platformlar {izerinden sergilenmesi konusunda yeni ve en
onde gelen kurumlar olarak dikkat ¢ekmektedir. Bahsedilen bu teknoloji ile aymi
zamanda, yarigsmalara ve grup gosterilerine katilan sanatgilar i¢in veri tabani
sistemlerini biinyesinde bulunduran jiirili sergiler i¢in yeni sistemler de mevcuttur.
Genel anlamda veri tabanlari, sanatginin adi, biyografisi, 6ne ¢ikmasini arzu ettigi eser,
sanat¢inin tavri ve resim veya belgelerinin URL'sinden olusur. Bu tarz sistemler sergi
kiiratorliiglinii veya jiiri iiyelerinin se¢im yapmak istedigi sanatsal iiretimleri daha
detayli ve verimli bir sekilde degerlendirmesine olanak saglamaktadir. Hatta
kiiratorlerin veya jiiri iiyelerinin ¢aligma hakkinda g¢evrimi¢i yorum yapabilme ve
yorumlarint sanat¢1 veya izleyiciler ile paylasabilme imkani da sunmaktadir. Sonug
olarak, dijital bir platform {lizerinden degerlendirilen sanatsal {iretimler, jiiri oylari ile
ya da kiiratoryal bir secki ilizerinden rahatlikla ve verimli bir sekilde belirlenebilmekte
daha sonrasinda ise bir web sitesi {izerinden katilimcilara ve sanat izleyicilerine
sonuglart duyurabilmektedir. Bu silirecin baska bir yoni de, dijital yapitlarin
kiiratorliiglinii yapmak ve onlart sergilemek adina yeni bir model olmasidir. Yapitin
genis kapsami ve karmasikligi diislintildiiglinde, bazi yarigmalar ve sergiler, web
sitesinden tiiremis ve farklt mekanlarda diizenlenmis sergileri barindiran ise daha esnek
bir yaklasim gostermektedir. Siradan bir miize veya galeri sergisinde, serginin
kiiratorliigli tasarlanmadan once belirlenmig sinirlt bir galeri alani ve biitgesi vardir.
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Bahsedilen teknolojik imkanlarin bazilar1 2003°te diizenlenen 10. New York
Dijital Galeri sergisinde uygulanmigtir. Diizenlenen bu serginin amaci, yeni medya
kiiratorlerinin sergi kapsaminda sectigi 100 adet dijital sanat eserinin bir web sitesinde
ve MIT Yayinevi tarafindan basilan Leonardo Uluslararasi Sanat, Bilim ve Toplum
Dergisi’nin 6zel bir sayisinda yayinlatmakti. BOylesine bir sergiyi somut olarak
diizenlemenin lojistik siireci ve maliyeti olduk¢a yiiksekti. Bu dogrultuda web sitesi
lizerinden ve dergiden yayinlanan dijital sergi eserleri, galeri mekanlarmin sergilerine
katmak istedikleri yapitlarin segilmesine izin vermeye karar verildi. Sanat¢ilardan
gelen birtakim elestirilere ragmen yeni bir sergi idareciligi modeli oldugundan, bu yeni
yaklasim dijital sergi kiiratorliigii bakimindan oldukga iyi sonuglar dogurdu. Segili
eserlerin bir web sitesinde gosterilmesi ve mekanlarin ihtiyaglarina ve biitcesine gore
sergilerin diizenlenmesi fikri yeni nesil sanat kuruluslarindan olan The Lumen Prize
(Liimen Odiilii) tarafindan da kullanilmaktadir. Dijital sanatin sergi kiiratorliigiinde
uygulanan bu yeni model, hem internetin imkanlarindan faydalanmakta hem de
sergileri mekanlara ¢ok daha uyarlanabilir hale getirmektedir.

Bu fikre mantikli bir ilave olarak, somut mekanlar yerine sanal gerceklik ve
internet ortaminda yaratilmig sanal uzamlardan da faydalanilabilir. Sanal gergeklik
teknolojisi, gelismekte olmasina, uygulama bakimindan biraz zor ve pahali olmasina
ragmen halihazirda bahsedilen medyum ortami olarak kullanilmaya baglanmigtir. Bu
baglamda New York City'deki Frick Koleksiyonu bati diinyasmin resim, heykel ve
dekoratif sanatlarimin bagyapitlarina ev sahipligi yapmaktadir. Miize, ziyaretgilerine
neredeyse fotogercek¢i misali gezinebilecekleri sanal bir galeri turu imkam
sunmaktadir. Ayrica web sitesinde eserlerin, videolarin, arsivlerin resimleri ve bir
Dijital Sanat Tarihi Laboratuvar: mevcuttur. Bu durum herhangi bir miizenin sanat ve
miize deneyimini gelistirmek adina internetten, sanal gerceklikten ve gliniimiiz yazilim
ve teknolojilerinden ne sekilde yararlanildigimin ¢ok iyi bir 6rnegidir. Her ne kadar
gercek anlamda sanat koleksiyonunu inceleme deneyiminin yerine gegemese de imkani
olmayanlara yeni bir deneyim yasama firsat1 saglamaktadir. Paris'teki Louvre Miizesi
de benzer teknolojiler kullanarak insanlara yeni deneyimler sunmaya baslamistir. Bu
acidan belki de gelecekte bircok miize, fiziksel bir konumu dahi olmadan tamamen
sanal olarak hizmet edebileceklerdir.

Bu durum, sanat deneyimiyle ilgili sanal ger¢eklige karsin fiziksel gergeklik
catigsmasi sorularin1 giindeme getirmektedir. Bahsedilen gatisma bu makalenin kapsami
disinda kalsa da birgok sanat tarihgileri, sergi kiiratorlerini ve akademisyenleri yillarca
mesgul edecek bir konu olacaktir. Bir miizede fiziksel olarak bulunmak ne derece
onemlidir? Geng nesil, sanal varliga karsin fiziksel varliga nasil deger verecektir?
Bunlarin cevabini sadece zaman gosterecektir. Son olarak, sanal gergeklik sanatinin
icra edilmesi konusu sanatgilar i¢in hizla gelisen bir ilgi alani haline gelmektedir. Bu
caligmanin ¢ogu sanatta internet kullanimina yonelik olmasa da sanat seyircisinin
deneyimine giyilebilir teknolojiler de dahildir. Kokleri Char Davies'in ilk ¢aligmalarina
uzanan yaratici bu segenekler, son yirmi yilda kayda deger miktarda yaygmlagmistir.
Char Davies’in 6nciisti oldugu sanal gerceklik ve artirilmig gergeklik teknolojisi dijital
sanat alani igerisinde yeni iiretim imkanlart sunmaktadir. Bu baglamda giliniimiizde,
somut gergeklikle dijital uzam {ist-iiste bindirerek imgeler olusturabilen artirilmig
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gerceklik sanat caligmalari ve Sanal gozliikler kullanilarak boyama veya modelaj
yapma firsat1 veren Tilt Brush yazilimlan sayesinde iiretilen sanal gergeklik ¢alismalar
ortaya ¢iktig1 miiddetge sanatgilar bu gelismelere ayak uydurmaya ve yaratici kullanim
alanlarini kesfetmeye devam edecektir.

Sonug¢

Makale kapsaminda ele alian bilgiler, yeni teknolojilerin yaraticilik, sanatsal
iiretim pratigi, cagdas sanat sergisi ve kiiratorliigii izerinde yarattig1 etki ve degisimlere
kisa bir 6zet niteligindedir. Yazilm ve teknoloji, gorece kisa bir zaman dilimi
icerisinde giliniimiizde kullanilan ileri diizey teknolojilere ulagmamizi saglamigtir. Bu
gelisimin sanata olan etkileri ise olduke¢a belirgin olmus ve sanat alani {izerinde koklii
degisiklikler getirmis ve gelecek igin de umut vadetmektedir. Ciinkii 1993 yilinda 1.
New York Dijital Galeri sergisi i¢in sanal galeri fikrine engel olan dénemin yetersiz
teknolojisi; giintimiizde gelismis 3d yazilimlari, artirilmis gergeklik ve sanal gergeklik
teknolojileri sayesinde Frick Koleksiyonun, Louvre Miizesi ve bir¢ok galerinin sanal
sunum imkanlari ile artig gdstermistir. Bu agidan giinlimiiz sanatcilari, gelecegin galeri
alanini yeniden sekillendirmeye yardim edecektir. Bu baglamda dijital sanatin dikkat
gerektiren konulari; arsivleme ve sanat tretimi/sunumu igin gelistirilmis yazilim
sistemleridir. Bunun en biyiik faydasi ise yeni medya yoluyla sanat deneyiminin
evrensel ve ¢ok Kkiiltiirli bir diizeyde demokratik hale gelmesi ve yayginlagmasi
olacaktir.
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