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2 . SOSYAL BILIMLER DERGISI

KIiTAP ELESTIRISI

Alan Kirby, Digimodernism: How New Technologies Dismantle the Postmodern and
Reconfigure Our Culture, Continuum: New York, London, 2009

Hazirlayan: Yrd.Dog¢.Dr. Belkis SARAC USLUSOY

Dijital modernizm hakkindaki bu kitap, dijitallesme sonrasi1 ‘ger¢ek’ diinyada neler
olup bittigini anlatan yeni bir kurama deginiyor. Alan Kirby, postmodernizmin 6ldiigiini,
gomiildigiini ve glniimiizde artik gegerliliginin olmadigini tartistyor.  Onun yerine, yeni
teknolojiler ve cagdas toplumsal giiclerin baskisiyla olusturulan otorite ve bilginin yeni
paradigmasinin geldigini savunuyor. Kitapta yer verdigi bu gorisini, 2006 yilinda
yaymlanan “Postmodernizmin Oliimii ve Otesi” (The Death of Postmodernism and Beyond),
adl kisa makalesinde temellendiren diisiliniir, postmodernizmin 6tesine dogru degisimin tiim
isaretlerini gordiigiinii, yeni bir ¢agin gelisine tanik oldugumuzu belirtir. Kirby’e gére bundan
boyle yeni paradigma, bilgisayar teknolojilerinin kiiltlirel iirlinlerden, kisisel iletisime,
yasamimizda iz birakan filmlerden, popiiler televizyon ve radyo programlarina kadar bir ¢ok

olgu iizerinde etkisi olan dijimodernizmdir.

Kirby, dijimodernizmi daha yakindan tanimamiz i¢in, oylamalarma katildigimiz Big
Brother gibi televizyon sovlari; Wikipedia, sosyal ag siteleri, bloglar ve mikro-bloglara katki
sagladigimiz Web 2.0’1; ekipmanlarimizi ve karakterlerimizi 6zellestirdigimiz Grand Theft
Auto IV ve Final Fantasy XIlI gibi video oyunlarini; telefonla katildigimiz radyo
programlarini, merkeze aldigi dijimodernist yaklasimiyla okura sunuyor. Postmodernizmin
oliimiinii savundugu bir tartigmayla destekledigi "Postmodernizmin Savunulabilir Olimii'
bashigi altinda kisa bir girisin ardindan, Kirby bir¢ok ornekle zenginlestirdigi bes bolim
esliginde, dijimodernizm iddiasini siirdiiriiyor. Dijimodern metin, dogrusallik, etkilesim,

biiyiik anlatilar gibi konular1 birlikte ele aldig1 ilgi ¢ekici denemelerin yer aldig1 kitabini kisa



Istanbul Journal of Social Sciences (2015) Winter: 11

bir 6zetle sonlandirmis. Kitab1 destekleyen materyaller, 12 sayfa dipnot, 6 sayfa kaynakca ve
11 sayfa indeks sayfasi olarak siralanabilir.

Birinci Bolim:  ‘Postmodernizmin Tartisilabilir  Oliimii’, ¢ocuk filmlerinde
postmodernizmin Sliimiiniin gelis sinyallerini, postmodernizmin anahtar tehditleriyle catisan
dijimodern kurami bilimsel oldugu kadar eglenceli bir anlatimla sunmus. Diisliniir, yalnizca
bilgisayar teknolojisiyle olusturulan ‘Oyuncak Hikayesi’ (Toy Story) filminin dijimodern bir
doniim noktasi oldugunu ifade eidyor. Avangart film yapma hareketi olarak bilinen Dogme
95, edebiyatta sadeligi zorlayan yeni Puritanlar (The New Puritans) ve postmodernizmin
insanlarla ilgili konularda basarisiz oldugunu diisiinen ve onun yerine yeniden bir modernite

anlayigini glindeme getiren Stuckists’lerin postmodernizme nasil meydan okudugunu tartisir.

Ikinci Boliim: Kirby, ‘Dijimodern Metin® kavramma odaklamr, metnin
dijitallesmesinden tiireyen bu yeni metin tiirliniin ana 6zellikleri, rastgele, yok olan, bitmeyen
ve bir sekilde tanimlanamiyor olmasidir. Dijimodern metin Kirby’'nin ifadesiyle, stirekli
biiyiiyen, gelisen ve su anda var olan metindir. Geleneksel metin, maddi olarak
kesinlestirilmis ve sonlandirilmigken, dijimodern metin tam tersi, parg¢alanmustir ve
sonsuzdur. Kirby, dijimodern metnin biitiinselligini etkileyen yeni bir terminoloji olusturmak
geregini ve geleneksel terminolojinin yeniden tanimlanmasmi geregini vurgular. Metinsel
kategorilerdeki bu koklii degisimle, okurun yeniden tanimlanmasi diisiiniir i¢in onceliklidir.
Dijimodern metinden 6nce, metnin okuru sadece metinden anlamlar ¢ikarmak i¢in metine
katilirken, gliniimiizde metnin yaratim siirecinde de bizzat bulunmaktadir. Kirby’e gore
okuyucu, izleyici ya da “metinsel tiiketici”, yazarin 6zelliklerini ve islevlerini almistir ve yeni
bir icerik olustururken de var olan igerigi donistiriir. Yazarlik c¢okludur (Wikipedia),
etkilesimlidir (Big Brother televizyon sovu, bloglar) ve yaraticidir (YouTube), ancak ayni

zamanda anonimdir (yine Wikipedia).

Dijimodernist metnin, giinliikk kullandigimiz dilin i¢ine etkilesim olarak sikistirildigini
soyler. Dijimodern metinler tiiketiciye etkilesimli bir deneyim saglar. Bu nedenle, Kirby’e
gore video oyunlar1 oynayan veya klavyesiyle web sitesine igerik yazan bireyler, kitap okuyan
veya film izleyen bireylerden daha aktiftirler. Kirby, aktif/pasifin ¢okkutuplugunun yaniltici
bir propaganda oldugunu belirtir. Dijimodern metin, bir anlamda, joyistik kontrolii, mouse
veya parmakla tiklamak gibi dogrudan bir fiziksel eylem gerektirir. Diisiiniire gore, aktif

ve/veya pasifligin kat1 uygulamalarinda kutuplagmak bugiin i¢in sagmadr.

Ugiincii Béliim: Dijimodernizmin tarihsel arka planmin irdeledigi bu boliimdiir.
Dijimodernizmin Onciilerini tanimlar; endiistriyel porno endiistrisi ve gercekligi; 1970’1
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yillardan itibaren, 2012 yilina kadar dijital haber saglanan Ceefax; 1980’li yilarinda sonunda
Ingiltere’de yaymlanan, televizyon yarisma programi “Whose Line is it Anyway?, (programin
dogaclama olmasi1 ve c¢oklu yazar Ozelligi diisiiniiriin dikkatini ¢eken Onemli bir ayrinti);
teknolojik gelismelere bagli elektronik miizik tiirii house miizik; pandomim sanatinin

etkilesimini tartisir.

Dordiincii Bolim:  Kirby, dijimodernizmin Web 2.0’ bigimlerinin kalbinde yer
aldigin1 altin1 ¢izer: maneviyat, chat odalari, mesaj tahtalari, bloglar ve Wikipedia’dir;
anonimlik yine chat odalarinda, Wikipedia’da, YouTube ve Facebook’ta bulunur; ¢oklu
yazarlar bloglar, Wikipedia, YouTube ve Facebook’t atanimlanir; Facebook, bloglar ve Chat
odalarinda etkilesim vardir; silinme ise gilincellenen girigler sayesinde gerceklesir; sosyal

yasamin sayisallagmasi, arkadaslik ve dostluklarin Facebook tizerinde yiiriitiilmesidir.

Besinci Boliim: Dijimodern estetik, ¢ocuk hikayelerindeki egemenligi baglaminda
betimlenir, gorlniirdeki ger¢ek olandan sonsuz anlatiya dogru hareket eder: cocuk
hikayelerini, ¢ocuklarin deneyimlerini, krallar ve kralicelerle demokrasi dncesi toplumsal
yap1y1, dinozorlari, korsanlar1 ve diger siddet efsanesi yaratiklari1 romantiklestirir; yazisiz
hikayeleri (¢izgi roman, ¢izgi film ve video oyunlari) vurgular. Kirby, goriiniirde gercek olan
kiiltliriin maniptile edildigini ancak ¢ekiciligini yine ger¢ek 6gelerden kazandigini savunur.

Gergeklik artik, Wikipedia gibi internet olusumlarindan talep edilmektedir.

Altinc1 Boliim: Dijimodernist kiiltiirde video oyunlarini, dijimodernizmin yap1 tasi ve
metinselligin yeni bigimi olarak tanimlar. Kirby, filmlerde bilgisayarla olusturulan imgelerin
tartisirken filmleri ti¢ ana tiirde inceler: 1) gelecekle ilgili filmler, Roland Emmerich’in 2004
tarihli filmi Yarmdan Sonra (The Day After Tomorrow); 2) tarih filmleri, Oliver Stone’un
2004 tarihli epik tarihsel dram filmi Biiyiik Iskender (Alexander); 3) mit filmleri, Wolfgang
Peterson’un yapim yili yine 2004 olan Truva (Troy) filmi sayilabilir. Kirby i¢in George
Lucas’m orijinal Star Wars tiglemesi (1977, 1980, 1983) postmodern iken, yeni ligleme
serisini (1999, 2002, 2005), dijimodern olarak nitelendirir. Stephen Sommers’in Mumya (The
Mummy) filminin de 1999 yilinda postmodern basladigni ancak dijimodern olarak sona
erdigini ifade eder. Peter Jackson’1n iinlii yapimi Yiiziiklerin Efendisi (The Lord of the Rings)
serisini dijimodern bir basyapit olarak degerlendirir. Bilgisayarlar araciligiyla olusturulan bu
filmler, bir giin basarisiz olursa, toplumsal uyum ve diinyayla ilgili elestirel yiikiimliilik

eksikliginden kaynaklanacaktir.

Yedinci Boliim: Dijimodernist bir topluma dogru ilerleme oldugunu savunan Kirby,
dijimodernizmin kendinden 6nceki donemlerden net bir bicimde ayrilmadigini ekler. Cagdas
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toplumun biiyiikk anlatilarinin din ve tiiketim oldugunu ileri siirer. Kirby’e gore inanglar
terorle, hurafelerle ve cehaletle baglantilar1 nedeniyle zehirlenmistir ve ayni zamanda da
Ozgirlilk, demokrasi ve egitime kars1 ve uzaktir. “Tiketicilik”, yasamlari, evleri, tiikketicileri
metalar1 degistiren ezici bir ideolojidir. Diisiiniir dijimodernizmi basarili olmasi i¢in ne
yapilmasi gerektigini ‘Sonsuz’ bagligi altinda kisaca tartigir. Kirby’nin digimodernizm kuram1
birgok diisiiniir tarafindan dikkate alimmistir (Vermeulen ve Van den Akker, 2010; Viires and
Sarapik, 2010; Waxler and Hall, 2011) ve bazilar1 tarafindan desteklenir (Viires and Sarapik,
2010). Dijimodernizm heniiz postmodernizmin devami olarak nitelendirilse de Kirby’nin

kavramlar1 ve 6rnekleri diinya ve donemi yeni bir bakis acgis1 sunuyor.
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