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Mimari mekan kullanici tarafindan fiziksel olarak deneyimlenerek dogrudan kavranir.
Buna karsin sinemasal mekanda kullanici izleyici durumundadir ve mekani sinema
vasitasiyla algilar. Mekan algisi kisisel deneyimlemeyle olusmaz; dolayl bir gorsel
deneyime dayanir. ilkdogan (2020)’a gére “sinemada mekan kavraminin karsilik geldigi
kavramsal uzamin sinirlarini tam olarak belirlemek gugtur”. Sinemada mekan algisi film
icerigi cergevesinde Onceden belirlenmig/tasarlanmis ve daima izleyiciye gosteriimek
istendigi dlgide sinirlanmis niteliktedir. Algi sinematografik akisa hizmet edecek
sekilde manipule edilir. Boylece bir temsil mekana dénusdr.

Sinemanin “temsil mekan!”, sinematografik butlnlik i¢inde kavramsal bir icerikle
aciklanabilir. Burada mekan gercek bir fiziksellige karsilik gelmez; sinematografik
icerigin bigcimsel uzamini yansitir.

Biker (2010)’e gore izleyici sinematografik kodlar araciligi ile anlam Uretir ve gercgek ile
gercek olmayan arasinda bag kurar. Bu durumda anlam dretimini subjektif hale
getirmektedir. Izleyici kendi gergek yasam deneyimleri ¢ercevesinde aktarilan anlami
yorumlar.

Korku sinemasi i¢cgudusel ve genel bir takim kodlari kullanarak anlam dretimini
yonlendirir. Ancak kullanicinin kisisel deneyimleri mutlaka anlamlanmada etkin rol
oynar. Bu nedenle izleyicinin kendisini durumun diginda ve mesafeli tuttugu -
karsilagsma ihtimalinin olmadigini distindigd mekanlarin (gergekistl sinemasal
mekanlar) yerine kendisinin gercek hayatta karsilasabilecegi ya da deneyimledigi
mekanlarin (gercek sinemasal mekanlar) korku sinemasi 6zelinde, daha gugli bir etki
biraktigi séylenebilir.

Bu baglamda calisma, 6rnek olarak segilen Session 9 (Son Seans) filminde korku

sinemasindaki mekan algisini gercek mekan olgusu tzerinden degerlendirmektedir.
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Evaluation of The Perception of Space in Horror Cinema Based
On The "Realistic Space" Phenomenon: Session 9 Film

Abstract

The architectural space is perceived directly by physical experiences of the user.
However, in cinematic space, the user is the audience and perceives the space
through the cinema. The perception of space is based on an indirect visual experience;
not formed by personal experience. According to ilkdogan (2020) " It is hard to define
the exact boundaries of the conceptual space which is corresponding to the concept of
space in cinema". Perception of space in cinema is always limited extent in quality for
what is desired to be shown to the audience and predetermined/designed within the
frame of the movie content. Perception is manipulated to serve the cinematography
thus it is transformed into a show space.

The “show space” of the cinema, in cinematographic integrity, may be expressed with a
conceptual substance. At this point space does not correspond to a real physicality;
mirrors the formal space of cinematographic content. To Biker (2010), the audience
produces a meaning through cinematographic codes and forges a link between real
and unreal so producing a meaning becomes subjective. Audience interprets the
meaning as part of their real-life experiences.

Horror cinema shapes the meaning by managing instinctive and certain codes.
Nevertheless, personal experiences of the user have an effective role on signification.
Therefore, particularly in horror cinema, instead of the spaces have low probability
(surrealistic cinematic spaces) to encounter and the audience keeps themselves out of
the picture and at a distance, spaces (realistic cinematic spaces) the audience may
experience and encounter in their life have more powerful impact.

This study evaluates the perception of space in cinema on the basis of realistic space
phenomenon through the referenced movie Session 9.

Keywords: Cinematic Space, Spatial Perception, Horror Cinema, Realistic Spaces,
Surrealistic Spaces.

1. Giris

Korku sinemasi, her Ulkenin kendi tarih ve cografyasiyla kurdugu baglar sonucu kendi
inaniglarina ve yasantilarina gore karsilik bulmus; bununla birlikte temel ve i¢cgidisel
korku ve kaygilar gibi evrensel olgulari da kullanmistir.

Korku sinemasi en temelde, insan gdéziuyle gorilmeyen blylk bir dinya olan makro
dinyada iyi ile kétl arasindaki mucadeleyi konu edinir. Bu muicadeleyi yansitirken
korku sinemasi degisik bir takim metaforlar kullanir. Onemli araglarindan biri yarattii
fantastik, gercekiistli, masalsi bazen de distopik ama gergekgi dinyalardir. ister
gercekustu isterse gergek mekanlar araciligiyla yaratilmak istenen hayal dinyasinin
temeli metaforik goéstergeler araciligiyla olusturulur (Ross, 1984).

Sinema sektérinde kullanilan yeni teknolojiler sayesinde, ¢agdas korku sinemasinda,
korkuyu daha inandirici kilan, etkileyici mekan tasarimlari ortaya c¢ikmaktadir. Korku
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sinemasinin inandiriciigi ve seyirciyi igine alabilme becerisi son derece onemlidir.
Gergekistu/kurgusal mekanlarin aksine gercek mekanlarin hafizaya dayal tanidik
olma duygusu izleyicinin karakterlerle paralellik/empati kurma, kendini 6zdeslestirme
ediliminde tetikleyici rol oynamakta, bodylece inandiricilik duzeyini arttirdigi
disunulmektedir.

2. Korku Kavrami ve Korku Sinemasi

2.1 Korku Kavrami

Korku kavrami igin genel bir tanim yapilacak olursa, insanin olabilecek olaylara ya da
ihtimallere karsi gosterdigi duygusal tepkiler oldugu séylenebilir (D6nmez, 2018). Korku
insanoglunu Uretime sevk ettigi gibi ayni zamanda belli dlguler icinde insanin bedensel,
ruhsal, toplumsal roliinl, denge ve diizen igcinde slrdirmesine yardimci olmaktadir
(Kdknel, 1998: 17). Bilingaltina saklanan arzu, istek, duygunun disavurumu seklinde de
ortaya ¢ikmaktadir. Bununla birlikte, alisiimisin ve normal olanin alanindan sapmalar
bir tedirginligin kuskunun ya da dehsetin kaynagi olabilir (Bak, 1997: 3). insanin sahip
oldugu tasarim ve imgelem yetenegi, korkunun temel yaraticisidir (Mannoni, 1992: 6).
Egmir in degindigi Stephen King “korku yazarinin ugrasi, okuru gecici olarak
cocukluguna doéndirmek” oldugunu belitmektedir (Egmir, 2002'den aktaran Aytekin,
2006: 95).

Korku, tehlikeli durumlarda didstnerek hareket edilmesi gerektigi konusunda vicudu
uyaran ve koruyan bir sistem gibidir. Bu sistem dikkati ve uyanikligi gibi diger iglevleri
en Ust seviyeye c¢ikararak potansiyel tehlike durumunda verilecek tepkilerin dogru
sekilde yansitiimasini saglamaktadir. Korku durumu bir tehlike veya daha o6nce
yasanilan travmatik bir olay karsisinda ortaya c¢ikmaktadir. Kapali alan, bogulma ve
kilith kalma, kdpeklerden korkma gibi yasanmisliklar gibi kigisel tecribelerden dolayi
birtakim korkular olusabilir. Sigmund Freud’'un 6grencilerinden biri olan Otto Rank,
korkularin baslica sebebini dogum anindaki travmaya - bilinen ortamdan bilinmeyen
bagka bir ortama gegis ve bir tlr terk edilme durumu olduguna dayandirir.

Gustav Jung (1989) ise, benligi Ust ve alt bilingalti olarak yorumlamis, Ust kisimda
kalan bolimi aydinlik anilar, alt kisimdakileri ise karanlikta kalan anilar olarak
degerlendirmistir. Onyargilarin, kisilerin davraniglarinin ve korkularinin benligin karanlik
yani alt kisminda oldugunu ifade etmistir (Jung, 1989: 99).

Scognamillo’ya (1996) goére ise korku, gurur ve saygl duyulacak bir duygu degildir;
clinkl korkmanin cesaretsizlik ve gligsiizlik olduguna inanmaktadir. Ote yandan tiim
korkular gibi en buylk ve en dogal korkulardan biri olan 6lim korkusunun da yasanilan
sure boyunca insanoglu ile birlikte oldugunu séylemektedir (Scognamillo, 1996: 151).

Korkularin bir kismi dogal - somut diger kismi ise dogalsti - soyut 6zellikler
tasimaktadir. Dogal korkular, 6lim, ayrilik, yakinlarin kayiplari, tabiat olaylari gibi
icgudusel olarak gelisen korkulardir. Hayaletler, vampirler, zombiler gibi agiklanamayan
olaylardan kaynaklanan korkular ise; dogausti olarak adlandiriimaktadir. Genellikle
toplumda korku ve kaygi kavramlari ayni olarak bilinsede iki kavram birbirlerinden
farklidir. Korkunun kaynagi nesneye bagliyken, kayginin kaynagi ise belirsizdir
(Simsek, 2016).

Fobi ise, bir bireyin bir durum, canli varlik, yer veya nesne hakkinda asiri, mantiksiz

korku yagsamasina neden olan bir tur anksiyete bozuklugudur. Bir kisinin fobisi
oldugunda, korktuklari ve karsilasmak istemedikleri seylerden kaginarak hayatlarini
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sekillendirirler. Hayali tehdit, gercek tehditlerden daha buydktir. Ayni zamanda
fobilerin, teshis edilebilir zihinsel bozukluklar oldugu da sdylenmektedir. Kisi fobisinin
kaynagiyla karsi karsiya kaldiginda yogun bir sikinti yasayabilir bu durumda kisinin
normal sekilde ¢alismasini engelleyebilir ve bazen panik ataklara da neden olabilir.

2.2. Korku Sinemasi

Sinema, korkuyu kendine has yontemlerle bigimlendirerek isleyen sanat dallarindan
biridir. Seyirci sinemada, korkunun ve korkuya sebep olan baglica kavramlardan biri
olan o6limun her seklini gorerek onu basit, dogal bir gergeklik olarak algilamakta ve
cocukluk donemlerinden itibaren gelen 6lum ve kaybetme korkusunu hafifletmeye
calismaktadir (Oskay, 1994: 66).

Korku sinemasi hakkinda kesin bir tanimlama yapmak ¢ok mumkun degildir. Bunun igin
temelde korkuyu hedef alan, korku o&gelerini barindiran ve korkunun belirleyici
unsurlarini tastyan filmlerin olusturdugu tur, korku sinemasi olarak tanimlanabilir.

Unsal Oskay'a gore “korkunun ucube simgelerinin ve dolayisiyla korkunun temel
kaynagi, insanin 6limle yasama iligskin en derin ve 6énemli ¢ocukluk komplekslerinin,
ilkel inanc¢larinin varhd: ve uyanik usun kendi yalnizhgindan kurtulamamasidir’. Bu
yuzden “insani birgok 6zelligini icinde barindiran vampirler, canavarlar ve mumyalar
gibi birgok yaratik, insanin 6z pargasi sayilan kétulik ve ginah potansiyelinin kisilesmis
goruntuleri olarak kabul edilir” (Cebi, 2005: 10).

Korku sinemasinda, izleyici kendini hem tehlikenin uzaginda hem de tehlikeye yakin
hisseder. Korku sinemasinda izleyici tehlikede olma, 6lduridlme ihtimalini bir anlamda
filmdeki karakterlere birakir. Bilinmezden dogan korku duygusu yaninda, 6zel isaretleri
ve sembolleri olan bir tlir oyun gibi degerlendirir (Tohill ve Tombs, 2005: 36). Korku
filmlerinin iceriginde bir bilinmezlik oldugu gercegi yatmaktadir. Bu bilinmezlik farkli
sekillerde temsil edilip, simgesellestiriimektedir. Korkular, endiseler, yasanmis olaylar,
elestiriimek istenen sistem, iktidar gibi olgular c¢esitli metaforlarla aktariimaktadir.
“Korku filmlerinin donemsel olarak farklilasan temalari, karakterleri vardir; fakat islev
aynidir. Her film, kendi déneminin gercgekliginin guadimlenmis, mistik hale getirilmis
izdUsumunu korkutarak yansitmaktadir” (Yavuz, 2004: 94).

Sinemanin ilk dénemlerinde ciddiye alinmayan korku sinemasinin bu yonl, ona
elestirel ve kuramsal yaklasimlarin basladigi 50’lerden sonra kesfedilmistir. Sinema
kuramcilari eski korku filmlerinden baslayarak korku sinemasi Uzerine derin
arastirmalar yapmaya ydnelmisg, tirin ézellikleri ve yapisi farkl akademik ¢alismalarla
ortaya konulmaya calisiimistir. 1888 yapimi olan “Roundhay Garden Scene” (Resim 1,
Resim 2) dinyadaki ilk film olarak kabul edilmektedir.

L s juooe i Bbo=
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Garden Scene (URL 1), (URL 2).
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Resim 2. Roundhay Garden Scene (URL 3).

Daha sonra 1896 yapimi olan Georges Mélies'in cektigi iki dakika siren “Le Manoir Du
Diable” (Resim 3, Resim 4) adl film ilk korku filmi olarak tarihe gegmistir.

Resim 3. Le Manoir Du Diable (Akbulut, 2012, s.11).
Resim 4. Le Manoir Du Diable (URL 4).

Film insanlarla yarasalarin karsilagsmasini, koti ruhlari, iskeletleri ve diger korku
ogelerini konu almistir. 1900'lerin baginda, Almanya'da digavurumcularin urettigi birgok
korku filmi vardir. insanlari éldiiren bir canavar yaratmak icin cesetleri kullanan "deli
doktor" un hikayesini konu alan ve igeriginde yaraticiigin fazla oldugu “Frankenstein”
(Resim 5, Resim 6) muhtemelen dinyanin en c¢ok bilinen korku hikayelerinden biri
olmustur.

eéim 5. Frankenstein (Akbulut, 5012, s.64).
Resim 6. Frankenstein (URL 5).

Modern korku filmleri tzerinde bulyik etkisi olan énemli filmlerdenden biri de sizofrenik
korku filmlerinin bir modeli olarak gortlen “Das Cabinet des Dr. Caligari” dir (Resim 7).
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Resim 7. Das Cabinet des Dr. Caligari (URL 6) (URL 7).

Film, hem bir psikolog hem de ikili kimlige sahip bir katilin hayatini anlatir. Korku
sinemasi tarihi acisindan énemli diger bir film ise 1922 Murnau yapimi Nosferatu'dur.
Nosferatu, Bram Stoker’'in Drakula (1897) adli romanina dayanan sessiz bir filmdir
(Resim 8). Filmin izleyici Uzerinde uyandirdigi etkinin korkutmaktan ¢ok rahatsiz edici
oldugu sdylenebilir.

Bunun olugsmasindaki énemli nedenler fikirlerin, atmosferin ve imgelerin yaratici bir
degisime sahip olmasidir. Daha sonra yapilan ¢gogu vampir filmi bu film temel alinarak
olusturulmustur (Akbulut, 2012).

Marcia Landy “sinemanin gondermede bulundugu alanlarin, resmilegsmis olsun ya da
olmasin toplumsal sisteme eklemlenisinin, tabi olmak ve direnmek ile kurallar ve
yasaklar arasinda ortaya ¢ikmasi bakimindan homojen oldugunu” sdylemektedir (Bak,
2002: 9-10). Ornegin, 19. ylzyillin ikinci yarisinda sanayi devriminin yayginlagtigi
donemde ortaya cikan Frankenstein ve Drakula gibi filmler kapitalist uygarligin
somutlasmig simgeleri olarak kabul edilmektedir. Noel Carrol'in da vurguladidi gibi
“korku filmleri bunalim, ekonomik sikintilar, savaslar, hizla artan enflasyon ve Ulkedeki
karisikhk zamanlarini, toplumda olusturduklar glgsuzlik ve endigse duygularini
etkileyici bir bicimde ifade etmigtir’ (Carroll, 2005: 78).

3. Korku Sinemasinda Mekansal Algi

Cagdas korku sinemasinda teknolojinin son imkéanlari da kullanilarak, korkuyu
inandirici kilan mekan tasarimlari ile etkileyici bir atmosfer yaratmak olanakli hale
gelmektedir. Korku sinemasinin inandiriciligi ve seyirciyi igine katabilme becerisi son
derece 6nemlidir. Farkli olgular ele alinarak modern diinyanin modern korkulari gercek
ya da gergekusti/kurmaca mekan kurgusunun inandiriciiginin sagladigi avantajlar ile
islenmektedir.
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Korku sinemasinda, mekanini kullanimi 6ngoérulemez ve gizemli niteliktedir. Bu
ongorilemezlik  duygusu iggldusel olarak korkuyu tetikleyebilir.  Yaratilan
sinematografik dinya gorsel kodlara donlsirken korku atmosferinin olusmasinda
mekan onemli bir unsur olarak belirir. Sinemasal mekan, anlik goéruntuyle dahi filmin
icerigine iliskin bilgi vermektedir. Edinilen bilgi dogrultusunda film igine giriimekte,
olaylar arasinda iligki kurulup verilmek istenen mesajlar algilanmaktadir.

“Korku ve dehget her an ve her yerde insanin kargisina gikabildigi gibi, magaralar,
dehlizler, yeralti gegitleri, tekinsiz mekanlar, satolar, kaleler, zindanlar gibi belirli
mekanlarda ¢ok daha guglidur. Bu yuzden issiz, karanlik, bilinmeyen, kesfedilmeyi
bekleyen bircok yer korku sinemasinda mekan olarak kullaniimistir. Segilen yerler
gizem ve bilinmezin beslendigi yerler oldugu gibi korkuyu cagristirmakta ve genelde
insanlarin pek gitmek istemedigi, Urktidu yerler olarak bilinmektedir. Yeni arayislar
icinde korku sinemasinda her seyden korkulacagi gibi, her mekan da korkulan bir
havaya burundurulebilmektedir. Efektlerin yardimiyla masumiyetin ve sicakligin temsil
edildigi ev bir anda Urkuttct bir mekana dénusebilir (Scognamillo, 1996: 151).

Yoénetmen mekani dykdsunu en iyi anlattigi sekilde kurmali; seyirciyi inandirmak igin
detaylarla mekana mimkiin oldugunca gerceklik kazandirmalidir. izleyicinin éykii igine
girmesi, zaman ve uzam ile kurulan bag ile ilgilidir (Yolcu, 2001: 134). Ozellikle uzam
seyircinin zihninde kahramanla 6zdeslesip, onunla devinmesi agisindan son derece
onemlidir.

Korku sinemasinda filmler diger tirlerde oldugu gibi dogal mekanda cekilip stlidyoda
hazirlanan dekorlar ya da tamamen dijital olarak Uretilmis mekanlarla da
cekilebilmektedir. Her ikisinde de onemli olan seyircinin filmin icine girip korkuyu
yasayabilmesidir. Mekan bazi goérilmeyen fakat hissedilebilen duygulari saklama
ozelligine sahiptir.

3.1. Gercekilstl mekanlar

Farkli tarihlerde c¢ekilmis farkli film tlrlerinde gergeklsti mekanlarin kullanildigi
gorilmektedir. Ozellikle bilimkurgu ve bilimkurgu korku tiirlerinde karsimiza gikan
futirist ve zaman zaman distopik mekanlar gercekistii mekanlar olarak
degerlendirilebilir. Bu mekanlarda gunimizde mevcut olmayan teknolojiler, insa
edilmesi imkansiz yapilar, dinya ylzeyinde yer almayan mekanlar ve cevreler
karsimiza ¢ikar.

Sinemadaki gercekulstli mekanlar, kurgusal, ama mantiksal bir dizleme oturan simile
edilmis mekanlardir. Edebiyatta “Otopya” kavraminin ortaya c¢ikisinin ardindan
sinemada da etkilerini gbstermeye baslamistir. Genellikle ger¢ek hayatta var olmayan,
hatta olmasi mumkin olmayan hayali kurgu mekanlar olduklarindan sinemadaki
yansimalari 6zellikle bilim kurgu filmlerinde gortlmektedir. Kurgulanan Gtopik mekanlar
izleyiciye gercek hayattan oldukca farkli kosullari, farkli bilimsel ve teknik imkanlari
tasvir etmektedir. Gergekisti mekan olusumunu, Metropolis (1926) - (Resim 9), Matrix
(1999) - (Resim 10), Inception (2010) — (Resim 11) gibi farkh zamanlarda yapilimis
farkh filmlerde gérmek mumkundur (Selvitop, 2017).
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L 18).

Resim 11. Inception UR

3.2. Gercek mekanlar

Korku tirinin popularitesi, klasik sessiz filmlerden itibaren tim sinema tarihini kapsar.
izleyicilerin psikolojik tepkilerine deginmeden énce korku tiiriiniin her zaman ilgi cekici
olmasina neden olan belirli 6zelliklerini kisaca 6zetlemek yerinde olur. Walters (2004),
tim korku filmlerinin bir 6l¢clide gerilime neden oldugunu; izleyiciler igin ilgi uyandiran
bir gercek disilik hissi sergiledigini belirtir. Gerilim, neredeyse tium korku filmi turlerinin
bir 6zelligidir. Bu 6zelligi korku filmlerinin izlenme motivasyonunu arttirici niteliktedir.
Genel olarak, bir sorunu ve bu sorunun ¢ézimunu iceren filmlerin izlenmesi tercih edilir
(belirli bir baglamda yasayan belirli karakterler, cogu durumda belirli hedeflere nasil
ulasabilir veya ulagsamaz, engellerle nasil basa c¢ikilir veya zorluklarla nasil yizlesilir
gibi). Bununla birlikte, korku filmlerinin dodasinda olan ancak gerilimden macera
filmlerine, fanteziden savas filmlerine, hepsi olmasa da pek ¢ok filmin ortak paydasi
olan “gizem” yine izlenmenin artmasinda énemli 6gelerden biri olarak kargimiza cikar.

Korku filmlerinde kullanilacak mekan tercihlerinden ilki, gercek mekanlardir. Film
yapiminda bazi mekanlar, butin 6zellikleri korunarak kullanilirken, bazi filmlerde ise
mekan tamamen degistirilerek farkli bir etki icin filmin igerigine uygun olarak
dizenlenebilir. Gunun kosullarina uygun olarak oyuncular, mekani bir sahne olarak
kullanabilir, mekénda var olan gercek yasam birebir kayit da edilebilir. Sinema ve
mimarinin ortak sorunlarindan birinin mekan tasarlama oldugu goériimektedir. Ancak
tasarim sdrecleri degerlendirildiginde birbirinden ayrildiklari en o6nemli 6zelligin
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mimaride var olan yer - zaman sinirlayicilarinin sinema mekénlari icin gecerli
olmamasidir. Bununla birlikte, sinemada sinir tanimayan mekan tasarlama streci,
mimaride buglin olmasa da gelecegin mekanlari i¢in ilham kaynagi olmaktadir. Mekan
kavrami ve olusum surecine bakildiginda, mimari mekani olusturan fiziksel etmenlerin
yani sira, mekana "yer duygusu" nu veren kultlrel etmenler gibi soyut kavramlarin var
oldugu gorilir ve mekani yere donlstiren bu kavramlardir. Ayni sekilde sinemada da
kultarel olgular gibi soyut kavramlarin mekanda somutlasarak aktariimasi s6z
konusudur.

Gergek mekanlarin bir baska kullanimi ise; o zamanin tarihi degere sahip olan
yapilarinin dénem kosullarina gére kullanildigi filmlerdir. Psyho (Resim 12) ve Vertigo
(Resim 13) bu filmlere 6rnek olarak gosterilebilir.

Bu tur filmlerde hem sinema yapilarin tarihsel kimliklerini filmlerinde kullanir hem de
izleyiciler yapilarin gergek yapilis amaglarini gérme firsati bulurlar. Yapili ¢evrede
kullanici algisi igin 6n plana ¢ikan 6gelerin, sinema mekanlarinda da algi kavramini
etkileyen 6geler oldugu goérilmektedir. Mevcut mekanin yeniden kurgulanmasinin
filmlerde siklikla kullanilan bir mekan kurgu yontemi oldugu bilinmektedir. Teknoloji ile
paralel ilerleyen kurgu yontemi ise; hayali mekanlarin bilgisayar ortaminda
tasarlanmasi olarak tanimlanabilecek, sanal mekan kurgusudur.

Sanal mekan kurgusunda hayali mekénlar ile izleyicide gercek mekéan etkisi
olusturabilmek hedeflenmektedir (Akyildiz, 2012).
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4. Korku Sinemasinda Kullanilan Gergek Mekanlarin “Session 9” (Son
Seans) Filmi Uzerinden Incelenmesi

Korku sinemasinda mekan; Kkisilerin fobilerini ve kaygilarini tetikleyecek sekilde
tasarlanmaktadir. Dis mekanin tekin olmamasi, iceride sikisma, renklerin abartili
kullanihgi, senaryoda korku durumunu olugturan égelerdir (Kilig, 2017).

Korku sinemasinda gergcek mekanlarin kullanilmasina érnek olarak secilen “Session 9”
(Son Seans) filmi, buyuk bir hastanedeki temizlik iscilerinin arasinda gelisen gerilimi
anlatmaktadir. Brad Anderson’in ilk korku ¢alismasi olan bu film 2000’lerin basinda var
olmaya cabalayan psikolojik korku ttrinin érneklerinden biri olarak gortlmektedir.
“Session 9” (Son Seans) filminin en buylk 6zelligi, mekanin kendisinin yarattig
atmosfer igindeki c¢irkinligi maskeleyen glizel bir mimariye sahip, terk edilmis bir akil
hastanesinde gegiyor olmasidir.

Filme mekan olan; 1874'de yapimina baslanan Danvers Eyalet Hastanesi, ABD'nin
Massachusetts eyaletinin Danvers sehrinde bir psikiyatri hastanesidir ve 1878'de
acilmistir. Danvers daha énce Salem Koyu olarak adlandirilimis ve 1690 daki Gnlu
Salem Cadi Durusmalari burada yapilmistir. Gegmiste Salem’de yasanan koétu
olaylardan dolay adi degistirilmistir (Resim 14).

Resim 14. (URL 19).

Hastane, Kirkbride Plani kapsaminda mimar Nathaniel Jeremiah Bradlee tarafindan
tasarlanmistir (Resim 15, Resim 16).

.....

Resim 15. Kirkbride Plani (URL 20).
Resim 16. Topografik Harita (URL 21).

Bu tdr akil hastaneleri arasinda New Jersey'deki Trenton Eyalet Hastanesi ve
Massachusetts' teki Metropolitan Eyalet Hastanesi de vardir. Genis bir kirsal alana
yayllan ve baglangicta iki ana binasi olan hastanenin en blyugu, hastalar barindiran
birka¢ kanat icermektedir. Bati tarafinda erkeklerin dogu tarafinda ise kadinlarin kaldigi
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hastanede en agir hastalar, kanatlarin u¢ kismina yerlestiriimistir. Baglangigta 500
hastayl barindiracak sekilde tasarlanmistir ancak hasta sayisi 2000 e kadar
yukselmistir

Binalar bir dizi yeralti tineli ile birlestiriimis ve hastanenin kendi kendine yetebilecegdi bir
enerji Uretim tesisi yerlestiriimistir (Resim 17).

- Danvers Akil Hastanesi (URL 22) (URL 23).

Resim

Filmin tamami terk edilmis hastanenin iginde ve arazisinde insa ettikleri klguk bir set
de cekilmistir. Cekimleri ¢gok zor gergeklestirilen hastaneye inandiriciligi arttirmak igin
“asbest, kif ve toksik maddeler” eklenmistir (Resim 18, Resim 19, Resim 20).

Resim 19. Danvers Akil Hastanesi (URL 26) (UL 7). -
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Resim 20. Danvers Akil Hastanesi (URL 28).

Filmde gorilen aksesuarlarin ¢oju hastanede bulunmus ve kullaniimistir. ikonik
kitliphane bile hastanenin icindeki gergek bir mekandir. Cogu korku filmi bir stlidyoda
kendi setlerini kurgulamayi tercih ettigi icin, “Session 9” (Son Seans) filmi gercek
mekanda cekilen birkag korku filminden biridir (Resim 21).

Resim 21. Danvers Aleastanei (URL 29).

1930'larda ve 1940’larda hastane ¢ok kalabalik bir hal aldigi igin yeralti tinellerinde bile
hastalar yatmaya baslamistir. Filmde goérilen mezarlik hastanenin yakinlarindaki
gercek bir mezarliktan 6rnek alinarak modellenmistir (Resim 22).

Resim 22. Danvers Akil Hastanesi (URL 29) (URL 30).

Amerika'daki en insanlik digi akil hastanelerinden biri oldugu icin kétl bir séhrete
sahiptir ve 1960 da hastanenin kapanmasina iliskin yapilan aciklamada, gergcek
skandallarin ve sorunlarin oldugu sdéylenmistir. 2001 yilinda film gekildiginde hastane
terk edilmis durumda olup 2006 yilinda da yikilmistir.

izleyiciye korku duygusunun sadece karanlik sahnelerle verilecegi klisesinin yikildigi bu
filmde, aydinlik mekanlarin da korku duygusunu nasil tetikledigi gdsterilmektedir.
Mekanin genis acgi objektiflerle gorintilenmesi ve dizgin ses efektleriyle
desteklenmesi oldukga Urkutlcl bir atmosfer yaratiimasini olanakli kilmigtir.
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Gergcek mekanlarin hafizaya/deneyimlemeye dayali tanidik olma duygusu izleyicinin
filmlerdeki karakterlerle paralellik/empati kurma, kendini 6zdeslestirme egiliminde
tetikleyici rol oynamakta béylece inandiricilik dizeyini arttirmaktadir. Dolayisiyla bu
gergcek olmayan ama gergede oldukca paralel uzamsal algi daha kuvvetli bir korku
duygusu yaratmaktadir.

Ornegin filmde karanlik korkusu olan karakterin, elektrikle aydinlatimis uzun bir
koridorda ilerlerken, bulundugu yerden baglayarak ileriye dogru isiklarin teker teker
hizla sbnmesi ve karakterin 1siga dogru kostugu sahne gl bir gerilim duygusu
yaratmaktadir. Burada izleyici konutlarda dahi yer alan koridor (bir gegis mekani)
mekanini 6zellikle gocuklukta ¢odu kiside bulunan “karanliktan korkma” ile iliskilendirir.
Bu tanidik olma hali gerilimi ylkselten temel sebeplerden biridir.

Hastaneler ¢ogu insan igin 6lim, hastalik ve hatta fiziksel aci ile iligkilendirilebilecek
niteliktedir. Bu nedenle genellikle huzursuz/rahatsiz edici olduklari sdylenebilir.
Hastane mekanlarinin bu olumsuz algisi izleyici Uzerinde olusturulmak istenen
tekinsizlik ve rahatsiz edicilik icin ¢cok uygun bir sahne olmasini saglar. Filme konu olan
hastanenin terkedilmis, harabe gérunimu bu olumsuz algiy guglendirecek niteliktedir.

Ozellikle kurgusal akil hastaneleri, delilik fikrinin Gzerine basilabilecegi, korkulari ve
yanlis anlamalari yeniden canlandirmak icin bir dizi karakterin yerlestirilebilecegi teatral
bir yer saglar. Dolayisiyla da korku, gerilim ve diger kurgusal hikayelerde sik¢a
rastlanan yerler olarak karsimiza c¢ikarlar. Hastane fikrinin olumsuz yénld “akil
hastanesi” nin temsil ettigi kavramlarla birlesince katlanarak artar.

Boylelikle film alisilagelmis korku/gerilim 6gelerinin higbirini kullanmadan, tamamen
mekana ait tekinsiz atmosferi ile seyircide korku duygusunu harekete gecirmeyi
basarmaktadir.

Sonug

insan ve mekan ayriimaz bir bdtindir. Sinemasal mekan ise fiziksel olarak
deneyimlenmese dahi, her bir gérintlide yer alan, gostergeler araciligiyla kurulmus,
kavramsallasmis uzam araciligiyla deneyimlenir. Bu noktada sinemasal mekan
kullanim sekilleri itibariyle digsel bir gerceklik alani olusturmaya imkan tanir. Bu dussel
gerceklik ile anlatiimak istenen hikaye yeni ve daha etkileyici bir hal alir.

“Sinemada mekéan sadece fiziksel dunyanin bir parcasi degil, zihinselligin, dusselligin,
icselligin de bir pargasidir. Mekan sadece barinmak igin var edilmis bir fiziksel
gerceklikten ziyade, distinceden dogan, hissedilen, bilingaltinda yer eden, var olan bir
mekana doénusur. Zihinde baglayan bir stre¢ olan mimarlik eylemi de tipki sinema gibi,
takip eden tum evrelerinde goérintilerle disinmeyi ve zihinsel mekan kurgularinin
imgelenme bigimleri Gzerinden sekillenmektedir’ (Tungok Sariberberoglu, 2019: 37).

Sinematografik mekan filmin anlattigi konu ile birlikte sekillenerek bir “temsil mekan”
halini alir. Bu baglamda gosterilenin temel aldigi fiziksel mekanin gergekliginden
farklidir. Sinemasal mekan fiziksel bir gerceklik degil, anlatilan hikayenin
gOstergelerinin bicimsel ve anlamsal olarak uzamsal karsiidina denk gelmektedir.
Sinematografik kurgu olusturulurken istenilen anlam yaratimak Uzere bigimlerle
oynanir ve fiziksel mekan maniplle edilir. Boylelikle olusturulan kodlar araciligiyla
izleyicinin anlam Uretmesi saglanir. Ancak izleyicinin subjektif bakig agisi; kendi
yasamsal deneyimleri anlam olusumunu c¢ok olasilikli hale déndstirtr. Bu noktada
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gercek fiziksel mekanlar bilinir-taninir olma olanagi ve genel-yaygin normlarla daha
kolay baglanti kurabilme becerisi ile anlam lretme slrecinde daha isabetli mesajlar
icerir. Gosterilmek istenen izleyicinin kisisel deneyimleriyle paralel niteliktedir ve
cikarimlar daha nesnel olabilir. Boylece verilmek istenen mesajin etkisi guglenir.

Sonug¢ olarak yapilan calismada; korku filmlerinde kullanilan gergekuisti/kurgusal
mekanlarin aksine gergek mekanlarin hafizaya dayali tanidik olma duygusu izleyicinin
filmlerdeki karakterlerle paralellik/empati kurma, kendini 6zdeslestirme egiliminde

tetikleyici rol oynamakta oldugu, bdylece inandiricilik dizeyinin artarak mesaj
aktariminin guclendigi sdylenebilir.
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