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GIRiS
Ogrenmede etkin unsur yasantidir. Ogrenmenin kabul géren genel
tanimi yagantinim dnemini vurgulamaktadir:
Ogrenme yasantilar yoluyla kazandan gireceli olarak siireli
davramy degisikligidir.

Yasanti sozciiii, dgrenme eyleminde duyu organlanimin varhigima
isaret etmektedir. Ogrenme tipleri arastirmalari, 6grenmede olusabilecek
farkliliklart farkli bicimlerde tanimlanuslardir: Kolb (1984)"n “Yasant:
Ogrenimi Kurami”™na (experience learning theory) gore Ogrenme bir
siregtir. Kolb'e gore &grenme. somut denevim ‘hissetme’ (concrete
experience). yansitict gozlem (reflective observation) ‘gozlemleme’, soyut
kavramsallastirma (abstract conceptualization) ‘diigiinme’ ve aktif deneyim
(active experimentation) ‘yapma’® seklinde diisiinmiistiir. Tiim dort asama,
uygun olan her 8grenme siirecinde ¢ahistunlir. Birey olarak 6grenenler somut
deneyim, vansitici gdzlemden sonra diigiinme. analiz ve son olarak etkinligi
test etme siireglerini dgrenme siireglerinde kullanirlar. Fakat &grenenler
genellikle, belirli yollarla dgrenmeyi tercih ettiklerini stylerler. Ayrica
kendilerini dort asamanm farkh kombinasyonlarindan olusan ya da, dort
tipin bir tanesinde yer aldiklarimi belirtirler. Bunlar uzaklaganlar (divergers),
dziimseyenler (assimilators). birlesenler (convergers) va da uyum
saglayicilardir (accomodaters). David Kolb (1984)%lin 63renme  bigimi
envanterinde (learning style inventory) bireyin yasantisindan Ogrenme
yetene@ini gelistirmesine yardim etme amaglanmistir. Dewey, Lewin ve
Piaget’in kuramlarina dayali olan envanter, bireyin égrenme durumlarina
yaklagimim ve dgrenme materyal ve durumlarina bagh olarak Kisinin kendi
giiglii ve zayifliklarini incelemektedir. Algiya agik diye tanimlanan duyu
organlari su sekilde siniflanabilmektedir:
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e Duymaya yonelik duyu organlan (audiotif = kulakla ilgili)
o Girmeye yonelik duyu organlari (visuel = gozle ilgili)
e Dokunmaya / temasa yonelik (kinestetik / haptik)

Bu simflamadan hareketle birbirine yakin  dgrenme tipleri
simflamasma giden bir gok egitim psikologu ve pedagogu bulunmaktadir.
Oregin Vester, Friedrich (Denken, Lernen. Vergessen = Diisiinmek,
Ogrenmek Unutmak, 1978): Schulmeister. Rolf (Grundlagen hypermedialer
Lernsytme = Ust medial é@renme sistemlerinin temelleri 2000) : Hubwieser,
Peter (Didaktik der Informatik = Informatik Egitimi 2000) : Steiner, Verena
(Exploratives Lernen = Arastiric Ogrenme 2000 ve Potenzial Primarschule
= Potansiyel ilkokul basamag: 2001)

Bu yaklasim asaZidaki semada goriilen simflamay vermektedir:

OGRENME TIPLERI
Audiotif Optik, visuel dgrenme Sozel-soyut Ggrenme Haptik Ogrenme
Ogrenme Tipi | tipi tipi Tipi

Cok yakin bir diisiince sistemiyle bir bagka d&renme tipleri ayrimini
ise Wolfgang (1980) su sekilde yapmaktadir:

e Visuel tip (gormeye dayah d@renme tipi)

e Akustik tip (sese dayal grenme tipi)

e Motorik tip harekete dayah grenme tipi

Bunlar, gérmeye-duymaya dayanan ve islevi yapmayi tercih eden
ogrenme tipleridir, Bu ii¢ kategoriden hig birisine girmeyen bir 6grenme tiiril
de saptanmistir. Bu tiir “soyut dgrenme tipi” diye tammlanmaktadir.
Ogrenme tiplerindeki ogreniciler, yaln bir sekilde bir tammi iginde
kendilerini gosteremezler. Ciinkii saghkli bir insanda her unsur yer
almaktadir. Ama herkes, tercih ettigi bir bicimde 6gremekte olup, miimkiin
oldugu anda ondan yararlanmaktadir. (Zielke Wolfgag, Handbuch Lern-
Denk-Arbeitstechniken, modern Verlags GmbH Miinchen 1980)

Cocuklar ve ogrenciler de ayni zamanda igiterek Ggrenenler (hear-
learners), gorerck Gfrenenler (see-learners) ya da yaparak ogrenenler (do-
learners) olmak iizere sikhkla kategorize edilirler (Felder & Silverman,
1988: Barbe&Milone, 1981). Bdylece farkli ogrenme tiplerine sahip
oldugumuz makul sekilde gorillmektedir. Literatiir incelendiginde. bu
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tiplerin az gok benzer ifadelerle yapilimg olan benzesik tiplemelerine de
rastianmaktachr,

Bireysel dgrenme tipi neyin ve nasil 6grenildigine bagh olarak
giiglilliik ve zayifliklar tasimaktadir. Ogretmenin goriigiine vire, farkli
dgrenme tipleri igin birey diistinerek plan yapabilir. Fakat Ggretme ve
ogrenme  siiregleri  arasinda  etkilesim  oldugu gibi. G@renen  kendi
sorumlulugunu da tagimaktadir. Ogrenme siireci iginde zayif alandaki
ogrenme becerilerini gelistirirken daha fazla etkili olmayi da 6grenir (Stice,
1987).

Ogrenme tiplerinin temel dzellikleri dgrenme eyleminin tanimindan
da ortaya gikabilmektedir. Ornegin, Francisco (1991). renmeyi bu tabloya
dayanarak su sekilde tanimlamaktadir:

“Organizmamn i¢ aktiviteleri ile, ¢evrenin sirekli etkilert
arasinda kalan ve yine siirekli degisim gosteren kabul etme
siireci olarak anlamaktayim”

Bu tammda. uzuvlar ve beyin koordinasyonu organizmanin i¢
aktivitesi olarak goriilmektedir. Dis ctkiler ise siirekli degiyerck bellege
girmekte ve bellege giren unsurlar meveut olanlarca onaylanmaktadir,
Francisco yine aym eserinde dgrenmeye su betimlemeyle yaklagmaktadir:

“Bir otonom sistemin yapisindaki degisim.  Bu ise
sistemin bir araya getirilmesindeki degisimdir.”

Otonom sistem. duyu organlarimin algi siirecine agik oldugu sistem,
yani yagayan sistemdir.

Goorhuis (1990) ise dgrenme eylemini su sekilde agiklamaktadir:
Doniit  araciigiyla  égrenme  temelini - degistiren  ve
yaygmlastiran sistem égrenir.

Bu ciimleyle Ggrenen organizmayi bir sistem olarak ele almakta,
ancak doniit sézciigiinii kovarak buraya sinama-yaniima dgrenme kurallarin
getirmektedir. Her bir yasanu bir 6ncekini beslemelidir. Ayni eserinde bu
islevin olusumunun nasil gergeklesecegini su ciimleyle farkh agilardan
agiklamaktadir:

“Tek tek gozlemlerden genel kuram gelistiren sistem,
ogrenir” :
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Burada ise, gozlem unsurunu devreye sokmaktadir. Sadece gozlem
yvetmemekte bunlari  6zgiin  bir  sekilde Kkuramsallastiran  bir  yap
gerekmektedir. Goorhuis bu vaklasimiyla Gagné'nin diisiincelerine giris
yapmaktadir. Ayrica 6grenme ile ilgili su tanimi da bulunmaktadir:

Ogrenme, sistem anlayist icerisinde sadece bir bilgi kayidi
degildir. Insan ve esya, Ggreten ve dgrenen, kuram ve
uygulama veya daha genis anlamda kargasa ve diizen, i
diinya ve diy diinya, sonug¢ta birey ve evren arasindaki
karsthiklt degisim etkisidir.

Popper (1994) ise. dgrenmede smama-yanmlma yolunun ozelligine
deginmektedir:

“Biz yalmzca sinama-yanidma yoluyla égreniriz. Ancak
bizim cabalarinuz yalmzea bizim hipotezlerimizdir. Bunlar
bizden ¢tkarlar, dis diinyadan degil. Biz diy diinyadan sadece,
bizim ¢abalarimizin yandgt oldugunu dgreniriz.”

Bu agiklama dig diinya ve organizma arasi iliskivi vukaridaki
aciklamalar gibi kurmaktadir. Giderek algimm énemine dayanmaktadir.

Yeni bir 6grenme durumuna yaklasirken ve 6@retmenler igin dgrenci
gruplarindaki tiim 6grenme siirecleri ile ilgili programi organize etmek icin
ogrenme tiplerinin bilinmesine gerek bulunmaktadir.

Ogretmenler ve egitim arastirmacilar, dgrenenlerin drenme tiplerini
tanimlamak ve Ggrenme becerileri uygulamalarim ilerletmek igin, dgrenme
stratejilerinin - dnemli  oldugunu  kabul ederler. Ogrenme  stratejilerini
Ogretmek, egitim gevresinde glidilyii, dgrenmeyi. hafizayr ve anlamayi
kolaylagtrmada  bazi G6grenme bozukluklarim diizeltmede oldugu kadar
etkili bulunmustur (Heffler. 2001)

Hig¢ bir 6gretmen her giin simfta her bir 6grencinin 6grenme tiplerini
timiiyle géz 6niinde bulunduramaz. Bununla birlikte genis kapsamli bir
yaklagimla, farkh tiplere yardim isteginde bulunabilir.

Ogrenme ve diisiinme iglevlerinden ortaya ¢ikan kiigitk kesit bellektir.
Bellek ti¢ grupta siniflandirihir (Bourne ve Ekstrand 1992);

Cok Kisa Siireli Bellek (U.ZB Ultra Zaman Bellegi) “sensorik
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bellek” olarak da isimlendirilir. Bir uvaricr tekrar kaybolsa bile, kisa bir siire
strekliligini devam ettirilebilir. Buna “ikonik represantasyon” adi verilir.
Sensorik Bellek (sayilarla ilgili bellek) bilyilk kapasiteyle kendini gosterir.
Ancak siirekliligi kisa olup. visuel etkilerde kendini gisterme siirest bir
saniye kadardir.

Kisa Siireli Bellek (K.S.B), kendi kapasitesi iginde kesin bir bicimde
simirlandiriimistir. Bu siire ortalama 7 bilgi biitiintidiir. Ama genelde igerik
bellekte kaldigi siirece, birey bilinglidir. Bu yapr sensorik bellege girmez.
uzun siireli bellekle de ilgisi yoktur, Siiresi ortalama 15-20 saniye kadardir,

Uzun Siireli Bellegin (U.S.B) smirsiz bir siiresi vardir. Genelde
alimrken bilingli olarak alinmayan ama istenildigi zaman c¢agrilabilen
bilgiler, burada kayit edilir. Unutmaya karsihik bunlarin igerikleri yiiksek
oranda direnglidir.

Gagné’nin sekiz Ggrenme tipi ise duyu organlarimin yant sira ve
ogrenmedeki islevleri ele ahnarak yapilmistir. Ancak duyu organlari
birbirleriyle miisterek bir islevi ortaya koymaktadirlar;

Tip 1: Sinyal Ogrenme

Tamm: Pawlov'un Kosullu Refleks deneylerine uyan bir yapilanma

Ornek: Bir araba kornas1 galmaktadir. Bunu duyan adam. yoldan hizla
Ote tarafa sigrar. Ayni adam diger bir arabayi goriir. Bu kez ses daha hafiftir.
Ama. adam tekrar sigrar.

Onemli Kuramcilar: Pawlov, Watson

Tip 11: Uyanar-Tepki Ogrenme

Tamim: Bir uyaricr ve tepki arasinda Kalan tek tek baglantilarin
olusumu

Ornek: Bir domuz, yelkovan istikametinde dénmektedir. Bu sirada
onun gurur duyan sahibi -ki bu Kisi bir psikologdur- yumusak bir sesle ona
“Don” demektedir. Her tamamlanan donme hareketinden sonra giilen
domuza yarim elma verilmektedir. Psikolog “dén bakahm™ derken. 730
elmadan ve 1459 diniisten sonra (psikolog bu arada bir varim elma yemistir)
domuz halen dénebilmektedir. Bu basit bir uyarici-tepki dgrenmedir.

Onemli Kurameilar: Skinner, Thorndike. Hull, Spence

Tip HI: Zincir Olusturma - Motorik Zincir
Tanim: Motorik uyarici-tepki davramis tiirii dizisinin baglantisi
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Ornek: Kendi disini ¢eken bir adam gormektesiniz. Elini agzina
gotiirmekte, agzini agmakta ve elini igeri sokarak bagparmag ve isaret
parmagi ile iist sag kdpek disini tutarak ¢ekmektedir. Daha sonra bu isi alt
diglerine de uygulamaktadir.

Onemli Kuramcilar: Guthrie, Thorndike, Skinner

Tip IV: Zincir Olusturma - Dilsel Cagrisim
Tanum: Sozel uyarici-tepki davrans tiirii dizisi baglantisi
Ornek: bir. iki. iic, dort, bes
Onemli Kurameiar: Hebb, Bruner

Tip V: Cok Yonlii Ayinmeihk Ogrenme

Tamm: Yiiksek diizeyde benzer girisler (=inputlar) arasindaki farka
ogrenme. Ayrimeihgr 6grenme, farkli zincirlerin bir dizisinin olusumuyla
ilgili olaydir (Gagné, 1965, 5. 115)

Ornek: Herhangi bir yabanct dilin 6grenilmesi, dil igindeki soz
zincirlerin 6@renilmesini igerir. Bu zincirler anadilde de oldugu igin, 6grenen
kigi her iki dili bir birinden ayirmak zorundadir.

Onemli Kurametlar: Bruner, Skinner ve Hebb

Tip VI: Kavram Ogrenme

Tamm: Kavram 6grenme, ayrimcihi@i 6grenmenin tam tersidir. Bu
dgrenme, nesnelerin, simiflandirmaya gore diizenlenmesini ve biitiin olarak
bu simflamaya gore tepkiyi igerir.

Ornek: Bir ¢ocuk. Ingiliz Setter’in bir kipek oldugunu dgrenir. Bir
kediyi goriir ve ona sdyle der: “*Hav hav” Her ne kadar burada yanlighk
vapilmis olsa da “Hav hav” bir diisiince geligtirmigtir,

Onemli Kuramecdar: Hebb, Brunner, Skinner ve Piaget

Tip VII: Kural Ogrenme

Tanim: Bir kural, bireyi yeterli kilan bir husustur. Birey. davranig
siniflandirmalarini igeren uyaric) durumlar dizilerine tepki koymada yetenek
kazanir (1970, s. 191),

Ornek: Basit bir kural, “psikoloji zevk verir” ifadesiyle
ormneklendirilebilir, Bu kurah anlamak, psikoloji tasarmmndaki anlayisi ve
“zevk” tasannmmdaki anlayis1 icermektedir. Bazi dgrenciler igin ise bu kural
“ne ..... ne de......" yaklasiminda olabilir.

Onemli Kuramcilar: Bruner, Piaget
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Tip VIII: Problem (6zme

Tanim: Kurallarin uygulanmasi, “iist diizey kurallar™ ortaya ¢ikarir.
Bu ise, kurallarin uygulanmasimin problemler {izerinde baska ¢ikis yolu
bulunmayan sonuglardir.

Ornek: Bir “Dorabotur” yakalanacaktr — birincil bir problem

Bu problemin ¢dziimiinde dért kural uygulanabilir:

I.Doraboturlar Schrapse severler

2.Schrapse’ler, 2 fit derinlikteki gukurlarda yasarlar

3.Dorabotur’larin genelde 3 fit boyunda kuyruklar: vardir.

4.Dorabotur’lar zararsizdirlar

Daha iist diizey bir kural bi¢iminde ¢6ziim su sekilde yapilabilir:
Dorabotur, bir Schrap’in yasadigi g¢ukurdan kuyrugundan tutularak
yakalanabilir.

Onemli Kuramcilar: Bruner, Piaget

Ancak bu sekiz dgrenme tipi bazen bir birini takip eden bir asamahlik
gosterirken bazen Ofrenme igerigine gére  tek bir basamakta da
kalabilmektedir.

YONTEM
Buradaki arastirmada duyu organlarimin 6grenme iizerindeki etkileri
smanmis ve arastirmanin agirhik merkezini su soru ciimleleri olugturmustur:

PROBLEM CUMLESI
11-12 yas grubu ilkdgretim 5. simf 6grencilerinin bellek tipleri ve
ogrenme tipleri nasil bir farklilik gostermektedir ?

ALT PROBLEMLER ,
I.ilkokul besinci simif Ggrencilerinde hangi bellek tipleri baskindir ?
2.Bu bellek tiirlerinden hangileriyle birlikte ¢alisilirsa uzun siireli

bellege gegis daha kolay olabilir ?
3.Bu yas grubundaki égrenciler kendi goriislerine gore hangi 8grenme
tipinde olduklarini kabul etmektedirler ?

Evreni, Bolu il merkezindeki orta sosyo-ekonomik diizey okullan
olan ilkogretim okullarinin besinci simiflart olugturmaktadir

Arastirmanin drneklemi olarak, merkez [lkdgretim okullarindan birisi

alimmig ve bu okulun besinci simif 6Frencileri olusturmugtur. Bu dgrencilerle
2001 Arahk ve 2002 Mayis aylan icerisinde diizenli ¢aligilmis, arastirmaya
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diizenli olarak 40 Ogrenci katilabilmistir. Bu &grencilerin dogum yih
1991 dir.

VERI TOPLAMA TEKNIKLERI

Yukaridaki soruya yanit bulabilmek igin Vester'in (1997) tanimladig
bigimde, bellege yonelik 5 temel 6grenme tipi alinmgtir. Bunlar “okuma
bellegi”, “audiotif bellek”, “visuel bellek™, “dokunma bellegi” ve
“kombine bellektir”. Bu c¢alismada vine Vestel'in “Diigiinmek,
Ogrenmek, Unutmak™ (Denken, Lernen, Vergessen) isimli eserinde yer
alan (a) “Bellek Testi” |1 vyas cocuklarina uvgun bir  bigimde
degistirilmigtir. (b)Yine ayni adli eserden hareketle bu qgrcncilcrin tercih
ettikleri ¢alisma bigcimlerini saptamaya yonelik olarak *Ogrenme Tipleri
Anketi” uygulanmistir

a. Bellek Testinin Ozelligi ve Uygulama Bigimi
Bellek Testi olarak Frederic Vester'in *Denken, Lernen, Vergessen
(1997) isimli kitabinda verilen élgek kiiltiire uyumlandirinstir,

BELLEK TESTI

Bu test uygulanirken arastirmaya tabi tutulan  Kisinin belleginde
tekrara imkan tamimayan ek islevler boliimiine gereksinim vardir. Asagidaki
“Hesap Kutusu™ bu isleve uygun basit aritmetik iglemlerini igermektedir:

Asigrduki Testlere Have Olarak Kullantlacak Hesap Kulusu
37 33 5.5 210 5.5
2417 8.5 11-4 46 356
9-3 107 N 7.2 22
4.4 5:l 17-4 8.7 6.7
943 1.7 743 R4 4.3
15-9 18+2 H:3 3.3 4.2

Temel Ogrenme Tipi
“Ultra Zaman Bellegi"nden Giriy Kanallarma Bagh Olan “Kisa
Siireli Bellege™ Gegiy

1. Okuma Belleg@inin Sinanmasi

Deneye tabi tutulan dgrencive bir kagit iizerine yazilmis olarak verilen
asagidaki sozciikler 20 saniyelik siire igerisinde okutturulur . Bundan sonra
akhindan bu sézciikleri Ultra Zaman Bellegi siiresi iginde tekrar edemesin
diye ona yukaridaki hesap kutusundan sorular sorulur. 30 saniye siire iginde
akildan yapilacak hesap problemlerinden sonra okumus oldugu sozciikleri de
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hatirlamasi igin 20 saniyelik zaman taninir.

Stmine Bulut
Bahge Kalem
Ogretmen Araba
Kapm Kedi
Cakmak Gozliik

Bulunmus olan sézciiklerin sayisi degerlendirme Kutusuna taginir.

2. Audiotif Bellegin Sinanmasi (isitmeye Dayal Bellek)
Asagidaki on sozeiik deneye tabi tutulan kisiye yiiksek sesle okunur:

her stzcilk arasinda iki saniyelik siire tanimir. (Yani 20 saniyede bu sézciik
grubu okunur) Ek olarak ona 30 saniyelik bir siirede hesap kutusundan
sorular verilir. Okudugu soézciikleri hatirlayabilmesi i¢in daha sonra 20

saniyelik ilave siire verilir.

Kibrit Kagut
Resim Ceviz
Cigek Hali
Gines Ayakkabi
Ev Radyo

Bilinen sdzciiklerin sayisi dederlendirme kutusuna yazihir.

3. Visuel Bellegin Sinanmasi (gérme ile ilgili bellek)
_ Asagidaki listeden (benzerleri de olabilir) on gerecinin resmi masanin
listine konulur; 20 saniyelik siire igerisinde resimlere bakmasi istenir.

Bundan sonra aklindan bu sbzciikleri Ultra Zaman Bellegi siiresi icinde
tekrar edemesin diyve ona yukaridaki hesap kutusundan sorular sorulur. 30
saniye siire i¢inde akildan yapilacak hesap problemlerinden sonra gérmiig

oldugu resimleri hatirlamas i¢in 20 saniyelik zaman tanimir

Baca Kus '
Cocuk Gul
Araba El
Kayik Sigara
Top Cesme

Bilinen objelerin sayisi degerlendirme kutusuna taginir.

4. Dokuma Duygusuyla ilgili (Haptik) Bellegin Sinanmasi

Asagidaki listede yer alan on gereg veya obje bir tepsi (veya zarf)
icinde toplanir. Teste tabi tutulan Kisinin 20 saniye iginde onlara bakmasina
ve eline alip incelemesine izin verilir. Bundan sonra aklindan bu sézciikleri
Ultra Zaman Bellegi siiresi iginde tekrar edemesin diye ona yukaridaki hesap
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kutusundan sorular sorulur. 30 saniye siire iginde akildan yapilacak hesap
problemlerinden sonra dokunmus ve kontrol etmig oldugu obje isimlerini
hatirlamas1 igin 20 saniyelik zaman tanmir,

Diigme Saat

Kalem Uhu

Civi Makas
Kapak Tems Topu
Anahtar Yiiziik

Bilinen objelerin sayisi degerlendirme kutusuna yazilhir.

5. Kombine Bellegin Sinanmasi

Bu siire¢ i¢inde teste tabi tutulan Kisi. farkh objeleri gormeli,
isimlerini isitmeli, isimlerini kendi kendine okuyabilmeli ve hatta onlara
dokunmalidir. Ornegin; asagidaki listedeki gibi on obje toplanir. Buna ilave
olarak bu objelerin isimleri bir kagida yazilir. Teste tabi tutulan kiginin eline
her iki saniyede bir. bir obje verilirken. ayni zamanda isimlerin yazih oldugu
kagit da oniine konulur ve obje ismi yiiksek sesle anlasihr bir bicimde
okunulur. Bunlarin sonunda tekrar 30 saniye siire i¢inde hesap kutusundan
akildan yapilacak sorular sorulur. Daha sonra objeleri hatirlamasi igin
kendisine 20 saniyelik bir siire taminir,

Bilye Seker
Kalemtirag Sise Mantan
Vida Anahtar
Para Silgi

Tarak Yiksiik

Bilinen objelerin sayisi degerlendirme Kutusuna yazilir.

Degerlendirmede Kullanilan Yontem

Okuma Bellegi Auditif Bellek Visuel Bellek Dokunma Kombine Bellek
1. Kutu 2. Kutu 3. Kutu Bellegi 4. Kutu S Kutu

1-4. kutucuklardaki sayilar “Ggrenme hagi™min ilgili apsis ve
koordinatlarina yerlestirilir,
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Duymak

c

W9BTE5432;|12345878910

Okumak

Gamek

CODINDTNEBWN= e dD DD

Dokunmak

Bu dort nokta, dortgen bigiminde birlestirilir. Beginci kutucuktaki say:
ise 6grenme hacinin dort hatti iizerinde isaretlenerek bir eskenar dértgen elde
edili. Bu eskenar dortgen kombine- bellegi gostermekte olup, diger
dortgenden daha bilyiiktiir. Normal sartlar altinda 1 ila 4. kutucuktan alinan
sayilarla olugturulan dortgen bu eskenar dértgeni kesemez.

Testin gegerligi igin  uzman kamsi alimmistir. Bu testlerin
giivenirlikleri test tekrar test yontemiyle bulunmustur.
Bellek Testleriyle ilgili Giivenirlik Tablosu
Okuma $07p ‘ A Dokunma Kombine
Bellegi | Avditif Bellek | Visuel Beliek Bellegi it
0.73 0.67 ().84 0.79 0.92

b. Ogrenme Tipleri Anketi

Maddeler asagidaki boyutlara gére yapilandiriimistir:
1. Ogrenme materyalinin tiirii ve anlatimi

ii. Ogrenme materyali ile iliskiler
iii. Giris kanallan

iv. Ogretim eleman
v. Ogrenme atmosferi
vi. Ogrenmenin kontrol edilmesi

Bu maddeler “Anlarim” “Unutmam® seklinde tammlanmigtic
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No Islev Anlarim | Unutmam
1 | Ogdrenecegim konu kolay bir konu ise
2 | Konu karigik ise
3 | Konuda resimber ve sekiller varsa
4 [ Konu hig¢ resim ve sekil olmadan diz vazi bigiminde ise
5 | Ogrendigim bilgiyi oyunlanmda ve evde kultanabiliyorsam
6 | Konu simfta anlatimis ise
- Konu sinifia tahtaya sekiller ¢izerek. semalar gOsterilerek
anlatilmig ise
] Ogretmenimiz Konuyu anlatirken gitleceginuz seylers de
bize styliyorsa
9 | Arkadaglarimiz arasinda bu Konuda konugmuy isek.
10 | Konuyu ders kitabindan dikkatle okuyacak olursam
11 | Konu timeklerle anlatilacak olursa
12 | Konuyla ilgili bir film veya televizyon izleyecek olursam
11 Konu goguniukla daha dnceden dgrendigim bilgilerle
© | iligkiliyse
ii. Konu lle Hiski Kurmak
No. Islev Anlarim | Unutmam
14 | Konuyvu vitksek sesle tekrar tekrar okuyup anlatrsam
5 Konuyu kendi ciimlelerimle bir kagit Gizerine yazarak
anfatacak olursam
16 | Konuyu ciimle ciimle ezberleyecek olursam
17 Bana her hangt birisi, o kenu hakkinda bir hikayve / masal
anlatacak olursa
18 | Konuyu 6grenmek zorunda isem
19 | Konuyu Ozetleyecek olursam
200 | O konu hakkinda dergide bir sevler okuyacak olursam
21 | Ogrendigim konuyla ilgili resim gizecek olursam
22 | Konuyu dgrendigimde siifin en caliskam olacaksam
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iii. Bil
No.

inin Giris Kanallar

glev

Anlarim

Unutmam

23

Kitapta seklini veya resmini gormekten gok, dgrenccefim

seyi elime alip, ona dokunursam, ona bakarsam

24

Kendim 6grenecegim seyi kagittan, kartondan, plastikien v.b
malzemeden yapacak olursam (Ornegin, oyuncak ugak, ev

gibi)

25

Kitapta resmine dikkatlice bakarak inceleyecek olursam

26

Eger dgrenecegim sey bir arag ise. onu kendim galistiracak

olursam

27

Bir deneyin yapihsing veya aletin galigtiriligim
gozlemleyecek olursam

Bir veri bulmak i¢in, plan tizerinde kendi kendime o yert
bulacak olursam

29

Evde bir esyanin yeri ve ona nasil erigecegim annem-babam

tarafindan tarif edilecek olursa

30

Bir aracin nasil ¢ahistirtlacafiing onu tanitan Kitapgiktan,
dikkatlice okuyacak olursam

iv. Qg &

No

retmen

Islev

Anlanm

Hafizamda
Saklanm

31

Konu dgretmen tarafindan anlatilirsa

32

Konu bana annem / babam tarafindan anlatihirsa

33

Konu bana agabeyim / ablam tarafindan anlatilirsa

34

Konu bana bir akrabam (hala, amca, teyze, day), yenge
v.b.) tarafindan anlatilirsa

35

Konu bana bir tamidigimiz (komsumuz, aile dostlarnimiz
v.b) tarafindan anlatilirsa

36

Konu bana bir arkadagim (sinil arkadagim, sira
arkadagim) tarafindan anlathirsa
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No

TLKOGRETIM BESINCI SINIF COCUKLARINDA ...

renme Atmosferi

Iylev

Anlanm

Unutmam

37

Sessiz, bir ortamda okuyorsam

38

Bir milzik ¢alarken konuyu okuyorsam

39

Eper ¢aligtigim ortamda yalmz isem

40

Cahstsgun ortamda sevdigim arkadaglarim varsa

41

Ailemin yaninda ders galisiyorsam

42

Ders galismadan dnce Karninie doyurmusgsam

43

Ders gahisteken bir seyler vivorsam dgrenirim

44

Ders caligirken su, meyve suyu v.b bir sey igivorsam
agrenirim

45

Yatakta uzanip bir sevler okuyorsam

46

Ayakta pezinerek ders ¢alisiyorsam

47

Konuyu kendim yitksek sesle anlativorsam

45

Kardesimle birlikte paylagtigimiz odamda isem

49

Ornegin bir park. bir bahge gibi. agaghk bir ortamda dersimi
calistvorsam

50

Uzerimde pijamam varken ders caligiyorsam

51

Okulda korktugum dpretmenler var, onlar ders anlatiyorlarsa

52

Cok sevdigim ogretmenlerim ders anlativorsa

53

Simif arkadagiarimm karsisinda dess ¢abijiyorsam.

vi. Basarimin Kontrol Edilmesi

54

Okulda aldigim notfarimdan bahsederken annem-babamdan korkarnim

55 | Yakin arkadaslanimin yaninda smavlanmdan bahsetmek istemem
56 | Annem-babam okulumia hig ilgilenmez

57 | Arkadaglarim okulumla hig ilgilenmezler. notlarimm bana sormazlar
58 | Akrabalanim okulumla annem-babamdan daha gok ilgilenirler

59

Sinavlardan korkanm

konularda sinava girmekten korkmam

60 | Ne kadar ¢ahgsrsam galigayim. sinav sirasinda bildiklerimi unuturum

61 Sinavdan sonra veva yaptigim ddevlerden sonra galigtigin konulan
unutuum

62 | Bildigim, ogrendigim geyler soruldugunda hemen hatrfayamam

63 Uzerinde gahistigim bir konuyu ertest giin halen hatirlayabiliyorsam, o

Bu maddelere bakilarak dgrencinin “konuyu nasil Ggrenecegi”,

“kimlerden yardim alabilece@i™, “nasil bir ortamda ¢alismasi gerektigi”,
“nelerden endise duydugu”, “nelerin onu zor durumlara soktugu™
titrriindeki temel ¢alisma aliskanliklari belirlenir.

Bu anketin gegerli@i uzman kanisi ahinarak saglanmis, giivenirligi igin

ise, test tekrar test yontemi uygulanarak Pearson Momentler g¢arpimi
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korelasyonu hesaplanmistir. Buna gore giivenirlik,

Anlamak Unutmamak
(.38 .34
olarak bulunmustur.
BULGULAR VE YORUM

Birinci Alt Problem

Bellek Testlerinin uygulanmasinda elde edilen puanlara gére ortalama

ve standart sapmalar asagidaki tabloda verilmistir:

Testlerin ortalama ve standart sapmalari

Okuma Auditit Visuel Dokunma Kombine
X 4.38 36 6.03 545 7
S +|.58 +].35 +1.46 =1.54 +1.17

Bu tabloda da goriildiigi gibi kulakla ilgili bellek 11 yas grubunda en
kiiciik degere sahiptir. Gorme ile ilgili bellek, dgrencilerin goz ile grenme
becerilerinin digerlerine oranla en iyi gruba yakin oldugunu gistermektedir.
Kombine bellek ise bu Ogrenci grubunun gikabilecegi en iist simir
belirlemektedir.

Bu verilere gire 5. siflarda uygulanacak Ogretim yontem ve
tekniklerinin, dgrencilerin gorerek ve dokunarak Ogrenecekleri islevlerle
dolu olanlardan segilmesinin onemli oldugu sdylenebilir. Ayrica Sgretim,
gorsel medyalarla doldurulmahdir sonucu da ¢ikmaktadir. Okuma belleginin
10°luk dilimin %50’sinin alunda kalisi 6grencilerde okuma aligkanhiklarinin
gelismemig olmasina baglanabilir.

Ogrenim  siiregleri agisindan  yaklagildiginda ise, resimli okuma
parcalarinin igerigin uzun siireli bellege alinmasinda yarar saglayacagi
sonucuna da erisilmektedir. Ogrenme materyallerini kendilerinin resim veya
el becerileriyle objeler haline getirmeleri yine dgrenmeleri agisindan yarar
saglayacakur. Bu gelisim dénemi somut islemlerin bitis déneminin hemen
basina gelmektedir. Kisa bir siire sonra soyut islemler dénemine gegilecektir,
Bu drneklem grubundaki gocuklarda soyut islemlere gegisin kisa bir siire
icinde gozlenemeyecegi agikur.
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Yukaridaki ii¢ kilmelenme semasi énce aritmetik ortalamaya, daha
sonra X+S'ya ve en sonunda X-S ya gore simfin durumunu géstermektedir.
Bu semalarda 6grencilerdeki isitsel bellegin en zayif oldugunu bundan sonra
ise okuma belleginin geldigini gostermektedir. En kuvvetli bellek tiirii ise

gorsel bellektir.

ikinci Alt Problem

*Bu bellek tiirlerinden hangileriyle birlikte ¢cahsilirsa uzun siireli

bellege gecis daha
verilebilir.

kolay olabilir?”, sorusunun yaniti korelasyonlarla

Pearson Moentler Carpimi Korelasyonunda Bellek Tiirleri

Okuma Duyma Gorme Dokunma Kombine
Okuma 1, 0.12 0.385*% 0,373* 0.519*
Duyma 0.12 I, -().034 0187 0.042
Gorme 0.385% -0.034 | 0,293 (.568*
Dokunma (,373* 0.187 0.293 1, (0.473
Kombine 0.519¢* 0.042 0.568 0473 l.

(*) ssaretiyle belirtilen bolitmier 0.05 anlamhilik dozevinde mamidardir
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Bu tabloya bakildiginda okuma- girme, okuma-dokunma ve okuma-
kombine bellek arasindaki iligki 0.05 diizeyinde manidardir. Duyma ve
gorme arasindaki iligki negatif korelasyon vermektedir. Gérme ve dokunma
arasindaki iligki yine 0,05 diizeyinde manidardir. Bu tabloya goére hareket
edildiginde okuma ve duyma arasindaki iliskinin diigiik diizeyde bir
korelasyon gostermesine ragmen, diger belleklerle iliskisine bakilarak,
ogrencilerin okuma ¢aligmalarini yaparken, diger duyu organlarii da
katarak Ogrenme .materyaline odaklanacak olurlarsa, uzun siireli bellege
gegisin daha kKolay olacag: sonucuna varilabilir.

Ugiincii Alt Problem
Ogrenme Tipleri Anket sonuglari asagidaki tabloda verilmistir:

Ogrenme Tipleri Anketinde Ortalama ve Standart Sapma

[ fger. Turg Kaon. lisk Bilg. Kanal | O@rt, Uns | Ogrn Atms | Gen.Topl.

Anl | Unt | Anl | Unt | Anl | Unt | Anl | Unt Anl | Unt | Anl Unt

X S48 | 734 | 383 [ 5] 352 | 441 | 3.1 2.60 866 [ 803 [ 2458 | 2755

+S | 206 | 2,12 | 1.1 1.21 1.5 1.52 | 0L93 | O.8Y 211 192 | 542 5.39

Bu tabloya bakildiginda “igerigin Tiirii ve Anlatma Yéntemi”
boyutunun “unutmam’ agiklamasi ile “Ogrenme Atmosferi Boyutunun
yine “unutmam” ac¢iklamasi ortalama agisindan digerlerine gore daha ileri
diizeyde bir farkhihk gostermektedir. Resimli hikayeler, tahtaya ¢izilen
sekillerle anlatilan dersler, televizyonda Ggrenilen icerikler ve giincel hayatla
iligkilendirilen anlatimlar (aktiialite ilkesi) én plana ¢ikmaktadir, Bu agidan
ele alinacak olursa 6grenciler kendilerinin “gorerek dgrenen tip” olduklari
konusunda goriis birligi icerisindedirler. Bu ise birinci alt problemdeki
bulgulari  desteklemektedir. Okuma ve duymadaki tercihler ise “anlarm”
diizeyinde toplanmistir. Ogrenme atmosferinde yapilan segicilikle dgrenme
igerigi “wnutmam” diizeyine gelebilmektedir. Anketteki diger boyutlar
arasinda ise 6nemli farklarin olmadigi sdylenebilir. Her alt boyuttaki standart
sapmalarin -genel toplam harig- sifira yakin olmasi dgrenci tercihleri
arasinda biiyiik farklar olmadigini géstermektedir,

ONERILER

Somuttan soyuta gegis déneminde bulunan 11-12 yas grubu igin
ogrenme igeriklerinin renkli resimli olmasi, &gretim ortaminda gorsel
medyalarin sikhikla kullanilmasi, diiz anlatim yonteminden vararlanilirken,
aktiialite ilkesine sik sik uyulmasi 8gretim yoéntemleri igin 6nerilebilir.
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