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0z: Bu ¢alismanin amaci, 2009-2018 yillar1 arasinda Tiirkiye’deki sinema salonlarinda gosterime girmis
animasyon filmlerinde gecen bilgi tiirlerini incelemektir. Bu arastirmadaki animasyon filmlerinde; ¢ocuk yas
araliginin egitim ¢aginda olan ¢ocuklara ve genel izleyici kitlesine uygun olmasi; Internet Movie Database
(IMDDb) puanlarinin 5 ve iizeri olmasi ve Box Office gise verilerine gore en ¢ok izlenme oranina sahip olmasi
Olciitleri aranmistir. Bu ¢alisma, nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasina goére desenlenmis ve veriler
dokiiman incelemesi teknigiyle toplanmistir. Calismaya dahil edilen animasyon filmleri, arastirmacilar
tarafindan ilgili literatiir taranarak ve farkl alanlarda yapilan benzer ¢alismalarin veri toplama araglari
incelenerek gelistirilen “Animasyon Filmlerinde Yer Alan Bilgi Ciimlelerini Bilgi Tiirlerine Gore Degerlendirme
Formu” ile incelenmis, bu filmlerden elde edilen bilgiler, olusturulan forma kaydedilmistir. Elde edilen verilerin
analizinde ve yorumlanmasinda, igcerik analizi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonuclarina gore incelenen
animasyon filmlerinin tamaminda bilgi tiirlerine yer verildigi, arastirma sonucunda goriilmiistiir. Bu filmler,
bilgi tiiri dagilimina gore incelendiginde filmlerde en ¢ok giindelik bilgi, bilimsel bilgi ve teknik bilginin, en az
ise sanatsal, felsefi ve dini bilginin yer verildigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon filmleri, epistemoloji, bilgi tiird.

Abstract: This study examined the information types in the animated films released in Turkey between 2009
and 2018. The animation films included in the research in this study are suitable for children in the age range
of education and for the general audience; Internet Movie Database (IMDb) scores of 5 and above and having
the highest viewing rate according to Box Office box office data were sought. This study was designed according
to the case study, one of the qualitative research methods, and the data were collected by document analysis
technique. The researchers developed “An Assessment Form for Information Sentences and Types in Animated
Films” after conducting a literature review and examining similar studies and data collection tools. The
animated films were examined using this assessment form. The descriptive analysis method was used to analyze
and interpret the study data. It was concluded that all the animated films included certain information types.
The films mainly involved everyday information, scientific information, and technical information in terms of
the distribution of information types. The least addressed types in the films were artistic, philosophical, and
religious information.

Keywords: Animated films, epistemology, information type.
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GIRIS
Animasyon; sinema veya televizyonda tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri gdsterim
sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bicimde diizenleme ve filme aktarma isi (TDK, 2009) ya da
bilgisayar ortaminda gorsellestirme ve temsil metotlar1 ile olusturulan iiriin elde edinimi olarak
tanimlanmaktadir (Tiizel, 2009: 32). Animasyon; zamandan gercek anlar kopartarak, herhangi bir ani
ya da ozel anlar1 kirparak, kisitlamali bir ifade bi¢imi yerine bos bir alana sanat¢i tarafindan cansiz
nesnelerin eklenmesi ve hareketlendirilerek birbirleriyle veya seyirci ile iletisim icerisine girmeleri
sonucunda ortaya cikaran bir anlati tiiriidiir (Deleuze, 2014: 113). Bu kavramin ortak noktasinin
nesneleri ve hareketsiz varliklari hareket ediyor gibi gésterme ya da bir¢ok farkl ¢izimi canlandirma ve

boylelikle onlara hayat verme edimi oldugu sdylenebilir.

Animasyon; 20. yiizyil boyunca eglence, reklamcilik, egitim, sanat ve propaganda filmlerinde, daha
sonra da video endiistrisinde, 21. yiizyillda ise web ve ¢oklu ortam alanlarinda en sik tercih edilen
materyal olarak kabul edilmistir (Chapman, 2004: 242). icinde bulundugumuz 21. yiizyilda takip
etmekte ve hizina yetismekte zorlandigimiz, dijital teknolojiler, hizla geliserek yasamimizin her
alaninda etkisini hissettirmekte ve toplumlarda ¢ok ciddi déntlistime yol agmaktadir. Son ylizyilda
baslayan ve devam etmekte olan bilim ve teknolojideki bas dondiiriicii hiz, kendini her alanda oldugu
gibi film sektoriinde de gostermistir. Son on yilda televizyon programlari arasinda 6zellikle animasyon
tiird filmlerin cocuklar tarafindan daha cok tercih edildigi goriilmektedir (Beldag ve Yarar Kaptan, 2017:
488). Animasyon filmlerinin 21. ytlizyildaki 6gretim siireci ve ortaminda 6grenenler lizerinde etkin
kalicilik saglayarak bilgi sunumu, siire¢ ve becerilerin gelistirilmesi, kavramlarin 6grenilmesi ve bilgiyi
transfer etme asamasinda 6nemli bir teknolojik materyal konumunda oldugu séylenebilir.

Ogretim siireci ve ortaminda, bilgiye ulastiracak, bilginin kullanilmasini, iiretilmesini ve
iletilmesini saglayacak her tiirlii materyali kullanmak zorunlulugu vardir (Kurbanoglu ve Akkoyunlu,
2001: 82). Cilinkii 6gretim ortaminda teknolojik araglarin kullanilmasi ile 6grenme ortaminin
zenginlesir, somut bir 6grenme gerceklesir, ulasabilirliginin esnekligi sayesinde 6grenmenin olumlu
yonde gerceklesmesini ve ¢ocuklarin gorsel ve isitsel duyularina es zamanl hitap ederek cocuklarin
bilgiyi isleme siire¢lerine biitlinlesik katki saglanir (Choy, Wong ve Gao, 2009; Kuskaya-Mumcu, 2017;
Mayer ve Chandler 2001; Tversky, Morrison ve Betrancourt, 2002; Yiicelyigit ve Aral, 2016). Cocuklarin
tekrar tekrar izleme firsati buldugu animasyon filmleri ile ¢ocuklarin bilgi zeminlerini harekete
gecilerek, dinleme/izleme, okuma, konusma ve yazma becerilerini ve s6z varliklarini gelistirilebilir ve
onlarin olumlu yoénde gelisimine katki saglanabilir. Bu sayede kalic1 6grenme ve eglenceli 68retim
yapilabilir.

Bilgi; insanin bilingli eylemleriyle kendine dogru ya da baska bir nesneye yonelmesinin bir sonucu
olarak ve ayni1 zamanda insanin g¢evresiyle olan etkilesimin ortaya ¢ikan bir iiriindiir (Onan ve Arisoy,
2013, 80). Bilgi, tasidig1 6zellikler ve ulasilma yontemlerine gore cesitli tiirlere ayrilmaktadir. Bilgi
felsefesi alaninda tlizerinde fikir birligine varilan alt1 bilgi tiirii yer almaktadir (Bolay, 2010; Cevizci,
2010; Ciigen, 2017: Tunali, 2009). Bunlar; glindelik bilgi, sanat bilgisi, felsefi bilgi, teknik bilgi, bilimsel
bilgi ve dini bilgidir. Giindelik bilgi, insanlarin giinliik deney, gézlem ve tecriibelerine dayanarak
olusturduklari bilgi (Cevizci, 2010: 49); sanat bilgisi glizelliklerin ortaya konulmasi sirasinda olusan
bilgi (Bolay, 2010: 21); felsefe bilgi, evreni, diinyay1, insan1 ve toplumu kendisine konu yapan her seyi
sorgulayabilen evrensel bir bilgi (Ciicen, 2017: 23); teknik bilgi, insanin el ve zihin becerisine dayal
olarak olusturdugu bilgi (Tunali, 2009: 17) ve dini bilgi ise insanlarin dini inanglarini, inang¢larinin
kaynaklarini ve dine ait olan tiim olgular iginde barindiran bilgi (Clicen, 2017: 19) tiiri olarak
tanimlanmaktadir.

Cocukluk dénemi, kisinin tiim yetiskinlik hayatini etkileyen bilissel, psikososyal, ruhsal temellerin
atildigr kritik donemlerden biridir. Bu doénem; ¢ocuklarin gelisim alanlarinin tamaminda hizhi bir
gelisimin yasandigi sihirli yillar olarak kabul edilmekte; sosyal, duygusal, bilissel ve dil becerilerinin
kazandirilmasinda kritik bir 6nem tasimakta; bu déonemde kazanilan davranislar, elde edilen bilgi ve
beceriler insan hayatinda son derece kalici olmaktadir (Tanju-Aslisen ve Hakkoymaz, 2020: 1484). 21.
ylzyildaki ¢ocuklardan bilgiyi bulabilmeleri, dogru kullanabilmeleri ve elde ettikleri bilgiden yola
cikarak yeni bilgi liretebilmeleri beklenmektedir. Cocuklarin bilgiye ulasma yollarini bilmesi; dogru
bilgiye ulasmasi, ulastig1 bilgiyi karsilastirmasi, yorumlamasi ve sonug ¢ikarmasi amaciyla onlara uygun
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firsatlar verilmelidir (Ayvaci ve Unal; 2017: 120). Bu firsatlar formal olarak ¢ocuklara saglanabilecegi
gibi informal olarak da saglanabilir. Literatiirdeki arastirmalar 6grenmenin ¢izgi film ya da animasyon
filmi izleme esnasinda da gerceklesebilecegini ortaya ¢ikarmaktadir (Aslan ve Yilar, 2019; Rice ve
Woodsmall, 1990; Troseth, 2003; Uchikoshi, 2006 ). Bu durum, giiniimiiz diinyasinda ¢ocuklara bilgi
aktarimi icin ¢izgi film ya da animasyon filminin kullanilmasinin oldukca etkili bir yontem olabilecegini
gostermektedir. Animasyon filmlerinin informal bir sekilde bilgi aktarimi yapan materyal oldugu
diisiincesinden hareketle cocuklar1 erken yaslardan itibaren nitelikli animasyon filmleriyle
tanistirmanin onlarin bilgiyi yapilandiran aktif bireyler olarak var olmasini sagladig1 sdylenebilir (Beaty
ve Pratt, 2003). Bu noktada animasyon filmleri bilgiyi yapilandirma ve transfer etme asamasinda zengin
ve 6nemli bir teknolojik materyal olarak degerlendirilebilir.

Bu arastirmanin amaci, ¢ocugun bilgi zeminini etkileme glicline sahip olan animasyon filmlerinde
yer alan bilgi tiirlerini derinlemesine incelemektir. Bu arastirmayla glinlimiiz ¢cocuklarinin yasaminda
o6nemli bir yere sahip olan animasyon filmlerinin, niteliklerine bagh olarak, ¢cocuklarin bilgi zeminini
nasil olusturdugu ve etkiledigini anlamaya ¢alismanin dogru bir yaklasim olacagi diisiiniilmektedir. Bu
genel amag dogrultusunda arastirmanin veri setine dahil edilen animasyon filmlerindeki bilgi tiirlerini,
bilgi tlirlerinin hangi siklikta kullanildiginy, tliriinii ve bilgi tiirlerinin filmlere gére dagilimini belirlemek
icin asagidaki soruya cevap aranmistir:

2009-2018 yillan arasinda Tiirkiye’deki sinema salonlarinda goésterime girmis animasyon
filmlerindeki bilgi tiirlerinin dagilimi nasildir?

YONTEM
Arastirma modeli

Bu calisma sosyal bilimlerde yaygin olarak kullanilan nitel arastirma yontemlerinden durum
calismasi desenine gore tasarlanmistir. Nitel arastirmalarda veriler goriisme, gézlem, giinliik ya da
dokiiman incelemesi gibi yontemlerle toplanmaktadir. (Yildirim ve Simsek, 2018: 189). Durum
calismalari, olgu ve baglam arasindaki sinirlarin acgikea belirgin olmadig1 zamanlarda derinlemesine
calisma ve karsilastirma yapilmasini saglayan bir arastirma yontemidir (Patton, 2018; Yin, 2017). Ayni
zamanda durum ¢alismasi giincel bir olguyu kendi gercek yasam cercevesi icinde ¢alisan ve arastirmaci
tarafindan kontrol edilemeyen bir olgu ya da olay1 derinligine incelemeye imkan taniyan bir arastirma
yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2016: 289). Bu arastirmada dokiiman incelemesi teknigi kullanilmistir.
Dokiliman incelemesi, dokiiman olarak nitelendirilen belgelerin sistematik olarak analiz edilmesi (Wach
ve Ward, 2013: 423) ve arastirilmasi amaglanan durumlar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
analizi i¢in kullanilan bir nitel arastirma teknigidir (Yildirim ve Simsek, 2018: 189). Bu arastirmada
animasyon filmlerindeki bilgi tiirleri ile ilgili betimsel analiz yapilmistir.

Arastirmanin Veri Seti

Bu arastirmanin veri setini 2009-2018 yillar1 arasinda Tiirkiye’deki sinema salonlarinda
gosterime girmis animasyon filmleri olusturmustur. Bu filmlerin secilmesinde; ¢ocuk yas araliginin
egitim ¢aginda olan ¢ocuklara ve genel izleyici kitlesine uygun olmasi; Internet Movie Database (IMDb)
puanlarinin 5 ve lizeri olmasi; Box Office gise verilerine gore en ¢ok izlenme oranina sahip olmasi ve
tamaminin animasyon teknigiyle yapilmis olmasi 6lgiitleri géz 6niinde bulundurulmustur. Belirlenen
Olciitleri saglayan 20 animasyon filmi arastirmanin veri setini olusturmustur. Animasyon filmlerine
iliskin bilgiler Tablo 1'de yer almaktadir.

Tablo 1. 2009-2018 Yillar1 arasinda Tiirkiye'deki sinema salonlarinda gésterime girmis animasyon
filmlerine iliskin kiinye bilgileri

Boxoffice
Yavi IMDb Tiirkiye
Animasyon Filmi Y!' puam izlenme Orami Siiresi Tiri
n Yili
(Toplam
Seyirci Sayisi)
Rafadan Tayfa 2018 7.2 1.801.516 89 dk Aile

Dehliz Macerasi
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Aksiyon,
Macera
Otel Transilvanya Aile
3. Yaz Tatili 2018 6,3 571.708 97 dk Komedi
Aile
Coco 2017 8,4 982.347 105 dk Komedi
Macera
Aile
Sirinler: Kayip Koy 2017 6 840.130 90 dk Komedi
Macera
Aile
Patron Bebek 2017 6.3 614.845 97 dk Komedi
Macera
Aile
Kayip Balik Dori 2016 7,3 617.320 97 dk Komedi
Macera
Macera,
Aksiyon
Aile
Minyonlar 2015 6.4 964.454 91 dk Komedi
Macera
Aile Dram
Komedi
Aile
6 Siiper Kahraman 2014 7,8 610.651 102 dk Komedi
Macera
Aile
Fantastik
Macera
Komedi
Aile
Fantastik
Macera
Komedi
Aile
Ugaklar 2013 5.7 398.721 91 dk Komedi
Macera
Aile
2012 6,6 1.883.004 88 dk Komedi
Macera

Inanilmaz Aile 2 2018 8,1 1.267.415 118 dk

Angry Birds 2016 6.3 449.825 97 dk

Ters Yiz 2015 8,2 489.265 95 dk

Lego Filmi 2014 7,8 143.017 100 dk

Cilgin Hirsiz 2 2013 7,4 697.180 98 dk

Buz Devri 4:
Kitalar Ayriliyor

Madagaskar 3:
Avrupa'nin En Cok 2012 6,9 482.540 93 dk
Arananlarn

Rio 2011 6.9 377.359 90 dk

Komedi
Macera

Komedi
Macera
106 Aile
Arabalar 2 2011 6,2 690.709 dk Aksiyon
Macera
Aile
Oyuncak Hikayesi 103 Fantasti
3 2010 8,3 337.599 dk Kk Macera
Komedi
Aile
Yukar1 Bak 2009 8.3 284.904 96dk  Komedi
Macera
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https://boxofficeturkiye.com/film/otel-transilvanya-3-yaz-tatili-2012987
https://boxofficeturkiye.com/film/otel-transilvanya-3-yaz-tatili-2012987
https://boxofficeturkiye.com/film/coco-2011928
https://boxofficeturkiye.com/film/coco-2011928
https://boxofficeturkiye.com/film/sirinler-kayip-koy-2011551
https://boxofficeturkiye.com/film/kayip-balik-dori-2011598
https://boxofficeturkiye.com/film/minyonlar-2011529
https://boxofficeturkiye.com/film/ters-yuz-2011725
https://boxofficeturkiye.com/film/cilgin-hirsiz-2-2011120
https://boxofficeturkiye.com/film/cilgin-hirsiz-2-2011120
https://boxofficeturkiye.com/film/buz-devri-4-kitalar-ayriliyor-2010723
https://boxofficeturkiye.com/film/buz-devri-4-kitalar-ayriliyor-2010723
https://boxofficeturkiye.com/film/madagaskar-3-avrupa-nin-en-cok-arananlari-2010414
https://boxofficeturkiye.com/film/madagaskar-3-avrupa-nin-en-cok-arananlari-2010414
https://boxofficeturkiye.com/film/madagaskar-3-avrupa-nin-en-cok-arananlari-2010414

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma kapsamindaki animasyon filmlerinin yasal CD’leri satin alinmistir. Verilerin analizi ve
yorumlanmasinda igerik analizi yéntemi kullanilmistir. “Igerik analizinde temel amacg, toplanan verileri
aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulagsmaktir” (Yildirim ve Simsek, 2018: 242). Arastirmanin veri
setini olusturan 20 animasyon filmini incelemek {lizere, arastirmacilar tarafindan calismanin amacina
yonelik olarak “Animasyon Filmlerinde Yer Alan Bilgi Ciimlelerini Bilgi Tiirlerine Goére Degerlendirme
Formu” gelistirilmis, bunun icin ilgili literatiir taranmis, benzer calismalarin veri toplama araglari
dikkatle incelenmistir. Bu dogrultuda ¢alismanin verileri, epistemolojinin de tizerinde uzlastig1 gindelik
bilgi, bilimsel bilgi, dini bilgi, felsefi bilgi, sanatsal bilgi ve teknik bilgi olmak {izere toplamda alt1 bilgi
tiirt temel alinarak temalandirilmistir. Animasyon filmleri lizerinde arastirmacilar disinda baska bir
alan uzmani da veri setinden rastgele segilen 5 film lzerinde incelemeler yapmistir. Ortaya ¢ikan
verilerin giivenirligini belirleyebilmek icin Miles ve Huberman’in (2019) énerdikleri formiil (P (Uzlasma
Yiizdesi%) = [Na (Goris Birligi) / Na (Goris Birligi) + Nd (Goriis Ayrihigi)] X 100) kullanilarak yapilan
hesaplama sonucunda, kodlayicilar arasi uyumun %89 oldugu tespit edilmistir. Miles ve Huberman’a
(2019) gore, kodlayic1 giivenirligi icin en az %80°’lik bir uyum aranmalidir. Arastirmanin kodlayici
giivenirligine iliskin sonuclar i¢ tutarhigin yiiksek oldugunun 6nemli bir gdstergesidir. Belirlenen
temalara gore elde edilen dokiimanlar degerlendirilmistir. Verilerin ¢dziimlenmesinin son asamasi
bulgularin yorumlanmasi asamasidir. Coziimlenen veriler, arastirmanin problemi dogrultusunda
temalandirilmis, kodlanmis ve sistematik bir bicimde tablolastirilarak bulgular kisminda frekans (f)
degerleri ile sunulmustur. Daha sonra, tablolardaki veriler uygun yerlerde dogrudan alintilarla
desteklenmistir.

Bulgular

Bu baslik altinda arastirmanin alt problemlerinden hareketle elde edilen bilgi tiirlerine yonelik
veriler incelenmis ve asagida tablolar halinde sunulmustur.

Animasyon Filminde Gegen Bilgi Tiirlerinin Dagilimina iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan bilgi tiirii toplamlarina ait
ytzdelik dilimleri gosteren veriler Sekil 1'de sunulmustur.

® Dini Bilgi
® Felsefi Bilgi 5%
8%

B Gundelik Bilgi
35%

B Teknik Bilgi
19%

®m Bilimsel Bilgi
24%

Sekil 1. Animasyon filmlerinde gecen bilgi tiirleri

Sekil 1'de goriildiigii iizere, toplam bilgi tiiriiniin %35’ini glindelik %24’tini bilimsel bilginin,
%19’unu teknik bilginin, %9’unu sanatsal bilginin, %8’ini felsefi bilginin ve %5’ini ise dini bilginin
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olusturdugu goriilmektedir. Bu verilere gore animasyon filmlerindeki bilgi tiirleri bakimindan en fazla
orana sahip bilgi tiirtintin giindelik bilgi, en az oraninsa dini bilgilere ait oldugu goérilmiistiir.

Animasyon Filmlerinde Gegen Giindelik Bilgi Tiirii Dagilimina iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan gilindelik bilgi tiiriiniin
dagilimina iliskin veriler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. 2009-2018 Yillar1 arasinda gésterime giren animasyonlardaki giindelik bilgi tiirii dagilimi

Animasyon Filmi f
Inanilmaz Aile 2 28
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 25
Ters Yuz 24
Sirinler: Kayip Koy 22
Patron Bebek 21
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 19
Lego Filmi 14
Angry Birds 13
Oyuncak Hikayesi 3 13
Coco 12
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 12
Minyonlar 11
6 Stiper Kahraman 10
Kay1p Balik Dori 10
Yukar1 Bak 10
Cilgin Hirsiz 2 9
Arabalar 2 8
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari 8
Rio 4
Ugaklar 1

Toplam 274

Tablo 2 incelendiginde 20 animasyon filmi icinde toplam (f=274) giindelik bilgi tiirii oldugu
goriilecektir. Animasyon filmleri giindelik bilgi ciimlesi dagilimina gore incelendigine glindelik bilgi tiirti
dagilimi yoniinden en zengin animasyon filmi fnanilmaz Aile 2 (f=28)’dir. Inanilmaz Aile 2 animasyon
filmini Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi (f=25) ve Ters Yiiz (f=24) filmleri izlemektedir. Giindelik bilgi
tliriine en az rastlanilan film ise Ucaklar (f=1) filmidir. Bu filmlerde gecen giindelik bilgi tiiriine 6rnek
olabilecek climleler asagida sunulmustur.

Bu isten kurtulmak istiyorsaniz énce aklimzi basiniza toplamalisiniz. (inamilmaz Aile 2, Filmin
00:09:30 dakikasinda gegen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Aklin1 basina toplamak atasozii de diger
atasozleri gibi insanlarin uzun gézlem ve tecriibeleri sayesinde kazanabilecegi glinliik bir bilgi tiirtidiir.)

Artik bayramda dayinin elini 6pmeye dehlizden gidersin. (Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi, Filmin
00:15:36 dakikasinda gecen ciimlede giindelik bilgi tiirii vardir. Sevgi ve sayginin bir gostergesi olan el
Opme gelenegi giindelik hayatta olan bilgilerimize 6rnek teskil eder.)

Cekilin kirmizi alarm. Tehlikeli bir durum var ¢ocuklar. (Ters Yiiz, Filmin 00:03:30 dakikasinda
gecen ciimlede giindelik bilgi tiirti vardir. Giinliik hayatta kimi acil durumlarda gérdigiimiiz bir uyari
sistemi olan kirmizi alarm, glinliik tecriibelere dayanan bir bilgi tiirtidiir.)
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Animasyon Filminde Gegen Bilimsel Bilgi Tiirii Dagilimina iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan bilimsel bilgi tiiriiniin dagilimina
iliskin veriler Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. 2009-2018 Yillari arasinda gésterime giren animasyonlardaki bilimsel bilgi tiirii dagilimi

Animasyon Filmi f
Kayip Balik Dori 21
6 Stiper Kahraman 18
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 15
Ucaklar 13
Inanilmaz Aile 2 12
Minyonlar 12
Rio 12
Ters Yuz 11
Patron Bebek 9
Angry Birds 9
Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili 7
Yukari Bak 7
Sirinler: Kayip Koy 6
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor 6
Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari 6
Cilgin Hirsiz 2 5
Arabalar 2 4
Lego Filmi 2
Coco 1
Oyuncak Hikayesi 3 1

Toplam 177

Tablo 3 incelendiginde 20 animasyon filmi icinde toplam (f=177) bilimsel bilgi tiirii oldugu
goriilecektir. Animasyon filmleri bilimsel bilgi cimlesi dagilimina gore incelendigine bilimsel bilgi tiirii
dagilimi bakimindan en zengin animasyon filmi Kayip Balik Dori (f=20)’dir. Kayip Balik Dori animasyon
filmini 6 Stiper Kahraman (f=18) ve Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi (f=15) filmleri izlemektedir. Bilimsel
bilgi tiirline en az rastlanilan film Oyuncak Hikayesi 3 (f=1) filmidir. Bu filmlerde gecen bilimsel bilgi
tliriine 6rnek olabilecek ciimleler asagida sunulmustur.

Anafora dikkat et tatlim. Unutma anafora dikkat etmemiz gerekiyor. (Kayip Balik Dori, Filmin
00:01:43 dakikasinda gecen climlede bilimsel bilgi tiirti vardir. Anafor, deniz sularinin bir eksen
cevresinde donme hareketiyle olusturdugu girdaptir. Bu bilgi bilimsel bilginin bir alt alan1 olan doga
bilimlerinin kapsamindadir.)

Cocuk egitimiyle ilgili bir kitap mi almalydim? (Alt1 Siiper Kahraman, Filmin 00:06:10 dakikasinda
gecen climlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Bilimsel bilgi insan1 arastirma konusu yapan bir bilgi tiirtidiir.
Bu ciimlede de ¢ocuk egitiminin bilincli bir sekilde yapilabilmesi i¢in kitaplardan faydalanilabilecegi
ifade edilmistir.)

Yaslaninca ilk koku duyusu kaybolur derler zaten. (Ucaklar, Filmin 00:02:46 dakikasinda gecen
ciimlede bilimsel bilgi tiirii vardir. Canlilar1 inceleyen bilim dali olan biyoloji insanlarin insanlarin
gelisim durumunu da kendisine konu alani yapar.)

Animasyon Filminde Gegen Teknik Bilgi Tiirii Dagilimina iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan teknik bilgi tiiriiniin dagilimina
iliskin veriler Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4. 2009-2018 Yillar1 arasinda gdsterime giren animasyonlardaki teknik bilgi tiirti dagilimi

Animasyon Filmi f
Arabalar 2 20
6 Stiper Kahraman 16
Ugaklar 16
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi 14
Lego Filmi 12

Sirinler: Kayip Koy

[nanilmaz Aile 2

Cilgin Hirsiz 2

Angry Birds

Oyuncak Hikayesi 3

Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari
Yukar1 Bak
Coco

Ters Yuz

Minyonlar

Kayip Balik Dori

Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili
Patron Bebek

Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor
Rio
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Toplam 141

Tablo 4 incelendiginde 20 animasyon filmi icinde toplam (f=141) teknik bilgi tiirii oldugu
goriilecektir. Animasyon filmleri teknik bilgi climlesi dagilimina gore incelendigine teknik bilgi tiirii
dagilimi bakimindan en zengin animasyon filminin Arabalar (f=20)’oldugu tespit edilmistir. Arabalar
animasyon filmini 6 Siiper Kahraman (f=16) ve Ugaklar (f=16) filmleri izlemektedir. Teknik bilgi tiiriine
en az rastlanilan film ise Rio (f=1) filmidir. Bu filmlerde gecen teknik bilgi tiiriine 6rnek olabilecek
ciimleler asagida sunulmustur.

Hey babalik, yine yag sizdirtyorsun. Contalarindan olmali. (Arabalar, Filmin 00:04:08 dakikasinda
gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. insanin akh ve becerisi sayesinde etrafindaki nesnelere diizen
ve bicim vererek araclar liretmesi teknik bilgisi kapsamindadir.)

El fenerlerimizin pili bitiyor. Sen bunlara yeni pil koymadin mi? (Rafadan Tayfa Dehliz macerasi,
Filmin 00:32:40 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. insanoglu teknik bilgisi sayesinde
bu ciimledeki el feneri gibi glinliik hayatini kolaylastiracak araglar tretir.)

Haritama gore bu genis, tas ve yiiksek duvarin éniinde duruyoruz. (Sirinler Kayip Koy, Filmin
00:23:40 dakikasinda gecen ciimlede teknik bilgi tiirii vardir. insanoglunun aklin1 ve el becerisini
kullaranak olusturdugu haritalar yeryiiziiniin tiimiinii ya da bir boliimiinii gstermeye yarar. Insanoglu
bu teknik bilgisi sayesinde yasam kosullarini iyilestirmistir.)

Animasyon Filminde Gegen Sanatsal Bilgi Tiirii Dagilimina iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan sanatsal bilgi tiriiniin
dagilimina iliskin veriler Tablo 5’te sunulmustur.
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Tablo 5. 2009-2018 Yillar1 arasinda gdsterime giren animasyonlardaki sanatsal bilgi tiirti dagilimi

Animasyon Filmi f

N
o

Coco

Oyuncak Hikayesi 3

Lego Filmi

Minyonlar

Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi

[nanilmaz Aile 2
Patron Bebek
Angry Birds

Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor

Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari

Cilgin Hirsiz 2
Rio
6 Stiper Kahraman

Sirinler: Kayip Koy

Ters Yuz

Arabalar 2

Ucaklar

Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili
Yukari Bak

Kayip Balik Dori
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Toplam 63

Tablo 5 incelendiginde 20 animasyon filmi icinde toplam (f=63) sanatsal bilgi tiirii oldugu
goriilecektir. Animasyon filmleri sanatsal bilgi ciimlesi dagilimina gére incelendigine sanatsal bilgi tiirii
dagiliminin en ¢ok Coco (f=20)’animasyon filminde yer aldig1 tespit edilmistir. Coco animasyon filmini
Oyuncak Hikdyesi 3 (f=6) ve Lego Filmi (f=5) izlenmektedir. Sanatsal bilgi tiirtine en az rastlanilan film
Yukari Bak (f=1) filmidir. Bu filmlerde gecen sanatsal bilgi tiiriine 6rnek olabilecek climleler asagida
sunulmustur.

Gelecek sezon Evita Miizikali, Hamlet oynasak daha iyi degil mi? (Oyuncak Hikayesi 3, Filmin
01:37:21 dakikasinda gecen ciimlede sanatsal bilgi tiirii vardir. Arjantin devlet baskaninin esinin
hayatini1 konu alan Evita Miizikali ve Shakespeare’in en 6nemli eserlerinden biri olan Hamlet sanat
bilgilerimize 6rnek teskli eder.)

Hatirla beni

Senden ayrilsam da hatirla beni

Sakin hi¢ aglama ¢ok uzaklarda olsam da
Sen hep kalbimdesin

Ozel bir sarki séylerim

Biz ayri olsak da hatirla beni

Uzaklara gitsem de hatirla beni (Coco, Filmin 00:06:09 dakikasinda gecen ciimlelerde sanat bilgisi
vardir. Filmde sarki sozii olarak gecen bu ciimleler sanat¢inin 6znel ¢abasiyla ve estetik bir anlayisla
ortaya koydugu sanatsal bilgiye 6rnek tegkil eder.)

Siz ne cekiyorsunuz, film mi? Unlii oyuncu var mi? (Filmin 00:05:47 dakikasinda gecen ciimlelerde
sanat bilgisi vardir. Film ve oyuncu terimleri sanatsal bilgi kapsaminda degerlendirilen bilgi tiiriidiir.)
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Animasyon Filminde Gegen Felsefi Bilgi Tiirii Dagilimina iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan felsefi bilgi tiiriiniin dagilimina
iliskin veriler Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. 2009-2018 Yillar1 arasinda gésterime giren animasyonlardaki felsefi bilgi tiirii dagilimi

Animasyon Filmi

Inanilmaz Aile 2

Coco
Arabalar 2
Patron Bebek
Lego Filmi

Minyonlar

Angry Birds

Sirinler: Kayip Koy

Kay1p Balik Dori

Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor

Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili

Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari

Ters Yiiz
Ugaklar
Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi

6 Stiper Kahraman

Oyuncak Hikayesi 3
Rio

Yukar1 Bak

Cilgin Hirsiz 2
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Toplam 60

Tablo 6 incelendiginde 20 animasyon filmi icinde toplam (f=60) felsefi bilgi tiirii oldugu
goriilecektir. Tabloya gore filmler felsefi bilgi ciimlesi dagilimina gore degerlendirildiginde felsefi bilgi
tiirti dagihmi bakimindan en zengin animasyon filmleri nanilmaz Aile 2 (f=6), Coco (f=6), Arabalar 2
(f=6)’dir. Felsefi bilgi tiiriine en az rastlanilan filmler Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi (f=1), 6 Siiper
Kahraman (f=1) Oyuncak Hikdyesi 3 (f=1) ve Rio (f=1) filmleridir. Yukart Bak (f=0), ve Cilgin Hirsiz 2
(f=0) filmlerinde felsefi bilgi tiiriine hi¢ rastlanmamistir. Bu filmlerde ge¢en sanatsal bilgi tliriine 6rnek
olabilecek ciimleler asagida sunulmustur. Bu filmlerde gecen felsefi bilgi tiirline 6rnek olabilecek
climleler asagida sunulmustur.

Eger gitmek istiyorsan gidebilirsin. Giiven kendine. (Kayip Balik Dori, Filmin 00:54:32 dakikasinda
gecen ciimlede felsefi bilgi tiirii vardir. Birey olarak varolusunu gerceklestirip kendine giiven duymanin
onemli oldugu bilgisi felsefi bilgilerimizle elde edecegimiz bir bilgi tiiriidiir.)

Ofke bahcemizde biiyiiyen yabani bir ot gibidir. (Angry Birds, Filmin 00:08:49 dakikasinda gecen
climlede felsefi bilgi tlirii vardir. Farkl bir bakis acisiyla olaylar1 degerlendirme bilgisi felsefenin konu
alanina girmektedir ciinkii felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi tiirtidiir.)

Artik her seye farkli bir acidan bakmaya baslamahsin. (Inamlmaz Aile 2, Filmin 01:06:55
dakikasinda gecen climlede felsefi bilgi vardir. Farkli bir bakis agisiyla olaylari degerlendirme bilgisi
felsefenin konu alanina girmektedir ¢iinkii felsefi bilgi ice doniik, sorgulayan ve derinligi olan bir bilgi
tiradir.)
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Animasyon Filminde Gegen Dini Bilgi Tiirii Dagilimina iligkin Bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde yer alan dini bilgi tiiriiniin dagilimina
iliskin veriler Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. 2009-2018 Yillar1 arasinda gésterime giren animasyonlardaki dini bilgi tiirii dagilimi

Animasyon Filmi f

[N
=)

Coco

Oyuncak Hikayesi 3

Kayip Balik Dori
Ucaklar
Buz Devri 4: Kitalar Ayriliyor

Rafadan Tayfa Dehliz Macerasi

Sirinler: Kayip Koy

Patron Bebek

Otel Transilvanya 3: Yaz Tatili
Yukar1 Bak

Rio

Arabalar 2

Minyonlar

Angry Birds

Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlari

Inanilmaz Aile 2

6 Stiper Kahraman

Ters Yuz

Lego Filmi
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Cilgin Hirsiz 2

Toplam 41

Tablo 7 incelendiginde 20 animasyon filmi icinde toplam (f=41) dini bilgi tiri oldugu
goriilecektir. Animasyon filmleri dini bilgi ctimlesi dagilimina gore incelendigine dini bilgi tiirti dagilimi
bakimindan en zengin animasyon filmi Coco (f=10)’dir. Coco animasyon filmini Oyuncak Hikdyesi 3 (f=5)
ve Kayip Balik Dori (f=4) filmleri izlemektedir. Dini bilgi tliriine en az rastlanilan filmler Arabalar 2 (f=1),
Minyonlar (f=1), Angry Birds (f=1) ve Madagaskar 3: Avrupa'nin En Cok Arananlar (f=1) filmleridir.
Inanilmaz Aile 2 (f=0), 6 Siiper Kahraman (f=0), Ters Yiiz (f=0), Lego Filmi (f=0) ve Cilgin Hirsiz 2 (f=0)
filmlerinde dini bilgi tiiriine hi¢ rastlanmamaistir. Bu filmlerde gecen dini bilgi tiiriine 6érnek olabilecek
climleler asagida sunulmustur.

Sen ve ben iki yarim ama kader aglarini érdii ve bizi bir araya getirdi. (Otel Transilvanya 3: Yaz
Tatili, Filmin 01:10:50 dakikasinda dini bilgi vardir. Bu cimlede gecen kader, kisilerin ellerinde olmadan
baslarina gelen iyi ya da kotii durumlar1 nitelendirmekte ve dini bilgi kapsaminda
degerlendirilmektedir.)

O ve ailesi sarki séyler dans eder ve siikrederlermis. (Coco, Filmin 00:01:26 dakikasinda geg¢en
climlede hem dini bilgi hem de sanatsal bilgi tiirii vardir. Sarki sdylemek ve dans etmek sanatsal bilgi
tiirtine girerken siikretmek her sey icin Tanr1’ya siikranini sunmak ise dini bilgi tiiriine girmektedir.)

Bunu birine anlatirsan bir daha seninle konusmam. Simdi yemin et, hadi. (Yukar1 Bak, Filmin
00:05:43 dakikasinda gecen climlede dini bilgi tiirti vardir. Bir seyi yapacagl ya da yapmayacagi listiine
kutsal kabul edilen bir varlik tizerine verilen s6z olan yemin dini bilgi kapsamindadir.)
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SONUC ve TARTISMA

Bu arastirmada 2009-2018 yillar1 arasinda Tiirkiye’deki sinema salonlarinda gdsterime girmis
animasyon filmlerinde gegen bilgi tiirlerinin dagilimlar1 ve nitelikleri incelenmistir. 20 animasyon
filminin incelendigi bu arastirma sonucunda farkl gegme sikliklarina sahip toplam da 737 bilgi climlesi
tespit edilmistir. Animasyon filmleri bilgi tirii dagilimlarina degerlendirildiginde en fazla (f=258)
giindelik bilgi tiirtintin yer aldig1 ciimlelerin kullanildig1 tespit edilmistir. Bilginin biiytik bir gii¢ olarak
kabul edildigi giiniimiiz diinyasinda, 6zellikle ¢cocukluk ¢aginda 6gretilen bilgilerin gelecege 151k tuttugu
soylenebilir (Demirkan, 2020: 384). Giindelik yasamda gereksinim duyulan bu temel bilgiler sayesinde
insanlar ihtiyaglarini kolaylikla ve kisa yoldan karsilar (Cevizci, 2010: 48-49). Bu baglamda animasyon
filmlerinde ¢ocuklarin giinliik yasamlarinda kullanabilecekleri somut ve onlara pratiklik saglayacak
giindelik bilgilerin daha fazla yer almasiyla ¢ocuklarin etkin bir yasam siirecekleri diisiiniilmektedir.

Animasyon filmlerinde giindelik bilgiden sonra en sik yer (f=175) verilen bir diger bilgi tiirti
bilimsel bilgidir. Nitelikli bireyler yetistirmeyi amag¢layan egitim sistemleri cagin ve toplumun ihtiyaclari
dogrultusunda tiim diinyada degismektedir. Diinyayla birlikte Tiirkiye'de de 21. yilizyilin beklentilerini
yerine getirebilmek amaciyla 6gretim programlari, bilgiyi dogrudan alan degil de bilgi lireten, 6grendigi
yeni bilgileri gilinliik yasamla iliskilendirebilen, bilimi ve bilimsel bilgiyi hayatin her asamasinda
kullanabilen, ¢6zlim tlireten bireyler yetistirmeyi amag¢ edinmistir. (MEB, 2019). Evrensel bir bilgi tiirti
olan ve kisiden kisiye ya da toplumdan topluma degismeyen bilimsel bilgiyi (Cevizci, 2010: 52; Ciigen,
2017: 21); cocuklarin zihninde canlandirabilmek i¢in somut 6gretim materyalleriyle desteklemek
gerekebilir. Animasyon filmleri bu sekilde kullanilabilecek teknolojik materyaller arasindadir. Bu
arastirmalardan elde edilen sonuglara gore cocuklar tarafindan begenilerek izlenen animasyon
filmlerinin igeriklerinin ¢ocuklarin bilimsel bilgi tiiriiyle tanismasinda onemli bir rol istlendigi
sOylenebilir.

Animasyon filmlerinden elde edilen bulgulara gore en sik (f=141) gecen bir diger bir bilgi tlirtiniin
teknik bilgi oldugu sonucu tespit edilmistir. Arastirma kapsaminda incelenen animasyon filmlerinde,
cocuklarin beceri ve yaraticiliklarinin gelismesine imkan taniyan teknik bilgi tiirtine ait ifadelerin gegme
sikliginin sanat, felsefi ve dini bilgi tiiriine gore daha ¢ok oldugu sdylenebilir. Bir seyin pratik kullanima
doniistiriilmesi bilgisi olan teknik bilgide amag bilme ve anlamadan 6te, tiretimdir (Ciicen, 2017: 21).
Teknik bilgi; ¢ocuklara kazandirilmasi gereken onemli bir amag olarak belirlenmelidir. Bu nedenle
teknik bilgi ifadelerinin animasyon filmleri de dahil olmak iizere tiim Ogretim materyallerinde
artirilmasi gerektigi s6ylenebilir.

Animasyon filmlerinden elde edilen bir baska sonug¢ da sanatsal bilgi tiiriiniin giindelik, bilimsel
ve teknik tiirlerine gore daha az (f=65) oldugudur. icinde bulunulan bilgi caginda, cevresindeki
giizelliklere ve girkinliklere karsi duyarli olan ve bunlari algilayabilen, estetik yargisi gelismis ve yaratici
bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir (Acer, 2015, 1680). Cocuklardaki bu o6zelliklerin kiiciik yaslardan
itibaren desteklenmesinde ise sanat 6nemli bir aractir. Ciinkii sanat yasamimizin vazgecilmez bir
kaynagidir, her ne kadar fark etmesek de bizi besler ve diisiincelerimizi bicimlendirir (Celik ve Tugluk,
2020: 901). Beceri, yaratma ve iiretim etkinligi olarak giizellik duygusuna hizmet eden ve giizelligin
ortaya cikarilmasi sirasinda var olan (Ciicen, 2017: 20-21) sanatsal bilgiyi ¢ocuklara ¢ok erken
yaslardan itibaren sunmak aslinda onlarin tim gelisim alanlarina katki saglamaktadir. Dolayisiyla
cocuklarin estetik zevkler kazanmalari amaciyla animasyon filmlerinin icerigindeki sanatsal bilgi tiiriine
ait ifadelerin kullaniminin artirilmasi gerektigi diisiiniilmektedir.

Incelenen animasyon filmlerinde felsefi bilgi tiiriiniin yer alma sikhginin oldukca az (f=60) olmasi
bu arastirmanin dikkat ¢ekici sonuclarindan biridir. insan, diger varliklardan farkl olarak diinyaya gelis
nedenini, diinyada ne aradigini, ne bulmak istedigini, yasamin ve evrenin anlamini sorgular. Onun
birtakim sorularina bilim, din ya da sanatla cevap vermek miimkiin iken birtakim sorularina diger bilgi
tlirlerinin verileriyle cevap vermek miimkiin gériinmemektedir. Felsefi bilginin, diger bilgi tiirlerinin
aksine bilgi tizerine bilgi olmak gibi bir 6zgiirliigii vardir (Bayraktar, 2013: 9). Diinyay1 tanima ve anlama
ihtiyaci icinde olan ¢ocuk, yetiskinlere nazaran daha fazla bilgi arama ve 6grenme ihtiyaci hisseder.
Sokrates’in “sorgulanmayan bir hayat yasanmaya degmez” 6zdeyisiyle de ifade ettigi gibi felsefe, hayatin
anlamini kesfetmeye yonelik bir yolculuktur. Cocuk, bu yolculuga ne kadar erken baslarsa, hayatta yol
almas1 da o kadar hizli olacaktir (Dirican ve Deniz, 2020: 423). Cok yonli, zengin ve dikkat cekici
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unsurlar1 biinyesinde barindiran animasyon filmleri aracilifiyla ¢ocuklara felsefi diisiiniis,
kazandirilabilir.

Incelenen animasyon filmlerindeki ifadelerde en az dini bilgi tiirii (f=41) yer almistir. Dini bilgi,
yaygin olan ve toplumda tiim insanlara hitap eden bir bilgi tiirtidiir. Ayrica giindelik yasanti igerisinde
karsilasilan her soruya cevap verebilen bir 6zellige sahiptir (Apal;, 2015: 191). Tiim dinlerin ortak
paydasinda adil olma, yardimlasma, bagislayici olma, esitlik, dogay1 ve hayvanlar1 koruyup sevgi, aile
birligine 6nem verme, paylasma, ¢aliskanlik, merhamet, diiriistliik, hosgort, yardimseverlik, saygi ve
dostluk gibi manevi ve ahlaki degerler bulunmaktadir. Bu degerler, insan iliskilerinin saglikli bir sekilde
olmasini saglayan, hem toplumsa hem de evrensel huzur ve barisa hizmet eden inanclardir (Akbay,
2012; Tarhan, 2014). Cocuklara animasyon filmlerindeki rol modeller aracilifiyla evrensel ve ahlaki
unsurlar benimsetilebilir.

Bilgi tiirlerinin varligi ve niteliklerinin incelendigi bu calisma 2009-2018 yillar1 arasinda
Tiirkiye’deki sinema salonlarinda gosterime girmis mevcut 20 animasyon filmiyle sinirhi tutulmustur.
Bu calisma sonucunda ¢ocuklarin yasaminda 6énemli bir yerde olan animasyon filmlerinin ¢ocuklara
bilgi aktarmada islevsel bir arag¢ olarak kullanilabilecegi sdylenebilir.

Tim bu bilgiler 1s18iInda ve arastirmadan elde edilen sonuglar neticesinde su Onerilerde
bulunulabilir:

e Bu arastirma 2009-2018 yillar1 arasinda Tiirkiye’deki sinema salonlarinda gosterime girmis 20
animasyon filmiyle sinirli tutulmustur. Yil aralif1 genis tutularak baska calismalar gerceklestirilebilir.

e Yapim sirketlerine bilgi tiirlerinin dengeli bir sekilde yer aldig1 animasyon filmleri {iretmeleri,
bu eserlerde felsefi ve sanatsal bilgi tiirlerine daha fazla yer vermeleri 6nerilebilir.

e Bilgi tiirlerinin yogun olarak islendigi animasyon filmlerinden bazi béliimler Tiirk¢e ders
kitaplarinda dinleme/izleme metni olarak 6grencilere sunulabilir.

e Anne babalar, 6gretmenler animasyon filmlerinde yer alan bilgi tiirlerini cocuklara nasil
degerlendirebileceklerini 6gretebilirler.
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