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Arastirma Makalesi

Ozet: 2l.yy. teknolojilerinin hayatimizi tamamen
degistirdigi bir c¢agda teknoloji; egitimi geleneksel
ortamlardan ¢ikartip, 6grenciyi merkeze alan bir boyuta
tagimistir. Bu teknolojilerden biri de Artirilmis Gergeklik
(AG) uygulamalaridir. Bu ¢alismada AG uygulamalarimin
okul oncesi egitime entegre edilmesine iliskin 6gretmen
gorligleri  incelenmistir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden biri olan durum ¢alismasi kullanilmustir.
Arastirma kapsaminda 2020-2021 egitim Ogretim yilinda
Sanliurfa ilinde ¢alisan 12 okul oncesi 6gretmeni ve bir
rehber 6gretmene dokuz agik uglu soru yoneltilerek 45

dakikalik  goriismeler  yapilmistir.  Veriler  yan
yapilandirilmig goériisme formlari ile toplanmis ve igerik
analizine tabi tutulmustur. Calismada arastirmaci

liggenlemesi yapilmis ve uzman goriigleri alimmugtir. Veri
analizi sonucunda su temalara: Artirilmis gergekligin
egitime faydalari, disiplinler arasi yaklagimi, hedeflenen
ortak kazanimlarin ve kavramlarin kazandirilmasindaki
rolii, artirilmig gergekligin disiplinler arasi yaklasimla
uygulanmasi, artirilmug  gerceklik  etkinlik  alanlari,
artirlmig  gergeklik  uygulamalarinin = sinirliliklari,
avantajlart ve dezavantajlari, O6gretmenlerin artirilmig
gergeklige yonelik hissettigi duygular, artirilmig gergeklik
uygulamalarint kullanmak isteme sebepleri ulasilmistir.
Katilimeilarin ise AG uygulamalarini yararl bulduklari ve
derslerinde kullanmak istediklerini ifade etmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Artirilmis Gergeklik, Egitim, Okul
oncesi, Disiplinlerarast Yaklagim

Abstract: 21st-century technology in an age where
technologies completely change our lives; It has
taken education out of traditional environments and
moved it to a dimension that puts the student in the
center. One of these technologies is Augmented
Reality (AR) applications. This study examined
teachers’ views on integrating AR applications into
pre-school education. The case study, one of the
qualitative research methods, was used in the
research. Within the scope of the research, 45-minute
interviews were conducted by asking nine open-
ended questions to 12 pre-school teachers and a
counselor working in Sanlurfa in the 2020-2021
academic year. Data were collected with semi-
structured interview forms and subjected to content
analysis. In the study, researcher triangulation was
made, and expert opinions were taken. As a result of
the data analysis, the following themes: The benefits
of augmented reality in  education, its
interdisciplinary approach, its role in gaining
targeted expected gains and concepts, the application
of augmented reality with an interdisciplinary
approach, augmented reality activity areas, the
limitations, advantages, and disadvantages of
augmented reality applications, teachers’ feelings
towards augmented reality. The reasons for wanting
to use augmented reality applications have been
reached. On the other hand, the participants stated
that they found AR applications helpful and wanted
to use them in their lessons.

Keywords: Augmented Reality, Education, Pre-

School, Interdisciplinary Approach
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Giris
Teknolojinin 21 yy ’da hizla gelistigi ve gilinliik hayatimizin ¢ogu alanini 6nemli derecede
etkiledigi yadsinamaz bir gergektir. Bu alanlardan birisi olan egitime yeni teknolojilerin entegre
edilmesi Ogrenme yasantilarini olumlu yonde degistirmektedir. Bilisim teknolojilerindeki
gelismenin; okullardaki geleneksel 6grenme ortamlarindan, dijital teknolojilerin kullanildigi
etkilesimli 6grenme ortamlarma dontistiigii; 0gretmen merkezli egitim silirecinden Ogrenciyi

merkeze alan bir siirece evrildigi goriilmektedir.

Prensky (2001) ¢alismasinda giiniimiiz neslinin dogumdan itibaren dijital girdilerle beslenip dijital
ortamlarla donatildig1 i¢in beyinlerinin ve 6grenme bi¢imlerinin tamamen degistigini ileri stirtip,
bu nesle ‘dijital yerli ‘adim1 vermistir. Ogrenme bicimlerindeki bu degisim cocuklarin bilgiyi
anlamlandirma stireclerinde farkliliga yol agip tiim gelisim alanlarinda etkisini gostermektedir.
Arar ve Yiiksel (2015), ¢alismalarinda Z kusagi olarak nitelendirilen yeni neslin teknolojinin en
hizl gelistigi donemde dogup biiylimeye devam ettigini; 1-3 yaslarindan itibaren teknolojik aletleri
kullanabildiklerini belirtmislerdir. Tiiziin (2002) yapmis oldugu arastirma sonucuna gore
teknolojik aletlerin ¢ocuklarin duyussal, bilissel, sosyal gelisimlerini etkilerken giindelik
hayatlarinda 6nemli bir yere sahip oldugunu vurgulamistir. Cagimizda “Dijital Yerli” ¢ocuklarin
icinde bulundugumuz ¢aga yonelik ihtiyaclarimi referans alarak teknoloji merkezli cevrelerin
egitime ve dgretim programlaria entegrasyonu gerekli goriilmektedir. Bu baglamda gelisen ¢aga
uyum saglamak, firsatlardan faydalanmak i¢in okul dncesinde ve egitimin diger kademelerinde;
ogrenme yasantilarimin ve c¢iktilarinin kalitesini artirmak isteyen egitimcilere yontem ve

stratejilerini revize etme konusunda biiylik gorevler diismektedir.

Erken g¢ocukluk donemi bireylerin ileriki yasamlarina yonelik kalici izli etkilere sahip kritik
stiregleri icermektedir. Cocuklarin yiiksek gelisim hizi ve karsilagilan uyaranlarin zenginliginin
cocugun gelisim alanlarina etkisi bu donemi énemli kilan diger etmenlerdir. Bu donemde sunulan
farkl1 ve nitelikli uyaranlarin ve kosullarin ¢ocugun ileriki yasami i¢in saglam bir altyapi
olusturacagi goz Oniine alindiginda; egitimci rehberliginde olusturulan nitelikli etkilesimlerin
cocuk lizerinde pozitif yonde etkileri olacagi ortaya konulmustur (Demir, 2007). Calismamizda
erken ¢ocukluk donemi olarak ifade edilen bu kavramin okul 6ncesi donemi kapsaminda ele

alinmas1 uygun bulunmustur.
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Okul 6ncesi egitim genel tanimiyla cocugun dogumuyla baslayip ilkokula bagladigi yedi yasina
kadar olan siireci kapsayan; sonraki yasantisinda 6nemli yere sahip olan biligsel, duygusal, sosyal,
bedensel ve dil gelisimi donemlerini destekleyen ve bu gelisim donemlerinin sekil alip
tamamlanmasina olanak saglayan egitim siirecidir (Aral, Kandir ve Yasar, 2002). Bu donemde
cocuklarin gelisim diizeylerine uygun olarak sunulan zengin igerikli materyaller kullanmak 6nem
arz etmektedir. Bu noktada birden fazla duyuya hitap ettigi diigiiniilen teknoloji kavrami da zengin
icerikli bir materyal olarak okul Oncesinde etkinlik siireclerinde kullanilabilmektedir. Bu
teknolojilerden biri olan artirilmis gercekligin; ¢coklu diisiinme, bilgiyi yorumlayarak yapilandirma,
problem ¢6zme, isbirlikli ¢alisma, esneklik ve bagkalarinin disiincelerine saygi gibi 21. yiizyil
becerilerini gelistirme potansiyeline sahip olmasi (Schrier, 2006) egitimcileri bu gorece yeni
teknolojiyi O0grenmeye yoneltmistir. Artirilmis gerceklik: gergek diinyaya sanal nesnelerin
eklendigi, gercek diinya ile sanal nesneler arasinda eszamanli etkilesimin saglandigi ve bu
etkilesimin ses, video, grafik, konum bilgisi gibi multimedya aracglar1 ile zenginlestirildigi bir

teknolojidir (Azuma, Baillot, Behringer, Feiner, Julier ve Maclintyre, 2001).

Artirllmis Gergekligin Egitimde Kullanim

Artirllmis Gergeklik teknolojisi birgok farkli alanda (egitim, saglik, askeri, miize, gezi vb.) tercih
edilip kullanilmaktadir (Alkhamisi ve Monowar, 2013; Azuma, 1997; Damala, Marchal ve Houlier,
2007; Wagner, Pintaric, Ledermann ve Schmalstieg, 2005). Bu alanlardan birisi de egitim alanidir
(Billinghurst, Kato ve Poupyrev, 2001; Karakas ve Ozerbas, 2020; Liarokapis, Petridis, Lister ve
White, 2002). Artirllmis gergeklik uygulamalarinin egitimde kullaniminin bir¢ok avantaji vardir.
Bunlar; 6grenmeleri kalic1 kilacak egitim materyallerine kolay ulasilmasi, yaparak yasayarak
O0grenmeyi saglamasi, etkilesimli ve yaratici ortamlarin olusturulmasi, 6grenilecek igerigin ¢ekici
hale getirilmesi, arastirma becerilerinin gelistirilmesi, kesfetme arzusunun agilanmasi, dikkati ve
motivasyonu artirmasi, soyut ve Ogrenilmesi zor kavramlarin somutlastirarak 6grencinin
anlayacagi sekilde sunulmasi, yorumlama, problem ¢dzme ve yaratici diisiinme becerisini artirmast
seklinde siralanabilir (Azuma, 2004; Schrier, 2006; Ivanova ve Ivanov, 2011). Alanyazin
incelendiginde egitim alaninda; yabanci dil (Kigiik, Yilmaz ve Goktas, 2014; Akcayir, 2016)
matematik (Akkus ve Ozhan, 2017; Giin ve Atasoy, 2017), fizik (Shelton ve Hedley, 2002;
Abdiisselam, 2014; Kirikkaya ve Sentiirk, 2018), tip (Kiigiik, Kapakin ve Goktas, 2015), sanat (Di

Serio, Ibanez ve Kloos, 2013) gibi bir¢ok alanda egitimsel ¢alismalar vardir.
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Teknolojinin  egitim ortamlarinda kullanilmasiyla bilgilerin anlagilmasin1  kolaylastiran,
ogrencilerin ders etkinliklerine katilma istegini arttiran, 0grenme performansint gelistiren
yeniliklerden birisi de artirilmis gerceklik uygulamalaridir (Ibafez, Di Serio, Villaran ve Kloos,
2014a). Artirilmus gergekligin egitimde en sik tercih edilen uygulamalarina bakildiginda kullanici
sayilarina gore Aurasma, Alive, Blippar ilk siralarda gelen yazilimlardir. Tercih edilme
degiskenlerine bakildiginda yazilimlarin ¢alistig1 cihazlar, sagladigi olanaklar, destekledigi isletim
sistemleri, dil destegi ve artirllmig gerceklik tiirli baslica sebeplerdendir (Sayginer ve Seferoglu
2017). Artinlmis  gergeklik  uygulamalar1  egitimde  Ozellikle soyut kavramlarin
somutlagtirilmasinda, smifa tasinmasi zor olay ve durumlarin ortama dahil edilmesinde,
kavramlarin gorsellestirilmesi ile 6grenmede gerceklik hissinin arttirilmasinda énemli bir fayda

saglamaktadir (Abdiisselam, 2014).

Okul 6ncesi donemde artirlimig gergeklik uygulamalari ike derslerin daha somut bir hale getirlmesi
onemlidir. Okul 6ncesi egitim programini olusturan alanlar (Tiirkce, Sanat, Miizik, Drama, Hareket,
Oyun, Fen, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Alan Gezileri) genel olarak giinliik planlarda
yer alan etkinlik siireglerinde birkag¢ disiplin bir araya getirilerek biitiinlestirilmis etkinlik olarak
sunulmaktadir. Bu yonden okul dncesinde siklikla kullanilan disiplinler aras1 yaklasima; egitim
icerigini zenginlestiren AG teknolojisi entegre edildiginde 6gretmenlerin bu egitim siirecine dair
tutumlarinin geleneksel yontemle sunulan etkinlik siireglerine gore farklilik olusturacagi tahmin
edilmektedir. Biitiin bilgiler 151g1nda bu ¢alismada okul 6ncesinde AG teknolojisi uygulamalarinin
disiplinler aras1 yaklasim ile kullanilmasinin 6gretmenlerin tutumlarina etkisi ortaya konulmaya

caligilacaktir.

Arastirmanin Amaci

Artirilmig gercekligin (AG) egitime entegre edilmesiyle derslerin daha gorsel, somut ve anlagilir
olarak islendigi ortaya konulmustur (Radu, 2012; Sirakaya ve Sirakaya, 2018). Bu teknolojinin
egitimin farkli kademelerinde kullanilmasina yonelik ¢aligsmalarin son yillarda arttig1 saptanmistir.
Bu calisma okul 6ncesinde farkli disiplinlerde kazandirilmak istenen ortak hedef ve kazanimlarin
AG teknolojileri kullanilarak dgretilmesinin 6gretmen tutumlar tizerindeki etkisini ortaya koymay1

amaglamaktadir.
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Calismanin amacina ulasabilmesi i¢in aragtirmacilar tarafindan gelistirilen arastirma sorular1

asagida belirtilmektedir:

1. Artirilmig gergeklik uygulamalarinin okul 6ncesi donem egitime olan faydalari nelerdir?

2. Okul oncesi donemde AG uygulamalarimin egitime entegrasyonu hedeflenen ortak
kazanimin anlasilabilirligini etkilemekte midir?

3. AG uygulamalarinin disiplinler aras1 yaklagim ile sunulmasi 6gretmenlerin egitime yonelik
gorisleri farklilagtirmakta midir?

4, Okul oOncesi donemde AG uygulamalarinin  gerceklestirildigi  caligmalar
degerlendirildiginde; uygulama, Ogrenme, O0grenme ortami ve Ogrenilecek konunun

somutlastirilmast ile ilgili unsurlar nelerdir?

Arastirmanin Onemi

flgili konuda yapilan alan yazin taramasi sonucunda ulusal ve uluslararasi calismalarda AG
teknolojisinin egitime yonelik 6nemli avantajlar sagladigr goriilmiistiir. Arastirmalar genellikle
Ogrenci tutumlar1 ve 6grenmeler iizerine yogunlagmis olup; farkli bilim dallarina ait calismalarda
okul dncesi 0gretmenlerinden yalnizca goriis alinmistir (Soylu, 2019). Bu durumlar g6z Oniine
alindiginda literatiirdeki bu eksiklik arastirmacilarda bu ¢alismay1 yapma ihtiyacin1 dogurmustur.
Okul oncesi egitimde AG’nin disiplinler aras1 yaklagim ile kullanimimevcut durumuna dair genel

bir tablo olusturacak olmasi bu ¢alismay1 6nemli bir konuma tagimaktadar.

Yontem

Arastirma Deseni

Bu c¢alismada okul Oncesi Ogretmenlerinin artirilmig gergeklik uygulamasmin etkinliklerde
kullanilmasina yonelik goriislerine bagvurulmustur. Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden
birisi olan durum ¢alismasi yontemi ile konular ele alinmistir. Nitel arastirmalar gozlem, goriisme
ve dokiiman analizi gibi yontemlerin kullanilarak olaylarin dogal ortaminda uzun bir zaman
stirecinde ve ¢ok tarafli incelendigi arastirmalardir (Ersoy ve Saban, 2019). Okul 6ncesi
ogretmenlerinin egitimde artirilmig gergeklik uygulamalarinin disiplinler arasi yaklasimla
kullanilmas1 hakkinda goriisleri yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 araciligr ile alimmustir.

Ogretmenlerin artinlirmus  gergeklik  hakkindaki  diisiincelerinin  okul oncesi dénemdeki
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etkinliklerde uygulanmasina iliskin goriisleri detayli bir sekilde incelendiginden arastirma durum

caligmasi deseniyle yiiriitiilmiistiir (Creswell, vd., 2007).

Katilmcilar

Bu aragtirma 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Sanliurfa’nin bir ilgesinde gorev yapan 12 okul
oncesi O6gretmeni Ve bir rehber 6gretmenin katilimiyla gerceklesmistir. 13 dgretmen goniilliilik
ilkesine gore belirlenmistir. Calismada yer alan 6gretmenlerin isimleri gizlilik ilkesine bagh
kalmarak O1, 02, O3..., O13 olarak adlandirilmistir. Calismada yer alan 6gretmenlerin
demografik bilgileri Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1
Katihmcilara Ait Demografik Bilgiler
Katilimcilar Cinsiyet Yas Gorev Stireleri
Kadin Erkek 1-5 Y1l 6-10 Y1l
01 + 29 +
02 + 26 +
03 + 26 +
04 + 30 +
05 + 35 +
06 + 26
07 + 28 +
08 + 27
09 + 31
o010 + 35
O11 + 28 +
012 + 28
O13 + 28

Tablo 1 incelendiginde c¢alismaya katilan Ogretmenlerin yaslari 26 ile 35 arasinda dagilim
gostermektedir. Calismaya katilan 6gretmenlerin dokuz kisi 1-5 yil arasinda dort kisi 6-10 yil

arasinda 6gretmenlik deneyimine sahiptir. Katilimeilarin ¢cogunlugu (10 kisi) kadindir.
Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmigtir. Goriisme
sorular literatiir taramasina gore hazirlanmis daha sonra uzman goriisleri alinarak diizeltmeler
yapilmistir. Arastirmada 10 arastirma sorusu hazirlanmis olup biri okul dncesi egitimi alaninda
digeri 6gretim teknolojileri 6gretimi alaninda uzman iki akademisyenin goriisii alinmistir. Alinan

uzman gorigleri dogrultusunda arastirma sorularmin sayist dokuza indirilmistir. Daha sonra
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gbriisme formunun uygunlugunu test etmek igin iki okul oncesi donemde egitim veren 6gretmen
ile 6n goriismeler yapilmis bu dogrultuda yapilan son diizeltmeler ile goriisme sorularina son hali
verilmistir. Bu gorlisme sorular1 kullanilarak katilimcilarin cevaplamasina sunulmustur. Okul
oncesi ogretmenleri ile kendi ana siniflarinda, rehber 6gretmen ile rehber 6gretmen odasinda
milakat yapilmistir. Her bir miilakat yaklasik 45 dakika siirede tamamlanmistir. Goriismeler
Ogretmenlerin onay1 alinarak ses kaydina alinmistir. Gorlismeler sirasinda 6gretmenlerin
anlamadig1 sorulara iligkin agiklamalar yapilmistir. Katilimcilardan alinan cevaplara gore kodlar

olusturulmustur. Goriisme formlarindaki sorular Ek-1’de sunulmustur.

Verilerin Analizi

Arastirmada veriler icerik analizi yontemi kullanilarak yapilmistir. Icerik analizi yonteminde temel
amag elde edilen bilgileri agiklayabilecek sonucglara varmak ve anlamli iliskiler kurmaktir (Selguk,
vd., 2014). igerik analizinde arastirma sonucunda benzerlik gdsteren bilgileri ortak temalar ve
gruplar halinde okuyucunun anlayabilecegi sekilde bir araya getirip sunmaktir (Yildirim ve Simsek,
2011). Verilerin analizinde goriisme tekniginden faydalanilmistir. Goriisme igin katilimcilara
sorulan sorularin incelenmesi esnasinda giivenirlige katki saglamasi agisindan {i¢ arastirmact
tarafindan incelenmis ve belirli basliklara ayrilmistir. Veri analizi sonucunda su temalara:
Artirillmig gercekligin egitime faydalari, disiplinler arasi yaklasimi, hedeflenen ortak kazanimlarin
ve kavramlarin kazandirilmasindaki rolii, artirilmis gercekligin disiplinler arasi yaklagimla
uygulanmasi, artirllmis gerceklik etkinlik alanlari, artirilmis gerceklik uygulamalarinin
siirliliklari, avantajlart ve dezavantajlari, 6gretmenlerin artirilmis gerceklige yonelik hissettigi

duygular, artiritlmis ger¢eklik uygulamalarini kullanmak isteme sebepleri ulagilmustir.

Veri Toplama Siireci

Bu calismanin hayata ge¢gmesi i¢in MEB’e bagl anaokullarinda ¢alisan okul oncesi 6gretmenleri
ile irtibat kurulmustur. Ogretmenlere goriismelerden énce calismanin amaci, goriismelerin siiresi
ve gorlismenin uygulanist hakkinda bilgiler verilmistir. Calismanin amacina ulagmasi igin
aragtirmacilardan biri okul Oncesi Ogretmenlerine goriismelerden 6nce AG uygulamalar
konusunda bilgiler verilmistir. Okul Oncesi Ogrencilerinin {i¢ boyutlu gérme becerilerini
gelistirmeye yonelik kullanici dostu, ticretsiz AG uygulamalari goriismeler oncesinde 6gretmenlere

bilgilendirme amaciyla gosterilmistir. Daha sonra 6gretmenlerin gosterilen bu uygulamalari
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ogrencileriyle beraber sinif etkinlikleri yaparak deneyimlemeleri istenmistir. Ogretmenler smifta

bu etkinlikleri yaptiktan sonra gériismeler yapilmistir.

Verilerin toplanmasi i¢in Ogretmenlerle yapilan goriigmelerde yar1 yapilandirilmis goriigme
formlar1 kullanmilmistir. Ogretmenlerle yapilan gériismeler 23.11.2020-27.11.2020 tarihleri
arasinda, 6gretmenlerin kendi okullarinda yapilmistir. Her bir goriisme yaklasik olarak 45 dakika
stirmiistiir. Goriismelerde katilimeilarin ses kaydi akilli telefon kullanilarak kayda alinmigtir.

Katilimeilarin ses kaydi yaziya dokiilerek verilerin olusturulmasi saglanmaistir.
Calismanmin Gegerlilik ve Giivenilirligi

Nitel arastirma caligmalarinda bazi kriterler giivenirlik ve gegerlik i¢in 6nemli birer yapi tasi olarak
kabul gormiistiir. Gegerlik; elde edilen verinin gerceklik ve dogrulugunu ifade etmektedir (Kvale,
1989). Nitel ¢alismalarda gilivenirlik ise kullanilacak 6l¢gme aracina gore sekillenmekle beraber bu
calismada goriisme tekniginden faydalanildigi icin giivenirlik goriismecinin tutumlarina bagl
degiskenlik gostermektedir (Tiirniiklii, 2000). Arastirmada gilivenirligini saglama amac literatiir
taramasi1 yapilmig, gorlisme sonuglari ii¢ arastirmaci tarafindan incelenmistir. Arastirmanin
gegerligi i¢in goriisme esnasinda katilimcilara yoneltilen sorularla teyit alinmais, elde edilen veriler
icin uzman goriisii alinarak calisma siirdiiriilmiistiir. Nitel arastirmalarda gecerlilik ve giivenirlik;
inandiricilik, tutarlilik, aktarilabilirlik ve teyit edilebilirlik kavramlar: ile saglanmaktadir (Denzin
& Lincoln, 1994). Arastirmanin dogrulanabilirligini saglamak i¢in arastirmaya katilanlardan elde
edilen goriisme kayitlar1 yaziya cevrilmistir. Daha sonra goriisme yapilan 6gretmenlere goriisme
metinleri eposta araciligiyla génderilmis ve bu sayede goriisme teyidi saglanmistir. Yaziya dokiilen
bu metinlerdeki iki gériisme ii¢c arastirmaci tarafinda farkli zamanlarda kodlanarak elde edilen
kodlar karsilastirilmistir. Arastirmanin gecerliligi i¢in katilimcilarin teyidi, uzman goriisleri, farkl
arastirmacilarin goriislerini almak, kayittan 6nce katilimcilar1 tanitmak ve arastirmacilarin 6nyargi
gibi arastirmanin gegerliligini sarsacak durumlardan uzak durmasi gibi yaklagimlardan
yararlanilmigtir. Yapilan ¢alismada kullanilan kodlarin giivenirligi Miles ve Huberman'in (1994)
(Glivenirlik=goriis birligi/goriis birligi+goriis ayriligl) arastirmacilar arasindaki uyum giivenirliligi
0,87 olarak bulunmustur. Bu deger nitel bir ¢alisma i¢in belirlenen uygun araliktadir (Miles &
Huberman, 1994). Bu deger belirlendikten sonra uyumsuz kodlar tekrardan gozden gegirilmis,

ortak bir kod tlizerinde uzlasmaya calisilmistir. Uyumsuz kodlar ¢aligmadan ¢ikarilmistir.
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Bulgular

Artirllmis gergekligin okul oncesi donemde uygulamalari hakkindaki goriisleri ve verdikleri
cevaplar tablolar halinde listelenerek sunulmustur. Goriisme sorularinin her biri ayr1 bir tabloda,

igerisinde temalar ve kodlar i¢erecek sekilde verilmistir.

Tablo 2

Artirilmis Gercgekligin Egitime Faydalar: Temaswina Iliskin Bulgular

Kodlar Ogretmenler Frekans Yiizde Alntilar

Ogrenilecek kavramlari (?3, (?5, 06 6 46,15 03: Arttinlms gercekligin egitimi sinifta daha

somutlagtirma 08, 011, 012 somutlastirabilecegini diisiiniiyorum. Ciinkii

Kalict dgrenme O3, 08, O10 3 23,07 okul oncesi ()'grencilefin soyut 5fyleri

— kavramakta zorlandigini diigtiniiyorum.

Ogrenilecek ka}/r?m'l. 3 67, 010, 013 3 23,07 03: Artirilmus gerceklik konu olarak kalici

Boyutlu hale déniistiirme ogrenme saglamak agisindan 6grenciler icin

Egitim ortamini eglenceli 05. 011 5 15,38 ¢ok giizel bir uygulama.

hale getirme ’ O5: Cocuklar icin daha eglenceli daha verimli
05, 06, 08, 07, 09 61,5 olabilecegini, ¢cok daha faydal iyi bir faaliyet

Egitimde verimliligi artlrmao 10, O11, 013 ’8 oldugunu diisiiniiyorum.

Tablo 2 incelendiginde ogretmenlerin AG egitime entegre edildiginde genel olarak yarar
saglayacagini ifade ettikleri goriilmektedir. Gorlismeye katilan 6gretmenlerden %61°in AG’nin
egitimde verimliligini artirdigini, %46’smin ise ogretilen konular1 somutlagtirmada 6grencilere
yardimci oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir. Katilimcilarin %30’u ise okul imkanlar ya da
fiziksel imkanlar eksikligi neticesinde egitim ortaminda ulasilmasi zor olan nesnelerin eksikligini
AG uygulamalar ile kapattiklarini ifade etmislerdir.

Tablo 3

Hedeflenen Ortak Kazamimlarin ve Kavramlarin Kazandirilmasindaki Rolii Temasina Iliskin
Bulgular

Kodlar Ogretmenler Frekans  Alintilar

Soyut kavramlarin 02, 04, 05, 5
somut hale getirilmesi 07, 012

O4: Bence kolaylastirict bir etkisi var ¢iinkii bu artirilmis

Kavram ve 05, 07,010 3 gergeklik dedigimiz sey cocuklara direk gercek bir ortam

kazanimlarin sundugu igin onlarin somut olarak gérmesini sagladig i¢in

anlagilabilirligini daha uygulanabilir bir uygulamadir.

artirmak O7: Ornegin gezegenler konusunda, diinyanin kendi etrafinda
01, 02, 03, 5 ve giinesin etrafinda nasil dondiigiinii, uzaysal ifadeyi soyut

Kalic1 6grenmeler 011, 013 olarak diisiinemezler ama artirilmis gerceklikle gordiikleri

zaman diinyanin seklini daha iyi kavrayabilirler

Kolaylastirict etki 04, 06 2
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Tablo 3 incelendiginde katilimcilarin okul Oncesi etkinlik alanlarinda AG uygulamalarinin
kullanilmastyla beraber okul oOncesi egitimde yer alan soyut kavramlarin somutlastirilarak
anlatilmasinin kolaylastigi ve bu kavramlarin anlasilabilirliginin artigini belirtilmistir. Ayrica AG
uygulamalar ile 6grencilerin 6grendikleri konu ve kavramlart unutmadiklar1 ve kalic1 6grenmeler
olustugunu sdyleyerek AG uygulamalarinin hedeflenen ortak kazanimlarin ve kavramlarin
kazandirilmasindaki roliinii ifade etmisleridir.

Tablo 4
Artirllmig Gercekligin Disiplinler Aras: Yaklasimla Uygulanmas: Temasina Iliskin Bulgular

Kodlar Ogretmenler Frekans  Alintilar
Kolavlik sasl 01, 02, 05, 07, 6 Ol: Bunun igin izin, imkan gibi olanaklarin saglanmast da
olaylik saglama 09, 013 gerekiyor ancak artirilmis gercgeklik ile ilgili gidilemeyen
Aktif katilim (yaparak 04, 05, 06, 07, goriilemeyen ortamlarin simifa gelmesiyle egitimde kolaylik
yasayarak 6grenme) 012 5 saglanabilir.
o . N O7: Biiyiik bir zaman kaybt olur. Ama artirilmig gergeklikle
Giidiilenme 07,011,013 4 biiyiik ihtimalle ogrencilerin %80-90°1 zaten yaparak ve
- o Ag A yasayarak gordiigii i¢in 6grenmistir.
Cok boyutlu digiinme C..)S’ 99, 910 - 3 03: Ogrenme agisindan; ¢ocuklar ne kadar ¢ok duyu organ:
01, 03, 04, 08, katilirsa 6grenmeye daha kalici ogrenmeler saglaniyor.
Kalicilik saglama 09, 010,011, 9
012, 013

Tablo 4 incelendiginde goriismeye katilan okul dncesi 6gretmenleri AG uygulamalari kullanilan
etkinliklerde geleneksel metotlar kullanilan etkinliklere gore Ogrenilecek konulari daha fazla
somutlastirdigit konusunda goriis birligine varmislardir. Geleneksel metotlara gore AG
uygulamalar ile uygulama ve etkinliklerin daha kolay yapilabildigini ve dgrencilerin yaparak

yasayarak 0grendikleri i¢in etkinliklere daha etkin katildiklarini soylemiglerdir.

Katilmeilar AG uygulamalar1 kullanilan etkinliklerde ogrencilerin motivasyonun yiiksek
oldugunu, daha kalic1 6grenmelerin olustugunu ve AG uygulamalarinin 6grencileri ¢ok boyutlu
diisinmeye tesvik ettigini ifade etmislerdir. Ogretmenler AG uygulamalari ile gesitli sebeplerle
ulagilamayan nesnelerin sinif ortamina getirilebilmesinin saglandigini, siniflarinda teknolojiye yer

verdiklerini ve ayn1 zamanda 6grenme ortamini eglenceli hale getirdigini ifade etmislerdir.

Tablo 5

Artirllmig Gerceklik Etkinlik Alanlari Temasina Iliskin Bulgular

Kodlar Ogretmenler  FrekansYiizdeAlintilar

Diistinme becerilerini 61. 613 2 15,38 O1: Biligsel olarak diigiinme becerilerini gelistirir.

gelistirme ’ O13: Bilissel agidan soyle tek pencere acisi yerine artik

Farkl1 bakis agilari a e 23,07 kocaman kapiarin agildigi zihnin uyandigi ¢alismalara
01,02,013 3 ;

olusturma firsat verecektir.
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» 03, 07, 08, 53,84 O4: Bilissel agidan ¢ocuklar daha igsellestirdikleri icin
Kalict 5grenmeler 09, 010, O11, 7 bunlart  anlamlandwrmasi  daha  kolay — olur  diye
olusturma 12 diisiiniiyorum.

Anlamlandirmayt — 153 06: O Quiver programini %ygulafizglmda asirt mutlu
01, O4 2 olmuglardi ve farkly bir sey gormenin heyecani g¢ocuklari
kolaylastirma
B51.02.66 38746 cok etkilemisti.
Heyecan = a7 b "% O11: Merak duygulari ¢ok artiyor etkinliklere karst.
07,011 . A o .
- 1 08: Sosyal agidan bence dil gelisimine ¢ok biiyiik etkisi olur
Merak 03,011 2 5,38 faydast olur diye diisiiniiyorum.

Tablo 5 incelendiginde goriismeye katilan 6gretmenlerin %53’ AG uygulamalarinin etkinliklerde
kullanildiginda fark yarattigini ifade etmislerdir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin yarisindan fazlasi
AG uygulamalar etkinlik alanlarinda kullanildiginda 6grencilerde bilissel olarak kalici1 6grenmeler
meydana getirdiklerini belirtmiglerdir. Diger yandan bazi 6gretmenlerde AG uygulamalarinin
ogrencilerin farkli bakis agilari kazandigim ifade etmislerdir. Ogretmenler etkinliklerde AG
uygulamalari kullanirken genellikle 6grencilerinin heyecanli ve mutlu olduklarini bazen de merakli
olduklarini ifade etmislerdir. Katilimcilar AG uygulamalari ile 6grencilerin birbiri ile olan iletisim
ve etkilesimin arttigin1 belirmislerdir. Bu konuda 6gretmenlerden O8 ve O9 ise AG uygulamalar

ile 6grencilerde dil gelisiminin artigini1 savunmuslardir.

Tablo 6
Artirilmis Gergeklik Uygulamalarimin Stmirliliklar:, Avantajlar: ve Dezavantajlart Temasina
liskin Bulgular
Kodlar Ogretmenler  Frekans Yiizde Alintilar
Altyapi yetersizligi 01, 04, 07 3 23,07 O4: Ama maalesef her yerde internet yok
Teknolojik ara¢ gere¢ 03, 04, O3, O03: Telefon, tablet her yerde olmayabilir ve internetin
L = 4 30,76 L L s
yetersizligi Ol11 cekmedigi bolgelerimiz var maalesef.
Maddi yetersizlik 8}-,008, 09, 4 30,76 O1: Maddi anlamda bir yetersizlik séz konusu.
Tiim konu ve wo O02: Swurhiliklar: her konuyu isleyebilir miyiz? Bunu tam
. . 02,012 2 15,38 o 7

kavramlari igermemesi olarak bilmiyorum o kadar girdi var midwr?
Teknolojiye fazla maruz O5:  Dezavantajlarina  gelince  ¢ocuklarin  siirekli
kalm'an%n gocuk 05,012, 013 3 23,07 telefonla uygulamalc.zra. girmesinin Vg:ocul.c.la"rn.i. gelisimi
gelisimine olumsuz agisindan pek de verimli olamayacagini diistiniiyorum.
etkileri
Ogrenmede kaliciik 01, 03, 010, 010: Qgretmemm gostermist. (){g: b.o V utluuguormustum.

> = - AN 46,15 Kuyruguna kadar gormiistim.” diye diisiinerek bu
saglama 011,012,013 . o . .

kaliciligr daha ¢ok sagliyor diye diisiiniiyorum.

Soyut kavramlari 02, 04, 05, 6 46.15 O6: Avantaj olarak iste somutlastirma agisindan
somutlastirma 06, 010, 012 ' avantajhdr.

O12: Avantajlarina baktigimizda égrenmeyi kalict hale
getirmesi, somutlagtirmasi, ulasiimasi gii¢ olan alanlarin,
materyallerin sinif ortamina getirmesi ve ¢ocugun bunu
birebir gormesinin saglanmasini sayabilirim.

Ulasilamayan nesnelerin
ve durumlarin simif 09, 010,012 3 23,07
ortamina getirilmesi
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Tablo 6 incelendiginde Ogretmenlerin altyapr yetersizligi olarak okullarda internetin
bulunmamasini ifade ettikleri goriiliirken, bilgisayar, akilli telefon ve tablet gibi teknolojik aletlerin
olmamasini etkinliklerde AG uygulamalarinin kullanilmasinin 6niinde bir engel oldugunu ifade
etmislerdir. Diger yandan okullarin maddi durumlarinin AG uygulamalarinda kullanilan gerekli

materyalleri alamamalarina sebep oldugundan AG uygulamalarinin sinirliliklarindan biri oldugunu

belirtmislerdir.
Tablo 7
Ogretmenlerin Artirilmis Gergeklige Yonelik Hissettigi Duygular Temasina Iliskin Bulgular
Kodlar Ogretmenler Frekans Yiizde Alintilar
Gerginlik 01, 03, 04 3 23,07

02, 05, 06, 07, 08, O3: Ilk uygulamada biraz gergindim hani basarabilecek
Heyecan 59" 10, 011,013 ° 09.23  fivim?
Merak 02,03,05,08,012 5 38,46 O8: Hi¢ gormedigim bir canliya bu kadar yakin olmak o
Mutluluk 04, 08, 011, 012, 135 38.46 fggggkiﬁnlz bir sekilde gormem tabiki beni hevesli
Heves 02, 08, 09, 010 4 30,76 O4: Verebildigim takdirde de tabiki kendimi verimli bir
) | ogretmen oldugum i¢in mutlu ve huzurlu hissederim.
e T 01,04, 06,08,013 5 38,46

Tablo 7 incelendiginde AG uygulamalari okul Oncesi egitimde kullanildiginda
ogretmenlerin %69 unun kendilerini heyecanli hissettiklerini, ayn1 zamanda %38 ’inin ise merakli,
mutlu ve mesleginden doyum aldigini ifade etmislerdir. Gorligmeye katilan 6gretmenlerin %23’
ise AG uygulamalarini ilk defa uyguladiklarinda yapabileceklerinden emin olamadiklarinda dolay1
kendilerini gergin hissettikleri sdylemislerdir.

Tablo 8
Artirilmig Gerceklik Uygulamalarinin Mesleki Katkilar: Temasina Iliskin Bulgular

Kodlar Ogretmenler  Frekans Yiizde Alntilar

Mesleki doyum saglama 8}6303’126(’)13 6 46,15

Motivasyonu artirma 02, 06 2 15,38

Mesleki agidan kendini 02, 010, 011, 4 30,76 O2: Beni daha ¢ok motive etti.

gelistirme 013 06: Giinliik etkinlik akisini diizenleme de bir kere
Zaman- materyal 03,06,07, 4 30,76 kolaylik saglamis oluyor.

tasarrufu saglama 010

Egitimi planlama 2 15,38

siirecine katki saglama 04, 06

Tablo 8’de artirilmis gergekligin 6gretmenlere kazandirdiklari mesleki katkilar adli temasi altinda
incelenmigtir. Goriismeye katilan 6gretmenlerin %46 ‘st AG uygulamalarini kullandiklarinda

mesleki doyum sagladiklarini, kendilerini verimli ve yetkin hissettiklerini vurgulamigslardir.
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Ogretmenlerin mesleki agidan dgrencilerin 6grenme durumuyla kendi mesleki doyumu agisindan
olumlu baglant: kurduklar1 goriilmektedir. Ogretmenlerin %15’i motivasyonunun arttigini
belirtirken, %30’u mesleki acidan gelistirdigini, %30’u zaman materyal tasarrufu
konusunda, %15°1 egitimi planlama siirecinde katkisi oldugu goriislerini ifade etmislerdir.
Ogretmenlerin AG uygulamalarin1 kullandiklarinda mesleki acidan kendi gelisimlerine katki
sagladiklarini diisiindiikleri ifade etmislerdir.

Tablo 9
Artirilmig Gerceklik Uygulamalarini Kullanmak Isteme Sebepleri Temasina Iligkin Bulgular

Kodlar Ogretmenler Frekans Yiizde Alintilar

01, 02, 03, 04,

. 05, 06, 07, 08, P 3

Kullanmak isteme 9. 010. O11 13 100 06: Isimi ¢cok daha kolaylastirdigi icin ve ¢ocuklarda

01’2 01’3 ’ heyecan, mutluluk, daha ¢ok istek motivasyon sagladigi
Kalior 6arenmeler  ~. . - i¢in stirekli kullanmak isterim.
Saagllsrlnc;gre 01, 02,08 3 23,07 O2: Bir de 6gretemedigim soyut kavramlarin daha ¢ok
Fikin Kaulmn: . kalici olarak 6grenmesini sagladigi icin kullanmayi
Saglama 03, 04 2 15,38  diisiiniiriim

Ogrencilerin Tosel 06: Isimi ¢ok daha kolaylastirdigi icin ve ¢ocuklarda

Motivasyonunu QZ, 03, 06, 04, 5 38,46 ﬁeyec?n, m.utluluk, dahg (:0{{ istek motivasyon sagladigi
013 icin stirekli kullanmak isterim.

Arttirma

Kolaylastirici etki 06, 08, 010, 012 4 30,76

Tablo 9 incelendiginde ogretmenlerin artirilmis gergeklik uygulamalarini bundan sonraki
etkinliklerde kullanma durumlarina yonelik vermis olduklar1 cevaplar iki tema altinda
birlestirilmistir. Ogretmenlerin tamaminin artirilmis gergeklik uygulamalarini bundan sonraki

etkinliklerinde tekrar kullanacaklarini ve kullanmak istediklerini belirtmiglerdir.

Ogretmenlerin artirilmis gergekligi tercih etme sebepleri incelendiginde; %23’ii kalic1 grenmeler
saglandigl, %15’1 etkin katilima yonlendirdigi, %38’1 0Ogrencilerin igsel motivasyonunu
arttirmasinda faydali oldugundan dolayi, %30’u materyal, zaman vb. durumlar acisindan
kolaylastiric1 bir etkisi olmasi agisindan faydali bulmuslardir. Ogretmenlerin biiyiik kismi
uygulamanin kolayca uygulanabilecegi ve derslerde zamandan da tasarruf olacagmi ifade

etmislerdir.

Tartisma ve Sonuc ve Oneriler

Tartisma ve Sonug¢

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgulara bakildiginda Ogretmenlerin artirilmis gerceklik

uygulamalar1 iizerine; dersleri eglenceli hale getirme, soyut kavramlarin somutlastirilmasinda
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fayda saglama, disiplinler arasi siirecte fayda saglama, zamandan tasarruf, kalic1 6grenmeleri tesvik
etme, deneyimlenmesi zor durumlarin ya da mekanlarin sinif ortamina taginmasi gibi durumlarda
goriis birligi sagladiklart goriilmektedir. Bu konuda Elmas, Kahriman Pamuk ve Pamuk (2020),
caligmalarinda artinlmis gergekligin farkli disiplinlere entegre edilmesinin iyi olacagini
belirtmiglerdir. Arastirmamiz sonucunda elde edilen bulgularda hedef kazanimin farkli disiplinler
ile biitlinlestirilerek sunulmasi kalic1 6grenmelerin saglanmasinda fayda sagladigi gibi zamansal

anlamda da avantaj saglamaktadir.

Bulgular incelendiginde; artirilmis gerceklik uygulamalarmin  kullaniminin = kolay ve
erisilebilirliginin herkesce miimkiin olmas1 ayr1 bir avantaj olarak goriilmiistiir. Zovko (2016),
teknolojinin 6gretmenlerin egitim faaliyetlerini kolaylastiric1 faydalarinin oldugunu belirtmistir.
Bu baglamda artirilmis gergeklik teknolojisinin de yaygin kullanimii tesvik edici bir sonugtur.
Ogretmenlerin cogunun bu uygulamalar diger siireclerde de aktif olarak kullanmak isteyeceklerini
belirttikleri ve uygulamalarin farkl disiplinleri destekleyici yonlerinin bulunmasinin tercih edilme

sebeplerinden birisi oldugunu dile getirdigi yapilan goriismeler sonucunda ortaya ¢ikmuistir.

Ogretmenler tarafindan goriis birligine varilan bir diger nokta ise artirilmis gerceklik
uygulamalarini sinifta uyguladigimizda 6grencilerde duyussal agidan heyecan, merak, mutluluk
gibi duygular 6n plana ¢ikt1 denilmigtir. Literatiirdeki ¢aligmalara bakildiginda bunu destekleyen
goriiglere rastlanmistir. Ibanez, Di-Serio, Villaran-Molina ve Delgado-Kloos (2014b) artirilmis
gerceklik uygulamalarinin lise diizeyinde biligsel ve duyussal acidan 6grenmeleri destekleyici
etkisi oldugunu belirtmistir. Akpinar ve Urhan (2017) yaptiklari calismalarinda egitimde artirilmig
gerceklik uygulamalarmin kullanimmin, ilgi c¢ekici olacagi, kazanimlarin anlagilabilirligini
kolaylastiracag1 ve 6grencilerin yaratici diistinme becerilerine katki saglayacagini belirtmislerdir.
Ayrica sosyal agidan 6grenciler arasindaki iletisimin ve paylasimin artmasi bunu yani sira dil
gelisimi acisindan da destekleyici bir rol oynayacagi 6gretmenler tarafindan tizerinde durulan farkli

bir boyuttur.

Cascales, Laguna, Pérez-Lopez, Perona ve Contero (2013a) ve Cascales, Pérez-Lopez ve Contero
(2013b) yaptiklar1 arastirma sonuglarinda artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak sunulan
derslerde ¢cocuklarda sinif i¢i faaliyetlerde akranlari ile iletisimlerinin ve paylagimlariin artacagini,

gelisecegini aktarmiglardir. Bunun yani sira 6gretmenler uygulamalarin okul 6ncesi donemde dil

148



Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi €-1SSN:2146-5983 Yil: 2022 Sayi: 62 Sayfa: 135-157

gelisimine de olumlu etkilerinin olacagini ifade etmislerdir. Giiven ve Kartal (2006) ¢alismalarinda

dil gelisimi lizerinde benzer sonuglar bulmuslaridir.

Artinnlmig gerceklik faaliyetlerinin egitime sagladigi faydalara bakildiginda O6gretmenler,
Ogrenilecek kavramlarin lic boyutlu hale doniistiiriilmesi ve okul dncesi donemde ¢ocuklarin 3
boyutlu diisiinme becerilerini kolaylastiracagini ifade etmislerdir. Literatiirde yapilan ¢alismalarda
benzer sonuclara rastlanmistir. Artirillmis gerceklik uygulamalarinin 6grenciler agisindan uzamsal
zeka becerilerini gelistirici etkileri oldugu belirtilmistir (Giin, 2014; Kaufmann, 2003). Artirilmis
gercekligin egitime sagladigi faydalar incelendiginde goriis birligine varilan ve literatiirce
desteklenen basliklar artirilmis gergekligin kalic1 6grenmeler saglanmasinda (Ivanova ve lvanov,
2011), 6grencilerin motivasyonlarini artirici etkisinde (Aziz, Aziz, Paul, Yusof ve Noor, 2012),
ogrenmeleri somutlagtirmada (Lin ve Wang, 2012; Wojciechowski ve Cellary, 2013), gercek
hayatta tecriibe edilmesi zor olan deneyimlerin sinif ortamina getirilmesinde (Wojciechowski ve
Cellary, 2013; Yen, Tsai ve Wu, 2013), zamandan ve mekandan tasarruf saglamasi etkisinde (Aziz

ve dig., 2012) yoniinde olumlu etkileri oldugu yoniindedir.

Artirllmis  gerceklik uygulamalarinin - siirliliklar, avantaj ve dezavantajlart  konusunda
ogretmenlerin vermis olduklar1 cevaplara bakildiginda, etkinliklerin uygulama asamasinda
teknolojik ara¢ gereg yetersizligi, artirilmis gergekligin tiim konu ve kavramlar1 karsilayip
uygulanabilecegine yonelik akilda soru isaretlerinin olmasi 6ne ¢ikmistir. Aragtirmanin benzer
sonuglarina Karagozlii ve Ozdamli (2017) da yaptiklar calismada ulasmiglardir. Ayrica teknolojiye
fazla maruz kalmanin cocuk gelisimine olumsuz etkileri olabilecegi dezavantajlar arasinda
belirtilmistir. Literatiirde erken yasta teknolojiyle tanigmis olmanin ve fazla sekilde maruz
kalmanin ¢ocuklarda sosyal acgidan, diger insanlarin diisiincelerini anlama yoniinden, duygusal
gelisim acisindan olumsuz sonuglar1 olabilecegi belirtilmistir (Cakmak, 2015; Nathanson, Sharp,
Aladé, Rasmussen ve Christy, 2013; Plowman, McPake ve Stephen, 2010). Bunun tersi yonde
Shahrimin ve Butterworth (2002) da ¢ocuklarin bu siireclerde gevreleri ve birbirleri arasinda

olumlu iligkiler igerisinde oldugunu belirtmistir.

Artirilmig gergeklik uygulamalarinin mesleki katkilari incelendiginde 6gretmenlerin, mesleki
olarak doyum sagladiklarini, verimli ve yetkin hissettiklerini vurguladiklar: ayrica
motivasyonlarini arttirici etkisinin oldugunu belirttikleri goriilmektedir. Baltact ve Yildiz (2015)
da uygulamanin kullanildig1 egitim ortamlarinda bireylerde teknolojiyle alakali motivasyon ve
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siirecte yeterli hissetme konusunda benzer sonuglara ulasmislardir. Ogretmenlerden egitimi

planlama siirecine kat1 sagladig1 yoniinde ifadelerde bulunmaktadir.

Oneriler

I.  Artindlmis gercgeklik teknolojisinin okullarda ders materyali olarak kullanilabilmesi igin
okullardaki altyap1 ve teknolojik arac gereg yetersizligi giderilmelisi onerilir.
II.  Ogretmenlerin kullanimi igin hizmetigi egitimlerde konuyla alakali kurslar verilmesi ve
yayginlastirilmasi onerilir.
. Artinlmig gergekligin tiim derslerde daha ¢cok konuda uygulanabilmesine yonelik igerikler
hazirlanmasi ve gelistirilmesi Onerilir.
IV.  Okuloncesi 6gretmenleri yiiriitiilmiis olan bu ¢alisma ileride farkli simif seviyelerinde

ogretmenlik yapan 6gretmenler yapilarak sonuglar arasinda karsilastirmalar yapilabilir
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Extended Abstract

Rapidly developing technology in our age has affected all areas of our lives. One of these fields is
undoubtedly the field of education, which is affected by society and age and affects these
phenomena. Unlike traditional classroom environments and course materials, it is observed that
technology-oriented education situations increase the quality of education. One of these
technological developments reflected in education is Augmented Reality technologies. Our study
investigated how teachers perceive the integration of AR applications in the pre-school field using

an interdisciplinary approach.

As aresult of the national and international literature review on the relevant subject, it is noteworthy
that in most of the studies on the use of AR technology in education, each discipline is addressed
in one dimension, the subject is not presented in different fields and that there is no connection
with different disciplines. In addition, there are few studies on AR technology in the pre-school

field. Moreover, these studies generally focused on student attitudes and learning, and few teachers’
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views were given. It is predicted that this need in the literature will be fulfilled with this study. The
fact that it will create a general picture of the current situation of AR in pre-school education with
an interdisciplinary approach puts this study in an important position.

The case study, one of the qualitative research methods, was used in our study. Case study; It is a
method where a single situation or event is examined in-depth, longitudinally, data is collected
systematically, and what is happening in the natural environment is examined. Within the scope of
the research, 45-minute interviews were done with 12 pre-school teachers working in a district of
Sanliurfa in the 2020-2021 academic year and one counselor working in pre-school education.
During the interviews, nine open-ended questions were asked to the participants, and the opinions

of pre-school teachers about the use of AR applications in education were obtained.

Research questions developed by the researchers in order to achieve the purpose of the study are

as follows:

Does the integration of AR applications in education with an interdisciplinary approach in the pre-

school period affect the understandability of the common targeted outcome?

Does the presentation of AR applications with an interdisciplinary approach differentiate teachers’

attitudes towards education?

Considering the studies in which AR applications were carried out with an interdisciplinary
approach in the pre-school period, what elements differ from traditional methods in application,

learning, learning environment, and concretizing the subject to be learned?

Interview forms were used as data collection tools in the study. Interview questions were prepared
by taking expert opinions and presented to the participants to answer. Codes were created according
to the answers received from the participants. The data were analyzed by the content analysis
method. The content analysis brings together and presents similar information in common themes
and groups so that the reader can understand. Researcher triangulation was made in the study, and
expert opinions were taken. The formula of Miles and Huberman (1994) was used in the
finalization of the analysis in terms of reliability (Reliability = Consensus / (Consensus +
Disagreement)). The consistency reliability between researchers was determined to be 0.87. The

result is acceptable for scientific research. All three of the researchers are graduate students who
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have taken the Qualitative Research Course. At every research stage, an experienced expert who

has many studies in the field and who has a good command of the working method was consulted.

Looking at the findings obtained from the research, teachers express that they will generally benefit
when AR is integrated into education. It is seen that 61% of the teachers participating in the
interview stated that AR increased the efficiency in education, and 46% stated that it helped
students concretize the taught subjects. 30% of the participants stated that they compensated for
the lack of objects challenging to reach in the educational environment with AR applications due
to lack of school or physical facilities. It is seen that Preschool Teachers use the interdisciplinary
approach mainly in the fields of preschool activity, Music, and Mathematics. The teachers
participating in the interview stated that the interdisciplinary approach addresses many areas, thus
increasing the efficiency of education and providing permanent learning. The participants stated
that with the use of AR applications in pre-school activity areas, it became easier to concretize and
explain abstract concepts in pre-school education and that the comprehensibility of these concepts
increased. In addition, they expressed AR applications’ role in gaining the expected gains and
concepts by stating that students do not forget the subjects and concepts they have learned and that
permanent learning is formed. Participants stated that students’ motivation was high in AR
applications, more permanent learning was formed, and AR applications encouraged students to
think multi-dimensionally. Teachers stated that objects that cannot be reached for various reasons
could be brought into the classroom environment with AR applications. They include technology
in their classrooms and, at the same time, make the learning environment fun. Participants stated
that with AR applications, the communication and interaction of students with each other increased.
In this regard, some of the teachers argued that the language development in students increased
with AR applications. When teachers were asked about the limitations of AR applications, they
expressed the lack of internet in schools as a lack of infrastructure, while the lack of technological
devices such as computers, smartphones, and tablets was an obstacle to the use of AR applications
in activities. In addition, they stated that AR applications do not apply to all subjects and concepts
in the curriculum and that AR applications are a disadvantage. Teachers expressed the “advantages”
of AR applications by stating that students learn the subjects permanently in the activities where
AR applications are used, concretize abstract concepts to students, and bring inaccessible objects
to the classroom environment with AR applications. When the AR Applications are used in

Preschool Education, 69% of the teachers stated that they feel excited; at the same time, 38% of
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them are curious, happy, and satisfied with their profession. 23% of the teachers who participated
in the interview stated that they felt nervous when they were not sure that they could make AR
applications for the first time. 46% of the teachers who participated in the interview emphasized
that when they use AR applications, they provide professional satisfaction and feel productive and
competent. It is observed that teachers establish a positive connection between the learning status
of the students and their professional satisfaction. While 15% of the teachers stated that their
motivation increased, 30% stated that they developed professionally, 30% contributed to saving
time and material, and 15% to planning education. When the reasons for teachers to prefer
augmented reality are examined; 23% of them are provided for permanent learning, 15% of them
are directed to active participation, 38% of them are beneficial in increasing the internal motivation
of students, 30% of them are materials, time, etc. They found it helpful to have a facilitating effect
in terms of situations. Most of the teachers stated that the application could be applied quickly and

save time in lessons.

As a result, when looking at the findings obtained within the scope of the research, the teachers on
augmented reality applications; are seen that they provide consensus in situations such as making
lessons fun, benefiting in the concretization of abstract concepts, benefiting in the interdisciplinary
process, saving time, encouraging permanent learning, transferring difficult situations or places to
the classroom environment. In addition, it was concluded that the participants found the AR
applications helpful and stated that they would like to use the AR applications in their lessons in

the next period.
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