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Durumlu (")grenrpe Yaklasimina Dayali Egitim Teknolojileri
Ogretimi: Ogretmen Adaylarinin Deneyimleri’

Situated Learning Based Educational Technology Instruction:
Preservice Teachers’ Experiences’

Sevda KUCUK

0z

Bu ¢aligmanin amaci durumlu &grenme yaklagimi temel alinarak gergeklestirilen egitim teknolojileri 6gretimine yonelik 6gretmen
adaylarinin deneyimlerini ortaya ¢ikarmaktir. Durum g¢aligmasi yontemine dayali olarak gerceklestirilen galismada veri toplama araci
olarak yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullamlmugtir. Calisma kapsaminda Istanbul Universitesi Fen Bilgisi Ogretmenligi bélimii 2.
sinifta 8grenim gdren 65 dgrenci arasindan rastgele olarak segilen 11 grupla (33 kiz, 3 erkek) odak grup goriismeleri gerceklestirilmistir.
Elde edilen verilerin igerik analizine gére “Ders Sonu Kazanimlar” ve “Proje Siireci” temalar1 ortaya gikmugtir. Ogretmen adaylarinin
uygulamalar1 gerceklestirirken kendilerini 6gretmen gibi hissettikleri, gergeklestirdikleri uygulamal etkinliklerle egitim teknolojilerini
kullanma deneyimi kazandiklar1 ve 6zgiivenlerinin arttigr belirlenmistir. Yapilandirilmamug goérevlerin bazi 6gretmen adaylarinda
baglangigta kafa karigiklig1 olusturdugu, ancak grup galismasiyla bu sorunun kisa siirede agildig ve siiregte 6zgiirce galisabildikleri igin
bu yéntemden memnun kaldiklar1 ortaya ¢ikmustir. Grup galigmasi sayesinde iletisim ve etkilesimin yiiksek oldugu, eglenceli bir 6grenim
stireci gergeklestigi, tirtin zenginliginin ortaya ¢iktig1 ve grup iiyelerinin birlikte kalite kararlar olusturarak kaliteli tirtinler ortaya koymaya
caba gosterdikleri belirlenmistir. Calismadan elde edilen sonuglarin durumlu 6grenme yaklagimina dayal egitim teknolojileri 6gretimi
uygulamalarinda yol gosterici olacag: disiiniilmektedir.
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ABSTRACT

The aim of this study is to reveal preservice teachers’ experiences toward situated learning based educational technology instruction. This
research is a case study and data was collected through a semi structured interview form. The focus group interviews were conducted with
11 groups (33 female, 3 male) which were selected randomly from 65 sophomore preservice teachers who studied at Istanbul University
Science Education department. Based on the content analysis of data, “Course Outcome Attainments” and “Project Process” themes were
revealed. It was determined that preservice teachers felt themselves like a teacher in the implementation process. They gained experience
using educational technology tools with their practical applications, and increased their self confidence. It was revealed that some of
the preservice teachers felt frustrated due to ill-structured tasks in the beginning, but in later times this issue was eliminated thanks to
group work. They were satisfied with this method because they were able to work freely. It was also determined that communication and
interaction level was high between students thanks to group work. A fun learning process took place and groups created quality judgment
criterias based on consensus among all group members and then they tried to developed quality materials. The results can be a pathfinder
for situated learning based educational technology instruction implementations.
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GIRIS

GUnUmuz 6grencilerinin glindelik hayatlarinda 6nemli bir yere
sahip olan teknolojik araglarin egitim ortamlariyla da bitiinles-
tirilmesi 6nem tasimaktadir. Teknolojik araglarin egitim siire-
cinde etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin 6gretmenlerin egi-
tim teknolojilerini kullanma bilgi ve deneyimine sahip olmalari
gerekmektedir (Huang, Lubin & Ge, 2011; Lubin & Ge, 2012).
Bunun saglanmasi amaciyla gerek diinyada gerekse tlkemizde
egitim fakultelerinde egitim teknolojilerinin 6gretimine yonelik
zorunlu dersler yer almaktadir (Angeli 2005; Brush et al. 2001;
Goktas, Yildirnm & Yildirnm, 2009; Lubin & Ge, 2012). Ancak
egitim fakiltelerinde geleneksel yontemlerle gergeklestirilen
egitim teknolojileri 6gretimi, 6gretmen adaylarinin gelecek-
teki siniflarina teknoloji entegrasyonunu saglayabilmelerinde
yeterli olmamaktadir (Baydas & Goktas, 2016; Goktas, Yildirim
& Yildirm, 2008; Moursund &Bielefeldt, 1999; Ottenbreit
Leftwich et al., 2010). Geleneksel 6gretimde Ogretici, egitim
teknolojileri araglarinin kullanimini adim adim 6grencilere goés-
termektedir. Ancak bu sekilde, 6gretmen adaylari bu araglarin
kullanimina yonelik yeterince bilgi ve beceri sahibi olamama-
larinin yaninda, egitim teknolojilerinin gelecekteki derslerine
entegrasyonuna yonelik motivasyon da kazanamamaktadirlar.
Bununla birlikte bu sekildeki 6gretimle egitim teknolojilerini
gelecekteki siniflarinda kullanmanin  éneminin farkina da
varamamaktadir. Dolayisiyla geleneksel yaklasimlar 6gretmen
adaylarinin siniftaki 6grenmeleriyle gelecekteki uygulamalari
arasinda baglantt kurulamamasi agisindan elestiriimektedir
(Huang, Lubin & Ge, 2011; Brush et al., 2001). Ogretmen
adaylarinin egitim teknolojilerinin énemini kavrayarak gele-
cekteki derslerinde kullanmaya niyetli olabilmeleri igin egitim
fakiltelerinde aldiklari egitimin uygun 6grenme yaklasimlariyla
bltinlestiriimesi gerekmektedir. Bu nedenle ¢alismada 6gren-
cilerin yeni 6grendikleri bilgi ve becerileri nasil ve nigin kulla-
nacaklarini anlamalarini saglayan durumlu 6grenme yaklasimi
temel alinmistir (Lave & Wenger, 1991).

Durumlu Ogrenme Yaklagimi

Yapilandirmaci 6grenme vyaklasimlari icerisinde vyer alan
durumlu 6grenme, 6grencilerin 6grenme siirecinin merkezinde
yer almasi gerektigi ve 6grenmenin en iyi bir baglam igerisinde
gerceklestigi goriislerine dayanmaktadir. Ogrenmenin gergek-
lesmesinde gercek hayat baglami, gercek gorevler ve sosyal
deneyimler oldukga énemlidir (Brown, Colins & Duguid 1989;
Kilig, 2004; Lave & Wenger, 1991). Ogrencilerin bircok dersi
ogrenirken en ¢ok sorduklari sorular: “Nicin bunu bilmek zorun-
dayim?” “Bu 6grendiklerimi baska nerede kullanacagim?” sek-
lindedir. Durum temelli yaklasim, 6grencilerin yeni 6grendikleri
bilgi ve becerileri nasil ve nigin kullanacaklarini anlamalarini ve
dolayisiyla boyle sorulara cevap bulmalarini amaglamaktadir.
Nitekim durumlu 6grenme yaklagiminin temel alindig1 6gren-
me ortamlarinda 6grenciler kendi yasantilarindan durumlar
ile karsilasmakta ve ogrendiklerini kendi yasantilarinda nasil
kullanabilecekleri lzerine distinmektedirler (Winn, 1993).
Ogrenme etkinlikleri gercek durumlarla bagdastirildiginda bilgi
ve becerilerin transferi de kolaylasmaktadir (Kilig, 2004).
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Durumlu 6grenme yaklasimina dayal 6gretim sireci Sekil 1’ de
gosterildigi gibi oykd, yansima, bilissel ¢iraklik, yardimlasma,
birebir yetistirme, coklu uygulama ve teknoloji bilesenlerini
icermektedir (McLellan, 1996). Bu yaklasimda gercek hayat
baglamiyla iligkili 6ykilerin hatirlama araci olarak kullanilabi-
lecegi, 6grencilerin yeni 6grendikleri bilgi ve becerileri yansima
yoluyla kendi iclerinde ¢oziimlemeleri gerektigi belirtiimekte-
dir. Bilissel giraklik ise 6grencilerin icerisinde bulunduklari duru-
ma 0Ozgi kaltlrd, etkinlikler ve etkilesim araciligiyla edinmesi
olarak agiklanmaktadir. Ogrenciler sinif ortaminda birbirlerine
yardim ederek sorunlari ¢ozmekte, coklu gorevler Ustlenerek
calisma becerilerini gelistirmektedirler. Ogretmenlerin 6grenci-
leri gozlemleyerek gerekmedikge miidahale etmemeleri rehber
roliinde olmalari gerekmektedir. Ogrencilerin becerileri 6gret-
men yardimi olmadan gergek durumlara yonelik gesitli uygula-
malar yapmalariyla gelismekte ve 6grendiklerini yeni ortamlara
aktarabilmeleri mimkiin olmaktadir. Gelisen teknolojiyle bir-
likte video, animasyon, similasyon, (i¢ boyutlu sanal ortam gibi
uygulamalarla, gercek durumlarin sinif ortamina aktarilmasi da
kolaylasmaktadir (Kilig, 2004; McLellan, 1996; Winn, 1993).

Ogretmen Egitiminde Durumlu Ogrenme Yaklasimi

Ogretmen egitiminde durumlu 6grenme yaklasiminin kulla-
nilmasi teori ve uygulama arasindaki bagin kurulabilmesinin
saglanmasi noktasinda 6nemli bir potansiyele sahiptir (Hoeks-
tra, et al., 2007; Korthagen, 2010; Lave & Wenger, 1991). Bu
nedenle ge¢misten ginimize 6gretmen egitiminin farkh
alanlarinda durumlu 6grenme yaklasiminin temel alindigi calis-
malar dikkat cekmektedir. Bu alanlardan birisi de egitim tekno-
lojilerinin 6gretimidir. Kim ve Hannafin (2008) calismalarinda
O0gretmen adaylarina teknoloji entegrasyonunun 6gretiminde
durumlu &grenme yaklasimini kullanmislardir. Ogretmen aday-
lari teknolojiyle ders 6gretiminin gerceklestirildigi cesitli gercek
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Sekil 1: Durumlu 6grenme yaklasiminin temel bilesenleri.
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durum videolarina dayali olarak 6gretim Uyesiyle etkilesim
halinde, akranlariyla is birligi yaparak ders planlari olusturmus
ve teknoloji kullanma deneyimi yasamislardir. Shaltry ve ark.,
(2013) calismalarinda 6gretmen adaylarina 6gretim tekno-
lojilerinin 6gretiminde gercek durum orneklerini iceren ve
o6gretmen adaylarinin teknolojik uygulamalar gelistirmelerine
yonelik bir ders tasarimi sunmuslardir. Ogretmen adaylari ders
kapsaminda teknolojik araglari kullanarak kisa video dersler,
e-portfolyolar, web siteleri tasarlamislar, ilgi duyduklari tekno-
lojik araglarin kullanimini arastirip 6grenerek bu araglara yéne-
lik egitsel materyaller hazirlamislar, sosyal medya platformu
“Facebook” Uzerinde kurduklari gruplarla birbirlerine yardim
etmislerdir. Bu sekilde ger¢cek duruma yonelik deneyimlerle
ogretmen adaylarinin teknoloji entegrasyonunu 6grenmeleri
hedeflenmistir. Dickey (2008) 6gretmen adaylarina 6gretim
teknolojilerinin 6gretimine yonelik bu yaklasimla web tabanli
ders tasarlamistir. Sonug olarak, 6grenme ortamindaki model
olma, rehberlik saglama ve kesfederek 6grenme bilesenlerinin
teknoloji becerilerinin kazanilmasinda ve teknoloji entegrasyo-
nunun anlasiimasinda etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Hernandez
Ramos ve Giancarlo (2004) da teknoloji entegrasyonunun
ogretiminde durum temelli yaklasimin kullaniimasina yonelik
o0gretmen adaylarinin deneyimlerini inceledikleri durum calis-
masinda 6gretmen adaylarinin uygulanan yontemden oldukca
memnun kaldiklarini belirlemistir. Huang, Lubin ve Ge (2011)
karsilastirmali durum galismalarinda, durumlu 6grenme yak-
lasimiyla gerceklestirilen teknoloji entegrasyonu 6gretiminde
O0gretmen adaylarinda Ust-bilissel farkindalk olustugunu,
daha gelismis problem ¢ézme becerileri gosterdiklerini, tutarh
Urlinler gelistirdiklerini ve motivasyonlarinin yiiksek diizeyde
oldugunu saptamislardir. Ulkemizdeki galismalarin sayisi sinirli
olmakla birlikte Ugur ve Arkiin Kocadere (2016) ¢alismalarin-
da, 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme
ve 6gretme slreglerinde kullanimina yoénelik olarak durumlu
6grenme yaklasimini temel alan ¢evrimici bir ders dnerisi sun-
muslardir.

Cahismanin Onemi

Teknolojinin hizla gelismesine ragmen okullarda gerekli tek-
nolojik alt yapinin saglanmasi noktasinda geri kalindig gorul-
mektedir. Bu nedenle bircok llkede oldugu gibi Ulkemizde
de okullarin teknolojik alt yapilarinin gelistirilmesine yonelik
kapsamli projeler gerceklestiriimektedir. Ancak bu projelerin
istenilen diizeyde basariya ulasamadigi dikkat ¢ekmektedir.
Okullarda teknolojik alt yapinin uygun hale getirilmesinin
yaninda 6gretmenlerin de derslerine teknoloji entegrasyonunu
saglayabilecek bilgi ve becerilere sahip olmalari gerekmektedir.
Ogretmenlerin bu yeterliliklere sahip olmalarinda tiniversitede
aldiklari egitimin niteligi olduk¢a 6nemli olup, egitim tekno-
lojileri O6gretiminin uygulamal ve gercek durumlara yonelik
olmasi gerektigi belirtilmektedir (Agyei & Voogt, 2011; Baydas
& Goktas, 2016; Drent & Meelissen, 2008; Goktas, Yildirim, &
Yildirim, 2009; Tondeur et al., 2012). Durumlu 6grenme yak-
lasiminin, egitim teknolojilerinin 6gretiminde etkili bir yontem
oldugu gorilmektedir. Ancak bu yonde yapilan galismalarin
da sinirh diizeyde kaldigi belirtilmektedir (Huang, Lubin & Ge,
2011; Kim & Hannafin, 2008; Shaltry et al., 2013). Ulkemizde
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ise 0gretmen adaylarina egitim teknolojilerinin 6gretiminde
durumlu 6grenme yaklasiminin temel alindigi uygulamal
calismalara rastlanmamistir. Egitim teknolojilerinin 6grenme
ortamlarina etkili bir sekilde entegrasyonunun saglanabilmesi
noktasinda 6gretmen adaylarina yonelik yapilan calismalar
onemli gorilmektedir. Okullarimizda daha nitelikli egitimin
verilmesini saglayabilmek icin Glkemizde bu yondeki ¢calisma-
larin artirlmasi oldukga 6nemlidir. Gelecegin 6gretmenlerinin
yetistirildigi ylksekogretim kurumlarinda gerceklestirilecek
donlisimler bu yonde atilacak en 6nemli ve baslangi¢ adimini
olusturacaktir. Ulkemizin kiltiirel baglamini da dikkate alarak
gerceklestirilecek teknoloji entegrasyonu 6gretimi ¢alismalari
bu alana katki saglayacaktir. Bu ¢alismada, 6gretmen adaylarina
egitim teknolojilerinin 6gretiminde durumlu 6grenme yaklasi-
minin temel alindigi bir ders tasarlanmigtir. Calismanin amaci,
durumlu 6grenme yaklasimini temel alan egitim teknolojileri
Ogretimine yonelik olarak 6gretmen adaylarinin deneyimlerini
ortaya koymaktr.

YONTEM

Calismada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi kul-
laniimigtir. Durum g¢alismalarinda belli bir durum derinlemesine
ve butlincil bir sekilde ele alinarak ¢esitli temalar tanimlan-
maktadir (Creswell, 2014; Yin, 2009). Bu calismada, durumlu
o6grenme yaklasimina dayah egitim teknolojileri 6gretim sireci
derinlemesine ele alinarak odak grup goriismeleriyle 6gretmen
adaylarinin deneyimleri ortaya gikarilmigtir.

Katilimcilar

Calismanin katiimcilarini istanbul Universitesi Hasan Ali Yiicel
Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi 6gretmenligi bélimiinde 2. sinifta
O0grenim gormekte olan 65 6gretmen adayi arasindan rastgele
olarak secilen 36 kisi olusturmaktadir. Calismada 2015-2016
bahar yariyilinda Bilgisayar-I dersinde durumlu 6grenme yak-
lasimina dayali egitim teknolojileri 6gretimi gerceklestirilmistir.
Gergeklestirilen 6gretimin sonunda 20 grup 6grenci arasindan
rastgele olarak secilen 11 grupla (33 kiz, 3 erkek) odak grup
gorliismeleri gerceklestirilmistir.

Ogretim Siireci

Calisma kapsaminda egitim fakiltelerinin her bolimiinde
zorunlu ders olarak verilen Bilgisayar-l dersinin mifredat
durumlu 6grenme yaklasimina dayali olarak yapilandiriimistir.
Ogretim dénemi baslamadan ders izlencesi olusturulmus ve
ogrencilerin ders iginde ve ders disinda gerceklestirecekleri
faaliyetler belirlenmistir. Bu derste katihmcilara bilisim tek-
nolojileri ve bilgisayarin temel kavramlari, Windows isletim
sisteminin temel kullanimi, internet, bilgisayar okur-yazarhgi,
kelime-islemci uygulamalari, web 2.0 ve sosyal medya araglari
konularinda bilgi ve beceriler kazandirmak amacglanmistir. Bu
dogrultuda 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojilerinin kul-
lanimina yoénelik temel bilgi ve becerileri edinmelerine, “Win-
dows” isletim sistemini iyi bir sekilde kullanarak karsilastiklari
sorunlara ¢6zim bulabilmelerine, kelime islemci uygulamala-
rini kisisel ve egitim amagli olarak etkili bir sekilde kullanabil-
melerine yonelik etkinlikler gergeklestirilmistir. Bunun yani sira
o0gretmen adaylarinin web 2.0 araglari hakkinda bilgi sahibi olup
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gelecekteki derslerinde bu araglardan uygun olanlari segerek
kullanabilmelerine, temel kullanimini 6grendikleri teknolojik
araclari gelecekteki dersleriyle buttinlestirebilmelerine yonelik
hedefler belirlenmis ve bu hedeflere yonelik olarak durumlu
ogrenme yaklasimi temel alinarak etkinlikler olusturulmustur.
Bu etkinlikleri 6gretmen adaylari grup calismalariyla is birligi
icinde gerceklestirmislerdir. Ders slirecinde grup ¢alismalarin-
da uyumlu bir sekilde calisarak verilen gorevleri yerine getir-
meleri ve olusturduklari Griinleri sunabilmeleri dogrultusunda
rehberlik de yapiimistir.

Ogretmen adaylarina temel bilgisayar kullanim becerilerinin
kazandiriimasina yonelik uygulamalar sonrasinda o6gretim
déneminin ikinci yarisinda kendilerine durumlu 6grenme yak-
lasimina dayali olarak hazirlanan final projesi gorevi verilmistir.
Ogretmen adaylari dénem sonuna kadar kendi aralarinda olus-
turduklar 3-4’er kisilik gruplarla final projesi Gzerinde is birlikli
olarak ¢alismislardir. D6nem boyunca haftada dért ders saati
olmak Uzere 12 hafta siresince 6gretim yapilmistir. Bazi ders-
lerin sonunda islenen konulara yonelik Kahoot uygulamasiyla
oyunlastirma seklinde ders sonu degerlendirme etkinlikleri
gerceklestirilerek ilk tice giren gruplara Edmodo sistemi lize-
rinden rozet verilmistir. Ayrica donem boyunca temel bilisim
teknolojileri yazilimlarinin yani sira gesitli web 2.0 araglarinin
tanitimi yapilarak bu araglari 6gretmen olduklarinda nasil kul-
lanabilecekleri Gizerinde durulmus ve buna yonelik 6devler de
verilmistir. Degerlendirme, siirece yonelik olarak derse aktif
katthm (derse devam, Kahoot uygulamasi sonucu kazanilan
rozetler), haftalik 6devler, teorik ve uygulamali sinavlar (vize-
final), final projesi esas alinarak yapilmis ve 6gretmen adaylari-
nin dénem sonu basari notlari hesaplanmistir.

Ogretim siireci boyunca 6gretmen adaylarinin gelecekte 6gret-
men olduklarinda karsilagabilecekleri durumlar ({izerinden
etkinlikler gergeklestirilmistir. Ders kapsaminda genel olarak
yer verilen konular ve durumlu 6grenme yaklasimina dayali
olarak gergeklestirilen etkinliklerden érnekler Tablo 1’ de veril-
mistir.

Durumlu Ogrenme Yaklasimina Dayali Final Projesi

Ogretmen adaylarina gelecekte égretmen olduklarinda karsi-
lasabilecekleri bir gercek durum senaryosu sunulmustur. Bu
problem senaryosu dogrultusunda 6gretmen adaylarinin bilgi-
sayar ve web 2.0 araglarini kullanarak gerekli materyalleri hazir-
lamalari istenmistir. Ogrencilere gerceklestirecekleri gérevler
yapilandirilmis olarak sunulmamis ve 6gretmen adaylarindan
grup olarak problem durumuna yoénelik kendi ¢ézimleri dog-
rultusunda 6zgiin materyaller olusturmalari beklenmistir. Asa-
gida verilen senaryo dogrultusunda 6gretmen adaylari 6gretim
siireci boyunca galismalarini gerceklestirmislerdir.

“Ogretmen olarak bir okula atandiginizi diisiiniin (Bu okul sizin
gbrev yapmayi hayal ettiginiz okul olabilir) Okulunuzdaki ziimre
odgretmenleriyle birlikte 6grencilerinizin olusturduklari iriinleri
(deneyler, performans ddevleri vb.) sergileyecekleri bir “Bilim
Senligi” diizenlemeyi planliyorsunuz. Bilim senliginin icerigini
ve sunulacak Uriinleri ziimre arkadaslarinizla birlikte siz belir-
liyorsunuz (érnegin gergek yasamla iliskili deneyler vs.). Bu
etkinlige okuldaki 6gretmenlerin yani sira égrenci velilerini de
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davet edeceksiniz. Béyle bir etkinligi diizenleme siirecinde ne
tiir belgeler hazirlamaniz gerekir? Hangi yazilimlari ne amagla
kullanmaniz gerekir?”

Senaryonun temel sinirlari gizildikten sonra gruplar galisma
planlarinda &zgiir birakilmistir. Ogretmen adaylari bilim sen-
liginin dizenleme kurulu olarak grup arkadaslariyla birlikte
disunerek asagidaki adimlara gore dncelikle ihtiyag listesi olus-
turmusglar ve Edmodo Uzerinden ara rapor teslim etmislerdir:

* Problem kapsaminin belirlenmesi

* Problemlerin tanimlanmasi

* Amacg ve alt amaglarin belirlenmesi

* Gorevler igcin uygun araglarin segilmesi

*  Problem durumlariigin uygun ¢ézimlerin olusturulmasi

* Gorev listesi olusturulmasi ve grup lyelerinin sorumluluk-
larinin belirlenmesi

Ogretmen adaylar calisma siirecinde herhangi bir sorunla
karsilagtiklarinda oncelikle kendilerinin ¢ozmeye calismalari,
daha sonra akranlarina ve en son olarak 6gretim Uyesine
sormalari istenmistir. Bu sekilde 6gretmen adaylarinin egitim
teknolojileri araglarini kullanirken problem ¢ézme becerilerini
gelistirmeleri hedeflenmistir. Ogretmen adaylari Griinlerin
gelistiriimesinde kullanacaklari egitim teknolojileri araglarinin
se¢iminde de 6zglir birakilmistir. Bu sekilde 6gretmen adaylari
derste 6gretimi gerceklestirilmeyen bilgisayar programi ve web
araglarini da kendi kendilerine kullanmayi 6grenerek amaglari
dogrultusunda Grlnler olusturmuslardir. Gruplar yedinci hafta-
dan itibaren dersin uygulama boéliminde final projeleri uze-
rinde birlikte calisma imkani bulmuslardir. Gruplar, ara rapor-
larini teslim ettikten sonra dersin 6gretim Uiyesi ara raporlarina
donit vermis ve 6grenciler aldiklari donatleri de dikkat alarak
final projelerini hazirlamiglardir. Proje sonucunda her bir grup
Ozgilin ve birbirinden farkli Grinler olusturmuslardir. Bu sekilde
Urin zenginligi ortaya cikmistir. Proje kapsaminda gruplarin
olusturduklari Grinler genel olarak Sekil 2’de sunulmustur.

Veri Toplama Araglari ve Verilerin Analizi

Ogretim siireci sonucunda 20 grup arasindan rastgele segilen
11 grupla odak grup goriismeleri gergeklestirilmistir. Veri topla-
ma araci olarak 12 sorudan olusan yari yapilandiriimis gérisme
formu kullanilmistir. Elde edilen veriler icerik analizi ve betim-
sel analiz yontemlerinden faydalanilarak Nvivo 11.0 programi
ile analiz edilmistir. Ogretmen adaylariyla gerceklestirilen odak
grup gorlismelerinin analizinde ortaya ¢ikan tema, kategori ve
kodlar, frekans ve yiizdeleriyle birlikte tablolar halinde sunul-
mustur. Ayrica her bir temaya yonelik olarak 6gretmen adayi
gorislerine dogrudan alintilar seklinde de yer verilmistir. Calis-
manin glvenirligini artirmak amaciyla arastirmaci tarafindan
ortaya cikarilan tema, kategori ve kodlar baska bir uzman tara-
findan kontrol edilerek kodlayicilar arasi tutarlilik saglanmistir.

BULGULAR

Calismada 6gretmen adaylarinin deneyimlerinde “Ders Sonu
Kazanimlarl” ve “Proje Sireci” temalari ortaya ¢ikmistir. “Proje
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Siireci” temasinin altinda da Ui¢ kategori yer almistir. Her bir
temaya iliskin ortaya cikan kodlar tablolarla frekanslari verile-
rek sunulmustur. Ayrica her bir kategoriye yonelik 6gretmen
adaylarinin gorislerine dogrudan alintilar seklinde yer veril-
mistir.

Ders Sonu Kazanimlari

Ogretmen adaylarinin goriislerine gore egitim teknoloijilerinin
O6gretiminde durumlu 6grenme yaklasiminin kullanilmasinin

Tablo 1: Durumlu Ogrenme Yaklagimina Dayali Ders icerigi

sundugu kazanimlarin basinda teknoloji kullanma yeterlilik ve
Ozglvenini artirmasi, 6gretmenlik hissi olusturmasi ve durumlu
dislinme saglamasi gelmektedir. Ortaya ¢ikan kodlar ve her bir
kodun frekans degerleri Tablo 2’ de verilmistir.

Ogretmen adaylari, gergeklestirilen dgretim sonunda 6zgii-
venlerinin arttigini, 6gretim sirecinde 6gretmen olacaklarinin
daha gok farkina vardiklarini, durumlu disiinerek ve eglenerek
egitim teknolojileri araglarini kullanmayi 6grendiklerini ifade
etmislerdir. Katiimcilarin goriislerinden bazilari séyledir:

Konu Bashgi Ornek Sorular/Gorevler

Dersin tanitimi

Kullanilacak yontem ve teknolojilerin
aciklanmasi

Edmodo 6gretim-yonetim sisteminin
tanitiimasi

Egitim teknolojileri ve 6nemi lizerine
o6gretmen adaylariyla tartismalar
gerceklestirilmesi

H1

Bilgisayarin temel kavramlari

iz Kahoot uygulamasinin tanitimi

H3 isletim sistemleri ve Windows 7 kullanimi

isletim sistemleri ve Windows 7 kullanimi
Mindmeister kavram haritasi olusturma
aracinin tanitimi

H4

ileri diizey kelime islemci programi (MS
Word) uygulamalari

Canva: Afis, poster olusturma araci tanitimi
Weebly: Temel diizeyde web sitesi
olusturma araci tanitimi

H5-H9

H7-H10 Final projesi

H11-H12 | Final projesi sunumlari

Ogrencilerin “Edmodo” ya (iye olmalari, kullanici profillerini
olusturmalari.

Ogretmen adaylarinin kendi aralarinda 3-4’ er kisilik calisma
gruplari olusturmalari.

Fen bilgisi 6gretmenleri, derslerinde bilisim teknolojilerini (ofis
araglari, internet vs.) hangi amaglarla ve nasil kullanmaktadirlar?
Bir 6gretmenle goruserek bir sayfalik rapor hazirlama.

Diistiinelim/Tartisalim/Uygulayalim Etkinlikleri

» Gorev yaptiginiz siniftaki bilgisayarinizin son birkag giindur
yavas ¢alistigini fark ettiniz! Bunun nedenleri neler olabilir?
Sorunu dizeltmek icin neler yaparsiniz? Sorun tiim
yaptiklariniza ragmen diizelmezse ne yaparsiniz? Bilgisayari
isinize yarayacak tiim programlarla birlikte glivenli halde ¢alisir
hale nasil getirirsiniz?

Derste yapacaginiz bir etkinlik i¢cin mailinizden bir belgeyi
indirerek c¢iktisini almaniz gerekiyor, ancak internet baglantisi
sorunlu ve yazici da calismiyor. internet ve yaziciyla ilgili ne
tir bir problem oldugunu nasil kontrol edersiniz ve muhtemel
sorunlari ¢ozmek icin neler yaparsiniz?

Derste islenen konulara yonelik kavram haritasi olusturmalari.

Gelecekte 6gretmen olduklarinda isleyecekleri bir konuyu
segerek kavram haritasi olusturmalari.

MS Word kelime islemci programi basit diizeyden ileri diizeye
kadar ayrintil bir sekilde islenerek 6gretmen adaylarinin
hazirlanan ¢alisma yapraklari dogrultusunda ders igerisinde
uygulama yapmalari saglanmstir.

Ogretmen adaylarina gelecekte dgretmen olduklarinda MS Word
programini kullanacaklari durumlara (calisma yapragi, sinav kagidi,
ders programi tablosu vb.) yonelik haftalik gorevler verilmistir.

7. hafta 6gretmen adaylarina final projesinde yapmalari gerekenler
anlatilarak donem sonuna kadar grup arkadaslariyla is birlikli
olarak ¢alismalari saglanmistir.

Her grup proje Urinlerini sunmuslar ve segilen gruplarla 6gretim
surecine iliskin odak grup gérismeleri yapmistir.
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Izin Dilekgeleri

Kanlim
Sertifikalan

Acilis Konusmasi
Metni

Mail ile Davetiyve

Katihme Listesi

Basar Belgeleri

Bina lci
Yonlendirmeler

Adres Mektup
Birlestirme ile

Davetiyeler

Ofretmen Yaka
Kartlan

Kroki

Bilim Senligi
Web Sayfasi

Afis, Brosiir

Ogrenci Yaka
Kartlan

Program lcerigi

Deney Tamitim
Kitapgiklan

Oturma Plam

Susyal Medya
Hesaplar

Davetiye

Sekil 2:
Degerlendirme Cevrimic Final projesi
Formu Yansma sonucunda
olusturulan
rdnler.

“Ders sonunda 6zgtivenimin arttigini séyleyebilirim. Artik bir
sorun oldugunda “yapabilirim, yapilabilir” diyorum. Onceden
bilgisayarda bir sorunla karsilastigimda “yapamam?” diyor-
dum.”

“Bu dersle ve yaptigimiz uygulamalarla 6gretmen olacagimizin
daha ¢ok farkina vardik.”

“Mesela senlikteki projeleri hayali olarak diisiindiik. “Hangi
projeyi versek?”, “bu buna daha mi uygun?” diye diistindiikce
6gretmen olmadan 6nce, simdiden bunun telasina kapilinca
o daha bir heyecanlandirdi bizi. Giizeldi, ben ¢ok eglendim.
Arkadaslarla birlikte yapinca, fikir alisverisi yapinca ¢ok verimli
gecti.”

Proje Siireci

Ogretmen adaylarinin durumlu égrenme yaklasimina dayali
olarak gerceklestirdikleri proje sirecine yonelik deneyimleri
Ug kategori altinda ortaya ¢ikmistir. Her bir kategori asagidaki
basliklar halinde sunulmustur.

Proje Hazirlik Siirecindeki Yapilandirilmamis Gérevler

Durumlu 6grenme yaklasimina dayali olarak gergeklestirilen
projenin hazirlik siirecinde yapilandiriimamis gorevlerin fikir
ahisverisini artirdigi, yaratici disinme sagladigi vurgulanmistir.
Bunun yani sira bazi 6gretmen adaylar, yapilandiriimamis
gorevlerin baslangicta kafa karisikhgl olusturmasina ragmen
ilerleyen zamanlarda bunu astiklarini ve olusturacaklari Griinle-
ri 6zglrce kendileri belirleyebildikleri igin ¢alisma motivasyon-
larinin arthigini ifade etmislerdir. Ortaya ¢ikan kodlar ve her bir
kodun frekans degerleri Tablo 3’ de verilmistir.

Ogretmen adaylari, final projesi yapilandiriimis gérevler olarak
verilmedigi icin grup arkadaslariyla fikir alisverisi yaparak ve
hayal ederek Urunler olusturduklarini belirtmislerdir. Projenin
baslangicinda ne yapacaklarini bilemedikleri igcin kafalarinin
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Tablo 2: Ders Sonundaki Kazanimlara Yonelik Gorsler

kodar | i

Teknoloji kullanma yeterlilik ve 6zgiivenini artirma | 47

Ogretmenlik hissi olusturma 20
Durumlu diigiinme 20
Egitim teknolojileri araglarini kendi alanlariyla

> . 19
bitinlestirme
Eglenerek 6grenme 16
Gorevleri sahiplenmeyi saglama 8

Tablo 3: Proje Hazirlik Siirecindeki Yapilandiriimamis Gorevlere
Yonelik Gortsler

Fikir alis verisi 10

Yaratici diisiinme 8
Kafa karisikligi

Motivasyonu artirma 6

karistigini ancak daha fazla arastirma yaparak bunu asip strekli
daha iyisini yapmaya calistiklarini ifade etmislerdir. Katilimcila-
rin goruslerinden bazilari asagidaki gibidir:

“Odevi kendimiz iirettigimiz icin daha ¢ok hayal giiciimiize
kalmis bir édevdi. Sikmadi o yiizden, siirekli bir seyler bulmaya
calistik. Siirekli “ne yapabiliriz?” diye diisiindiik.”

ilk basta ne yapacadinizi bilemiyorsunuz, bu dezavantaj. Ama
sonradan hocanin isteyebileceklerinden daha fazla sey yapabi-
liyorsunuz; ¢linkii bir siniri yok. Hayal gliciiniize engel olmuyor.
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“Daha ¢ok arastirma sansimiz oluyor. Sinirli olsaydi yapiimasi
isteneni yapacaktik ama bu sekilde her bir adima tek tek giriyo-
ruz, “sunu yapabiliriz” diye.”

Proje Siirecindeki Grup Calismasi

Ogretmen adaylari, proje gelistirme siirecindeki grup ¢alisma-
sinda cevrimigi iletisim araglarini siklikla tercih ettiklerini, grup
ile galismanin is yikiinl azalttigini, birlikte planh ¢alisma orta-
mi olusturdugunu belirtmislerdir. Ayrica bu sekilde olusturulan
Urunler arasinda baglanti saglandigi ve etkilesimli-eglenceli bir
stireg olustugu vurgulanmistir. Ancak bazi katiimcilar grup tye-
lerinin ayni ortamda bulusamama sorununa da deginmislerdir.
Ortaya ¢ikan kodlar Tablo 4’ de verilmistir.

Ogretmen adaylar proje siirecindeki grup calismasinda cev-
rimici iletisim araclariyla sirekli iletisim halinde olduklarini, is
bolimi yaparak gelistirdikleri Griinler hakkinda birbirlerinin
fikirlerini alarak Grlnlerin kalite kararini birlikte verdiklerini
belirtmislerdir. Katihmcilarin gorislerinden bazilar asagidaki
gibidir;

“WhatsApp’tan bir grup olusturduk. 12 maddelik yapilacaklar
listesi olusturduk. O liste lzerinden dilekgeler olsun, katilimci
listesi olsun, sinif listeleri olsun sirayla yaptik.”

“Once is bélimii yaptik, daha sonra birbirimize géndererek
fikirlerimizi aldik. “K6ti mi oldu, iyi mi oldu, neler ekleyebiliriz,
neler ¢ikarabiliriz?”

“Mesela, ben dfisleri hazirliyorum, ekran gériintiisii alip arka-
daslarima yolluyorum ki; “olmus mu?” diye! Davetiyelerde de
ayni sekilde yaptik.”

Proje Siirecini Genel Degerlendirme

Ogretmen adaylarinin proje gelistirme siirecinin degerlendiril-
mesine yonelik gorislerinde Urlin zenginligi, akran 6grenme,
kaliteli Grlnler olusturma cabasi ve grup arkadaslariyla uyu-
mun 6nemi 6n plana ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan kodlar ve her bir
kodun frekans degerleri Tablo 5’ de verilmistir.

Ogretmen adaylari durumlu égrenme yaklasimina dayali ola-
rak gerceklestirilen projenin Griin zenginligi sagladigini, grup
arkadaslarindan yeni seyler 6grenme imkani bulduklarini, bir-
birlerine karsi duyduklari sorumluluktan dolayi kaliteli Griinler
olusturmaya caba gosterdiklerini ifade etmislerdir. Katilimci
gorislerinden bazilari asagidaki gibidir;

“Baslangicta ben hicbir sey yapamayiz zannediyordum. 2-3
tane Word belgesi yapar, geliriz zannediyordum. Sonra ¢ok
genis kapsamli bir sey oldugunu diisiiniince, sinema gésterim-
leri, zeké oyunlari da vb. de ekleyerek konsepti iyice genislettik.”

“Biz 6gretmenmisiz gibi hayal ederek yaptik; mesela yaka kart-
larini falan genis kapsamli diisiindiik.”

“Benim icin grup ¢alismasi ¢cok faydali oldu. Benim bilmedigimi
gruptaki arkadaslardan égrenebildim. Fikir alisverisi yaptik.”

“Odevi yaparken acaba “burasini arkadaslar bedenir mi? O
6dgretmen géziiyle ne diisiiniir? Bir eksiklik var mi?” diye hep
diistindim.”

Tablo 4: Proje Surecindeki Grup Calismasina Yonelik Gorugler

Cevrimigi iletisim (WhatsApp grubu: 15, e-posta: 7)| 22
is yiikiinii azaltma 20
Kalite kararini birlikte verme 17
Birlikte planli galisma 13
Uriinler arasi baglant 10
Ayni ortamda bulusamama 5

Tablo 5: Proje Sirecinin Genel Degerlendiriimesine Yonelik
Gorisler

Uriin zenginligi 17
Akran 6grenme 14
Kaliteli tiriinler olusturma g¢abasi 14
Grup arkadaslariyla uyumun 6nemi 11
Etkilesimli-eglenceli slreg 10
Ara raporun faydasi 5

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Durumlu 06grenme yaklasimina dayali egitim teknolojileri
Ogretimine yonelik 6gretmen adaylarinin deneyimlerini ortaya
¢ikarmak amaciyla gergeklestirilen bu ¢alismada, ders sonu
kazanimlar ve proje siireci olmak lizere iki tema ortaya ¢ikmistir.

Ogretmen adaylari, ders sonu kazanimlarin basinda teknoloji
kullanma yeterlilik ve 6zglveni artirmanin geldigini belirtmisler-
dir. Nitekim bu kazanimin ortaya ¢ikmasi dersin temel amagla-
rindan biridir. Ogretmen adaylarinin gelecekteki siniflariyla tek-
nolojiyi bitlinlestirebilmeleri icin egitim teknolojileri araglarini
kullanma yeterlilik ve 6zglivenine sahip olmalari gerekmektedir.
Ancak literatlirde geleneksel yontemlerle gerceklestirilen 6gre-
timin bunu saglamada yetersiz kaldig belirtilmektedir (Baydas
& Goktas, 2016; Goktas, Yildirim & Yildirim, 2008; Huang, Lubin
& Ge, 2011; Moursund &Bielefeldt, 1999; Ottenbreit Leftwich,
et al., 2010). Calismadan elde edilen sonuglara gére 6gretmen
adaylarinin ders sonunda yeterlilik ve 6zglivenlerinin arttigini
siklikla ifade etmeleri, literatiire paralel olarak, egitim tekno-
lojilerinin 6gretiminde durumlu 6grenme yaklasiminin kulla-
nilmasinin etkili bir yontem oldugunu gostermektedir (Dickey,
2008; Huang, Lubin & Ge, 2011; Lubin & Ge, 2012). Ogretmen
adaylari ders siirecinde gorevlerini yerine getirirken, kendile-
rini 6gretmen gibi hissettiklerini belirtmislerdir. Calismada,
O0gretmen adaylarina gelecekte 6gretmen olduklarinda egitim
teknolojilerini hangi durumlarda kullanacaklarina yonelik ger-
¢ek durum problemlerinin sunulmasinin, bu hissi olusturdugu
soylenebilir. Literatiirde de durumlu 6grenme yaklasiminin
O0gretmen adaylarinin kendilerini 6gretmen gibi diisiinmelerini
destekleyecek etkinlikler dizenlenmesi gerektigi belirtilmek-
tedir (Huang, Lubin & Ge, 2011; Shaltry et al., 2013). Ayrica
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O0gretmen adaylari, gelecekte egitim teknolojilerini dersleriyle
bltlnlestirmeye yonelik durumsal diisiinebilmeye basladikla-
rini ve egitim teknolojileri araglarini kendi alanlariyla bitinles-
tirmeyi 6grendiklerini belirtmislerdir. Bu kazanimlarla 6gret-
men adaylarinin gelecekte egitim teknolojilerini derslerinde
daha iyi kullanabilecekleri yorumu yapilabilir. Diger yandan
durumlu 6grenmenin, eglenerek 6grenme ortami sundugu ve
o0gretmen adaylarinin gorevlerini sahiplenmelerini sagladigi
ortaya ¢ikmistir. Literatlirde bu tiir gercek yasam durumlariyla
iliskilendirilen 6grenme aktivitelerinin motivasyonu artirdigi
belirtiimektedir (Huang, Lubin & Ge, 2011; Lubin & Ge, 2012).
Ogretmen adaylarinin gérevleri sahiplenmeleri ise kendilerini
suregte 6gretmen gibi hissetmis olmalariyla iliskilendirilebilir.

Ogretmen adaylari, projenin yapilandirilmamis sekilde sunul-
masinin basta kafa karisikhgi olusturmasina ragmen daha sonra
fikir aligverisini, yaratici diisiinmeyi ve motivasyonu artirdigini
belirtmislerdir. Literatiirde de benzer sonuglar elde edilmistir
(Dickey, 2008; Huang, Lubin & Ge, 2012; Shaltry et al., 2013).
Literatlrden farkh olarak galismada baslangicta olusan kafa
karisikhiginin kisa surede giderildigi gérilmustir (Lubin & Ge,
2012). Baslangigta olusan kafa karisikliginin 6grencilerin genel-
de yapilandiriimis gorevlere alisik olmalarindan kaynaklan-
dig1 dustintlmektedir. Durumlu 6grenme yaklasiminin temel
bilesenlerinden olan bilissel ¢iraklik, yardimlasma ve birebir
yetistirmenin 6gretim siirecinde uygulanmasi, 6gretmen aday-
larinin etkinlikleri kisa stirede 6zimsemelerinde etkili olmustur
(McLellan, 1996). Proje siirecindeki grup calismasinda 6grenci-
lerin genelde farkli ortamlarda is paylasimi yaparak galistiklari,
bunun da is yiiklerini azalthg ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin
sirecte ¢evrimigi iletisim araglariyla birbirleriyle strekli iletisim
halinde olarak planh ¢ahlstiklari ve olusturduklari Griinlerin
kalite kararini birlikte verdikleri belirlenmistir. iletisim tekno-
lojilerindeki gelismeler, 6grenciler ayni ortamda olmasa bile
is birligi halinde calisabilme olanagl sunmaktadir. Calismanin
katilimcilari da gunlik hayatlarinda teknolojik araglari sikhkla
kullandiklarindan bu siirecte zorluk yasamamislardir. Ancak
bazi 6grenciler final projesini hazirlama siirecinde ayni ortam-
da bulusamamayi bir sorun olarak belirtmislerdir. Bu durum,
ogrencilerin gegmis yasantilarinda bu tiir projeler gergekles-
tirmemis olmalari ve uzaktan 6grenme deneyimi yasamamis
olmalariyla iliskilendirilebilir. Ogretmen adaylari, durumlu
O0grenme yaklasimina dayali olarak gergeklestirdikleri proje
surecinin Uriin zenginligi sagladigini, akran 6grenmeyi destek-
ledigini ve kaliteli Grlinler olusturmak igin gabalarinin artmasi-
na neden oldugunu belirtmislerdir. Literatiirde de proje temelli
o6grenme yaklasiminin ve durumlu 6grenmenin sagladigi ben-
zer faydalardan bahsedilmektedir (Lubin & Ge, 2012; Thomas,
2000; Trilling & Fadel, 2009). Proje stirecinde grup arkadaslariy-
la uyumun etkilesimli-eglenceli bir 6grenme siirecinin olusmasi
acisindan 6nemli oldugu belirlenmistir. Bu baglamda 6grenme
topluluguna ait hissetmek oldukga énemlidir. Durumlu 6gren-
me yaklasiminda 6grenciler 6grenme toplulugunun igerisinde
grup arkadaslariyla is birligi halinde galisarak kendi bilgilerini
yapilandirmaktadirlar (Barab & Duffy, 2000; Henning, 1998;
Shaltry et al., 2013).
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SONUC ve ONERILER

Sonug olarak, ¢alismada durumlu 6grenme yaklasimi temel
alinarak gergeklestirilen egitim teknolojileri 6gretiminde
o0gretmen adaylarinin kendilerini 6gretmen gibi hissettikleri,
gerceklestirdikleri uygulamali etkinliklerle egitim teknolojile-
rini kullanma deneyimi kazandiklari ve 6zglivenlerinin arttig
belirlenmistir. Yapilandiriimamis gorevlerin 6gretmen aday-
larinda baslangicta kafa karisikhigl olusturdugu, ancak grup
galismasiyla bu sorunun asildig1 ve o6zgirce cahlsabildikleri
icin bu yontemden memnun kaldiklari ortaya ¢ikmistir. Grup
¢alismasiyla iletisim ve etkilesimin yiksek oldugu, eglenceli
bir 6gretim siireci gerceklestigi, triin zenginliginin ortaya ¢ik-
ng1, gruplarin kalite kararlari olusturarak kaliteli Grlnler ortaya
koymaya caba gosterdikleri belirlenmistir. Calisma Ulkemizde
egitim fakiltelerindeki egitim teknolojileri 6gretiminin daha
etkili hale getirilmesine yonelik olmasi agisindan 6nemli olup,
¢alismanin egitim teknolojileri 6gretiminin ilk donemini kap-
samasl ¢alismanin sinirliigi olarak gorilebilir. Calismadan elde
edilen sonuglara gore asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:

e (Ogretmen adaylarina egitim teknolojilerinin etkili bir sekil-
de 6gretimi icin, durumlu 6grenme yaklasimi kullanilabilir.

* Egitim teknolojileri araglarinin 6gretimi, 6gretmen adaylari-
nin kendi alanlariyla bitiinlestirilerek yapilmahdir. Ogretim
sirecine bu dogrultuda gergek problem durumlari dahil
edilmelidir.

¢ Durumlu 6grenme yaklasiminda proje olusturma siirecinde
ogrencilerin ara raporlar sunmasi, 6grencilerin daha planh
calismalari ve aldiklari geri donutlerle projelerini gelistirme-
leri agisindan faydali olacaktir.

* Egitim teknolojilerinin 6gretiminde, farkli 6gretmenlik alan-
larina yonelik olarak durumlu 6grenme yaklasimina dayali
mifredat gelistirme ve uygulama calismalari yapilabilir.

* Durumlu 6grenme yaklasimina dayal egitim teknolojileri
Ogretimi goren 6gretmen adaylarinin gelecekteki derslerin-
de, egitim teknolojilerini kullanma durumlari arastirilabilir.

* Durumlu 06grenme yaklasimiyla gerceklestirilen egitim
teknolojileri 6gretiminin 6gretmen adaylarinin Ust bilissel
diisinme becerilerini nasil etkilediginin belirlenecegi kap-
samli nicel calismalar gergeklestirilebilir.

* Bu calismadan elde edilen verilerden de faydalanilarak
tutum oOlgegi gelistirme ¢alismasi yapilmasi ve daha biylik
orneklemlerden veri toplanmasi miimkin olabilir.
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