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Tip Fakiiltesi Ogrencilerinin Mobil Artirilmis Gergeklikle
Anatomi Ogrenimine Yonelik Goriisleri

Medical Faculty Students’ Views on Anatomy Learning via Mobile
Augmented Reality Technology

Sevda KUCUK, Samet KAPAKIN, Yiiksel GOKTAS

0z

Son yillarda artirilmig gergeklik uygulamalarinin mobil cihazlar tizerinden olusturulabilmesi, ‘mobil artirilmis gergeklik’ ¢alismalarini
ortaya ¢ikarmustir. Bu c¢alismada tip fakiiltesi anatomi egitiminde ‘mobil artirilmis gerceklik’ uygulamalarmnin kullanilmasina
odaklanilmigtir. Calismanin amac tip fakiiltesi 6grencilerinin ‘mobil artirilmig gerceklik’ ile anatomi 6grenimine yonelik goriislerini
belirlemektir. Caligmada karma aragtirma yontemlerinden agiklayict desen kullanilmigtir. Amagh ve rastgele 6rnekleme y6ntemiyle secilen
calismanin 6rneklemini ikinci sinifta 6grenim goren 34 tip fakiiltesi 6grencisi olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak goriis anketi ve
goriisme formu kullanilmugtir. Verilerin analizinde betimsel analiz yontemlerinden yararlanilmigtir. Calismadan elde edilen verilere gore,
dgrencilerin ‘mobil artirilmig gerceklik’ ile 6grenmeye yonelik goriisleri olumludur. Ozellikle, dgrenciler ‘mobil artirnlmig gerceklik ile
6grenmenin gerceklik hissi olusturdugunu, konuyu somutlastirdigini, derse kars ilgiyi artirdigini, esnek bir 6grenme ortamu saglayarak
bireysel ¢alismalarinda faydali oldugunu vurgulamiglardir. Calismadan elde edilen sonuglara gore, anatomi egitiminde ‘mobil artirilmusg
gerceklik’ uygulamalarinin yayginlagtirilmasi faydali olacaktr.

Anahtar Sozciikler: Mobil artirilmig gerceklik, Mobil 6grenme, Anatomi egitimi, Tip fakiiltesi 6grencileri

ABSTRACT

With the augmented reality applications via mobile phones created in recent years, ‘mobile augmented reality’ studies have revealed. In this
study, it is focused on using ‘mobile augmented reality’ applications in anatomy education. The purpose of this study is to determine the
medical faculty students’views on anatomy learning via ‘mobile augmented reality” technology. Explanatory design with mixed methods
was applied in this study. The purposive, random sample consists of 34 sophomore students, studying medicine. As data collection tools,
questionnaire and interview form were used. Descriptive analysis methods were used in the data analysis. Results showed students’ views
toward ‘mobile augmented reality’ based learning were highly positive. Students especially emphasized how ‘mobile augmented reality’
based learning generated sense of reality, materialized the subjects, increased interest in the lesson and was beneficial for individual study
by providing a flexible learning environment. In conclusion, it would be beneficial for ‘mobile augmented reality” applications to be
incorporated in anatomy education.
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GIRIS

Bilisim teknolojilerindeki hizli gelismeler her alani oldugu gibi
tip egitimini de 6nemli dl¢lide etkilemistir. Tip alaninda egitim
suresinin uzunlugu, bilginin ¢abuk degismesi, bazi bilgilerin
kavranmasinin zor olmasi, beceri egitiminin getirdigi problem-
ler gibi nedenlerden dolayi teknoloji kullanimi daha da 6nemli
hale gelmistir (Deveci Topal & Ocak, 2014). Tip egitimi alanin-
da egitim teknolojilerinin kullanimi incelendiginde ozellikle
anatomi alanindaki ¢alismalar 6n plana ¢ikmaktadir. Nitekim
hastaliklarin tanisi ve tedavisi anatomi bilgisi gerektirdigi icin
pratik tip uygulamalarinda doktorlarin insan anatomisini iyi
bilmeleri gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda, 6grencilerin
bu ders kapsaminda verilen konularda gok iyi yetistirilmis olma-
si gerekmektedir. Bu durum aragtirmacilarin etkili ve verimli bir
anatomi 6greniminin gerceklesmesini saglayacak yontemlere
ve teknolojik ¢dzlimlere daha fazla odaklanmalarina yol agmak-
tadir. Bu dogrultuda anatomi egitiminde bagimsiz 6grenme,
bilgisayar destekli 6grenme, problem tabanh 6grenme gibi
cesitli yenilikgi yontemler ve teknolojiler yayginlasmaktadir
(Kamphuis et al., 2014).

Anatomi egitiminde bilhassa kompleks yapilarin gorsellestiril-
mesi ve 6gretiminde ¢oklu ortam materyallerinin kullanimi 6n
plana ¢cikmaktadir (Paalman, 2000; Petersson et al., 2009). Ozel-
likle ciplak gozle gorilemeyen molekiiler dizeydeki anatomik
yapilarin yeni goriintiileme teknolojileriyle goriintilenmesinde
son yillarda buyik bir gelisme yasanmistir (McLachlan et al.,
2004). Anatomideki gorsellestirme, statik gorsellerden animas-
yonlarin ve son zamanlarda da etkilesimli similasyonlarin
kullanimina dénismistir (Khalil et al., 2005). Animasyonlar ve
videolar dinamik gorsellestirmede siklikla kullanilan goérseller
olup (Hegarty, 2004; Topping, 2014), animasyonlarla anatomik
yapilarin daha derinlemesine gosterilmesi ve farkli agilardan
gorintilenmesi saglanmaktadir. Bunun yani sira gelisen tekno-
lojiyle birlikte anatomik yapilari gorsellestirmede bilgisayar
ortaminda olusturulan U¢ boyutlu modeller de yayginlasmak-
tadir (Nicholson et al., 2006). Ciinki tip egitiminde kesitsel
noroanatomi gibi bazi konular, karmasik yapilar icermekte olup
bu yapilarin iki boyutlu resimlerden anlasilmasi zordur ve (g
boyutlu gorsellere dénistiiriilmesi gerekmektedir. Ornegin,
beynin anatomik yapisinin karmasik olmasindan dolayi 6gren-
ciler néroanatomi konularinda iki boyutlu atlaslardan, kadavra
diseksiyonundan ve magnetik rezonans goriintiilerinden
oldukca fazla bilgiyi 6zimsemek durumunda kalmaktadirlar.
Bu nedenle bu gibi karmasik yapilara ait bilgilerin kalici olma-
sini saglamak icin 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastiracak iyi
tasarlanmis goklu ortam materyalleriyle desteklenmesi gerek-
mektedir (Fitzgerald et al., 2008; Waterson & Stewart, 2005).

Coklu ortam materyallerinin 6grencilere sunumunda son
yillarda oldukga popiler olan ‘Artiriimis Gergeklik’ (AG) tekno-
lojisinin kullanimina yonelik ¢alismalar dikkat ¢ekmektedir.
AG uygulamalarinda bilgisayarda olusturulan metin, iki ya
da Ug¢ boyutlu nesneler, sesler, videolar, animasyonlar veya
simulasyonlar gibi sanal ¢coklu ortam nesneleri gercek diinya
ortaminin goériintisu Uzerine eklenerek bir gergeklik olustu-
rulmaktadir. Mobil teknolojilerdeki gelismelerle AG’nin mobil
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cihazlar Gzerinden olusturulabilmesi, ‘Mobil Artirilmis Gergek-
lik" (MAG) uygulamalarini ortaya cikartmistir (van Krevelen &
Poelman, 2010). Nitekim mobil 6grenme ve yapilandirmaci
yaklasimlar sayesinde «ubiquitous» (her zaman, her yerde
o6grenme) kavrami 6nem kazanmistir. Boylelikle bilgiye her an
her yerde erismeyi miimkiin kilan yeni bir paradigmaya dogru
egilim ortaya ¢ikmistir. Bu paradigma icerisinde yer alan mobil
o6grenme, her zaman her yerde tasinabilir ve kullanilabilir diji-
tal mobil cihazlarin 6grenmeyi kolaylastirmak ve iyilestirmek
amaciyla kullanimini ifade etmektedir (O’Connell & Smith,
2007). Kablosuz aglar, sensér teknolojisi ve mobil cihazlarin
yayginlasmasi bu yenilik¢i 6grenme yonteminin egitimle bitiin-
lestirilmesine yonelik ¢alismalari da beraberinde getirmistir.
Literatirdeki ¢alismalarda da (Chen et al., 2003; Denk et al.,
2007; Hwang et al., 2009; Liaw et al., 2010), egitimde mobil
cihazlarin kullaniminin pedagojik olarak potansiyel faydalarin-
dan bahsedilmektedir. Bu dogrultuda egitim alaninda gesitli
mobil 6grenme uygulamalari gergeklestiriimekle birlikte son
yillarda MAG uygulamalarina da bir yonelim oldugu gorilmek-
tedir (van Krevelen & Poelman, 2010).

MAG uygulamalari sanal 6grenme nesnelerini gercek diinyaya
ekleyerek kullanicilarin mobil cihazlar izerinden gevreyle etki-
lesime girmesini saglamaktadir. Bu tiir uygulamalar 6grencilere
istenilen zamanda istenilen yerde, esnek bir 6grenme firsat
sunmaktadir (Kamphuis et al.,, 2014). Boylelikle 6grencilerin
kendi 6grenme hizlarina ve stillerine uygun bireysel 6grenme-
leri desteklenmektedir (Bujak et al., 2013).

Literatiir incelendiginde AG teknolojisinin tip egitimi alaninda
kullanilmasinin sunabilecegi faydalar vurgulanmaktadir (Blum,
2012; Hamza-Lup et al., 2004; Meng et al., 2010; Patirupanu-
sara, 2012). Calismalarda AG teknolojisiyle karmasik anatomik
yapilarin 6gretimine yonelik sistemler ve canli kitap uygulama-
lari gelistirilmesine odaklanildigi gériilmektedir. Ogrencilerin
anatomi 6gretimine yonelik AG sistemlerini kullanisli, kolay ve
faydali bulduklari, bu sistemlerin iyi bir gérsellestirme sagladigi
belirtiimektedir (Meng et al., 2010; Thomas et al., 2010; Yeom
et al., 2013). AG teknolojisinin MAG uygulamalari yoniinde
gelismesi tip egitimi alaninda kullanilabilecek MAG uygulama-
larina yonelim yasanmasini saglamistir. Nitekim literatiirde AG
uygulamalarinin mobil cihazlarla tip fakiltesi 6grencilerinin
kitaplariyla batinlestirilmesinin faydali olacagi vurgulanmakta-
dir (Alkhamisi & Monowar, 2013; Gebril et al., 2012). Anatomi
o6greniminde MAG teknolojisinin kullanilmasina yonelik ¢alis-
malarin sayisi heniz sinirli olmakla birlikte, MAG ile 6grenme-
nin geleneksel kitaptan 6grenmeye gore daha eglenceli, ilgi
cekici ve etkili oldugu belirtiimektedir (von Jan et al., 2012).

Bu calismada AG teknolojisinin ve mobil 6grenme yaklasiminin
egitim alanindaki faydalarindan yola cikilarak anatomi 6gre-
niminde MAG uygulamalarinin kullanilmasina odaklaniimistir.
Nitekim tip fakiltesi anatomi dersleri oldukca yogun bilgi
icermektedir ve derslerde butlin bilgilerin 6grencilere akta-
rilmasi mimkin olmamaktadir. Bu nedenle 6grencilerin ders
disi zamanlarinda da konuyla mesguliyetlerinin saglanmasi
gerekmektedir. Bu dogrultuda ¢alismada mobil 6grenme yakla-
simiyla 6grencilere her an her yerde 6grenme firsati sunulmus
olmasi 6nem kazanmaktadir. Ayrica ¢oklu ortam materyal-
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lerinin mobil 6grenme yaklagimiyla basili kitaplarla bir araya
getirilmesi 6grenmenin etkililigini artirmada 6grenci profiline
uygun bir ¢6zlim olarak gorilmektedir. Yeni teknolojilerin egiti-
me etkili bir sekilde entegrasyonunun saglanmasi noktasinda
uygulama orneklerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu dogrultuda
MAG teknolojisinin egitim ortamiyla bitiinlestiriimesinde etkili
sonuglar elde edilip edilmeyecegi sorusuna cevap bulabilmek
icin uygulamal ¢alismalarin yapilmasi ve sonuglarin degerlen-
dirilmesi gerekmektedir. Ote yandan yeni teknolojiler egitim
ortamlariyla butiinlestirildiginde, 6grencilerin bu teknolojileri
kabulG uygulamanin basarisi noktasinda dnemli bir faktordiir.
Bu calismada da 6grencilerin gerceklestirilen uygulamayla yeni
bir 6grenme deneyimi yasamalarinin saglanmasi ve bunun
sonucunda da uygulamaya yonelik gorislerinin belirlenmesi bu
tlr uygulamalarin tip egitimi alaninda etkili olup olmayacagini
ortaya koyma agisindan onemlidir. Calismada 6grencilerle bu
siirece yonelik goriismeler yapilarak derinlemesine bilgi saglan-
mis olmasi da ¢alismanin dnemini artirmaktadir. Bu dogrultuda
¢alismanin amac tip fakiltesi 6grencilerinin MAG ile anatomi
o6grenimine yonelik géruslerini belirlemektir.

YONTEM

Bu calismada tip fakiltesi 6grencilerinin MAG ile anatomi
ogrenimine yonelik goruslerini belirlemek amaciyla karma
arastirma yontemlerinden agiklayici desen kullaniimistir.
Karma yontemlerde nicel ve nitel arastirma yéntemleri birlikte
kullanilmaktadir. Bu sekilde arastirma yontemlerinden yalnizca
birinin kullanimindan kaynaklanan sinirhiliklari azaltmak, daha
kapsamli veri elde etmek ve bulgular gliclendirmek mimkiin
olabilmektedir (Creswell, 2014, s. 224). Karma arastirma
yontemlerinden olan agiklayici desen, iki asamadan olusmak-
tadir. Oncelikle nicel veriler toplanarak analiz edilir; daha sonra
elde edilen nicel verileri daha iyi aciklamak amaciyla nitel
verilerden yararlanilir (Fraenkel et al., 2012, s. 561; McMillan
& Schumacher, 2010, s. 401). Bu ¢alismada da 6ncelikle nicel
yontemlerle 6grencilerin gorislerini belirlemeye yonelik anket
uygulanmis; elde edilen sonuglarin nedenlerini agiklamak
amaciyla da 6grencilerle gorismeler gergeklestirilmistir.

Orneklem

Calismanin 6rnekleminde Turkiye’nin biyik tUniversitelerinden
birinin tip fakiltesi ikinci sinifinda 6grenim gérmekte olan 34
(16 kiz, 18 erkek) 6grenci yer almistir. Calismanin baslangicinda
ogrencilere mobil cihaz kullanim durumu anketi uygulanmis
ve akilli telefon sahibi olanlar arasindan rastgele olarak secilen
ogrencilerden ¢alisma grubu olusturulmustur. Bu 6grenciler
arasindan rastgele olarak secilen 10 kisiyle de calismanin nitel
asamasi icin 15-20 dakika sliren goriismeler gergeklestirilmistir.

Calisma Siireci

Calismada néroanatomi ‘cikan ve inen yollar’ konusuna yonelik
MAG uygulamalari olusturulmustur. MAG ¢oklu ortam mater-
yalleri; G¢ boyutlu video animasyonlar (6 adet 3-5 dakika streli),
¢ boyutlu insan anatomisi modeli, resim ve aciklayici metinler-
den olusmustur. Ug boyutlu video animasyonlar “Axiom Neuro”
ve “Neuromatic 1.0” yazihmlarindan faydalanilarak ¢coklu ortam
o6grenme bilissel kuraminin ilkeleri (Mayer, 2009) dogrultusun-
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da hazirlanmistir. Videolarin seslendirmesini dersin 6gretim
tyesi yapmistir. U¢ boyutlu insan modeli mobil AG uygulamasi
olan “Anatomy 4D” ile elde edilmistir. “Aurasma” yazilimiyla
da bu ¢oklu ortam materyalleri tasarlanan basili kitap ile bir
araya getirilerek ‘canli’ kitap olusturulmustur. Basih kitapta bazi
iki boyutlu resimler AG teknolojisiyle ‘isaretci’ olarak tanim-
lanmistir. Ogrenciler “Aurasma” programini calistirarak bu
resimleri okuttuklarinda MAG c¢oklu ortam materyalleri mobil
cihaz ekraninda goriintiilenmektedir. Ogrencilerin derslerinde
(bes ders saati) sunu materyalinin yani sira MAG ¢oklu ortam
materyalleri kullanilmis ve 6grenciler kendileri icin hazirlanan
canh kitap ile bireysel olarak ¢calismislardir. Calismada uygula-
ma oncesinde 6grencilere MAG uygulamalarinin kullanimina
yonelik pilot uygulama niteliginde iki saat siireli bir seminer
dizenlenerek bilgi verilmis ve gerekli yazilimlari mobil telefon-
larina yikleyerek MAG uygulamalarini denemeleri saglanmis-
tir. Bu siiregte 6grencilere teknik destek de verilmistir. Calisma
kapsaminda 6grencilere sunulan ¢oklu ortam materyallerinden
ve uygulamadan gorintiler Sekil 1’de sunulmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Calismanin nicel boélimiinde veri toplama araci olarak goris
anketi kullanilmistir. Nitel boliminde ise yari yapilandiriimig
gorisme formu kullaniimigtir. Anket arastirmacilar tarafindan
ilgili literatUrden faydalanilarak (Chang et al., 2011; Liaw, 2007;
Yusoff et al., 2011; Wojciechowski & Cellary, 2013) hazirlanmis
olup, anket dort alan ve bir dil uzmaninin kontroli sonrasinda
diizenlenerek son haline getirilmistir. Anketin ilk béliimiinde
demografik bilgilerin belirlenmesine yonelik bosluk doldurma
ve coktan se¢meli tiirlinde sekiz soru yer almaktadir. Ayrica
MAG ile 6grenmenin degerlendirmesine yonelik besli Likert
tiriinde 12 alt maddeden olusan soru mevcuttur. Anketin ikinci
boéliminde ise 6grencilerin MAG ile 6grenmeye yonelik goris-
lerini ortaya ¢ikaran sorular yer almaktadir. Anketin bu bolimu
yedi faktor altinda begli Likert tiriinde 24 sorudan ve iki agik
uglu sorudan olugmaktadir. Anketin timunin glvenirlik puani
(a0 =.93) olarak hesaplanmistir. Ayrica 6grencilerin goruglerini
daha derinlemesine incelemek amaciyla da 13 sorudan olusan
yari yapilandiriimis bir gériisme formu kullaniimistir.

Verilerin Analizi

Anketten elde edilen nicel veriler SPSS 18 programi kullanilarak
betimsel analiz yontemleriyle analiz edilmistir. Anketteki yedi
faktoriin her birini aciklamaya yonelik elde edilen veriler de
nitel betimsel analiz ydontemiyle analiz edilmistir. Nitel verilerin
analizinde Nvivo 10 programi kullanilmis olup bulgular boli-
miinde dgrenci goérisleri 01, 02,..010 seklinde kodlanarak
verilmistir.

BULGULAR
Ogrencilerin Demografik Ozellikleri

Gorus anketinden elde edilen demografik veriler incelendigin-
de, 6grencilerin giinliik hayatta akill mobil telefonlariyla inter-
nette yaklasik olarak bir-iki saat vakit gecirdikleri, neredeyse
tamaminin daha 6nce AG uygulamasi deneyimi yasamadiklari
(f=32), kendilerine sunulan MAG materyalleriyle genellikle
iki-U¢ saat calistiklari ortaya ¢ikmistir. Tablo 1’ de elde edilen
veriler sunulmustur.
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LISSALER"S TRACT

Aurasma yazilimi aracihigiyla
basili kitap ve coklu ortam
materyallerinin MAG ile bir
araya getirilmesi

b =4 b

Telefon ekraninda
gorintiilenen tic boyutlu video
animasyon

Telefon ekraninda
goriintiilenen ii¢c boyutlu insan
modeli

Sekil 1: MAG uygulamalarindan gorintdaler.

Tip Fakiiltesi Ogrencilerinin MAG ile Ogrenmeye Yonelik
Gorlsgleri

Ogrencilerin MAG uygulamalarinin egitimde kullanilmasina
yonelik gorislerini ortaya ¢cikarmak amaciyla literatiirde egitim-
de AG uygulamalarinin sagladigl kazanimlar dogrultusunda 12
maddeden olusan anahtar kelimeler hazirlanmistir. Bu dogrul-
tuda begsli Likert tirliinde sorulardan elde edilen verilerin orta-
lamasi Sekil 2’de verilmistir. Ogrenciler MAG uygulamalarinin
yenilikci (x =4.76) ve ilgi cekici (x =4.52) oldugunu, gercekligi
artirdigini (x =4.52) ve konuyu somutlastirdigini (x =4.50) belirt-
mislerdir.

Tip fakiltesi 6grencilerinin anatomi 6greniminde MAG uygula-
malarinin kullanilmasina yénelik gorislerini ortaya ¢ikarmayi
amaglayan anket yedi faktérden olugmaktadir. Her bir faktore
ve faktorlerde yer alan maddelere iliskin ortalama ve standart
sapma degerleri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2’ de gorildigu gibi tip fakiltesi 6grencilerinin gelecek-
te MAG uygulamalarini kullanma niyetinde olduklari, MAG
uygulamalariyla gergeklestirilen ¢oklu ortam uygulamalarini
begendikleri, ders icinde ve ders saatleri disinda MAG uygula-
malarini kullanmaktan memnun olduklari belirlenmistir. Ayrica
ogrencilerin MAG uygulamalarini faydah olarak goérdiikleri ve
o6grenmenin etkililigini artirdigini disuindiikleri ortaya gikmistir.
Bununla birlikte 6grencilerin MAG teknolojilerini kullanma
konusunda 6z yeterlik inanglarinin yiksek oldugu ve MAG
uygulamalarinin sunuldugu sistemlerden memnun olduklari
belirlenmistir.

Goriismelerden Elde Edilen Veriler

Calismada goris anketinin her bir alt faktorlerine iliskin nicel
verileri agiklamak amaciyla 6grencilerle gériismeler gercekles-

tirilmistir. Gorismelerde 6grenciler basil ders kitabi tGzerindeki
iki boyutlu resimleri MAG ile U¢ boyutlu video animasyon
seklinde gorilmesinin gergeklik hissi olusturdugunu, MAG
uygulamalarinin 6grenmede esneklik saglayarak bireysel ¢alis-
malarinda faydah oldugunu belirtmislerdir. Ayrica gelecekte
derslerinde MAG uygulamalarinin kullanilmasini istediklerini,
bu tir uygulamalarin derse karsi motivasyonu artirdigini,
O0grenmeyi kolaylastirdigini ve kalicihgr artirdigini belirtmis-
lerdir. Bununla birlikte 6grenciler iki boyutlu resimler iceren
anatomi atlaslarinin MAG uygulamalariyla ¢ boyutlu hale
donistirilmesi gerektigini, gelecekte derslerinin MAG coklu
ortam uygulamalariyla desteklenmesinin faydali olacagini
belirtmislerdir. Ogrencilerin bu dogrultudaki gorislerinden
bazilari asagidaki gibidir:

“MAG uygulamalarindan ¢ok memnun kaldim. Ciinki zaten
anlasiimasi zor bir konuydu. Ug boyutlu diisiinmek gerekiyordu.
Bu arttirilmis gergeklikle beraber (i¢c boyutlu direkt gérebildik.
Ayrica evde de kendimiz ¢alisabildigimiz igcin daha faydal
oldu”(03).

“Telefonda istedigin yerde izleyebilirsin, canin sikildigin zaman
hani acip bakabilirsin; konuyu tekrar edebilirsin. Ama bilgisa-
yarda, bilgisayari bulacaksin da agacaksin da iki saat zaman
kaybi oluyor... Gergeklik hissini arttirdi, hocanin ses kaydini
duymak, kitap iizerinde (i¢c boyutlu gérebilmek...”(01).

“Normal konulari ¢alisirken ‘yaz, yaz’ sikiliyorsun stirekli yazi-
yordum. Ama bu sefer 6yle olmadi; daha kisa oldu. Ve su an en
iyi bildigim konu bu yani!”(02).

“Mesela atlasta tek boyut! Uc boyutlu gérmek cok zor. Diyelim
ki kemiklerin bile en basitinden yapisini tek gérdiigiin zaman
cok zorlaniyoruz, ama (i¢ boyutlu gérdiigiin zaman insana daha
bir kolay geliyor. U¢ boyutlu olmasi ¢ok giizel yani!” (010).
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Tablo 1: Goris Anketinden Elde Edilen Demografik Veriler

Demografik Veriler __

1 saatten az 10

1-2 saat 15

Gunllk hayatta akilli telefonla internette vakit gegirme siresi 2-3 saat 6
3-4 saat 2

4 saatten fazla 1

. Evet 2

AG uygulamasi deneyimi - 32
1 saatten az 7

1-2 saat 9

MAG ile bireysel ders galisma siiresi 2-3 saat 11
3-4 saat 3

4 saatten fazla 4

Tablo 2: Tip Fakiltesi Ogrencilerinin MAG ile Ogrenmeye Yonelik Goriisleri

X 55

Kullanma Niyeti 4.64 .557
Gelecekte ders kitaplarinin MAG ile desteklenmesini isterim. 4.79 .538
Gelecekte derslerimizde MAG uygulamalarinin kullanilmasini isterim. 4.71 .579
Gelecekte MAG uygulamalarini bireysel 6grenme araci olarak kullanmak isterim. 4.41 .743
Coklu Ortam Ogretimi 4.58 .545
MAG'da seslerin kullanilmasi hosuma gitti. 4.62 .551
MAG’da resimlerin kullanilmasi hosuma gitti. 4.56 .613
MAG'da li¢ boyutlu animasyon videolarinin kullaniimasi hosuma gitti. 4.59 .657
Algilanan Memnuniyet 4.50 .504
MAG'daki ¢coklu ortam (resim, ses, video) uygulamalari beni memnun etti. 4.53 .507
Ders saatleri icerisinde MAG materyallerinin kullanilmasi beni memnun etti. 4.50 .615
Ders saatleri disinda MAG ile olusturan ders materyalleriyle ¢calismak beni memnun etti. 4.47 .615
Algilanan Fayda 4.30 .609
MAG uygulamalari gergeklik hissi olusturdu. 4.41 .657
MAG uygulamalari konuyu somutlastirdi. 4.41 .821
MAG uygulamalari bireysel ¢alismalarimda faydali oldu. 4.29 .760
MAG uygulamalari derse olan ilgimi artirdi. 4.29 .799
MAG uygulamalari esnek (her an her yerde erisim) bir 6grenme ortami sagladi. 4.12 .844
Algilanan Ozyeterlik 4.30 .621
MAG igin gerekli 6zel yaziimlari/uygulamalari (Aurasma vb.) rahatlikla kullanabilirim. 4.41 .743
Ders calisirken MAG teknolojisini kullanmak beni rahatsiz etmez. 4.38 .697
MAG icin gerekli olan teknik 6zellikleri (6zel uygulamalar, internet baglantisi vb.) yonetebilirim. 4.12 913
Etkililik 4.27 .658
MAG’In 6grenme performansimi artirdi§ina inaniyorum. 4.32 .638
MAG'In etkili ve verimli bir 6grenme sagladigina inaniyorum. 4.29 .719
MAG'In 6grenme motivasyonumu artirdigina inaniyorum. 4.21 .770
Sistem Kalitesi 3.99 .627
MAG yazilimlarinin ders igerigiyle etkilesim saglamasi beni memnun etti. 4.44 .561
MAG igin kullanilan 6zel yazilimlarin/uygulamalarin (Aurasma vb.) 6zelliklerinden memnun kaldim. 4.24 .923
MAG'yi kullanirken internet baglantisiyla ilgili problem yagamadim. 3.32 .1.007
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Yenilikg

lgi cakic

Gerceklifii artiran
Konuyu somutlastiran
Gfrenmeyi kolaylastiran
Kahcihg artiran
Etkilegimli

Ftkili

Filenceli

Esnek [her an her yerde)
Dikkat dagitici 2.05

1.44

Gereksiy

AL
452
4,52
4,50
4.50
4.38

4.35%

4.35

4.32

4,32

Sekil 2: Ogrencilerin MAG
uygulamalarinin egitimde

Gorusmelerde genellikle 6grenciler MAG uygulamalarini
kolaylkla kullanabildiklerini, teknolojik cihazlari kullanabilme-
de kendilerini yeterli gérdiiklerini belirtmislerdir. Ote yandan
bazi 6grenciler MAG yaziliminin ¢evre (isik, vb.) sartlarindan
etkilendigini, internet baglanti hizi disik oldugunda MAG
coklu ortam materyallerine erisimde problem yasadiklarini
belirtmislerdir. Bu dogrultudaki 6grenci gériuslerinden bazilari
asagidaki gibidir:

“Ben uygulamalari indirirken ve kullanirken bir sikinti yasa-
madim. Yazilmlari indirdikten sonra da zaten rehber vardi. O
konuda ¢ok fazla birine bir ihtiyacim olmadi. Tam tersi birile-
rine yardim ettim hatta. Kendi kendimi ¢ézebilecek yeterlilikte
goriiyorum. Sadece o uygulama hakkinda bilgim olmasi yeterli
sanirim”(06).

internet hizinin diisiik oldugu yerlerde uygulamalari calistrma-
da sorun yasadim, ama evdeki agdan ¢ok rahat girebildim...
Bazen de “Aurasma” programi isiktan etkilenebiliyor. Onu
zaman zaman ¢alistirmakta problem yasadim”(03).

TARTISMA

Calismada elde edilen bulgular degerlendirildiginde, 6grencile-
rin gelecekte ders kitaplarinin AG ile desteklenmesini ve ders-
lerde AG uygulamalarinin kullaniimasini istedikleri belirlenmis-
tir. Bununla birlikte 6grencilerin AG uygulamalarini bireysel
O6grenme araci olarak da kullanmak istedikleri ortaya ¢ikmistir.
Bu durum o6grencilerin AG uygulamalarini faydali ve kullanisli
bulmalari ve uygulamadan memnun kalmalariyla agiklanabilir.
Nitekim literatiirde de AG teknolojisine yonelik algilanan fayda
ve algilanan kullanim kolayliginin kullanma niyeti tGzerinde etki-
li oldugu belirtilmektedir (Chang et al., 2011; Wojciechowski &
Cellary, 2013; Yusoff et al., 2011).

Ogrencilerin MAG uygulamalarinda seslerin, (i¢ boyutlu
animasyon videolarinin ve resimlerin kullanilmasindan
memnun kaldiklari belirlenmistir. Ayrica 06grenciler ders
saatleri icerisinde ve ders saatleri disinda MAG c¢oklu ortam
uygulamalarini kullanmaktan hosnut kalmislardir. Ogrenciler
goriasmelerde de anlasiimasi zor bir konuda 6grenmelerinin

kullanimina y6nelik gorisleri.

MAG uygulamalariyla desteklenmesinden memnuniyetlerini
belirtmislerdir. Animasyonlar ve videolar giinimiizde popdiler
¢oklu ortam materyalleri arasinda olup statik gorsellere goére
daha etkili olduklari belirtiimektedir (Rasch & Schnotz, 2009).
Bu calismada da 6grencilere konunun anlasilmasini kolaylast-
racak Ui¢ boyutlu video animasyonlarin sunulmasi 6grencilerin
memnuniyetlerini saglamistir. Literatlrde yapilan ¢alismalarda
da bu galismanin sonuglarina benzer sekilde egitimde AG uygu-
lamalarinin kullanilmasindan 6grencilerin memnun kaldiklari
belirtilmektedir (Cai et al., 2013; Di Serio et al., 2013; von Jan
et al., 2012; Martin-Gutiérrez et al., 2010; Wojciechowski &
Cellary, 2013).

Ogrenciler MAG uygulamalarinin gerceklik hissi olusturdugunu
ve konuyu somutlastirdigini belirtmislerdir. Nitekim AG, sanal
nesnelerin gercek diinya gorintlisu Gzerine eklenerek gercek
ve sanal nesneler arasinda eg zamanl etkilesim sagladigindan,
gergeklik hissi olusturmada oldukga etkilidir (Azuma, 1997;
Carmigniani et al., 2011; Milgram & Kishino, 1994). Bu ¢alisma-
da da basih kitapta ilgili anatomik yapilarin gosterildigi resmin
MAG teknolojisiyle mobil cihaz ekraninda canlanarak li¢ boyut-
lu animasyon veya Ug¢ boyutlu insan modeline doniismesinin,
ogrencilerde gerceklik hissi olusmasinda etkili oldugu dusindl-
mektedir. Ayrica ¢alisma kapsaminda ele alinan konu iki boyutlu
resimlerden, kadavradan veya ug¢ boyutlu maketlerden anlasil-
masi zor olan ve dogrudan goézle gérilmesi miimkin olmayan
anatomik yapilar icermektedir. Bu nedenle konunun ¢ boyutlu
animasyonlar iceren MAG uygulamalariyla desteklenmis olma-
si konuyu somutlastirmada etkili olmustur. Literatirde de AG
uygulamalarinin, gozle goriilemeyen ve soyut yapilari ti¢ boyut-
lu olarak gorsellestirerek konuyu somutlastirdigi ve karmasik
konulari daha anlasilir hale getirdigi belirtilmektedir (Wu et al.,
2013).

Ogrenciler MAG uygulamalarinin derse karsi ilgiyi artirdigini,
esnek bir 6grenme ortami sagladigini ve bireysel ¢alisma-
larinda faydali oldugunu belirtmislerdir. Calismanin mobil
o0grenme baglaminda gerceklestirildigi distndldiginde elde
edilen sonuglarin mobil 6grenme yaklasiminin 6ne ¢ikan
faydalariyla ortistigi gorilmektedir. Nitekim mobil 6grenme

321

Cilt/Volume 5, Sayi/Number 3, Aralik/December 2015; Sayfa/Pages 316-323



Yiksekégretim ve Bilim Dergisi/Journal of Higher Education and Science

yaklasimi 6grencilerin derse karsi ilgisini artirmada (Chen et
al., 2003; Liaw et al., 2010), gevrimigi kaynaklara aninda erisim
saglayarak bireylerin 6grenme stillerini tamamlamada 6nemli
bir potansiyel sunmaktadir. Literatiirde de bu sonuca paralel
olarak MAG uygulamalarinin 6grencilere istenilen zamanda
istenilen yerde esnek bir 6grenme firsati sundugu (Kamphuis
et al., 2014), boylelikle 6grencilerin kendi 6grenme hizlarina
ve stillerine uygun bireysel 6grenmelerinin desteklenmesinin
mimkin oldugu belirtilmektedir (Bujak et al., 2013). Ayrica
literatlirde bu bulgulara paralel olarak AG’ nin sunmus oldugu
egitsel potansiyeller ile derse karsi ilgiyi artirma noktasinda
etkili oldugu ifade edilmektedir (Borrero & Marquez, 2012; Di
Serio et al., 2013).

Ogrenciler MAG icin gerekli 6zel yazilimlari ve teknik dzellikleri
yonetebileceklerini ve ders galisirken AG teknolojisiyle mesgul
olmaktan rahatsiz olmayacaklarini belirtmislerdir. Bu durum
ogrencilerin teknolojiye yatkin bireyler olmalariyla iliskilendiri-
lebilir. Nitekim glinim{z 6grencileri yeni teknolojileri kullanma
konusunda hevesli olup teknolojik cihazlarin kullanimini kolay-
ca ¢ozebilmekte; herhangi bir sorunla karsilastiklarinda da ihti-
yag duyduklari bilgilere internetten kolayca erisebilmektedirler
(Prensky, 2004). Bu 6zelliklere sahip olmalari 6grencilerin MAG
kullanimina yonelik teknolojik 6zyeterlilik inanglarinin yiksek
diizeyde olmasini saglamis olabilir.

Ogrencilerin MAG uygulamalarinin etkili ve verimli bir 6grenme
sagladigini, 6grenme performanslarini ve 6grenme motivas-
yonlarini artirdigini belirtmislerdir. Bununla birlikte 6grenciler
yapilan goérismelerde konuyu MAG ile 6grenmelerinin kalicilik
sagladigini belirtmislerdir. Anatomi konularinin yogun bilgiler
icermesi nedeniyle 6grenciler kisa zamanda ¢ok fazla bilgiyi
o6grenmek durumunda kalmaktadirlar. Bu durumda 6grencile-
rin yeni 6grendikleri bilgileri uzun sureli bellege aktarmalari zor
olabilmektedir (Kirschner et al., 2006). MAG uygulamalarinin
coklu ortam materyalleri icermesinin bilginin kalici olmasini ve
basariyl artirmada etkili oldugu bilgi transferini artirdigi diisi-
nilmektedir (Mayer, 2009; Sumadio & Rambli, 2010).

Ogrenciler calismada MAG olusturmak amaciyla kullanilan
yazilimlardan ve ders icerigiyle sagladiklari etkilesimden
memnun kaldiklarini belirtmislerdir. Nitekim calisma kapsa-
minda kullanilan MAG yazilimi, kolay kullanilabilecek sekilde
tasarlanmistir. Ayrica 6grencilere uygulama Oncesinde sistem
tanitilarak kullanim konusunda teknik destek saglanmis olmasi-
nin 6grencilerin sistemden memnun kalmalarinda etkili oldugu
soylenebilir. Ancak, bazi 6grenciler kullanilan MAG yaziliminin
cevresel sartlardan etkilendigini belirtmislerdir. Literatiirde de
AG uygulamalarinda yasanabilecek sorunlara karsi kullanicilara
teknik destek saglanmasinin gerekliligi belirtilmektedir (Dunle-
avy et al., 2009).

SONUCLAR

Tip fakultesi 6grencilerinin MAG ile 6grenmeye yonelik goris-
leri yiksek diizeyde olumludur. Calisma anatomi dersinin segi-
len konusu ve MAG uygulamalarinin gergeklestirildigi katilimci
grubuyla sinirli olup, calismadan elde edilen sonuglar dogrultu-
sunda asagidaki 6nerilerde bulunulmaktadir.

* Tip fakiltelerinde farkli derslere ve anatomi dersinde farkli
konulara yonelik MAG uygulamalari tasarlanabilir.
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* (Calismada bazi 6grenciler Universitenin internet agi alt
yapisindan kaynakli problemler yasamiglardir. Bu tur tekno-
lojiler kullanilacaksa yaganabilecek alt yapi ve internet
sorunlari dikkate alinmalidir.

*  MAG uygulamalari 11k, resim kalitesi, mobil/akilli telefon
dzellikleri gibi fiziksel sartlardan etkilenebilmektedir. ileride
yapilacak ¢alismalarda bu duruma yénelik dnlemler alinma-
si Onerilir.

* Bu calismada 6grencilerin MAG uygulamalarina yonelik
gorisleri belirlenmistir. Sonraki c¢alismalarda daha uzun
sureli uygulamalar sonrasinda MAG uygulamalarinin derse
karsi tutum Gzerindeki etkileri arastirilabilir.

* (Calismada mobil 6grenme yaklasimiyla daha ¢ok 6grenci-
lerin bireysel 6grenmeleri lizerine odaklaniimistir. Gelecek
¢alismalarda MAG uygulamalari problem tabanli 6grenme,
oyun tabanli 6grenme gibi farkli 6grenme yaklasimlariyla
bltinlestirilerek 6grencilerin gorusleri derinlemesine ince-
lenebilir.

* MAG uygulamalari 6grencilere esnek ve bireysel bir 6gren-
me ortami sundugundan bu tir uygulamalarin uzaktan
egitim ders kitaplarina entegrasyonu disindlebilir.
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