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YABANCI DiL OLARAK TURKCE OGRETIMINDE CEVRIM iCi SUREC
DEGERLENDIRME ARACLARI

Kerim SARIGUL"
Oz
Teknolojinin hizla gelismesi ve internetin yayginlagmasi ile birlikte egitim ve 6gretimde dijital araglarin yaygin bir
sekilde kullanildig1 goriilmektedir. Egitim siirecinin en onemli aktorlerinden olan 21. yilizyil dgretmenlerinin 6grenmeyi
tasarlama, saglama ve degerlendirme yeterliklerine sahip olmasi ve bu siirecte c¢alismalarint kolaylastiracak dogru egitim

araglarmi etkin bir sekilde kullanmasi bugiiniin neslini motive etme, 6grenmeyi eglenceli ve kalict hale getirme agisindan énem
arz etmektedir.

Gilintimiizde yiiz yiize veya uzaktan egitimde, siire¢ degerlendirmesinde kullanilabilecek yiizlerce ara¢ mevcuttur. Siire¢
degerlendirme araglarinin her biri ¢ok farkli 6zelliklere ve siirliliklara sahip olmakla birlikte giiniimiiz egitim ortamlarinin
vazgecilmez unsurlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu araglardan en 6nemlilerini ve en yaygm kullanilanlarini tespit etmek,
kullaniciya sundugu imkanlari ve siirliliklart degerlendirerek karsilastirma yapmak; siireg degerlendirmesi amaciyla gevrim igi
araglar1 kullanmak isteyenlere se¢imlerinde kolaylik saglayacaktir.

Bu c¢alismada, ¢evrim ici siire¢ degerlendirmesinde kullanilabilecek 13 ara¢ ele alinmig ve 6zelliklerine deginilmistir.
Bu araglar igerisinde, dil 6gretiminde, 6zellikle de Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde etkin bir sekilde kullanilabilecek
olan Nearpod uygulamasi ise detayli bir gekilde incelenmistir.

Ele alinan siire¢ degerlendirme araglarinin; giiniimiiz 6gretim yontem ve tekniklerini etkin bir sekilde kullanarak
Ogretim yapmak, 0gretim siirecini gelismis web araglari ile degerlendirmek, siirece yonelik toplu veya bireysel geribildirimde
bulunmak, elde ettigi verileri analiz ederek dgretim siirecini yeniden sekillendirmek isteyenler i¢in ¢ok farkli imkanlar sundugu
gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Siirec Degerlendirme Araglari, Cevrim I¢i Araglar, Yabanci Dil Olarak Tiirkge, Dil Ogretimi.
Online Formative Assessment Tools in Teaching Turkish as a Foreign Language

Abstract

With the development of technology and the widespread use of the Internet, digital tools have become widely used in
educational practices. As one of the most important actors in education and training, 21st-century teachers require the ability to
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design and deliver motivating and engaging lessons, evaluate learning, and use the right educational tools to facilitate their work
and make learning an enjoyable experience.

Today, there are hundreds of formative assessment tools that can be used face-to-face or in distance education. Although
all formative assessment tools have distinct qualities and constraints, they have emerged as essential elements in today's
education and training environments. Identifying the essential and unique use of these tools, evaluating the possibilities and
limitations offered to the user, and offering comparisons will be helpful for those who want to use online tools for formative
assessment.

In this paper, 13 tools used in online formative assessment are discussed, and their features are mentioned. Within these
tools, the Nearpod application, which can be used effectively in language teaching, especially in teaching Turkish as a Foreign
Language, was extensively analysed.

Formative assessment tools offer a variety of uses for those who want to teach by employing current teaching methods
and techniques effectively or for those interested in analysing the teaching process with developed web tools, providing collective
or individual feedback on the process, and recasting the teaching process through analysis of acquired data.

Keywords: Formative Assessment Tools, Online Tools, Turkish as a Foreign Language, Language Teaching.

Giris

We Are Social ve Hootsuite tarafindan yayimlanan Dijital 2021 raporuna gore diinyada 7,83 milyar
insan yasamaktadir ve bunun 5,22 milyar1 mobil telefona, 4,66 milyar1 internet erisimine, 4,20 milyar1 ise
aktif bir sekilde sosyal medya hesabina sahiptir. Diinya genelinde her yil 316 milyon kisi internet
kullanmaya baglamakta dolayisiyla internet erisimi orani her yil %7,3 artmaktadir. Giinlik internet
kullanim1 ortalamasi ise 7 saat olarak tespit edilmistir. Bu sayilara ek olarak her yil 93 milyon kisi mobil
telefon, 316 milyon kisi internet, 490 milyon kisi sosyal medya kullanmaya basliyorken (We Are Social ve
Hootsuite, 2021); bu degisim ve doniisiimden egitim ve §gretim ortaminin etkilenmemesi miimkiin degildir.

ESSENTIAL HEADLINES FOR MOBILE, INTERNET, AND SOCIAL MEDIA USE
INTERNET USER NUMBERS NO LONGER INCLUDE DATA SOURCED FROM SOCIAL MEDIA PLATFORMS, SO VALUES ARE NOT COMPARABLE WITH PREVIOUS REPORTS

TOTAL UNIQUE MOBILE INTERNET ACTIVE SOCIAL
POPULATION PHONE USERS USERS* MEDIA USERS*

7.83 5.22 4.66 4.20

URBANISATION: vs. POPULATION: vs. POPULATION: vs. POPULATION:

56.4% 66.6% 59.5% 53.6%

are. Hootsuite

social

Resim 1: Diinyada Dijitallesme, We Are Social ve Hootsuite, Dijital 2021 Raporu

Son yillarda bir¢ok alanda oldugu gibi egitim ve 6gretim ortamlarinin da hizla dijitallesmeye
basladigi, Covid-19 salgin siireciyle birlikte bu dijitallesmenin hizlandigi, egitim ve Ogretim amaciyla
kullanilabilecek ¢evrim i¢i araglarin sayisinin ifade edilebilir. Diinyada egitim, 6gretim ve degerlendirme
amaciyla gelistirilen araglar1 siniflandiran en 6nemli egitim araglar1 veri tabanlarindan biri olan “EdSurge
EdTech Endeksi”inde 5 ana kategoride (Miifredat, Ogretmen Ihtiyaclari, Okul Islemleri, Orta Ogretim
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Sonrasi ve Diger), 64 alt kategoride toplam 2578 ara¢ bulunmaktadir. Bir diger e8itim araglari listesi olan
Common Sense’te 3652, dlgme ve degerlendirme listesinde ise 341 arag¢ yer almaktadir (Comon Sense,

2021).

Egitim, 6gretim ve 6lgme amaciyla kullanilabilecek araclarin sayisinin fazla olmasi ve her gegen
giin bunlara yenilerinin eklenmesi egitim diinyasi i¢in bir avantaj olmakla birlikte bu araglar1 kullanmak
isteyen kisiler i¢in (68retmen, dgrenci, okul yoneticileri, veli, materyal gelistiriciler vb.) ¢esitli zorluklar1
da beraberinde getirmektedir. Ozellikle aym1 kategoride bulunan veya benzer amaglara hizmet eden onlarca
hatta yiizlerce ara¢ olmasi ara¢ secimini zorlastirirken, dogru ara¢ se¢iminin Onemini de On plana
cikarmaktadir. Koehler ve Mishra’ya gore (2009: 61-62) yeni teknolojilerin farkli alanlarda kullanilmasi,
stirekli degismesi ve anlasilmasinin gii¢ olmasi, 6gretmenleri yeni zorluklarla karsi karsiya birakmaktadir.
Bu zorluklardan yola ¢ikan Koehler ve Mishra; teknoloji, pedagoji ve alan bilgisinin iyi 6gretim i¢in bir
araya geldigi ve birbiriyle etkilesime girdigi teknopedagojik alan bilgisi (TPAB) g¢ercevesini
gelistirmiglerdir (Kimav, 2019: 7). Gelistirilen ¢ergeve asagida Sekil 1°de belirtildigi iizere 3 temel bilgi
alanindan ve bunlarin kesisiminden olusmaktadir.

Teknolojik
Pedagojik Igerik
Bilgisi %
\

Teknoloji
Bilgisi

Teknolojik
Icerik
Bilgisi

.

Teknolojik
Pedagojik
Bilgi

Pedagoji
Bilgisi

B?gis:

Pedagojik
Icerik
Bilgisi

Baglam Bilgisi

Sekil 1: Teknopedagojik Alan Bilgisi (Kimav, 2019: 8).

Egitim ve 6gretimde web araglarini etkin ve verimli bir sekilde kullanmak i¢in ilgili kisilerin yeterli
derecede “Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi’ne sahip olmasi gerektigi goriilmektedir. Hizla degisen,
gelisen ve dijitallesen diinyada mevcut bilgilerle yetinmek, egitim ve Ogretim alaninda gerceklesen
degisimlere kisisel ve kurumsal olarak ayak uyduramamak, dijital vatandas olarak adlandirilan kitleye yeni
iirlin, yontem ve araclar sunamamak egitimcilerde ciddi bir itibar yokluguna, egitime ve 6grenmeye olan
giivenin azalmasina sebep olacaktir.

Yabanci dil 6gretimi ve yabanci dil 6gretiminde teknoloji kullanimi konusunda ¢alismalar yiiriiten
Cambridge Assessment English tarafindan gelistirilen “Dil Ogretmenleri I¢in Dijital Cergeve (The Digital
Framework for Language Teachers)” metni (2018) incelendiginde, profesyonel gelisime dijital becerilerin
eklenmesi konusuna odaklandig1 goriilmektedir. Ozellikle dgretmenlerin dijital becerilerinin 6n planda
tutuldugu Dil Ogretmenleri i¢in Dijital Cergeve (DODC) metni “Dijital Diinya”, “Dijital Sinif”, “Dijital
Ogretmen”, “Ogrenmeyi Tasarlama”, “Ogrenmeyi Saglama” ve “Ogrenmeyi Degerlendirme” olmak iizere
6 kategoriden olugmaktadir.
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Dijital

Ogretmen Tasarlama

Sekil 2: thedigitalteacher.com da yer alan Dil Ogretmenleri i¢in Dijital Cerceve icerigi dikkate alinarak
olusturulmustur.

Sekil 2’den de anlasilabilecegi gibi yabanci dil 6gretmenlerinin yani ¢ergeve metnindeki tabirle
dijital 6gretmenlerin; dijital diinyada yer alan dijital siniflarda gérev yaptig1 goriilmektedir ve bulunduklari
bu ortamdan etkilenmemeleri miimkiin degildir. Dijital 6gretmenden beklenen ise 6grenmeyi tasarlamak,
O0grenmeyi saglamak ve 6grenmeyi degerlendirmektir. Giiniimiiz yabanci dil 6gretmenlerinin bu 3 alanda
dijital beceriye sahip olmalarinin beklendigi goriilmektedir. Bu 3 alandan biri olan 6grenmeyi
degerlendirme ¢alismalar1 temelde tanilayici/6n degerlendirme, bicimlendirici/slire¢ degerlendirme ve
diizey belirleyici/sonug degerlendirme olarak ele alinmaktadir (Demirel, 2015: 173).

On degerlendirme (Tanima): Ogretim/Egitim o6ncesi yapilan degerlendirmedir. Genelde
Ogrencileri tanimak, giris diizeylerini 6§renmek, miimkiinse seviyelerine uygun siniflara yerlestirmek
amaciyla uygulanir.

Siire¢ (Bi¢imlendirici) Degerlendirmesi: Ogretim esnasinda yani siire¢ icerisinde dgrencilerin
ogrenmedeki giicliiklerini tespit etmek, eksiklerini gormek ve gerekli diizeltmeleri yaparak 6gretim siirecini
daha faydali hale getirmek amaciyla gerceklestirilen degerlendirme tiiriidiir. Ogretim esnasinda eksiklerin
goriilmesi ve aninda miidahale edilerek daha basarili bir sonuca ulasilmasi amaciyla gerceklestirildigi i¢in
egitim ve 0gretimde ¢ok onemli bir yer tutmaktadir. Cevrim i¢i degerlendirme araglarinin ¢ogu egitim ve
Ogretim siirecini degerlendirmek amaciyla gelistirilmektedir.

Sonu¢ (Belgeleyici/Diizey Belirleyici) Degerlendirmesi: Genellikle bir egitim ve o6gretimin
doneminin veya yilinin sonunda uygulanan, 6grencinin basarili veya basarisiz olduguna iliskin yargi
olusturmaya yardimci olan degerlendirme tiirtidiir. Bunlar dersler sonunda yapilan sinavlar, dil yeterlik
sinavlari, final smavlar1 vb.

Siire¢ degerlendirmesi dil 6gretimi agisindan 6gretim siirecine en fazla etki eden, 6gretim siirecinin
verimli gegmesine, kalic1 bilgi ve becerilerin gelistirilmesine katki saglayan, geri bildirim imkani veren, en
onemli degerlendirme tiirlerinden biridir. Kisacas1 siire¢ degerlendirmesi 6gretim siirecini etkileyen en
onemli araglardan biridir. Carreira (2012) Yabanci dil egitiminde siire¢ degerlendirmesinin iyi tasarlanmis
bir dil miifredatinin en 6nemli pargasi oldugunu ifade etmektedir. Dolayisiyla siire¢ degerlendirmesinin en
onemli pargasinin geri bildirim oldugu sdylenebilir. MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Midiirligi tarafindan 6gretmenler i¢in hazirlanan Geri Bildirim kitabinda bu konu agagidaki sekilde ifade
edilmistir:

Geri bildirim olmadan degerlendirme, ogrencilerin sadece motivasyonlarim azaltmayacak, ayni
zamanda beklenilen/belirlenen ogrenme hedeflerine ulasmalarina da engel olacaktir. Bu nedenle ister
sonuca dayali ister bi¢imlendirici olsun tiim degerlendirme uygulamalari, ogrencinin ne oranda basarili
oldugunu, daha basarili olmak icin neler yapmasi ve nelere dikkat etmesi gerektigi konusunda bilgi veren
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geri bildirim icermelidir. Yapici ve anlaml geri bildirim, ogrencilerin degerlendiren kisinin kendilerine
dnem verdigini ve gorevleri yerine getirirken harcadiklar: ¢cabay: fark ettigini hissetmelerini saglar (MEB,
Ogretmenler I¢in El Kitab1 - Geri Bildirim).

Siire¢ degerlendirmesi asamasinda hizli, toplu ve/veya bireysel geri bildirim, akran degerlendirmesi,
0z degerlendirme gibi imkanlar sunan yeni nesil araglar (web araglar1) 6grenme siirecinin daha verimli ve
ogrenilenlerin daha kalict olmasi konusunda ciddi katki saglayacaktir. Ozpinar (2020) 6gretmenlerin
Ogretim sirasinda 6grenmeyi ve degerlendirmeyi zenginlestirmek icin silireg degerlendirmesine yardimci
olacak cesitli yeni teknolojilere ve yazilimlara sahip oldugunu ifade etmektedir.

Hem yukarida sayilar1 verilen diinyadaki dijitallesme orani hem dijital 6gretmen ¢ergevesi hem de
egitim ortamlar1 icin gelistirilen araglar dikkate alindiginda egitim camiasinin, dil 6greticilerinin ve
arastirmamizin hedef kitlesini olusturan yabanci dil olarak Tiirk¢e 6greticilerinin kendilerini “teknolojik
pedagojik icerik bilgisi”, “6grenmeyi tasarlama”, “6grenmeyi saglama” ve “0grenmeyi degerlendirme”
acisindan gelistirmeleri; 0grenme siirecinin bugiinkii en 6nemli araglarindan olan c¢evrim ig¢i siire¢
degerlendirme araglarinin neler oldugunu bilmeleri ve bunlari ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanmalar1 egitim

ve Ogretim siirecine bliylik katki saglayacaktir.

Yiizlerce ¢evrim i¢i egitim ve degerlendirme aracinin bulunmasi, her bir aracin farkl 6zelliklere
sahip olmasi, bu araglarin 6zelliklerinin tam olarak bilinememesi, iicretli ve ticretsiz kullanimlarinin
sundugu imkanlar ve sinirliliklar; kullanilacak olan derse, degerlendirme siirecine ve egitim ortamina olan
uyumlar1 veya uyumsuzluklar1 gibi sebepler dogru araglarin se¢imini ve verimli bir sekilde kullanilmasini
zorlagtirmaktadir. Bu sebeple aragtirmanin bundan sonraki béliimiinde asagidaki sorulara cevap aranmustir.

Siire¢ degerlendirmesinde hangi ¢evrim i¢i araglar kullanilmaktadir?
Cevrim igi siire¢ degerlendirme araglar1 genel olarak hangi 6zelliklere sahiptir?

Dil 6gretiminde, 6zellikle de Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilabilecek mevcut en
gelismis mevcut arag¢ hangisidir?

1. Cevrim Ici Siire¢ Degerlendirme Araclar:

Cevrim i¢i stire¢ degerlendirme araglar stireg degerlendirmesine 6nemli 6l¢lide kolaylik saglamakla
birlikte beraberinde bazi zorluklar1 da getirmektedir. Alruwais, Wills, Wald (2018: 36) E-degerlendirmenin
(bilgisayar tabanli veya ¢evrim i¢i degerlendirme) avantajlarin1 ve zorluklarini ele aldiklar bir ¢alismada;
E-degerlendirmenin Ogrenciye dogrudan ve aninda geri bildirim saglama, 68renci performansini
tyilestirme, 6§retmenin zamanini ve ¢abasini azaltma, kurum i¢in maliyeti diistirme ve {ist diizey diisiinmeyi
tesvik etme agisindan avantajli; zayif teknik altyapr ve bilgisayara asina olmayan 6grenciler agisindan ise
dezavantajli oldugu sonucuna ulagsmislardir. Her tiirlii degerlendirme arag¢ ve yontemlerinde oldugu gibi
cevrim i¢i degerlendirme araglarinin da farkli zorluklar ve altyapi agisindan gesitli gereklilikler (bilgisayar,
mobil telefon, internet vb.) barindirdig sdylenebilir. Bununla birlikte ¢evrim ici degerlendirme araglarinin
stire¢ degerlendirmesine kattig1 fayda yadsinamaz derecede fazladir.

Frankl ve Bitter (2012: 158) tarafindan 288 6grenci tizerinde gergeklestirilen “Cevrimici Sinavlar:
Pratik Cikarimlar ve Gelecekteki Yonergeler” konulu arastirma sonucuna gore Ogrenciler; hizli sonug
alinmasi, zamandan tasarrufu saglamasi, daha 1yi yap1 ve okunabilirlik sunmasi, geleneksel sinavlara gore
daha ilgi ¢ekici olmasi, ¢evre dostu olmasi, daha az zahmetli olmas1 gibi agilardan ¢evrim i¢i siavlari
faydali bulduklarini ifade etmislerdir. Bunlara bugiiniin neslinin dijital ortama daha aligkin olmasi, isbirlik¢i
soru yazma imkani sunmasi, gorsel ve isitsel icerikleri kullanmaya miisait olmasi, internetin oldugu her
yerden erisilebilir ve uygulanabilir olmasi, bireysel veya toplu raporlama ve geri bildirim imkani sunmasi,
maliyeti ve idari yiikii azaltmasi gibi avantajlar da eklenebilir. Magno ve Lizada (2015: 29) ise §gretmenin
bigimlendirici degerlendirmede merkezi bir rol oynadigina dikkat ¢ekerek, 6gretmenin ders ile 6grenci
arasinda arabulucu gorevi gordiigiinii, 6zellikle 6grenciler dersi tam olarak anlamadiklarinda 6grencilerin
yaptig1 hatay1 azaltmak i¢in orada bulundugunu, 6gretmenin geribildiriminin 6grencilerin performansini
artirmada 6nemli oldugunu ve bunun da 6grenmeyi daha etkili hale getirdigini ifade etmektedirler. Bu
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sebeple hem Ogretim hem de degerlendirme asamalarinda uygun web araglarim1 kullanmak 6gretmene,
ogrenciye, 0gretim siirecine ve egitim yoneticilerine fayda saglayacaktir.

Bugiin hem yiiz ylize hem uzaktan, siifi¢i ve sinif dis1 egitimi destekleme, 6grenmeyi giiclendirme
ve Ogrenilenleri degerlendirme amaciyla kullanabilecek binlerce ¢evrim i¢i ara¢ bulunmaktadir. Bunlar
arasindan en 1iyisini, ihtiyaca en uygun olanin1 bulmak da ayrica bir beceri ve ugras gerektirmektedir. Bu
sebeple zaman zaman egitimde kullanilan araglarla ilgili bir¢cok aragtirma ve liste yayinlanmaktadir. Bu
konudaki en kapsamli ¢alisma Jane Hart tarafindan her yil periyodik olarak yayinlanan ve 2020 yilinda
14.siiniin yayimlandig1 “Kisisel Ogrenim I¢in En Iyi 100 Arag”, “Isyerinde Ogrenim I¢in En lyi 100 Arag”
ve “Egitim I¢in En Iyi 100 Arag” listeleridir. 2020 y1linda gergeklestirilen son arastirmaya 45 iilkeden 2.369
kisi katilmistir (Hart, 2020). Jane Hart tarafindan hazirlanan “Egitim I¢in En Iyi 100 Arag” listesinde web
kaynaklari, goriintiilii toplant1 platformlari, 6gretim yOnetim sistemleri, is birligi platformlari, sohbet
aracglari, igerik gelistirme aracglari, canli etkilesim araglari, oyun ve test araclari, dosya paylagim
platformlari, e-6grenme gelistirme araglari, ders igerigi olusturma araclari, zihin haritasi araglari, verimlilik
araglari, form ve anket araglari, ¢gevrimigi kurs platformlari, cevrim i¢i beyaz tahta gibi birgok kategoriden
dijital ara¢ bulunmaktadir.

2. Yontem

Problem climleleri dogrultusunda; egitimde kullanilan ¢evrim i¢i araclar {izerine yapilan ¢aligmalar,
siralama ve smiflandirmalar genel tarama modeline gore incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda; Jane
Hart (2020) tarafindan 45 iilkeden 2.369 kisinin katilimiyla hazirlanan ve 2020 yilinda yayimlanan “Egitim
I¢in En Iyi 100 Arag” listesinde yer alan gevrim i¢i siire¢ degerlendirme araclarmin detayli bir sekilde ele
alinmasina ve degerlendirilmesine karar verilmistir.

“Egitim I¢in En Iyi 100 Arag¢” listesi incelendiginde siire¢ degerlendirmesi amaciyla
kullanilabilecek olanlarin Edpuzzle, Factile, Gimkit, Google Forms, Hot Potatoes, Kahoot, Mentimeter,
Nearpod, Plickers, Poll Everywhere, Quizizz, Quizlet ve Socrative oldugu goériilmektedir.

Calismamizin bundan sonraki boliimiinde egitimde en ¢ok kullanilan 100 arag igerisinden siireg
degerlendirmesinde kullanilabilecek olanlar ele alinacak; i¢lerinden en gelismis ve cesitli 6zelliklere sahip
olan, gorsel, isitsel ve kinestetik 6grenme imkani sunan; dil 6gretiminde, yabanci dil 6gretiminde ve
yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde okuma, dinleme, yazma, konugma becerilerinin gelistirilmesinde ve
kelime 6gretiminde kullanilabilecek olan Nearpod uygulamasi detayl bir sekilde ele alinacaktir.

3. Bulgular

Bu boliimde, ¢alismanin yontemi dogrultusunda tespit edilen Edpuzzle, Factile, Gimkit, Google
Forms, Hot Potatoes, Kahoot, Mentimeter, Nearpod, Plickers, Poll Everywhere, Quizizz, Quizlet ve
Socrative araglar1 ayrintili bir sekilde ele alinarak tanitilmaya ¢aligilmistir:

3.1. Edpuzzle (edpuzzle.com):

EdPuzzle, video ici 6lgcme degerlendirme islemlerinin yapilabildigi gorsel ve isitsel 6grenmeye
imkan veren ¢oktan se¢meli, agik uglu, sesli ve yazili not alma etkinlik tiirlerine sahip etkilesimli bir egitim
aracidir. Edpuzzle’a 6gretmen veya dgrenci olarak iiye olunabilmektedir. Ogretmenler iiye olduktan sonra
gruplarini, siniflarini istedigi Olclitlere gore olusturarak Ogrencilerini ekleyebilmektedir. Degerlendirme
amaciyla kullanacagi videoyu kendi yiikleyebilecegi gibi YouTube, Khan Academy, National Geographic,
TED Talks, Veritasium, Numberphile, Crash Course, Vimeo gibi platformlardaki videolarin istedigi
dakikalarini segerek de kullanabilmekte, tiim bunlara etkilesimli sorular ekleyebilmektedir.

Edpuzzle bir ¢esit 6gretim yonetim sistemi gorevi de gérmektedir. Ogretmen hazirladig: etkilesimli
video igeriklerini gruptaki veya smiftaki Ogrencilerin tamamma ya da istedigi Ogrencilere
tanimlayabilmektedir. Tanimlanan videolar igin siire ve tekrar izleme sayis1 belirleyebilmektedir.
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Edpuzzle siire¢ degerlendirmesi agisindan ¢ok kiymetli olan detayli raporlar da sunmaktadir.
Ogretmen etkinlikler tamamlandiktan sonra veya tamamlanmadan (anlik) etkilesimli videolar1 kimlerin
izleyip izlemedigini, video i¢indeki sorulara kimlerin cevap verip vermedigini, siifin basar1 durumunu
gorebilmekte; video etkinlik, soru ya da Ogrenci tabanli raporlar alabilmekte, istediginde bu raporlar
ogrencilerle de paylasabilmektedir. Raporlar egitim ve Ogretim siirecinin yeniden degerlendirilmesine,
ogrencilerin durumuna gore bireysel ¢alismalar yapilmasina imkan vermektedir.

Edpuzzle’n bir diger énemli dzelliklerinden biri de 6dev modiiliidiir. Ogretmen ¢esitli kriterleri,
belirleyerek (Or. Saglik konusunda 3 dakikalik video segme ya da ¢cekme, bu videoya 2 agik uglu, 1 ¢coktan
se¢meli soru ekleme vb.) 68rencilere 6dev atayabilmekte ve bunun icin siire de belirleyebilmektedir.
Ogrenciler Edpuzzle’m yukarida belirtilen dzelliklerini kullanarak ddevlerini tamamlayip égretmene geri
gonderebilmektedirler. Ogretmen gelen ddevleri degerlendirerek puanlama yapabilmekte ve geribildirimde
bulunabilmektedir.

Edpuzzle platformunda bagka 6gretmenler tarafindan hazirlanip paylasilan etkinlik videolar1 da
bulunmaktadir. Ogretmenler hazir etkinlikleri degistirmeden kullanabilecegi gibi bunlarda istedigi
degisiklikleri (soru ekleme, soru silme, soru yerini degistirme vb.) yapma imkanina da sahiptir.

Edpuzzle ayrica agik sinif 6zelligi de bulunmaktadir. Yani 6grenciler sisteme kayit olmadan da bir
kodla etkilesimli video icerigi kullanmaya davet edilebilmektedir. Bu 6zellik, 6zellikle e-posta hesabi
olmayan, hesap agmak istemeyen ya da kisisel veriler agisindan velisi tarafindan izin verilmeyen kiigiik
yastaki 6grenciler i¢in ¢oziim olarak sunulmaktadir.

Edpuzzle video etkinlik tiirlerinde Tiirkge karakterleri desteklemekle birlikte ara yiiz olarak heniiz
Tiirkge dil destegi bulunmamaktadir.

Edpuzzle’m iicretsiz ve iicretli kullanim 6zellikleri mevcuttur. Ucretsiz kullanimda yukaridaki
ozelliklerde kisitlama yokken sadece 20 video depolama izni bulunmaktadir. Daha fazla depolama alani
icin ticretli kullanima ihtiya¢ duyulmaktadir.

3.2. Factile (playfactile.com):

Bir ¢esit riziko tarzi soru cevap oyunudur. Her bir sorunun parasal bir degeri vardir. Kisiler veya
takimlar halinde oynanmaktadir. Ucretli ve {icretsiz kullanim 6zellikleri mevcuttur. Ucretsiz kullanimda
tek tip soru tiirii bulunmakla birlikte stire¢ degerlendirmesini eglenceli héle getirdigi sdylenebilir.

Kullanmak i¢in 6gretmenin siteye liye olmasi ve oyun i¢in kategoriler olusturmasi gerekmektedir.
Daha sonra bu kategorilerin altina farkli para karsiligi olan sorular ve cevaplar eklemelidir. Soru ve cevap
ekleme islemi tamamlandiktan sonra oyunu 6gretmen baslatmakta ve siireci kendisi yonetmektedir. Oyunu
baslatirken kag¢ Ogrencinin veya kag¢ takimin yaristifin1 segmekte ve bunlarin her birine birer isim
vermektedir. Daha sonra 6grenciler veya takimlar ekrandaki cesitli kategorilerdeki iicretli (dogru cevap
karsiliginda elde edecekleri miktar) sorulardan istedigini segmekte ve gelen soruya cevap vermektedir. Bu
sekilde siireg sirasiyla devam etmekte ve son biiyiik soruya gelindiginde kisiler veya takimlar en fazla elde
ettikleri para kadar risk alabilmektedir. Son soruya verilen cevaba gore kazanan belirlenmekte ve sampiyon
ilan edilmektedir.

Takim, 1is birligi, akran Ogretimi, silire¢ degerlendirmesi, oyunlastirma gibi agilardan
degerlendirildiginde ¢ok faydali, eglenceli bir ara¢ oldugunu ancak {icretsiz kullanimin tek bir soru tipine
imkan vermesi, en fazla 3 oyun olusturabilme ve 5 takimla oynayabilme a¢isindan sinirli bir kullanim
sundugunu ifade edebiliriz. Ucretli kullanimda ayrica sesli, goriintiilii (video) ve resimli sorular
eklenebilmekte, soru/etkinlik tiirii olarak hafiza oyunu, ¢oktan se¢cmeli soru tipi kullanabilmektedir.

Factile uygulamasinda Tiirk¢e etkinlikler hazirlanip uygulanabilmekte ancak heniiz Tiirkge ara yiiz
destegi bulunmamaktadir. Bu egitim aracinda su an Arapca, Ingilizce, Ispanyolca, Almanca, Fransizca,
Italyanca ve Cince ara yiiz mevcuttur.
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3.3. Gimkit (gimkit.com):

Gimkit oOgrenmeyi eglenceli hale getiren etkilesimli sinav tarzi bir oyundur. Siireg
degerlendirmesinde kullanilabilecek yazili, resimli veya sesli coktan se¢meli, acik uclu, bilgi kartlar1 gibi
soru/etkinlik tiirleri mevcuttur. Coktan se¢meli sorularda tek veya birden ¢ok dogru cevap
isaretlenebilmekte, cevap segeneklerine resim de eklenebilmektedir. Ayrica agik u¢lu sorularda birden ¢ok
dogru cevabi (alternatif cevaplari) girme se¢cenegi de mevcuttur.

Gimkit kiitiiphanesinde diger 6gretmenler tarafindan hazirlanan binlerce igerik bulunmaktadir ve
kiitiiphanede arama yapildiginda yiizlerce Tiirkge hazir icerife ulagsmak miimkiindiir. Ogretmen bu
icerikleri oldugu gibi kullanabilecegi gibi bir kopyasini olusturarak sorular1 degistirebilmekte, yeni sorular
ekleyebilmektedir.

Gimkit hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin sorular eklemesine imkan vermektedir. Ogrenciler
tarafindan eklenen sorular 6gretmen tarafindan onaylanirsa soru bankasina eklenir. Gimkit’in motive edici
ozelliklerinden biri dogru cevaplar karsihiginda sanal para kazandirmasidir. Ogrenciler kazandiklari paray1
daha fazla soru, daha fazla puan veya cevabindan siliphelendikleri bir soru igin koruma hakk1
alabilmektedirler. Ogretmen oyun i¢in miizik, alkis gibi ses efektleri ayarlarini yapabilmekte, 6grencilerin
oyuna bireysel mi, takim olarak mi1 katilacagini secebilmektedir.

Ogretmenler, her oyunun sonunda sinifin yani oyuna katilanlarin geneli veya her bir grenci i¢in
tek tek rapor alabilmektedir. Bu veriler hizl1 geri bildirim verme, siire¢ degerlendirmesi, is birlik¢i 6grenme
gibi agilardan da ¢ok kiymetlidir. Uygulama tarafindan sunulan degerlendirme sonuglar1 6gretmenin egitim
ve dgretim programini yeniden diizenlenmesine, 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina gore igerikler
hazirlamasina yardimci olmaktadir.

Tiirkge karakterlere sahip icerikleri desteklemekle birlikte ara yiiz olarak Ingilizcedir. Gimkit’in
tiim Ozellikleri tlicretsiz olarak 30 giin kullanilabilmektedir. Daha fazlasi i¢in ticretli kullanima gegilmesi
gerekmektedir.

3.4. Google Formlar (docs.google.com/forms):

Google Formlar, ¢ok farkli soru tiirlerine sahip anket ve sinav uygulamasidir. Google Formlar’da
kisa yanit, paragraf, ¢oktan se¢cmeli, onay kutulari, acilir menii, dogrusal 6l¢ek, ¢oktan se¢meli tablosu,
onay kutusu tablosu, tarih ve saat gibi anket/soru/etkinlik tiirleri bulunmaktadir. Google Formlar’in diger
araclardan farkli olan en 6nemli 6zelliklerinden biri soru ciimlelerine gore akilli segenekler sunmasidir.
Yani soru boliimiine “Adinizi soyadinizi yaziniz?” ifadesi yazildiginda otomatik olarak kisa yanit tiirt, ...
asagidakilerden hangisidir?” ifadesi yazildiginda otomatik olarak coktan se¢meli soru tiirii, “... tarih
sec¢iniz” ifadesi yazildiginda ise otomatik olarak tarih se¢imi i¢in takvim eklenmektedir. Bu 6zellik sorulara
gbre hangi uygun soru tipinin kullanilacaginin se¢imi agisindan Ogretmenlere ve anket olusturuculara
kolaylik saglamaktadir.

Google formlar gorsel, isitsel, bireysel 6grenme ve 6grenilenlerin degerlendirilmesi agisindan da
cesitli 0zelliklere sahiptir. Bunlardan biri sorulara resim ve Youtube videolar1 eklenebilmesi, digeri ise
ozellikle bireysel 6grenme ve 6l¢me agisindan biiyiik 6nem tasiyan yanitlara gore soru gosterme (verilen
cevaba gore bir sonraki soruya yonlendirme) ozelligidir. Bu 6zellikler sayesinde tiim Ogrencilere ayni
sorular1 sormak yerine 6grencilerin verecekleri cevaplara gore ilerlemeleri saglanabilmektedir.

Google Formlar’da sorulara verilen yanitlar gergek zamanli olarak toplanmakta, tiim veriler
gerektiginde E-Tablolar'a da aktarilarak daha kapsamli analizler i¢in kullanilabilmektedir.

Ogretmen hazirladig testi uygularken 8grencilerin iiyeligini zorunlu kilma/kilmama, tek bir yanitla
sinirlandirma, yanitlart diizenleme hakki verme/vermeme, Ozet grafikleri ve metin yanitlarini
gosterme/gostermeme, sorularin sirasini karistirma, test sonrasi not verme/vermeme, 0grencilere dogru
cevaplar1 gosterme/gostermeme gibi ayarlar1 yapabilmektedir. Bu o6zellikler 6gretmene ve 6grencilere
o0grenme, degerlendirme ve geribildirim agisindan biiyiik kolaylik ve esneklik saglamaktadir.

— 63 1

Karamanoglu Mehmetbey Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Dergisi (KMU EFAD) — Cilt/Volume 4, 2021 Yunus Emre ve Tiirkce Yili Yabanci Dil Olarak
Tiirk¢e Ogretimi Ozel Sayist, 2021



Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Cevrim I¢i Siire¢ Degerlendirme Araglar

Bir¢ok dille birlikte Tiirkce ara yiiz destegi de bulunan Google Formlar’in tim o6zellikleri
licretsizdir.

3.5. Hot Potatoes (hotpot.uvic.ca):

Hot Potatoes, cevrim i¢i interaktif ¢oktan se¢meli, kisa cevapli, ciimle siralama, bulmaca,
eslestirme, kelime siralama (climle olusturma) ve bosluk doldurma tiirlerinde degerlendirme etkinlikleri
olusturmaya imkan veren bir programdir. Ele alinan diger araglardan farkli olarak igerik {iretmek i¢in Hot
Potatoes programi bilgisayara kurularak kullanilmaktadir. Yani web {izerinden igerik iiretilememektedir.
Bilgisayara kurulan program aracilig1 ile hazirlanan sorular i¢in iiretilen kodlar (HTMLS5 dosyasi) web
izerinde istenen platformlarda yayimlanabilmektedir. Herhangi bir siteye veya uygulamaya bagiml
olmadan, internet yokken de ders igerigi ve degerlendirme sorular1 olugsturmak isteyenler i¢in idealdir. Hot
Potatoes sadece bir soru/sinav/etkinlik iiretme programi oldugu i¢in hazirlanan igerikleri web ortaminda
yayimlamak ve 6grencilere ¢evrim i¢i ortamda uygulamak icin bir web sitesine veya Moodle gibi 6gretim
yonetim sistemine ihtiya¢ duyulmaktadir. Ancak bu sekilde 6grencilere detayli geri bildirim verme,
degerlendirme sonuglarin1 raporlama, yayimlama, verileri kaydedip siire¢ igerisindeki diger verilerle
karsilastirma gibi amagclarla kullanilabilmektedir.

Programda temelde 6 modiil bulunmaktadir. JCloze modiilii bosluk doldurma ekinlikleri, JQuiz
modiilii ¢coktan se¢meli etkinlikler, JMatch modiili eslestirme etkinlikleri, JCross modiilii belirlenen
kelimelerle bulmaca olusturmak i¢in, JMix modiilii karisik olarak verilen kelimeleri siraya koyarak anlamli
bir climle olugturma veya karisik olarak verilen harfleri siraya koyarak sézclik olusturma etkinlikleri i¢in,
The Masher modiilii ise Hot Potatoes’un diger modiilleri ile olusturulan sorulari/etkinlikleri bir araya
getirmek i¢in kullanilmaktadir. Uygulama esnasinda dogru cevabi gosterme, geri bildirimde bulunma gibi
ozellikleri de mevcuttur.

Cevrim ici uygulamalara gore biraz daha fazla teknik bilgi gerektiren program (programi bilgisayara
kurma, soru dosyalarini iiretme, web sayfasina ylikleme ve yayimlama vb.) Tiirk¢e ara ylize sahiptir ve
icretsizdir.

3.6. Kahoot! (kahoot.it):

Kahoot bir web tarayicis1 veya Kahoot uygulamasi araciligiyla kullanilan, kullanic1 tarafindan
olusturulmus ¢oktan se¢cmeli sinavlardan olusan, egitim ve 0gretim esnasinda siire¢ degerlendirmesinde
kullanilabilecek, 6grenciler agisindan eglenceli 6zelliklere sahip bir oyunlastirma aracidir. Coktan se¢meli
(4 segenek), dogru yanlis, cevap yazma, yapboz, anket, kelime bulutu, agik uglu soru, beyin firtinasi, slayt
olmak iizere 9 farkli soru/etkinlik tiiriine sahiptir. Ancak ticretsiz kullanimda sadece ¢oktan segmeli ve
dogru yanlis soru tiirleri ile icerik olusturulabilmektedir. Sorulara resim veya Youtube videosu da
eklenebilmektedir. Farkli igerik/soru tiirlerine sahip oldugu icin hem Ogrenme hem de siireg
degerlendirmesi amactyla kullanilabilmektedir.

Ogretmen tarafindan baslatilan etkinlife ogrenciler kendi cihazlariyla katilabilmektedirler.
Ogretmen tarafindan paylasilan kodu girerek etkinlige katilan dgrenciler diger 6grencilerle yarigmakta ve
sorulara erken cevap vererek daha fazla puan toplamaktadir.

Uygulama; 6grencileri derse 1sindirma, 6grenme siirecini gozlemleme, ders sonu degerlendirme,
Ogrencilerin motivasyonunu artirma ve rekabet ederek ogrenmelerini saglama agisindan Ggretmenlere
cesitli kolayliklar saglamakta; sinif/grup, soru ve 6grenci tabanli rapor almalarina olanak vermektedir.

Kahoot uygulamas1 kullanilarak Tiirk¢e etkinlikler hazirlanabilmektedir ancak uygulamanin ara
yiizii Ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Almanca, Italyanca, Brezilya Portekizcesi ve Norvegge’dir. Heniiz
Tiirkce ara yliz destegi bulunmamaktadir.
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3.7. Mentimeter (mentimeter.com):

Es zamanl anket, sinav ve oylama uygulamasidir. Ozellikle ders veya oturum esnasinda veri
toplamak ve elde edilen verileri hemen yansitmak/paylasmak isteyenler i¢in uygun bir aragtir.

Coktan se¢meli, agik uclu ve kisa cevapli sorular, cevaplarla kelime bulutu olusturma, puanlama-
derecelendirme, siralama gibi soru tiirleri; baslik, paragraf, maddeler, resim, video, sayi, alintilama gibi
icerik olusturma tiirlerine sahip olan uygulama 6zellikle canli derslerde igerik sunma ve igeriklere yonelik
degerlendirme alma, degerlendirme sonuclarimi sinifla/ilgili kisilerle tekrar paylasma gibi 6zellikler
agisindan farklilik arz etmektedir.

Katilimcilar/6grenciler etkinlige uygulamadan veya menti.com iizerinden katilir ve sorular1 gérmek
ve yanitlamak icin alti basamakli bir katilim kodu girerler. Etkinlik sonrasi olugan sonuclar1 paylasildigi
takdirde es zamanl1 olarak gorebilmekte, 6gretmen ise detayli raporlara ulasabilmektedir.

Mentimeter iicretsiz ve iicretli kullanimda farkl1 6zellikler sunmaktadir. Ucretsiz kullanimda sinirsiz
katilimciya smirsiz sunum yapilabilmektedir ancak her bir sunumda agik uclu en fazla 2, ¢oktan segmeli en
fazla 5 soru uygulanabilmektedir.

Mentimeter uygulamasinin ara yiizii ingilizcedir. Heniiz Tiirkce ara yiiz destegi bulunmamaktadir.

3.8. Plickers (plickers.com):

“Stire¢ degerlendirmesi hi¢ bu kadar hizli olmamist” sloganiyla hizmet sunan bir degerlendirme
aracidir. En 6nemli 6zelligi diisiik teknoloji talep etmesidir. Sadece 6gretmende dijital bir arag (telefon,
tablet vb.) olmas1 yeterlidir. Sinifta tiim 6grencilerde telefon, tablet vb. bulunmadig1 veya dgrencileri dijital
araclardan uzak tutmak gerektigi durumlarda anlik degerlendirme i¢in kullanilabilmektedir.

Plickers’1 kullanmak i¢in 6gretmen mobil uygulama veya site lizerinden liye olur. Giris yaptiktan
sonra sinif olusturup 6grencileri sinifa ekler. Daha sonra her bir 6grenci icin olusturulan A4 veya A5
boyutundaki kare kodlar1 yazicidan ¢ikarir. Her bir kare kod bir 6grenciyi temsil etmekte ve kare kod
kagidinin 4 tarafinda kii¢ik boyutta (6grencilerin birbirinin kagidim gérmemesi i¢in) A, B, C ve D
secenekleri yer almaktadir. Ogretmen bu kare kodlarin yer aldig: her bir kagidi dgrencilere dagitir.
Ogretmen site veya mobil uygulama tizerinden c¢oktan se¢meli veya anket tarzindaki degerlendirme
sorularii ekler. Ogrencilerin ve sorularin Plickers uygulamasina eklenmesi ve kare kodlarin 6grencilere
dagitilmasiyla hazirlik asamasi tamamlanmis olur. Anket veya siire¢ degerlendirmesi esnasinda 6gretmen
soruyu ve segenekleri etkilesimli tahta veya bilgisayar lizerinden dgrencilere gosterir ya da kendisi okur.
Ogrenciler ellerindeki kare kodlar iizerinde yer alan A, B, C, D seceneklerinden hangisi sorunun cevabi ise
o secenek alta gelecek sekilde dgretmene gosterir. Ogretmen elindeki telefon veya tabletteki Pliskers
uygulamasi lizerinden kamerayla siniftaki 6grencilerin gosterdigi tiim kagitlar1 okutur. Kamera kare koddan
ogrenciyi, kare kodun yoniinden ise o §grencinin hangi cevabi verdigini goriir ve veri tabanina kaydeder.
Ogretmen isterse degerlendirme sonuglarimi dgrencilerle anlik paylasabilir. Bununla birlikte Plickers smifa,
sorulara ve dgrencilere yonelik detayli raporlar tutar. Ogretmen siireg icerisinde bu raporlari karsilastirarak
ogrencilerin durumu, gelisimi hakkinda bilgi edinebilir ve bu bilgileri egitim 6gretimin planlanmasinda ve
ogrencilerin eksikliklerinin giderilmesinde kullanabilir.

Plickers uygulamasinda tek bir etkinlik tiirii (¢oktan se¢meli) bulunmakla birlikte teknolojinin
olmadigi, smirli oldugu veya teknolojiden uzak kalinmak istendigi durumlarda siire¢ degerlendirmede
ogretmenlere biiylik kolaylik sagladigini sdyleyebiliriz.

3.9. Poll Everywhere (polleverywhere.com):

Siif i¢i yanit ve kitlesel yanit amaglart dogrultusunda hizmet sunan web ve mobil cihazlar
iizerinden kullanilabilen bir aragtir.
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Poll Everywhere sunum, sinav ve anket olusturma agisindan ¢ok farkli igerik tiirlerine sahip.
Bunlardan bazilari: ¢oktan se¢meli, cevaplarla kelime bulutu, soru-cevap, tiklanabilir resim (anket, agik
uclu soru, yarisma, buz kiric1 (1sindirma etkinligi), oylama, duygu dereceleri, tartisma, beyin firtinast,
derecelendirme/puanlama, resim isaretleme (soruya gore resimdeki cevabi gdsterme), kisa cevap, ilan
tahtasi. Soru ve cevap segenekleri alanlarina resim ve bigimlendirilmis metin eklenebilmektedir. Bu da
resimli sorular diizenlenmesine imkan vermektedir.

Poll Everywhere icerikleri PowerPoint, Apple Keynote, Google Slides, Slack, Microsoft Teams gibi
uygulamalarla entegre yani gdmiilebilir sekilde ¢alisabilmektedir.

Ogrenciler etkinlige Ogretmen tarafindan paylasilan bir baglanti veya kodla bilgisayardan,
telefondan veya tabletten katilabilmektedirler. Eger telefonlar1 var ancak internetleri yoksa kisa mesajla da
(SMS) sorulara cevap verebilmektedirler.

Poll Everywhere; islenen dersle ilgili es zamanl veya art zamanli degerlendirme yapmak, gelecek
dersin konusu hakkinda 6grencilerin ne kadar bilgi sahibi olduklarini gérmek, istendiginde cevaplari es
zamanli olarak yansitmak/gostermek, geribildirimlerde bulunmak ve veriler 1s181inda hazirliklar yapmak vb.
acilardan 6gretmene kolaylik saglayacak gesitli 6zellikler barindirmaktadir.

Uygulamanm iicretsiz ve iicretli kullanimi bulunmaktadir. Ucretsiz kullammda sinirsiz soru
eklenebilmekte ve bir oturuma en fazla 40 kisi katilabilmektedir. Ayn1 anda 40 kisiden fazla 6grenciye
uygulama yapmak istendiginde iicretli kullanima ihtiya¢ duyulmaktadir. Tiirk¢e karakteri desteklemekle
birlikte uygulamanin kullanim ara yiizii Ingilizcedir.

Cok farkl1 soru/etkinlik tiirlerine sahip olmasi, sorulara ve se¢eneklere resimler ve bi¢imlendirilmis
metinler eklenebilmesi, cevaplarin anlik olarak yansitilabilmesi, raporlarin kaydedilerek siirecteki diger
degerlendirmelerle karsilastirilabilmesi gibi acilandan degerlendirildiginde &gretmenlere — siireg
degerlendirmesi acisindan ¢ok ciddi avantajlar sagladigini ifade edebiliriz.

3.10. Quizizz (quizizz.com):

Quizizz, ders icerigini ve degerlendirme etkinliklerini siiriikleyici ve ilgi ¢ekici hale getirmek icin
oyunlastirmay1 kullanan bir 6grenme platformudur. Katilimcilar herhangi bir cihazi kullanarak yiiz yiize
veya uzaktan, es zamanli ve art zamanli olarak 6grenmeye ve degerlendirmeye katilabilmektedirler.
Ogretmene etkilesimli sunumlar ve sorular hazirlama, geribildirimde bulunma, rapor alma imkan1 sunarken
ogrencilere de rekabet etme, eglenme, eglenirken 6grenme imkan1 vermektedir.

Quizizz; ¢oktan tek se¢meli, ¢oktan ¢cok se¢meli, bosluk doldurma, anket, a¢ik uclu soru olmak
lizere 5 soru tiiriine sahip. Quizizz ayrica ders sunumu hazirlamak isteyen 6gretmenler i¢in de farkl
ozellikler barindirmaktadir. Ogretmenler ders sunumu sayfalar1 icin metin, resim, video ekleyebilmekte,
yukarida belirtilen soru tiirlerini sunumlarinin i¢ine gomebilmektedirler. Bu sayede oOgrenme ve
degerlendirme siirecini birlikte yiiriiterek daha etkilesimli bir ders ortami1 yaratabilmektedirler.

Quizizz’de soru alanlarina metin, ses, resim, video; segenek alanlarina ise metin, resim veya formiil
eklenebilmektedir. Bunun yaninda metinleri bigcimlendirmek de miimkiin. Ayrica bosluk doldurma etkinligi
icin alternatif cevaplar da girilebilmektedir.

Quizizz’de 6gretmen kendi sorularin1 hazirlayabilecegi gibi, Quzizz kiitiiphanesinde yer alan ve
diger 0gretmenler tarafindan hazirlanan yiizlerce hazir icerige de ulasabiliyor ve bunlardan istediklerini
kendi sinifinda kullanabiliyor. Ogretmen isterse kendi hazirladigi igerikleri baska Ogretmenlerle
paylasabiliyor. Bu kiitiiphane hem sunum ve sorularla ilgili fikir almak hem de dersin igerigine uygun hazir
icerikleri hemen kullanmak isteyenlere kolaylik sagliyor.

Ogretmen Quzizz’de bir smif olusturabilmekte ve bu smifa dgrencilerini ekleyebilmektedir. Bu
sayede dgrencilerin siirecteki ilerlemelerini takip edebilmektedir. Ogretmen kayitli 6grencilere uygulama
yapabilecegi gibi Quzizz’de kayith olmayan Ogrencilere bir kod veya baglant1 ile davet ederek icerik
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paylasabilmektedir. Quzizz’in “canli ders baglat” ve “6dev ver” se¢enekleri mevcut. Bu sayede icerikleri
ve degerlendirme sorularini ders esnasinda kullanmak veya ddev olarak tanimlamak da miimkiin.

Cok farklr etkinlik tiirlerine sahip olmakla birlikte icerik hazirlama siirecini kolaylastiran bir ara
yiize sahip. Ogretmenler igerik olusturmak istediginde bir ders sunumu mu veya bir degerlendirme etkinligi
mi hazirlanacagi sorulur ve 6gretmenin tercihine gore hazir icerik sablonlari listelenir. Bu 6zellik Quzizz’i
ozellikle yeni kullanmaya baslayanlar i¢in ciddi kolayliklar saglamaktadir.

Quzizz’in sorulara ses, video ekleme disindaki neredeyse tiim oOzellikleri iicretsiz olarak
kullanilabilmektedir.

Tiirkce igerikleri desteklemekle birlikte Quizizz’in ara yiizii Ingilizcedir.

Cok farklt sunum ve soru hazirlamada kullanilabilecek igerik tiirlerine sahip olmasi, igeriklere
metin, resim, ses ve videolar eklenebilmesi, hazirlanan i¢eriklerin hem es zamanli hem de art zamanli (6dev
olarak) kullanilabilmesi, degerlendirme sonrasi geri bildirim verilebilmesi, sonuglarin yansitilabilmesi,
detayli rapor alinabilmesi, 6grencilerin kayit edilerek veya kayit edilmeden derse katilabilmelerine imkan
vermesi gibi bircok acidan degerlendirdigimizde; gorsel, isitsel, kinestetik Ogrenmede ve siireg
degerlendirmesinde kullanilabilecek en gelismis araglardan biri oldugunu ifade edebiliriz.

3.11. Quizlet (quizlet.com):

Bilgi karti temelli iceriklerle etkinlik hazirlamaya imkan veren 6grenme ve degerlendirme
araclardan biridir. Tek bir icerik olusturma tiirii (bilgi kart1) barindirmasina ragmen bu igerigi cesitli
sekillerde sunmasi agisindan dikkate alinmasi gereken uygulamalardan biri oldugunu ifade edebiliriz.
Uygulama hem web sitesi hem de mobil uygulamalar tizerinden kullanilabilmektedir.

Ogretmen Quizlet’e iiye olduktan sonra “Olustur” butonuna tiklayarak bilgi kart1 olusturma ekran
ile karsilasiyor. Bu sayfada karsilikli 2 alan bulunmaktadir. Ogretmen bir tarafa istedigi kelime veya
climleyi, diger tarafa ise onun karsilig1 olan kelime, ciimle veya resmi ekleyebiliyor. Bu sekilde bilgi kart1
listesini hazirlayip kaydettikten sonra Quizlet bu igerikleri ¢esitli etkinlik ve oyunlastirma unsurlarina
doniistiiriiyor. Ogretmen tarafindan eklenen bilgi kartlar1 “Kartlar”, “Ogren”, “Yaz”, “Dinle-Yaz” ve “Test*
olmak tzere 5 farkl etkinlige; “Eslestir”, “Yer Cekimi”, “Canli” olmak iizere 3 farkli oyuna
donistiiriiliiyor.

Ogretmen hazirladig igerikleri kendi dgrencilerine uygulayabildigi gibi acik bir sekilde paylasarak
tiim Quizlet kullanicilartyla da paylasabiliyor. Ogretmen Quizlet {izerinde siif olusturur ise dgrencilerinin
calisma durumunu ve daha fazla tekrarlanmas1 gereken konular1 goérerek Ogretim siirecini buna gore
planlayabiliyor.

Uygulamanin iicretsiz ve iicretli kullanim 6zellikleri bulunmaktadir. Ucretsiz kullanim reklam
icermektedir. Ogretmenler 30 giin iicretsiz olarak tiim ozellikleri kullanip deneme imkanma da sahip.
Ucretli kullanimin 6gretmene ¢ok farkli imkanlar sagladigini ifade edebiliriz. Ornegin smifa smirsiz sayida
ogrenci ekleme, 6grencilerin ilerleme durumunu takip etme, reklamlari kaldirma; bilgi kartlarina ses, renkli
metin ve resim ekleme vb.

Ogretmen kendi olusturdugu etkinlikler yaninda diger dgretmenler tarafindan hazirlanan igerikleri
kontrol ederek kendi sinifinda kullanabilmektedir. Ele aldigimiz diger bir¢ok uygulamaya gore Quizlet’in
Tiirkge ara yiize sahip olmasi 6zellikle ingilizce bilmeyen Tiirkge dgreticilerine kullanim agisindan kolaylik
saglamaktadir.

3.12. Socrative (socrative.com):

“Ogrencilerin 6grenme durumlarini gorsellestirmek hi¢ bu kadar kolay olmamist1.” sloganiyla
hizmet veren ve bu sloganin da hakkini veren, oyunlastirma 6zellikleri barindiran anlik siire¢ degerlendirme
araglarindan biridir.
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Socrative; ¢oktan segmeli, dogru yanlis ve kisa cevap olmak tizere 3 farkli soru tiiriine sahip. Bu
soru tlirlerinin her birine hem soru ciimlelerine hem de se¢eneklere metinle birlikte resim eklenebilmekte,
sorulara cevap veren veya veremeyen ogrencilere gostermek {izere bir agiklama yazilabilmektedir. Ayrica
kisa cevapli sorulara alternatif cevaplar da eklemek miimkiindiir.

Bu aragta oyunlastirma unsuru olarak 3 farkli yaris bulunmaktadir. Ogretmenler Socrative’e
ekledikleri sorular1 “Uzay Yaris1”, “Cikis Bileti” ve “Kisa Sinav” olmak iizere 3 farkli sekilde
uygulanabilmektedir. Kisa sinav uygulamasinda; aninda geri bildirim (Ogrenciler sorulari sirastyla cevaplar
ve cevaplari degistiremez, Her sorudan sonra aninda geri bildirim sunulur.), gezinti izni (Ogrenciler sorular
herhangi bir siraya gore cevaplayabilir, bitirmeden Once cevaplar1 degistirebilir), 6gretmen hizinda
uygulama (sorularin akisini 6gretmen belirler, sorular arasi gezinti yapabilir ve 6grencilere istedigi sorulari
yansitabilir), sorular karistirma, cevaplari karistirma, toplam puani gosterme gibi zellikleri mevcuttur.
Ogretmen uygulamaya baslamadan 6nce hangilerini kullanacagini tercih edebilir. Uzay yarisinda ise
ogretmen ekip sayisini belirleme (Ekipteki 6grenciler otomatik veya 6gretmen tercihine gore), simgeler
secme (roket, ay1, ari, bisiklet, uzay gemisi, tek boynuz), geri sayim gibi ayarlar da yapabilir. Cikis biletinde
ise dersi degerlendirmek amaciyla “Bugilinkii konuyu ne kadar iyi anladiniz?”, “Bugiin simifta neler
ogrendiniz?”, “Ogretmenin sorusuna cevap verin.” sorular1 bulunmaktadar.

Ogretmen hazirladig1 sorular1 kullanarak etkinligi istedigi zaman baslatabiliyor. Ogrenciler mobil
uygulama veya web sitesi lizerinden 6gretmenin paylastigi baglant1 ile etkinliklere katilabiliyor.

Socrative’in Tiirkge ara yiizii, licretli ve ticretsiz kullanim 6zelligi bulunmaktadir. 1 smif ve 50
ogrenciye kadar iicretsiz kullanilabilmektedir. Ucretli kullanimda soru agirligi belirleme, kisa cevapl
sorulara not verme, cevaplara ve agiklamalara resim ekleme, bireysel raporlar1 6grencilere e-posta olarak
gonderme, CSV ya da Excel ile siif listesini toplu olarak iceri aktarma gibi 6zellikler de mevcuttur.

Socrative’in 6grenme siirecini hizli ve eglenceli bir sekilde degerlendirmek isteyen 6gretmenler i¢in
faydali oldugunu, 3 farkli soru tiiriine sahip olmakla birlikte 6zellikle oyunlagtirma, yarisma konusunda
gelismis Ozelliklere sahip oldugunu; bununla birlikte rapor, geri bildirim, raporlarin Ogrencilerle
paylasilmasi gibi agilardan egitim ve 6gretimde etkin bir sekilde kullanilabilecegini ifade edebiliriz.

3.13. Nearpod:

Diinyada egitimde en ¢ok kullanilan araglardan biri olan Nearpod; 6gretmenin sinavlar, anketler,
video etkinlikler, sunumlar, ortak calisma panolari ve daha fazlasini igceren etkilesimli igerikler
olusturmasina imkan veren en gelismis ¢evrim i¢i araglardan biridir. Ders igerigi (sunum) olusturmaya
yonelik 11, etkilesimli igerik (6grencilerin etkilesimde bulunabilecegi soru ve aktiviteler) olusturmaya
yonelik 10 farkl etkinlik tiiriine sahiptir.

Gorsel, isitsel, kinestetik 6grenme ve siire¢ degerlendirmesi acisindan kullanilabilecek ¢ok farkli
ozelliklere sahip olan ve yukarida ele alinan araglarin ¢ogunda bulunan 6zellikleri kendinde barindiran bir
ara¢ oldugu icin detayl ele alinmis, etkinlik tiirleri ve 6zellikleri agisindan degerlendirilmistir.

3.13.1. Siire¢ Degerlendirme Araci Olarak Nearpod

Stire¢ degerlendirmesi 6gretim siirecini, degerlendirmeyi ve degerlendirme sonrasi geri bildirimi
kapsadigi i¢in bu konuda 6gretmenlere faydali olabilecek, tiim bu siirecleri miimkiinse tek bir uygulama
iizerinden yliriitmelerini saglayacak bir egitim aracina ihtiya¢ duyulmaktadir. Egitimde en ¢ok kullanilan
degerlendirme araglar1 incelendiginde bu kriterlere en uygun araglardan birinin Nearpod oldugu
goriilmiistiir. Nearpod gerek ders icerigi olusturma gerekse etkilesimli etkinlikler/sorular olusturma ve
bunlar1 es zamanli veya art zamanli olarak 6grencilere uygulama acisindan 6gretmenlere ¢esitli firsatlar
sunmaktadir.
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Nearpod uygulamasinda ders igerigi (sunum) olusturmak i¢in video, klasik slayt sayfalari (yazi, ses,
video, resim), web sayfasi, 3 boyutlu gorsel, simiilasyon, sanal alan gezintileri, BBC videolar1, Sway sunum
icerikleri, resim slaytlar1 olusturulabilmekte ses ve PDF dosyalar1 kullanilabilmektedir.

Content  Activities Sunum Olugturma Araglari

>} 29 3 S PHET

Video Slide Web Content Nearpod 3D Simulation

Slayt Web Sayfasi 3D Igerikler Similasyon

BB P =
mé\;w Worldwide % I‘ ))

VR Field Trip BBC Video Sway Slideshow Audio

Sanaleg;rs%ekhk Sway Sunumlari  Resim Slayt Ses

! Gosterisi

PDF Viewer PDF Gb‘p(jnﬂjleyici

Resim 2: Nearpod Sunum Igerigi Olusturma Ekrani

Stire¢ degerlendirme siirecinde etkilesimli etkinlikler olusturmak i¢in tirmanma zamani oyunu, agik
uclu soru, eslestirme, test, Flipgrid icerigi, ¢izim, ortak ¢calisma panosu, anket, bosluk doldurma sorusu ve
hafiza testi gibi igerik tiirleri mevcuttur.

Coment - Actiities Egkilegimli Tgerik Tarleri
A Ca v (+)

Time To Climb Open-Ended Question Matching Pairs Quiz Flipgrid
Tirmanma Acgik uglu soru Eslestirme Test Flipgrid
Zamani Entegrasyonu

8 m=abcl
™ sl == 1

Draw It Collaborate Board Poll Fill in the Blanks Memory Test
Ciz Ortak Calisma Anket Bosluk Doldurma Hafiza Testi
Panosu

Resim 3: Nearpod Etkilesimli I¢erik (Soru) Olusturma Ekrani

Ornegin Nearpod uygulamast ile ders sunumunun

. sayfasina video

. sayfasina anket

. sayfasina duvar panosu (6grenciler yazi yazabilir, yazisabilir, resim ekleyebilir)
. sayfasina eslestirme oyunu

. sayfasina bir web sitesi veya sayfasi

. sayfasina sesli bir not

AN DN BN WD —
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7. sayfasina 6grencilerin ses kaydi yapabilecekleri bir ekran

8. sayfasina acik uclu soru

9. sayfasina sinav (quiz)

10. sayfasina bir Twit paylagimi

11. sayfasina 6grencilerin etkilesimde bulunabilecegi, inceleyebilecegi 3 boyutlu bir goriintii

12. sayfasina ¢izim alani

13. sayfasina bosluk doldurma etkinligi

14. sayfasina gorsel hafiza testi

15. sayfasina bir PDF dosyasi

16. sayfasina ¢oktan se¢gmeli bir sinav

17. sayfasina bir video ve video i¢ine sorular ve daha fazlasi eklenebilmektedir.

Normalde bu kadar farkli 6zelliklerdeki etkinlikleri gerceklestirebilmek igin 6gretmenin 5-6 farkl
egitim aracina ihtiyaci varken tiim bunlar1 sadece Nearpod uygulamasi ile gergeklestirebilmektedir.
Nearpod aracinin kullanicilarina sundugu temel 6zellikler asagidaki gibidir:

a) Mevecut Multimedya Icerigini Nearpod'a Déniistiirme

Mevcut PPTS, PDF, resim, video veya Google sunumlar siiriiklenip Nearpod ekranina
birakildiginda Nearpod bunu otomatik olarak Nearpod sunumuna (NPP) doniistiirmektedir.

b) Yeni Slaytlar Olusturma

Ses, metin ve goriintiileri kullanarak kolayca orijinal slaytlar olusturulabilmektedir. Google
Gorseller'den, bilgisayardan veya bulut depolama alanlarindaki (Google Drive, Dropbox ve Box) resimler
dogrudan Nearpod sunumuna eklenebilmektedir.

E Lessons
Combine content, video and activities

Cimb The Hungry Coat: A Play Ba...
G | Cricket Media
o Videos 3 Jan 5, 2021 - 10MB

Add activities in any video ——

s Google Slides

Create lessons in Google Slides

- - - APlay Based on
EXPLORE THE aFolktale from Turkey

NEARPOD LIBRARY Tlime to Climb L LITERATURE

@) neorpod + Tkt

Resim 4: Nearpod i¢erik Olusturma Meniisii

¢) Ses Dosyalar: Kullanma

Sunum sayfalarmma dinleme dosyalari, sarkilar vb. ses dosyalar1 eklenebilmektedir. Bu 6zellik
yabanct dil olarak Tiirkge Ogretiminde o6zellikle dinleme etkinlikleri gerceklestirmek igin
kullanilabilmektedir.
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d) PDF Goriintiileyici

Herhangi bir PDF dosyasi Nearpod'a yiiklenebilmektedir. Nearpod’un PDF goriintiileyicisi
sorunsuz bir sekilde PDF dosyalarini ¢alistirmaktadir. Bu 6zellik 6gretmenlere ellerinde var olan PDF
dosyalarini, kitap sayfalarini degistirmeden, doniistiirmeden kullanma imkani vermektedir.

Ders Ornegi @ settings

= Add Slide W Delete Slide D Copy (Ctrl+C)

@™ &

Video PDF Viewer

Add Slide

1 Color Names 2  denemematematik.pdf

Resim 5: Nearpod PDF Goriintiileyici Ekrani

¢) Web icerigi Ekleme

Sunumun herhangi bir sayfasina bir web sitesi eklemek miimkiin. Bu 6zellik 6gretmen veya
ogrencilerin sunum esnasinda Nearpod uygulamasindan ¢ikmadan ilgili site veya sayfalar1 kesfetmesini
saglar.

@ np.nearpod.com/presentation phpid=80096988 » G0 Qe v

Student Preview

@ Click here to open web page

Resim 6: Nearpod Web Sayfas1 Gosterme Ekrani

) Anket

Smif katilmini artirmak, ders veya ders igerigiyle ilgili 6grencilerin diisiincelerini almak amaciyla
ogrencilere ¢oktan se¢gmeli anket uygulanabilmektedir.
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¢) Video ve Video I¢i Sorular

Icerikleri zenginlestirmek gérsel ve isitsel 5grenmeyi desteklemek icin sunum sayfalarina videolar
eklenebilmektedir. Youtube'dan (URL araciligiyla) video yerlestirilebilmekte veya bulut depolama
alanlarindan, bilgisayar, mobil cihazlardan video yiiklenebilmektedir. Degerlendirme amaciyla gerekirse
videolarin istenilen dakikalarina ¢oktan segmeli veya agik uclu sorular da eklenebilmektedir.

Muitiple Choice Question
Asadudakilerdon hangisi Kirmen?

[Z ex 0:34

Resim 7: Nearpod Etkilesimli Video Ekrani

h) Coktan Se¢meli Sorular

Olgiilmek istenen konu ile ilgili coktan se¢meli sorular sorulabilmektedir. Nearpod’da ¢oktan
secmeli sorulara resim, PDF, video, web sitesi sayfasi, ses dosyasi eklenebilmekte veya mikrofon araciligi
ile ses kayd1 da yapilabilmektedir.

Q v Image

Audio Recorder

PDF Viewer
Video
Audio

Web Content

Resim 8: Nearpod Coktan Se¢meli Sorularmna Farkli igerik Tiirleri Ekleme Ekrani
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i) Acik Uclu Soru

Nearpod'a, 6grencilerin diigiincelerini ve fikirlerini yazili veya sozlii olarak 6zgiirce paylasmalarina
olanak taniyan bir soru eklenebilmektedir. Ozellikle &grencilerin yazma ve konusma becerilerini
gelistirmeleri acisindan faydali bir 6zellik olarak goriilebilir. Ogretmen dgrencilerin yazdiklarini veya
konugmalarini (ses kayd) isterse sadece degerlendirme ve geri bildirim i¢in kullanabilmekte isterse sunum
esnasinda anonim olarak (6grencinin ismini gizleyerek) diger 6grencilerle paylasabilmektedir. Bu 6zellikle
derslerinde akran degerlendirmesi ve akran 6gretimi yontemini kullanmak isteyen 6gretmenlere farkl
imkanlar vermektedir.

@m —
=1 .
Diin neler yaptin? Bu panoya yaz ya
da ses kaydi génder. (En az 5 climle)
& Add Timer
Diin neler yaptin? Bu panoya yaz ya da ses
kaydi gonder. (En az 5 ciimle)
| 3 00:00 | 00:08
Audio Recording ( \
Attached |
<X
Enable Student
Audio Recordings
Q Record Audio
Please enter text up to 1000 characters
i . e LB m

—m

Resim 9: Nearpod Agik Uglu Soru ve Cevap Ekrani

1) Bosluk Doldurma Sorusu

Nearpod 2 adimda (metni ekle, sorulacak kelimeleri se¢) kolay bir sekilde bosluk doldurma sorulari
olusturmaya imkan vermektedir. Uygulama esnasinda Ogrenciler, kelimeleri metin i¢inde dogru yere
stiriikleyip birakarak cevaplayabilmektedirler.

== Fill in the Blanks

— Cin'in guneybatisinda kalan Yunnan bslgesindeki bir
[ havalimaninda ucaga binis sirasinda ekstra bagaj ucreti
=y odemex IS kisiler, duruma iging bir cozom [ENIENN Side 19/19
mﬁ Yonnanin bagkenti K\,Ammgdehzyawnan olayda e Fill in the blanks
Wang soyadl bir kigi ve Ug arkadagt, i seyahati icin gittikleri

sehirden 30 kilogram portakal satin ald (in'in gUneybabisinda kalan Yonnan bolgesindeki bir havalimaninda ugaga binig sirasinda ekstra
Fakat havalimannda portakallaria ugaga binis yapmak : :
B ] : bagaj Ucreti odemek- kigiler, duruma ilging bir ¢ozom -
i navayolu gorevlilen belirlenen bagaj agirhgini
astiklann belirterek 300 Cin yuans ek Gcret 6demeleri Yunnan'in bagkenti Kunming deki - yaganan olayda Wang soyadli bir kisi ve 0g arkadag:
gerektigini Eond i§ seyahati igin gittikleri sehirden 30 kilogram portakal satin alds

Fakat havalimaninda portakallaria ugaga binig 'yapmax-ha'.'ayo!u goreviileri belidlenen

‘ bagaj agirligini agtiklarini belirterek 300 Gin yuani ek Gcret odemeleri gerektigin -

sedicarcda | [ buldu, || semepen | [raaimannss| [ soyledi.
] (o ] [ | ] [ ] oou B

Resim 10: Nearpod Bosluk Doldurma Sorusu Hazirlama ve Uygulama Ekrani
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Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Cevrim Igi Siire¢ Degerlendirme Araglar:

k) Eslestirme Sorusu

Eslestirme sorusu; resim-resim, kelime/climle-kelime/ciimle, resim-kelime/ciimle, kelime/ctimle-
resim seklinde 4 farkl1 eslestirme igerigi olusturmaya imkan veren soru tiiriidiir. Ogretmen eslestirilmesi
gereken kelime/ciimle ve resimleri dogru olarak hazirlar, Nearpod daha sonra 6grencilerin karsisina bunu
karisik olarak sunar ve eslestirmelerini ister.

tavsan

Resim 11: Nearpod Eslestirme Sorusu Olusturma ve Goriintiileme Ekrani

1) Gorsel Hafiza Testi

Fotografik hafiza olarak da bilinen gorsel hafiza testi gorsel zekanin seviyesini 6l¢iimleyen ve
alinacak sonuca gore yapilabileceklerin belirlenmesi konusunda yol gosteren testlerdir. Egitim ve 6gretim
esnasinda Ogrenilenlerin hatirlatilmasi, gorsel hatirlamay1 destekleme, 6grenilenlerin kaliciligini artirma
amaciyla da kullanilabilmektedir. Nearpod uygulamasinda hafiza testi uygulamasinda 6gretmen ders
icerigine gore 6x6, 8x8 veya 12x12 adet kelime/ciimle veya resim ekleyebilmektedir. Ogretmen kendi
resimlerini ekleyebilecegi gibi Nearpod’dan ayrilmadan internette (Bing Resimleri) arayarak da
ekleyebilmektedir. Hazirlanan ig¢erik 6grencinin karsisina kapali olarak gelmekte, 6grenci arka arkaya ayni
icerige tikladiginda basarili sayilmaktadir. Ogretmen ise hangi dgrencinin ka¢ denemede dogru bir sekilde
etkinligi tamamladigini goérebilmektedir.

/ Test

£ Grid siz

,

Images

F Images

a9

Horoz} Horoz
. J

EHE

Resim 12: Nearpod Gorsel Hafiza Testi Olusturma ve Goriintiileme Ekrani
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m)Tirmanma Zamani

Nearpod’un en gelismis oyunlastirma iceren degerlendirme araglarindan biridir. Tirmanma zamant
oyunu i¢in 6gretmen Nearpod yonetim panelinden ¢oktan se¢meli sorular ekler. Coktan se¢gmeli sorular
metin ve/veya resimlerden olusabilmektedir. Tirmanma zamani oyunu i¢in 6gretmen en fazla 50 ¢oktan
se¢meli soru ekleyebilmektedir. Uygulama asamasinda 6grenci adin1 girer ve bir avatar (kisiyi simgeleyen
resim veya simge) se¢er ve tirmanma oyununa katilir. Tirmanma oyununda basarili olmak i¢in hizli ve
dogru cevap vermek onemlidir. Dogru cevabi ilk isaretleyen daha fazla puan alir ve karsisindaki daga
tirmanmaya baslar. En fazla puan biriktiren zirveye ilk ¢ikar. Ogretmen yarisma sonunda dgrencilerin
puanini, siralamasini isterse paylasabilir. Bu oyun es zamanli oynanabildigi gibi art zamanl olarak da
oynanabilmektedir. Ne sekilde uygulanacagina, her bir soruya cevap siiresinin ne kadar olacagina 6gretmen
karar verir.

Coktan se¢meli sorularin Ogretim ve degerlendirme esnasinda oyunlastirma unsuru olarak
kullanilmas1 6grencilerde motivasyon ve rekabet olusturmasina, 6grenme ve degerlendirme asamasinin
eglenceli gegmesine, dgrenilenlerin kaliciligini artmasina katki saglayacaktir.

Buydk” kelimesinin 24 1 antams hangisidie?

Resim 13: Nearpod Tirmanma Oyunu Ekrani

n) Ciz

“Draw It” 6zelligiyle, 6grenciler bos bir beyaz tuval iizerine veya dnceden ayarlanmig bir arka plan
iizerine c¢izim yapabilir, yazi yazabilir ya da var olan yazilari, resimleri vurgulayabilir,
diizeltebilir/diizenleyebilir, bunlara agiklama ekleyebilir. Ogrenciler, ¢alismalarmin tim smmifla
paylasilmasini segerek dgretmene gonderebilir. Ogrenciler ¢izim yaparken dgretmen tiim dgrencilerin ne
cizdigini es zamanli olarak gorebilir, gerektiginde miidahale edebilir. Bu 6zellik yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde resimler paylasip resimlerle ilgili seviyeye uygun sorular sormak igin kullanilabilir. Ornegin;
“Resimdeki ¢ocugu isaretle.”, “Resimdeki uzun boylu kisiyi isaretle.”, “Resimdeki sebzeleri igaretle.” vb.

x Side 18/18
U Resimdeki sebzeleri igaretleyin. O Add Timer -

Resim 14: Nearpod Cizme, Yazma ve Isaretleme Ekrani
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Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Cevrim Igi Siire¢ Degerlendirme Araglar:

o) Is Birligi (Ortak Calisma) Panosu

Nearpod’un en farkli 6zelliklerinden biri olan ortak ¢aligma panosu; 6gretmen ve 6grencilerin ortak
bir panoya yazili, sesli, gorsel igerik paylagsmasina, akran 6gretimine ve akran degerlendirmesine imkan
vermektedir.

Ogretmen yazil, sesli veya resimli bir soru veya fikir paylasir. Ogrencilerden bu konuyla ilgili
yazili, sesli veya resimli paylasimlarda bulunmalarini ister. Ogrenciler konuyla ilgili resim, metin veya
kendi konusmalarii (ses kaydi) panoya gonderir. Ogrenciler tarafindan génderilen igerikler once
dgretmenin paneline diiser ve dgretmen tarafindan onaylanan tiim ierikler ortak panoda gériiniir. Ogretmen
isterse bu panodaki icerikleri hangi 6grencinin paylastigini yani 6grencilerin isimlerini gizleyebilir.
Konuyla ilgili panoda yer alan igerikler tim Ogrenciler tarafindan puanlanir. Bu puanlama 6grencilerin
begendigi iceriklerin yaninda bulunan kalp semboliine tiklamasi ile gergeklesir. Bu sayede konuyla ilgili
en iyi igerik 6grenciler tarafindan se¢ilmis olur.

Ogretmen is birligi panosunu kullanarak dgrencilerin konuyla ilgili bildiklerini yazili, sesli, resimli
olarak paylasmalarin1 saglayarak Ogrenciler arasinda etkilesimi ve bu paylagimlar araciligiyla akran
ogretimini desteklemis olur. Ogrenciler tarafindan gonderilen ve dgretmen tarafindan onaylanan anonim
(6gretmen Ogrencilerin adimi gizlediginde panodaki igerikler anonim olarak goriinmektedir) igerikler
oylatilarak bir ¢esit akran degerlendirmesi yontemi de kullanilmis olur. Bu sayede 6grencilerin derse, ders
icerigine, arkadaglarinin paylasimina olan dikkatinin daha da artacagi, 6grenmeyi ciddi bir sekilde
etkileyecegi diistintilmektedir.

4 Resimdeki meyve ve sebzelerin
isimlerini yazin.

Nikita

- - - d
v)‘e‘ ; ﬁ Biber, armut, elma, limon e o
g imon, domates,
1958 29 ol e
4 v kirmiz1 elma
ode u
| = o
Resimdeki meyve ve sebzelerin isimlerini yazn.

i ¢ zor2 a
Resim 15: Nearpod Is Birligi Panosu: Ogretmen ve Ogrenci Ekrani

p) Nearpod Kiitiiphanesi

Nearpod ¢ok zengin hazir bir igerik kiitliphanesine sahiptir. Buradaki igerikler Nearpod icerik
ureticileri veya yaymcilar tarafindan hazirlanmaktadir. Nearpod veya yayincilar tarafindan hazirlanan
icerikler arasinda heniiz Tiirk¢e igerik bulunmasa da kiitiiphanede bulunan igeriklerin her biri
diizenlenebilir, degistirilebilir ve Tiirkgelestirilebilir 6zelliklere sahiptir. Dolayisiyla Nearpod kullanan bir
ogretmen Nearpod kiitliphanesinde bulunan herhangi bir icerigi inceleyebilir, dersi i¢in faydali bulduklarini
oldugu gibi kullanmak veya degistirmek iizere kendi kiitiiphanesine ekleyebilir ve derslerinde kullanabilir.
Ogretmen kendi hazirladig1 igerikleri Nearpod kiitiiphanesinde paylasamasa bile baska &gretmenlerle
paylasabilmektedir. Hazir kiitiphane hem sunum ve sorularla ilgili fikir almak hem de dersin igerigine
uygun olan hazir igerikleri kullanarak isteyen d6gretmenlere kolaylik saglamaktadir.
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q) Paylasma ve Yayimlama

Nearpod igerikleri e-posta, web siteleri veya sosyal medya araciligiyla paylasilabilmektedir. Bagkasi
tarafindan hazirlanip paylasilan bir i¢erik eger 6gretmen i¢in uygunsa kendi kiitiiphanesine ekleyebilmekte,
icerigini (sunum ve sorular1) degistirerek veya oldugu gibi kendi 6grencilerine uygulayabilmektedir.

r) Klonlama ve Diizenleme

Nearpod kitapliginda bulunan bir igerigin kopyalar1 olusturulup igeriginde degisiklik yapilarak
farkli 6grenci, grup veya siniflara uygulanabilmektedir. Bireysel 6grenmeyi desteklemek isteyen, ayni
sorular1 farkli siniflara veya 6grencilere uygulayarak ayri ayri raporlar almak isteyen 6gretmenler igin
kullanilabilir bir 6zellik olarak goriilebilir.

s) Oturum Yonetimi ve Ozellikleri

Canli Oturum / Ogretmen Hizinda: Canli oturumlar, dgretmenlerin ve dgrencilerin bir dersin ayn1
boliimiinde olmalarina (es zamanlt ilerlemelerine) olanak tanir, tiim cihazlar anlik senkronize edilir.
Ogretmenler dersin hizin1 kontrol edebilir, tiim &grencilerin aktif oldugundan emin olabilir ve tiim
etkinlikler i¢in ger¢ek zamanl yanitlar alabilir.

Odev / Ogrenci Hizinda: Bu 6zellik, dgretmen tarafindan paylasilan iceriklere 6grencilerin
istedikleri zaman (68retmenin belirledigi zaman araliginda), istedikleri yerden katilmalarina ve 6grenme
iceriklerini kendi hizlarinda kesfetmelerine olanak tamir. Ogretmenler, bir 6dev verdiginde her bir
ogrenciden bireysel cevap alabilir. Bu Ozelliklerin; ders esnasinda verilen gorevler, ev Odevleri ve
bireysellestirismis egitim agisindan ¢ok faydali ve islevsel oldugunu sdyleyebiliriz.

Gerg¢ek Zamanl Degerlendirme: Ogretim ve degerlendirme siirecini daha iyi yonetebilmek igin
etkilesimli etkinlik tiirlerinden herhangi biri kullanilarak 6grencilerin yanitlar1 gercek zamanli, aninda
alinabilir ve yanitlara geri bildirimde bulunulabilir.

Ogrenci Iceriginin Paylasimi: Ogretim esnasindan 6grenci ¢alismalaridan uygun gériilenler diger
ogrencilerin ekranina anonim veya ¢alismay1 yapan dgrencinin ismiyle paylasilabilir.

Ogrenci Listesi: Nearpod, oturum esnasinda aktif olan etkinlige hangi dgrencilerin katildigini liste
héalinde gosterir. Ogretmen, Ogrencilerden hangisinin o an etkinligi yapmakta oldugunu hangilerinin
oturumdan ¢ikis yaptigini gorebilir.

Ogrenci Notlari: Ogrenciler canli ders sunumlari esnasinda veya Nearpod ddevlerini yaparken her
sayfaya kendileri i¢in notlar alabilir. Ogrenciler dersten sonra notlarini isterlerse sinif arkadaslariyla
paylasabilir veya daha sonra bakmak i¢in kendilerine gonderebilir.

Ogretmen Gosterge Paneli: Ogretmen “Canli Oturum/ Ogretmen Odakli Mod”da iken, ders akisini
kesintiye ugratmadan sunumlar arasinda istedigi gibi gezinti yapabilir.

Osrenci Gasterge Paneli: Ogrenciler “Kendi Hizina Gore / Ev Odevi Modu”ndayken sunum
sayfalar1 arasinda rahat bir sekilde gezinebilir, kendi 6grenme ihtiyaglarina gore istedigi icerige erisebilir.
Bu, 6grencilerin sunumlardan daha verimli bir sekilde faydalanmalarini saglar.

t) Raporlar

Ogrenci Raporu: Ogrenciler, Nearpod sunumunda (canli oturumlarda) etkilesimli bir
degerlendirme sorusunu her yanitladiginda sonuglar 6gretmen panelinde otomatik olarak goriiniir. Bu
raporlar ayrica 6gretmenin daha sonra erigebilecegi “Raporlar” boliimiine de kaydedilir.

Oturum ve Odev Raporu: Gerek ders sunumu esnasinda gerekse 6dev olarak verilen igeriklerle
ogrencilerin etkilesimi ayr1 ayr1 kaydedilir. Ogretmen &grencilerin performansini oturum, soru, dgrenci
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Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Cevrim I¢i Siire¢ Degerlendirme Araglar

bazli raporlar araciligi ile ayrintili bir sekilde gorebilir, istedigi gibi filtreleyerek inceleyebilir. Bu raporlari
PDF veya CSV olarak bilgisayarina indirebilecegi gibi e-posta olarak da kendisine, 6grenciye veya 6grenci
velisine gonderebilir.

Nearpod uygulamasimin iicretsiz ve iicretli kullamm 6zellikleri mevcuttur. Ucretsiz kullanimda
saklama alan1 100 MB’la sinirlidir ve bir derse/oturuma en fazla 40 6grenci katilabilmektedir. Daha fazlasi
icin iicretli kullanima ihtiya¢ duyulmaktadir.

Nearpod; yukarida belirtilen temel 6zellikler yaninda kullanicilara Google veya Microsoft hesaplari
ile giris; Google Drive, Dropbox ve Box kullanimi; Google’da gorsel arama, Google Form entegrasyonu
(web sayfasi araci ile) gibi kolayliklar da saglamaktadir.

Nearpod uygulamasinin heniiz Tiirkce ara yiiz destegi bulunmamaktadir. Ancak 6gretmen panelinde
yer alan igerik tiirlerinin 2 kategoride (sunum igerikleri, etkilesimli igerikler) toplanmis olmasi, hazir
sablonlarin yer almasi, igerik hazirlama ve kullanim agisindan biiyiik kolaylik saglamaktadir.

Sonuc ve Degerlendirme

Tiim egitim ve 6gretim siirecinde, yabanci dil 6gretiminde, yabanci dil veya ikinci dil olarak Tiirkce
Ogretiminde siire¢ degerlendirmesi amaciyla kullanilabilecek araglarin neler oldugunun, ne tiir 6zelliklere
sahip oldugunun, 6gretmenlere ne tiir imkan sundugunun bilinmesi ve diinyayla birlikte dijitallesen egitim
ortamlarinda verimli bir sekilde kullanilmasi biiylik 6nem arz etmektedir.

Bu calismada egitimde en c¢ok kullanilan 100 arag igerisinde yer alan 13 degerlendirme araci ele
alimmustir.

Egitimde en ¢ok kullanilan 13 degerlendirme aracinin sirasi ile 1. Kahoot (13), Google Forms (15),
Mentimeter (24), Quizlet (30), Quizizz (31), Nearpod (43), Socrative (48), Edpuzzle (71), Plickers (73),
Poll Everywhere (77), Factile (83), Hot Potatoes (89), Gimkit (100) oldugu goriilmiistiir.

Egitimde en ¢ok kullanilan 13 siire¢ degerlendirme araci tek tek ele alinmis ve temel 6zelliklerine
deginilmistir.
13 siire¢ degerlendirme aracinin kullanim 6zellikleri, kullanicisina sundugu imkanlar, etkinlik

tiirleri, ara yiiz 6zellikleri, licretli ve ticretsiz kullanimlar1 arasindaki farklarina deginilmistir. Her bir aracin
birbirinden farkli 6zellikleri oldugu goriilmiistiir.

Ele aliman araglarin tamaminin Tiirk¢e igerikleri destekliyor oldugu ancak sadece 4 tanesinin
(Google Form, Hot Potatoes, Quizlet, Socrative) ara yiiz olarak Tiirk¢e oldugu goriilmiistiir.

Ele alinan araclarin her birinde siire¢ degerlendirmesinde kullanilabilecek etkinlik tiirlerinin oldugu
ancak bazilarinda tek (Factile, Plickers) bazilarinda ise daha fazla oldugu goriilmiistiir.

Bazi degerlendirme araglarmin (Nearpod, Quizizz) sunum igerigi hazirlamak i¢in de cesitli
ozellikler (metin, resim, video, web sayfasi, PDF, ses ekleme vb.) barindirdig1 tespit edilmistir.

Tiim araglar incelendiginde siire¢ degerlendirmesinde kullanilabilecek 19 farkli soru tiirii oldugu
tespit edilmistir:

e Acik uglu soru e Coktan se¢meli soru e Kisa yanit

o Anket e Dinle-yaz e Puanlama-derecelendirme
¢ Beyin firtinasi e Dogrusal 6l¢ek e Resim igaretleme

¢ Bilgi kart1 (kelime kart1) e Dogru-yanlis e Siralama

¢ Bosluk doldurma e Eslestirme e Soru cevap

e Bulmaca e Hafiza testi

e Cevap yazma e Harf siralama (Kelime olusturma)

e Ciimle siralama e Kelime siralama (Cilimle olusturma)
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Ele alinan araclar icerisinde her birinde kismen de olsa oyunlastirma 6zelligi bulunmakla birlikte
degerlendirme asamasini en ileri derecede oyunlagtiran uygulamalarin Kahoot, Socrative ve Nearpod
oldugu goriilmiistiir.

Ucretsiz kullanimlarmin sundugu 6zellikleri, soru ¢esidi, oyunlastirma unsurlar1 ve uygulama sirast
ve sonrasi raporlar1 degerlendirildiginde ele alinan araglar igerisinden 6gretmene siire¢ degerlendirmesinde
en fazla imkan veren uygulamanin Nearpod oldugu goriilmiistiir.

Nearpod uygulamasinin ders igerigi olusturma, degerlendirme sorular1 hazirlama, bunlar1 birlikte
kullanma, dis kaynaklar1 (resim, video, PDF, web sitesi) iceri aktarma, oyunlastirma, es zamanli ve art
zamanl degerlendirme, 6dev tanimlama, 6devlerde siire belirleme, isbirlik¢i 6grenme, akran Ogretimi,
akran degerlendirmesi gibi 6zelliklerinin oldugu, bunlarin yaninda 11 farkli ders igerigi (sunum hazirlama),
10 farkli degerlendirme sorusu olusturma sablonuna sahip oldugu gorilmiistiir.

Ele alinan tiim degerlendirme araclarinin kismen de olsa dil 6gretiminde, yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde ve Ozellikle siire¢ degerlendirmesinde kullanilabilecegi sOylenebilir. Bununla birlikte Nearpod
uygulamasinin 6gretmenlere tek bir platformda birden fazla imkan verdigi, 6gretmenlerin kullanim
kapasitesini gelistirdigi, cesitli igerik tlirleri sunarak 6gretmenlerin farkli araglara olan ihtiyacinmi azalttigi;
100 MB alan kullanim kapasitesi ve tek oturumda 40 6grenci sinir1 hari¢ 6gretmene tiim 6zelliklerini
iicretsiz olarak sundugu gorilmiistiir.

Nearpod uygulamasinin hem sunum olustururken hem de soru tiirlerinde sorulara metin, resim, ses
ve video eklemeye izin vermesi, is birligi panosuna sahip olmasi bu aracin okuma, dinleme, yazma ve
konusma becerisinin gelistirilmesinde; coktan segmeli soru, eslestirme, hafiza testi, bosluk doldurma, resim
isaretleme Ozelliklerinin ise kelime 6gretiminde etkin bir sekilde kullanilabilecegi goriilmiistiir.

Ele alinan tiim uygulamalar; 6grencileri derse 1sindirma, 6grenme siirecini gézlemleme, ders sonu
degerlendirme, G6grencilerin motivasyonunu artirma ve rekabet ederek birlikte 0grenme kiiltlirlerini
gelistirme gibi agilardan degerlendirildiginde giiniimiiz 6grencilerine hitap eder niteliklere sahip oldugunu
ifade edebiliriz. Bununla birlikte ele alinan ¢evrim igi siire¢ degerlendirme araglarinin, gretmenlerimizin
teknolojik pedagojik icerik bilgisine katki saglayacagi da diistiniilmektedir.

Cogu uygulamanin ara yiiz dilinin Tiirk¢e olmadig goriilmiistiir ancak bu; anlasilabilir ikonlar,
hazir sablonlar ve kullanic1 dostu ara yiiz sayesinde biiyiik bir engel olusturmamaktadir. Yine de bu gibi
uygulamalari etkin ve verimli bir sekilde kullanmak isteyenlerin temel seviyede Ingilizce veya en azindan
web araclarinda yaygin kullamlan Ingilizce ifadeleri bilmesi gerektigi goriilmektedir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi siirecinde gerek yiiz ylize veya uzaktan gerekse es zamanli veya
art zamanli olarak kullanilabilecek ¢evrim i¢i degerlendirme araglarinin; okuma, dinleme, yazma, konusma
becerilerinin gelistirilmesi ve degerlendirmesinde, kelime 6gretiminde etkin bir sekilde kullanilabilecegi;
hem 6gretmenlere hem de 6grencilere biiyiik katki saglayacagi, 6grenme ve degerlendirme siirecine eglence
katacagi, 6grenmeyi hizlandiracagi, 6grenilenleri daha kalici hale getirecegi diisiiniilmektedir.
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