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Ozet

Korku duygusu insanoglunun temel duygularindandir. Bu nedenle de efsane-
ler, romanlar ve sinema icin verimli bir malzeme olmustur. Makalede Dracula bir
korku modeli olarak incelenmekte ve psikolojik, sosyolojik agidan da bakilmayi
hakettigi belirtiimektedir. Dracula bir vampir dykdist olarak sinema ve TV dizileri
icin dnemlidir. Buffy ve Angel adli popdiler kdiltdr drdnd diziler icin de bir kaynak
olmustur. Bu iki dizi iclerindeki zengin vampir érnekleri ve karmasik dykdileri agisin-
dan incelenmeye deger gorilmektedir. Bu bakis acisiyla Dracula’nin ve dizilerdeki
vampirlerin bircok yonden farkl olmalari dikkati cekmektedir. Calisma klasik vam-
pir 6ykdisd ile dizilerdeki dykdileri karsilastirmali olarak incelemektedir.

Anahtar Kelimeler: Vampir, Dracula, Buffy the Vampire Slayer, Angel.

Abstract

"Fear" is one of the basic feelings of human kind, for that reason it has been
a fruitful source for legends, novels and cinema for years. This study takes 'Dracula’
as a sample model of 'fear', and claims that it can be investigated as a mode} of
fear from psychological and sociological vantagepoint. Dracula, which can be
described as a vampire narration, is a vital source for TV serials and cinema scripts.
For example, it has been a source for worldwide popular serials as Buffy and
Angel. Rich vampire elements in the serials are worthwhile to investigate com-
paratively The "vampires" in the serials and the "vampires in Dracula" differ each
other from various aspects.The objective of this study is to search for these dif-
ferences and discuss them comparatively.
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1. Giris

insanlar, cevrelerinde tanimlayip, algilayamadiklari olaylar ya da kisilerle
karsilastiklarinda bunlari akillariyla anlamlandirmaya calismaktadirlar. Bu tanimlama
ve anlamlandirma ¢abasi "korku" gibi temel bir duygunun 6telemesiyle olmaktadir.
Gortlmeyen, ancak varoldugu ve insanlan korkutup, onlara zarar verdigi
dstintilen varliklardan her zaman korkulmustur. Bu nedenle de insanlarin ¢ok eski
zamanlardan beri yarattiklar kiiltirleri icerisinde korku motiflerine rastlamak
mumkunddr.

Yasanan mekan ve ¢ad ne olursa olsun insanlarin korku duygusunu temel
alarak bircok 6ykU, masal ve efsane Urettikleri asikardir. Bu Uretimleri aslinda bir
anlamda Carl Gustav Jung'un da belirttigi gibi insanligin ortak bilingaltindan kay-
naklanmaktadir. Bu ortak alandaki anilar ve bastinlmis duygular ilkel anilari yani
arketipleri olusturmaktadir. "Bir tur ilkel atavi imajlar diyebilecedimiz arketipler,
davranislarimizi yénlendirir ve folklor malzemesi, sanat eseri, masal ve efsane gibi
kisisel veya kolektif dretimleri etkiler" (Bilgin 2003: 32). Bugtin de kitle iletisim
araglarinin kolektif bilingaltini olusturucu tarzda ayni gérevi Ustlendiklerini séyle-
mek mumkdinduir.

Ruyalar, dini inanglar, mitler, sanatlar ve folklor bu arketiplerin somutlastiklari
alanlar olarak karsimiza ¢lkmaktadirlar. iste vampir de béyle bir bilingalti ile korku-
nun arketipi olabilmektedir. Cok eski zamanlardan beri varolan "vampir" olgusu
zaman icerisinde farkh anlamlar kazanmistir. ilkcaglarin vampirleri zamanla fark-
lilasmistir. Vampirligin 6zlinde kan emme yatmaktadir. Vampirler yasamlarini
stirdurebilmek icin insanlarin kanlarini emen yaratiklardir. Bir anlamda insanlarin
korkularinin somutlastinimis halleridir. Kollektif bilincaltina yansiyan arketip diye-
bilecegimiz ilk vampir 6rnegi ilk kutsal metinlere dayanmaktadir aslinda.

Arastirilan vampir metinlerinde ilk vampir Caine'dir. Bu ilk yaratilis
metinlerinden bugtine "vampir efsanesi" insanlarin bilingaltlarinda farkl kdiltrlere
gegmistir. "Vampirler, kurtlasmis insanlar, canavarlar ve mumyalarin hepsi de,
Ozlinde, insansal yaratiklardir. Bunlar, reel-toplumdaki insanin 6z pargasi sayilan
kotdiltik ve glinah potansiyelinin kisilesmis gorintmleridir" (Oskay 1994: 62). Bu -
anlamda "vampir'ler insanlarin hayatlarinda hep varolmuslardir.

Ortagag'da insanlarin en buy(ik korkusu karanlik yarinlardir. Dini baski, salgin
hastaliklar, aclik gibi seylerle miicadele etmek zorunda kalan insanlar, yasanan gtin-
den korkmuslardir. Bu, bir anlamda yaratilan dykdler ve efsanelerle guinli anlam-
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landirma, saldirganhg ve korkuyu baska bir yéne yénlendirmedir. Oliimdn bu kadar
yakininda yasamak insanlarda 6lim korkusunun siddetli bicimde yasanmasina
neden olmaktadir. Sonraki dénemlerde bilim ve teknoloji gelistikge “insanlarin
korkular yén degistirmistir. iliskiler kapitalizm kurallar cercevesinde stirdiigi icin
cikar catismalar herkesten korkuyu getirmistir (Pésteki 2002: 48-50) Dolayisiyla
korku yok olmamis, baskalasimlar gecirerek insan hayatinda yer almaya devam
etmistir. Buna bagh olarak vampirler ve vampirlik glinlimtize kadar efsanelerde,
Oyktilerde ve sinemada varligini stirdtrmstdir.

Korkunun temel kaynaklan kisaca bu sekilde tespit edildikten sonra, insan-
larin agmazlarinin Gretimi olan vampirlikten ve vampirlerden bahsedilecektir.
"Vampir" 6ykustinden yola cikilarak olusturulan Gykdilerin vardigi modern insanin
kabusu olarak nitelendirilen Dracula ve sinemadaki vampirlerin izinde TV'deki iki
popliler dizideki vampir bakisina deginilecektir. Temel amag, uzun bir sire tele-
vizyonda gbsterilen ve by ilgi ceken ABD yapimi "Buffy, the Vampire Slayer" ve
"Angel" adli dizilerdeki vampirler ile klasik vampir arasindaki farki ortaya koyarak
"korkulan olgu" konusundaki insan degisimini saptamaktir. Bu iki dizi, iceriklerinde-
ki korku 6geleri ile dikkati cekmektedir. Ozellikle korku kahramanlarindan biri olan
vampirlerin temel karakterler icinde yer almalari 6nemlidir. insanlarin bilingaltlarin-
da, gegmis Gykdlerde ve sinemada farkl bir konuma sahip olup, korkunun &znesi
olan vampir, bu iki dizideki karakterler araciligi ile insanca duygulara sahip olan bir
kisilige kavusmaktadir. Bu noktadan hareketle korkulan konusundaki degisim
ortaya konulmaya calisilacaktir. Bu amacgla her iki dizi de karakter, mekan, duygu ve
yaratilan vampir karakterlerdeki degisiklik ve farklilik agisindan klasik vampir
Dracula ile karsilagtinimistr.

2. Vampir Efsanesi

"Vampir'lerden ¢aglar boyunca herkes korkmustur. Yasayan 6li olan vampir-
ler, canli insanlarin kanlarini emerek bir anlamda onlarin yasam 6zlerini alan asalak
yaratiklardir. Olii olmayan, hayat sunan kanla beslenen vampir efsanesi Asurlularin
tas tabletlerinde...kendine yer bulmustur. Kanin yeralti diinyasindaki 6limden
dondst saglayacagina inanan Eski Yunanlilar, bunu "sacramentos” (aydan yapilmis
ceset) olarak adlandirmislardir. “Vampir” kelimesi ise dogadstl &zelligi olduguna
inanilan kutsal sebt donemini belirten ve bir siyam kelimesi olan 'vampra' ile ayni
kokten gelmektedir. (Pésteki 2002: 51) Vampir dendiginde akla gelen "Dracula” ise
tarihte Osmanli'ya karsi yaptigi miicadele ile taninan Vlad Tepes'e atifta bulun-
maktadir. Babasi Drakul'a ithafen bu isim verilmistir. "Drakul'un oglu" anlamina
gelmektedir (Oskay 1994: 107).

Vampirlere dair ilk kaydi 12. ytzylda William of Newburgh adl kisi tutmus-
tur. Ollilerin geceleri insanlarin kanlarini emmek icin canlandiklarini yazmstir.
Yaradilis dénemine ait bazi metinlerde ise Eve'den (Hawa) 6nce yaratilan "Lilith"
adli asi ruhlu bir kadindan bahsedilmektedir. Bu kadin, Adam'a (Adem) karsi ¢ikin-
ca lanetlenmistir. ikisinin ilk gocuklan olan Caine, kiskanglk sonucu kardesini
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6ldurdr. Bu nedenle de tanr tarafindan cezalandirilir. Cezasi da guinesi gérememek
ve kana-susamislikla azap ¢ekmektir. Kan ile mistik glicler arasindaki baglantiyi
kesfeden Caine, kendi gibi yaratiklar ortaya ¢ikarmanin yollarini arar ve bulur da.
Bir vampir tarafindan isinlan biri, vampirin kanini emerse bir slire sonra vampire
dontsmekte ve o vampirin klaninin bir Gyesi olmaktadir (www.derki.com).

"Rusya, Polonya, Orta Avrupa, Yunanistan ve Arap dlnyasinda yaygin olan
inang uyarinca, yasayanlarin kanini emmek icin mezardan ¢ikip gelen 6li, vam-
pirdir. Slavlar, kan ugruna mezardan kalkan 6ltntn kalbine kizil agagtan yapilmis
kazik saplar. Geleneksel olarak, vampirin kurbani yine bir vampire dén(stir; ¢link
vampir, kanini emdigi kisiyi kirletir. Hayaletler insani korkutmaktan &teye
gidemezken, varliklarini canlilarin kanina borglu olan vampirler, insani kanini
emmek suretiyle éldurdrler" (Zizek 2003: 264). 1672 basinda Orta Avrupa'dan
birkag vampir hikayesi Bati'nin folklorik gelenegine girmistir. 60 yil icinde, Avrupa ve
ingiltere basininda birkag ilgiri¢ Gykii yer almistir. ingilizce "vampir" kelimesi de ilk
defa kullanilmistir (Wilcox ve Lavery 2002: 143).

2.1. ilk Vampir Oykiileri

Orta Avrupa folklorunda ilk vampirler akrabalari ya da kdyltlerce élduirtp,
mezarlarindan ¢ikan kdyldlerdir. Vampir olarak dogmalarinin nedeni zavalli bir se-
kilde élmeleri (sarhos, vaftiz edilmeden, intihar) ya da sadece intikam istemeleridir.
Bram Stoker'in Dracula'sinda vampir aristokrat olur. Bir satoda inzivaya cekilmis
olarak yasamaktadir. Viktoryen vampiri 6liddr, insan degildir, tam anlamiyla anti
Hristiyandir (Wilcox, Lavery, 2002: 111). Dracula insafsiz mlk sahiplerinin gorin-
tdstidir. Frankestein ile birlikte burjuva uygarh@inin korkularini temsil etmektedir
(Moretti 1991: 59). 19.ylizyil dlinyasinda vampiri efsane olarak stirdiiren en (nli
“vampir" Bram Stoker'in "Dracula" (1897) romani olmasina ragmen tek olan
degildir. OlU olan ve yasayan birini esir alan esrarengiz varliklari anlatan baska eser-
ler de vardir. Siirde Byron'un Gaiour'u (1813) ve Keats'in Laima'si (1819) gibi.
Dr.John Polidori'nin kisa Oyklsli The Vampire (1819) seytan Lord Ruthven'i
sunmustur (nam-i diger Lord Byron). Bunlar ayni konudaki Gotik melodram dal-
gasinin da habercisidirler: George Stephen, The Vampire (1821), John Dorset, The
Vampire Bride (1821) ve W.T.Moncrieff, The Vampire (1829) (Maden 1992: 15).

Vampir efsanesinin geldigi son nokta olan ve ayni zamanda en Unli vampir
olan Dracula, bircok yonden incelenmis bir eserdir Hem roman ve hem de
Dracula'yl diinya capinda tnli bir karakter haline getiren sinemadaki 6rnekleri
farkh yonlerden ele alinmislardir. Dracula éykusu, kapitalizm (kan emme yéndi ile),
psikanalitik agidan dini okuma yaparak ya da cinsel ¢cagrisimlarinin incelenmesi gibi
yonlerden arastinimistir.

"Ucubeler ve canavarlar, psikanalize gére anlatilacak olursa, id'in (alt-ben'in) i¢
yuzlinin disa vurulmasidir* (Oskay 1993: 68). "Vampir, yasama arzusunu simgeler,
dylesine doyurulamaz bir arzudur ki, dizginlenemez Bu yokedici arzu, éztinde



Vampir Efsanesi, Vampir Filmleri ve Vampir Olgusuna... ® N.PGsteki

kisinin kendisine yonelik olsa da, 'Gtekine' yansitilir. Kisi kendi 6zlindeki kaynaklari
tuketip, yetersizligine care bulamayinca; 6tekini kendi eksikliginden sorumlu tutar,
ancak kendisiyle ilgili asli sorumluluklarini ve &limldligund kabullenirse, vampir
olmaktan ¢ikar. Vampir, cevresi ve kendisiyle uyum saglayamayan kisidir. Vampir
kisinin ruhsal gtglerinin kendisine yonelmesini simgeler" (Zizek 2003: 264). Dracula
romaninin yazari Stoker, kli¢tkltigtinden itibaren hastalikl bir yasama sahip oldugu
icin ya annesine ya da by(idikten sonra bagkalarina bagimh olarak yasamistir. Bu
anlamda "vampir'in bir bagkasinin hayat sivisi olan "kan" olmadan yasayamamasi ile
Stoker'in hayat arasinda acik¢a baglantt kurmak mimkdnddir. "Stoker, Nosferatu
gibi Slav mitlerine dayanarak olusturdugu Dracula'da sadece bir vampiri degil, ayni
zamanda Victoria dénemi ingiltere'sinde yasanan baskilari ve cinsel tabular ele
alirken kisisel saplantilarini da romana katmisti. Hatta Dracula'nin Irving'i
cagnstirdigr séylenmektedir. Stoker'in vampiri, devri ge¢mis bir aristokrat olarak
ingiltere'ye tasinarak, dlke icin bir tehlike arz etmektedir. Dizeni, gelenekleri,
yasalari tehdit eden bir yabancidir 0" (Scognamillo 1996: 130-132). Vampir aslinda
baskasina bagiml olarak yasadigi hayatindan memnun degildir. Cevresine tama-
men yabancilasmisti. Bu toplumdan dislanma direkt olarak ergenlik ¢agindaki
genglerin dislanma kabusunu temsil etmektedir. Viicudunda beliren degisimler
onun korku duymasina neden olmaktadir (Evans 1998: 64).

2.2, Klasik, Kapitalist Vampir Dracula

Kapitalist agidan bir okumaya girisildiginde satosunda yasayan ancak
kullandig esyalar ve kink dokuk kapilar ve duvarlarla "kéhnelesmis" ve de "fakir-
lesmis" bir aristokrat olan; bu yontyle de erisilmez yine de magrur bir eski ¢ag tem-
silcisi karsimiza ¢ikmaktadir. “Tipki bir kapitalistin birikime zorlanmasi gibi, Gsttin-
deki lanet, vampiri hep daha ¢ok kisiyi kurban etmeye zorlar. Dogasi onu, sinirsiz
olmak icin, toplumun bdittintine boyun egdirmek igin miicedeleye zorlar. Bu neden-
le insan, vampirle 'bir arada varolamaz'. Ya ona yenilmeli ya da onu &lddrmeli;
bdylece hem diinyasi onun varligindan, hem de onu kendi lanetinden kurtar-
maldir" (Moretti 1991: 64). Dracula romaninda harap bir satoda yasayan,
toplumun korktugu kont, korkuyu ve kétiltigl temsil etmektedir. Kdyldler ve gevre
halk, ondan ¢ekinip, uzak dururken; Dracula da "¢linku kéyli 6ztinde bir korkak ve
aptaldir" yorumunu yapmaktadir.

Dracula gibi kan emici bir vampirle bireysel miicadeleye girmek pek akilci
degildir. Baska gtli¢ nesnelerine ihtiyag duyulmaktadir. Vampir gibi yenilemez bir
gtictin karsisinda insan gibi gti¢stiz bir varligin basvurabileceg@i yardimcilarin bulun-
mas! gerekmektedir. Vampirlerin dogasini bilebilecek cesur ve de akilli insanlarin
guiclerini arttiracak ve vampiri durduracak sey dindir. Hristiyan 6geler ve 6zellikle de
rahipler; romandan, filme tim vampir éykdlerinde belirleyici bir nitelik kazanmak-
tadirlar. Franco Moretti'ye g6re vampirin gliclini kiran hag, kutsal ekmek, sarimsak
gibi nesneler dinsel anlamlari ve batil inanglar agisindan vampirin gtictine sinirlar
koyan gticler olarak ortaya ¢ikmaktadirlar. Bunlar vampirin insanlari kendisi gibi bir
kan emicive daniictiirmesini enaelleven sinirlavicilardir (Moretti 1991: 65).
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Vampirlerle miicadelede din adamlari bilgileri ile onlarin en ¢ok ¢ekindikleri insan-
lardir. Bu Oyktilerde bir anlamda kapitalizmle baslayan laiklesme stirecinde dinin
sinirlayici etkisinden kurtulmak isteyen kapitalistle, Gstlinltiglnt korumaya ¢alisan
kilisenin satir aralarindaki miicadelesini gérmek de mlmkdtndtr. Dracula romani,
Aziz George glinli aksami baslar. Geceyarisindan sonra tim ser gliglerin ortaya
cktigr bir glindir bu. ingiliz kilisesine gére putperestlik sayllan kilise ve hag,
vampirden kdyllleri koruyan birer simge olarak yansitiimaktadir.

Vampir, kan emerek kurbaninin enerjisini alirken, bir yandan da bu durum bir
ritlel olarak karsimiza glkmaktadir. Kan emme erotik bir simgedir. Gui¢lU, gevresine
hakim, karsisindakini kendisine manyetik bir gticle baglayan vampir égesi, ézellikle
bu glicti sayesinde kadinlar tizerinde bir etki uyandirmaktadir. Ornegin vampir film-
lerinde vampirin kadinlar Uzerindeki etkisi erotik olarak yansitiimaktadir. "Bram
Stoker''in Dracula'si kadinlari bastan cikarmakta yeteneklidir. Bdtlin vampir
hikayelerinde kadinlar, baslarina gelecegin bilincinde olsunlar, olmasinlar, kendileri-
ni bu gekici, bastan gikarici, kan emici varliklara teslim ederler. Aslinda vampirin
pesinde oldugu yasam kaynagi kandr, fakat bunu vazgecilmez bir erotizm kisvesi
altinda dyle bir sunar ki, kadinin tek yapabildigi kendini hazzin kucagina birak-
maktir...kanla birlikte emilen hayat kadinin viicudunu titreterek disar ¢ikar" (Zizek
2003: 267). Vampirin kéttiltklerinden bir tanesi de kendisini kurbanlarinin egleriyle
eglendirmesidir. Folklordaki vampir mitosunda bu sekstiel yén belirgindir. Ozellikle
cingeneler arasinda. Cingenelerin inancina gére bir vampirin esi hem cinsel hem de
kanli istahinin 6znesidir (Wilcox ve Lavery, 2002: 143).

2.3. Romandan Filme Vampir ve Dracula

"Vampir" edebiyatta efsanelerin ortaya gikardig: bir figiir olarak yasarken,
sinema sayesinde daha genis kitlelerin ilgisini ¢eken bir "kahraman" haline gelmistir.
ilk dénem vampir filmlerinde tam anlamuyla bir korku figlirt olan Dracula, giderek
korku sinemasinin gelismesiyle birlikte farkli agilardan degerlendiriimeye baslan-
mistir. ilk 5nemli vampir filmi olan Friedrich Wilhelm Murnau'nun Nosferatu'sundaki
(1922) "Kont Orlok", Dracula'nin bir uyarlamasidir ve yaklasan Hitler tehlikesine
dikkati ¢ekmektedir. Hollywood'un vampiri degerlendirmeyecegi ddstinlilemez
birseydir. Tod Browning'in "Dracula” (1931) isimli filmi ile Dracula ve vampir Gykdisi
yeni dlinyaya gegis yapmistir. Sinemacilarin hayal gligleri ile farkh bicimlerde vampir
imgesinin karsimiza ¢iktigini grmekteyiz. Komediden, erotik sinemaya kadar pek
cok tlirde Dracula ve vampirler filmlerde kahraman olmuslardir. Tek fark olarak
Hollywood vampirleri etraflarindakilerden ayirt edilememektedir. insan gibi kokar
ve gordndrler. Yerler, icerler, sigara kullanirlar, asik olurlar, kizarlar ve merhamet
duyarlar (Wilcox ve Lavery, 2002: 111). Son dénem vampir filmlerinde, dnceleri
toplumun uzaginda yasayan vampirler insanlarla ortak yasam alanlarini paylasmak-
ta ve ayri birer varlik olarak yasamlarini yerytiziinde stirdtrmektedirler. Bu vampir-
lerin pesinde olup, insan irkini koruyan bir de avclar vardir kuskusuz. Bunlar

korkusuz, kendilerini bu ise vakfetmis avcilar. Blade'de (Bicadin ki Yiizii, 1998)
Weslev Snines'in canlandirdifi sivah vamnir karakteri vamnir klaniile incanhit adina
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mtcadele etmektedir. Annesi kendisine hamileyken bir vampir tarafindan isinldigi
icin tlrtndn kanla yasama, aynada gdrinmeme, glcli olma gibi &zelliklerini
tasiyan Blade, glindliz disarida gezebilmesi nedeniyle vampirler arasinda ayri bir
yere sahiptir ve "glindiliz gezen" sifatiyla nitelendirilmektedir. Belirli zamanlarda
aldigr serum ile "kan emme" glidUstintin 6ntine gecen Blade, vampir olmasina
ragmen tlrinden nefret etmektedir. Karizmasi, glicl, deri kiyafetleri, glines
gozltikleri ve yasam tarzi ile sira disi bir kahramandir ve glicli bir seksapeli vardir.
Bu yonleriyle hayranlik uyandiran bir vampir olmaktadir.-Yine Karanliklar Ulkesi'nde
(Underworld 2003) vampirler diinyada ayri bir yasam tdri olarak gdsterilmekte-
dirler. Bu sefer kurtadamlarla vampirler arasindaki "karizmatik" savas én plana ¢ik-
maktadir. Vampirle Gérlisme'de de (Interview With The Vampire, 1994) vampire
sempatik bir bakis bulunmaktadir. Tom Cruise'in canlandirdigi Lestat kétd bir
vampirken; Brad Pittin canlandirdidi Louie iyi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
anlamda Amerikan vampiri yeni bir kilt(iriin Grettigi yeni bir canhidir. Yeni dtinyada-
ki dlizene ayak uydurmustur. Yeni vampirlerin yeni dlismanlari da artik din adamlari
degil, profesyonel kisilerdir. Cagimizin modern vampir avcilar sinemada Blade,
TV'de Buffy, edebiyatta Anita Blake'tir.

3. Buffy, the Vampire Slayer ve Angel Adh Dizilerdeki Vampir Olgusu

Cevresinde olusturdugu gizem nedeni ile kéttillik simgesi olan vampir, "...hem
6llidur, hem de degildir: o, yasayanlardan emdigi kan sayesinde yasamayi beceren
Oli bir kisi, bir '6lmemis'ti. Kanini emdigi kisilerin glicii onun gtictine déndstir.
Vampir gliclendikge, yasayanlar gicsiizlesir" (Moretti 1991: 63). Oliim icinde 6ltim-
slizliik kazanan vampir, 6lemeyen bir 6li olarak iki arada kalmistir (Oskay 1994:
123). Bu durum TV'de vampir dizileri olarak popliler bir yere sahip olan Buffy, The
Vampire Slayer (1997-2003) ve Angel (1999-2004) adli iki dizide bize bir dram
gesi olarak sunulmaktadr. Iyi vampirler (Angel ve Spike) bu durumlari nedeniyle
caresizdirler. ABD'de ve dlinyada buytk ilgi ceken bu iki dizi uzun dénem popliler-
liklerini korumug ve “vampir®i farkli bir konuma getirmiglerdir. Buffy, alti sezon,
Angel ise bes sezon boyunca devam etmistir.

Her iki dizi de ayni yapimci ( Joss Whedon) tarafindan yapilmistir. Bu nedenle
iki dizideki bazi karakterler ortaktir. "Buffy, the Vampire Slayer" da ilgi ¢eken bir
karakter haline gelen "Angel"; daha sonra ayri bir dizinin kahramani olmustur. Bu
nedenle iki dizideki karakterlerin baglicalarinin incelenmesinde fayda bulunmak-
tadur. ki dizinin mekan, tema, teknik ve psikolojik unsurlar etrafindaki incelemeleri
klasik vampir ile yeni dénem vampir arasinda yapilacak bir karsilastirma éncesinde
gerekli gorilmektedir. Bu, hem dizileri tanima ve anlama hem de vampirlerin
karsilastirmalarindan sonra yapilacak analiz agisindan énemlidir.

3.1. Karakterler:

Bir TV dizisi ana karakterlerin seyirci tarafindan benimsenmesi ile basari
kazanmaktadir. Ana 6ykd, karakterler arasi iligkiler, birbirlerine karsi olan tepkileri



MIICAW o KOCaell universites! lletusim Fakuites! Arasurma vergisi

dizi icindeki olay &rguistinii beslemektedir. Karakterlerle 6zdeslesme saglandigi
zaman dizinin "tutmasi" kolaylasmaktadir. Bu nedenle yaratilan karakterlerin guiclG
karakterler olmasi gerekmektedir. izleyicinin karaktere karsi besleyecegi sevgi ya da
nefret diziyi takip etmesini saglayacaktir. Iyi ve kéti karakterler arasindaki
mucadelede izleyicinin taraf olmasinin saglanmasi gerekmektedir. Bu amagla
karaktere yiklenecek birtakim 6zelliklerin gergeklerle baglantisinin olup olmamasi
Onemli degildir. Clinki 6zdeslesme ile zaten karaktere bir bicimde baglanan izleyi-
ci icin onunla ilgili her sey gercektir. Karakterleri oynayacak oyuncularin perfor-
manslar da benimsenmelerinde rol oynamaktadir. Role oturan, karakteri yansitan,
ylizti, kiyafetleri ve tavirlar ile karaktere uyan oyuncular karizmalar ile karakteri
tasiyabileceklerdir.

Angel ve Buffy dizilerine baktigimiz vakit olusturulan karakterlerin gticleri ile
izleyiciyi hemen yakaladiklarini gérmekteyiz. Oynayan oyuncular da rolleri ile bditdin-
lesmislerdir. Yaratilan karakterler gligltidur. Bu nedenle de Buffy dizisinde yan bir
karakter olarak diziye dahil olan Angel karakteri karizmasi ile izleyici tarafindan ¢ok
begenilmis ve ayn bir dizisi yapilarak ana kahraman haline getirilmistir.

iki dizideki ana ve yan karakterlerin sayisi 14'tiir. Bu bélimde dizilerin
kinyeleri ve kisa konulari hakkinda bilgi verildikten sonra temel karakterlerin kisilik
yapilari Gizerinde durulacaktir.

3.1.1 Buffy
Dizinin Adi:Buffy, the Vampire Slayer

icerigi :Buffy Anne Summers isimli bir kizin, vampir avaisi olarak
secilmesi ile basi gelenleri ve yasadigi maceralan anlatan bir

dizidir.
Yayini :CNBC-e kanalinda alti sezonunun hepsi yayinlanmistir.
Y. Ulke :ABD

Yapimci  :Joss Whedon

Y. Yili :1997-2003

Oynayan :Sarah Michelle Gellar, Nicholas Brendon, Alyson Hannigan
Buffy, the Vampire Slayer'in Konusu:
Sunnydale Lisesi'nde 6grenci olan Buffy Anne Summers, diinyayr vampirler-

den ve iblislerden korumak igin secilmis bir vampir avasi oldugunu dgrenir. Bu
gbrevinde kendisine gozetmeni Giles ve arkadaglan yardim eder. Buffy vampirlerle
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mUicadelesi sirasinda Angel adinda bir vampirle karsilasir. Angel, ge¢miste yaptigi
kotillkler nedeniyle lanetlenmistir. Bu durum onda sugluluk duygusuna neden
olmaktadir. Buffy'e k6tu gticlerle savasinda akil veren Angel zamanla ona asik olur.
Bu duygusu karsiliksiz kalmaz. Ancak Angel'n lizerindeki lanet nedeniyle mutlu
oldugu anda kétu yani baskinlandigindan ayrilirlar. Angel, Los Angeles'a tasinir.

Buffy:

Cehennem Agzi'nda bulunan Sunnydale adli kasabada yasayan Buffy Anne
Summers, siradan bir Amerikan genci iken vampirleri avlamak gibi bir misyon y(ik-
lenmek durumunda kalmistir. Dizinin strdigl yillar boyunca lise, (niversite ve
basarisiz bir is hayati dénemini yasayarak buytyen Buffy, glindtizleri siradan, sarisin
bir Amerikali geng kizken; geceleri dlinyayl kurtarmak icin tekinsiz yerlerde devriye
gezen bir vampir avcisina dénlismektedir. Siradan geng kizlar gibi ask, gtzellik,
gelecek hakkinda korku, kilik-kiyafet gibi siradan kaygilari olan Buffy karakteri, dizi
ilerledikce geceleri devriye gezen "vampir avcisi" olmaktan kaygl duymaya baslaya-
caktir. Guindliz ve gece arasindaki rol farkliligi kisiliginde bir catismaya yol acan
Buffy'nin normal hayatinda "siradan" bir kiz olarak yasadigi kaygilarla, gece "avc"
olarak yasadig kaygilar arasindaki fark Buffy'i ask ve dostluk iliskilerinde gelgitler
yasayan bir karakter haline getirecektir. Buffy, "siradan olmay" basaramadigi gibi
"siradan” iliskiler de kuramamaktadir. Ask yasadigi Angel ve Spike "vampir'dir. Riley
ise devlete bagl bir "vampir avcis’" merkezinin subaylarindan birisidir.

Siradan olmayi isteyip, olamayan, ilk aski Angel ile onun "vampir'ligi yliztinden
ayrilmak zorunda kalan Buffy, siradanligina dizinin en son bélimtnde
kavusacaktir.

Willow Rosenberg:

Buffy'nin en yakin arkadaslarindan birisidir. Dizinin baslarinda ¢ekingen, icine
kapanik, korkak bir kizken; giderek kisiligi daha saglam bir hale gelen bir karaktere
dontismektedir. Buffy'nin vampirler, iblislerle ilgili bilmesi gereken efsaneleri, séy-
lenceleri ve tarihi arastiran ve bulan kuittiphanedeki sessiz yardimcisidir. Zamanla

blytye olan meraki ile bir biylict cadi haline gelen Willow'un her durum igin bir

buiylisti bulunmaktadir. Dizide karakteri oturduk¢a Buffy gibi birtakim i¢ ¢atismalar
yasayan Willow, Buffy'den daha fazla ayaklar yere basan bir karakter olarak
gortinse de Ozellikle bilinmeyen gliclere sahip olduktan sonra iyi olmakla kétd
olmak arasinda gidip gelmeler yasar.

Willow, ask hayatinda diger karakterler gibi mutlulugu her zaman elinden
kacirr. Onceleri arkadasi Xander'a ilgi duyan Willow, daha sonra bir "kurt adam'la
cikar. Son aski ise bir hemcinsidir. Dizide escinsellik Willow'un bu iliskisinde acik bir
bicimde islenmistir. Willow, lezbiyen oldugunu rahatlikla arkadaslarina kabul ettir-
mistir.
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Spike / William the Bloody:

Yasadigi donemde romantik bir sairken, Angel tarafindan vampire
donusturdlmustur. Dizide &zellikle "Angel” karakteri ayridiktan sonra 6nemli bir
role sahip olan Spike, sari saglari, uzun deri ceketi ile karizmatik bir vampir olarak
ortaya gkmistir. Basina takilan bir chip sayesinde "vampir'lik yapamayan, insanlara
saldiracagl zaman siddetli bag agrilan aracilidi ile durdurulan Spike, dizide cinsel
yénlyle de én plana cikanlan bir karakterdir. Ozellikle Buffy ile iliskisinde énce
tutku vardir. Buffy'nin bir ava olarak Spike gibi bir "vampir'le birlikte olabilmesi de
ilginctir. Angel ile "kavusulamamis" bir askin éznesi olan Buffy, Spike ile iliskisinde
daha 6zguirdiir. Ancak bu iliski uzun stre etraftan gizlenecek kadar garip bir
iliskidir. Zamanla ikili arasindaki iliski daha yogun bir hal alir. Ozellikle Spike, ruhu
olan bir vampire déntstiikten sonra iliskilerinin duygusal boyutu daha cok
derinlesir. Spike, Buffy ile olan ask macerasi ve insanlarla yakin iliskileri sayesinde
"iyi" vampir olma yolunu seger. Bu segiminde bir avci olan Buffy ile aski da etkilidir.
Bir vampir olmasina ragmen vampirleri 6ldtiirmekten ve avlamaktan ¢ekinmez. Yine
de dizinin diger kahramanlan hatta Buffy tarafindan dislanir. Kisilik olarak arada
kalmis, yalniz bir adamdir.

3.1.2. Angel
Dizinin Adr : Angel

Konusu 2 Angel adl ruhu olan bir vampirin, iblisler ve vampirlerle olan
mlicadelesi anlatiimaktadir.

Yayin : CNBC-e kanalinda 5 sezonunun hepsi yayinlanmistr.
Y. Ulke : ABD

Yapimci : Joss Whedon

Y. Yili : 19992004

Oynayan : David Boreanaz, Alexis Denisof, Charisma Carpenter

Angel'in Konusu:

Gegmislerinde yenilmis, basarisiz olmus kahramanlarin bir araya gelerek ego-
larini yliceltmeyi basardiklan bir dizidir. Buffy'den ayrnlan Angel, Los Angeles'a
tasinip, vampirler ve iblislerle mticadelesine devam eder. Burada yeni arkadaslar
edinen Angel, "Angel Arastirma" adindan bir dedektiflik btirosu agar.
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Angel / Angelus:

17. ylizyilda acmasiz bir vampir olan Angelus, cingeneler tarafindan la-

netlenir. Cingeneler ona bir ruh verirler. Angelus, bu lanet ile ne insan ne de vam-
pir olan ve de vampirliginden asla hoslanmayan, eski glinlerinden ise nefret eden
Angel karakterine déntismustir. Bu bir lanettir ¢linki yasadigi stirece mutsuz
olmak zorundadir. Mutlulugu yakaladigi anlarda Angelus'a dontismektedir. Angel,
iki tiir arasinda kalmis bir varliktir. Ne tam insan ne de tam vampir olabilmektedir.
Vampirlerin glinesten etkilenme, kandan baska sey icememe (domuz kani icer),
sivri disler, acimasiz, cirkin bir surat (kavga ettiginde ortaya cikar), kalbinin olma-
masl, aynadan aksinin gérlinmemesi gibi 6zelliklerini tasimaktadir. Ne oldudu orta-
da oldugu igin her zaman hiztinli ve yalnizdir. Ruhu olan bir vampir olarak vam-
pirlerle ve iblislerle mticadele etme misyonunu ytiklenen Angel, 6nceleri "Buffy: The
Vampire Slayer" icerisinde bir yan karakterdir. Buffy'e yardim ederken aralarinda bir
ask dogar. Ancak Angel'in lanetlenmis ruhu yliziinden hicbir zaman kavusamaya-
caklardir. Buffy ile birlikte olmak istediginde Angelus'a dontismesi aralarinda prob-
lem yarati. Angelus, Angel'dan tamamen farkli, kétu yurekli, ¢ikarc, yalanc, acr-
masiz bir vampirdir. Bu nedenle Angel, Buffy'den ayrilir ve Los Angeles'ta yeni bir
hayata baslar. Yenilmis, hayatin icinden kovulmustur. Ne kéttiliglinden kacabilen
ne de tamamen iyi olabilen bir karakter olarak etrafina yaydigi htiznti, Angel' ceki-
ci bir kahraman haline getirmistir. Dizide insanlarin tarafinda oldugu icin aslinda
kendi cinsine ihanet ediyor gibi goriinen iki vampir Angel ve Spike, karizmatik ve
koruyucu karakterler olarak dikkati cekmektedirler. Zaten vampirler ve iblisler yok
edilmesi gereken yaratiklardir. Angel kadinlarla iliskisinde hep kaybedendir. Once
Buffy, sonra Cordelia ile olan askinda sevdigi kadinlara kavusamaz. O, imkansiz ask-
larin kahramanidir.

Angel'in alt benligi Angelus, vahsi bir hayvandir. Ailesini, arkadaslarinin cocuk-
larini 6ldtirmdstir. Bir gingene kizi ile beslendikten sonra intikam olarak ¢ingeneler
ona bir ruh verirler. Bu lanetin amaci "insan gibi yasayamadan aci cekme”sini sagla-
maktir. Mutlu oldugu zaman Angelus geri dSnmektedir (Wilcox ve Lavery 2002:
144). Angel, kavga ederken vampirlesir. Yizli degisir. Angelus'a déndistr. insanlari
oldtrtirken (ya da canavarlar) icindeki kottiltikle onlara karsilik vermektedir. Bir
anlamda bu durum psikanalizdeki gibi id'in disavurumudur.

Cordelia:

Cordelia, gtizel olmaktan, kiyafetlerden ve erkeklerden baska konusacak bir
seyi olmayan, siradan bir Amerikan geng kizidir. En buiytik korkusu okulun poptiler
kizt olma statstinl kaybetmektir. Buffy ile arkadashdr onu vampirlerden olusan
dlinyaya sokacakti. Buffy ve arkadaglan ile samimiyeti arttikca Cordelia'nin kisil-
iginde de degismeler olur. Ancak en blyik degisimi Angel'la birlikte kardes diziye
gecince yasayacaktir. Sinema oyuncusu olmak icin Hollywood'a giden Cordelia,
kictik roller disinda is bulamadigi basarisiz glinlerinden birinde Angel ile karsilasir.
Onunla birlikte tekinsiz olaylarn arastirmaya basladiktan sonra karakteri de degisen
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Cordelia, giderek olgunlasir ve diger boyutlarla daha yakindan iliskiler kurmaya
basladik¢a kendisi de bazi iblis 6zellikleri kazanir. Bu arada Angel ile arasindaki
yakinlasma da dizinin duygusal boyutunu olusturacakt.

Wesley:

Eski bir gozetmen olan Wesley, basarisiz kariyerinden sonra Angel ile ¢alis-
maya baslar. Eski iblis dilleri, tarihi ve byl konusunda uzman olan Wesley, basarisiz
kisisel tarihinin ezikligini hep hisseder. O da karakterindeki degisimlerle acimasiz ve
hi¢ gtilmeyen bir insana donUsecektir. Dizinin diger kahramani Fred'e olan aski onu
hiztnl, yalniz bir karakter haline getirir. Ozellikle askina karsilik alamamasi onu
hezeyanl biri yapacaktr.

Connor:

Angel'in, onu vampir haline getiren eski sevgilisi Darla'dan olan ¢ocugu
Connor, ¢ocuk yapma becerileri olmayan iki vampirden olan mucize bir ¢ocuktur.
Dogumu iblis ve vampir dlinyasinda olay yaratan Connor, ailesini katlettigi igin
Angel'dan nefret eden biri tarafindan bebekken baska bir boyuta kagirilir. Geri
donduigtinde blylimustir ve Angel'dan nefret etmektedir. Babasina olan kizginhg
kendisini yalniz, geride kalmis ve yetersiz hissetmesine neden olacaktir. Bu &fkesi
nedeniyle babasinin diismanlar tarafindan stirekli kullanilan Connor, Angel tarafin-
dan hafizasi silinerek her zaman 6zlemini ¢ektigi aileye kavusturulacaktir.

3.2.1. Buffy'de Kullanilan Mekanlar

Buffy'nin 6ykusti, Sunnydale isimli, Amerika'nin Kaliforniya eyaletinde bulu-
nan bir kasabada ge¢gmektedir. Kasabanin ézelligi "Cehennem Agzi" denilen ve iblis-
leri ve vampirleri kendine ¢eken, kasabayi bu yaratiklarin mekani haline getiren bir
boyut kapisinin tzerinde kurulmus olmasidir. Dizinin ilk bélimlerinde Buffy ve
arkadaglarinin okuduklari ve ayni zamanda Cehennem Agzi'nin girisinin bulundugu
okul ana mekandir. Dizi, karanlik, tekinsiz, 1ssiz sokaklarda, mezarlikta ve ormanda
ge¢mektedir. Buffy, bir "avc" olarak "avi" olan vampirleri, iblisleri buralarda kistir-
maktadir. Ayni zamanda vampirler ve iblisler de bu mekanlarda avlarini bulmak-
tadirlar. Normal insanlar dizide islevsizdir. Cevrede kalabalik yaparlar ya da kurban
olurlar. Sanki bu tekinsiz olaylarin gectigi kasabanin halki yoktur. Ya da bu olaylar
onlan ilgilendirmemektedir. Dizinin birincil amac siradan insanlarin sorunlarin
ortaya koymak degildir.

3.2.2. Angel'da Kullanilan Mekanlar

Angel, Los Angeles'ta gegmektedir. Amerikalilarin "Melekler Sehri" dedikleri
Los Angeles'ta, vampir ve iblislerle mticadele isi Angel'a ve arkadaglarina diismustuir.
Mekanlar tekinsiz ve karanlik képru altlari, issiz blok araliklari, kdseler ve yine Los
Angeles'in kalabaligindan uzak sokaklar ve caddelerdir. Olaganustu olaylar olur,
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bircok insani ilgilendirecek gelismeler yasanir ancak bdyle blylik bir sehirde bile
yine ilk elden toplumu ilgilendirmeyen olaylardir bunlar.

Kétliltklerle micadele siyasi otorite ya da yerel kuruluslar tarafindan degil,
bu korkung gergegi bilen bireylerce yapiimaktadir. Bir anlamda kétliyd bilen eski
kétller ve iyiler, tim insanlik icin -onlarin haberleri olmasa da- kendilerini kurban
etmektedirler. ilging olan yine de hayatin devam etmesidir. Kétiiler insanlari idare
etmektedirler ve bundan kimsenin haberi olmamaktadir. Zaten iki dizinin de en son
béllimlerinde kot gliclerin ayakta kalmayl basarmalari ile kétiliglin hep varola-
cagi ve insanlarin mlicadelesinin sonsuz oldugu mesaji verilmistir.

3.3. Ana Temalar

Her iki dizide de siddet, &fke, intikam, cinsellik, dzgurlik, dostluk gibi
temalarin vurgulandigini gérmekteyiz.

Siddet: Garip yuzli yaratiklar, dovis sahneleri, bliyi ve bilinmeyen olaylar ve
gligler siddet yontinl olusturmaktadir.

Ofke: lyiler-kétiiler birbirlerini yok etme miicadelesinde iclerindeki nefreti de
su Ustline gikanrlar. Angel'ineski haline", Buffy'nin "kaderine", Spike'in "herseye"
olan &fkesi gibi temalar dizilerin her zaman tansiyonlarinin yiiksek olmasina neden
olmaktadir.

Intikam: lyiler kétiilerden, kotiiler de iyilerden stirekli kayiplari nedeniyle
intikam almaktadirlar.

Ozgurlik: Kahramanlann kaderlerinin tutsaklari olmasi tam anlamiyla iste-
dikleri gibi bir hayat yasamalarini engellemektedir. Ustlendikleri misyonlar vardir.
Ornegin Buffy zaman zaman "ava’ olmaya isyan eder. Ancak kétiiltiklerle miicadele
etmekten kagmanin da yolu yoktur.

Ask-Cinsellik: Kahramanlar arasindaki ask iliskileri, Buffy-Angel-Spike ti¢genin-
deki tutku, dizilerde cinselligin yogun bir bi¢imde islenmesine neden olmaktadir.
Diger yandan escinsel iliskinin de olumlandigini gdrmekteyiz. Kahramanlarin
yasadiklarn asklarda "tutku" her zaman vardir. Zaten tim duygularini en (st
seviyede yogun bir bicimde yasamaktadirlar. Angel bir boltimde séyle der:

"Tutku. Hepimizin icinde yatan sey Uyuyan. Bekleyen. istenmemesine ve
davet edilmemesine ragmen heyecanlandirir, agzini agar, ve ulur. Bizimle konusur.
Rehberlik eder. Tutku bizi ydnlendirir ve biz ona boyun egeriz" (Spike ile Buffy'nin
sevisme gorintdleri tzerine Angel'in sesini duyarniz) (South 2004: 177).
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Buffy, askinin glictini su sekilde dile getirmektedir:

"Nasil oldugunu bilmiyorum ama seni gérsem de gérmesem de yakinimda
oldugunu icimde hissediyorum ve bu beni sarsiyor."

Angel'da cevap verir: “Beni de" (South 2004: 182).

Dostluk: Karakterleri tim zorluklara karsi bir arada tutan sey dostluktur.
Mistiszm: Dogalistu glicler, farkh boyutlar, biyli hep yardima olan 6gelerdir.
3.4. iki Dizideki Teknik Unsurlar

iki dizinin de cekim kalitesi ok yiksekti Bu nedenle ayni zamanda
inandinaliklarida artmaktadir. Diger boyutlarin yaratilmasi, farkl canavarlarin, vam-
pirlerin, iblislerin degisik makyajlarla basarili sekilde olusturulmalari, ¢ekim dlcekleri
ve hareketli kurgulari teknik olarak basarilarini getirmektedir. Sanat yénetmenligi
konusunda &zenildigi dikkati cekmektedir. Tempolu ve hizli bir kurgu ile dizilerdeki
dowviis sahneleri ve Gyktintin akisi inandirici bir sekilde olusturulmaktadir. Kigtik bir
ekranda mekanlar sinirlayarak ancak yakin cekimleri bol kullanarak ve teknik
hilelere basvurarak basariya ulagan her iki dizi de karanlik gtiglerin basrol oynadigi
koyu tonlaniyla dikkati cekmektedirler. Kostimler ve dekor basariidr.

3.5. iki Dizideki Psikolojik Unsurlar

Buffy ve Angel, vampirleri ve iblisleri hilkat garibeleri ve yasayan 6ltler olmak-
tan cikararak ayri bir kiilttire sahip topluluklar olarak ortaya koymaktadir. Angel ve
Spike gibi iyi vampirler daha karizmatik ve cekici iken; siradan vampirler cirkin, ise
yaramaz, zavalli yaratiklar olarak ¢izilmektedir. Bir anlamda sinifl bir yapi ortaya
konmaktadir. iyiler hep kazanirlar. iyilere yardima olanlar yine kétti taraftan dénen
kisilerdir. Vampir filmlerinin ve romanlarinin hakim 6gelerinden biri dindir. Hatta
onlarla miicadele edenler din adamlandrr. Angel ve Buffy'de ise din Ogesi es
gecilmektedir. Tann ve meleklerden bahsedilmemesi ilgi cekicidir. Onlarin yerini
ylice gticler ve insanlarin icinden segilmis kisiler ve iyi yéne donmls canavarlar
almislardir. Mekan olarak kilise kullanilmamasi da dikkati cekmektedir.

3.6. Dizilerin Ozellikleri

1. Ister insan, ister iblis ya da vampir olsun insan iliskilerindeki en yalin haller;
siddet, nefret, kin, intikam, ask, iyi-ktli mtcadelesi ortaya konmaktadir

2. Ask iki dizide de temel Ggelerden birisidir. Asiklar bir tirli birbirlerine
kavusamazlar. Sorunlarina ¢ézlilmez digumler atildikga atilir. Bunlar imkansiz agk-
lardir. Buffy'nin Spike ile olan "erotik ask"i ve kavusulamayan / imkansiz asklar
(Angel-Buffy, Spike-Buffy, Cordelia-Angel, Wesley-Fred) dizilerin soap opera gibi
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olmasina neden olmaktadir.
3. Iyiler ve de kétiler kalin gizgilerle gizilmistir.

4. Karakterlerin ruhsal sikintilari ve kimlik bunalimlari diziler icerisinde zaman
zaman yer almaktadir. Karakterlerdeki degisimler ve psikolojik gelisimleri 5nemlidir.

5. Hizli, akici ve dinamik bir anlatim vardr.
6. Diyaloglar bazen felsefi birtakim agilimlar icermektedir.

7. Karakterler normal hayatlarini da strdlrmektedirler. Bilinmeyen gticlerle
savas normal insani sikintilarindan onlari kurtarmamaktadir.

8. Kotu tarafi temsil etmelerine ragmen iyi vampirlerin birtakim vampirsel
Ozelliklerini kottlerle miicadelede kullanmalari "vampirlige" sempatik bir bakis dog-
masina neden olmaktadir.

4. Yeni Dénem Vampir ile Klasik Vampir Ozelliklerinin Karsilastiriimas:

Buffy'de boltimler séyle baslamaktadir: "Her nesilde bir tane secilmis bulunur.
Vampirlere, iblislere ve karanligin gliclerine karsi tek basina savasir. O avadir.”

Vampir avcilari dovis yetenekleri olan, Ustlin &zellikleri bulunan (savas ve
dovds tekniklerini iyi bilirler, yaralari cabuk iyilesir, korkusuz ve guiglidurler) ve bu
6zellikleri nedeni ile vampirlerin korkulu riyasi olan kisilerdir. Kendilerini bu savasa
adamuslardir.

Vampir ve iblislerin dismanlari olan avcilarin en bylk yardimcilar:, onlara
gelip, "ava" olduklarini sdyleyen ve egiten gézetmenleridir. Vampir avcilar kendi
yasadiklari dénemde bir tanedir ve bir ava éldiglnde digeri devreye girerek
mticadeleye devam etmektedir. Bliyl ve mistik gli¢lerden yardim alan avcilarin tek
silahlar tahta kazik ve baltalardir (www.atpobtus.com/slaying.html).

Avai stiper bir kahraman olarak kimligini gizlemek zorundadir. Bu durum nor-
mal bir genc kiz olarak bilinip, geceleri "ava" ¢ikan Buffy'de zaman zaman bunalim-
lara neden olmaktadir. Gizemli gliclerle miicadele eden bir geng¢ kiz olarak
korkusuz olarak durmak ve de hizli dlistinmek zorundadrr. ’

Vampirlere baktigimizda karsimiza sunlar ¢lkmaktadir:

1. Klasik vampir ile iki dizinin vampirlerinin genel 6zellikleri su sekilde ortaya
¢lkmaktadir;

Dracula (Klasik Vampir): Tuhaf ve keskin disli, solgun, asiri beyaz, cirkin elleri
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olan bir yaratiktir.

Buffy-Angel: Normal vampirler yani dizi icerisinde karakter olarak fazla 6nem-
leri olmayanlar Dracula gibidirler. Cirkin ve sevimsizdirler. Hatta onun gibi
karizmatik &zellikleri de yoktur. Angel ise kavga edecedi zamanlarda cirkinlesir.

Normal zamanlarda ise uzun boylu, yakisikh, siyah sag, siyah gozli geng bir
adamdir. -

2. Dracula ile TV dizilerindeki vampirlerin benzesen yonleri sunlardir:
o Vampirlerin elleri soguktur.
e Sarimsak ve hagtan nefret ederler.

e Aynadan nefret ederler ve akisleri yoktur. Dracula Harker'in tiras aynasini
parcalarken séyle demektedir: "insanoglunun kibrinin pis sts(."

o Golgeleri yoktur.
o Glinese ¢lkamazlar. Isiktan nefret ederler.

o Evlere davet ediimeden giremezler. Davetsiz girmeye kalkarlarsa gériinmez
bir kalkana carparlar. Ev sahibine kendilerini iceri aldinrlar. Kapinin agilip, iceri
girilmesine izin verilmesi yeterlidir.

o Vampirler gticltidirler. Ancak kalplerine saplanan ktictik bir kazik ile 6lirler.
Vcutlarinin zaaflari vardir.

o Yasayan élid(irler. Olmeden bir vampir tarafindan kani emildidi icin ruhlari
gider ancak bedenleri yasamaya devam eder.

o lyi koku alip, iyi iz strerler.
o Nefes almazlar. Soluklar yoktur.

o Hag, kalbe saplanan kazik, gtines 1si1g), kutsal su, ates onlari etkileyen ya da
olduren seylerdir.

3. Ortak olmayan Ozellikler ise sunlardr;
- Dracula gtindliz tabutunda, gozleri agik bir vaziyette uyur. Angel ise insanlar
gibi yatakta, normal pijamalar icinde uyur. Hatta bir bélimde Angel, tabuttaki

vampirlerin Hollywood uydurmasi oldugunu séyler.

- Dracula yarasaya, dumana ya da kurda dénusebilir. Buffy ve Angel'daki
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vampirlerin bu ttirden yetenekleri yoktur.

4. Genel anlamda "vampir" imgesine baktigimizda sadece kan emen, sadece
kotu olan kisilikler olarak resmedildiklerini gérmekteyiz. Buffy'de vampirlerin insan-
lar gibi kisilikleri ve hafizalar vardir. Ancak ruhlar seytanidir ve her an vampir

olabilirler (Wilcox ve Lavery 2002:111). Folklordeki vampir mitosunda cingeneler

vampirlerin isirdiklart kadinlarin bir dhampire dogurabilecegine inanmaktadirlar.
Bazi geleneklerde, dhampire'lar 6zellikle erkektir ve vampirlerle dovdstirler.
Yakisikli, siyah sagl, siyah gdzltduirler. Yakisikh, siyah sacli, siyah g6zIti Angel'da bir
dhampire'a benzer. Ruhu vardir. Ayrica vicdani, ahlaki ve etik degerleri de (Wilcox
ve Lavery 2002:143). Angel, ruhunun verdigi insani duygular ve vampirliginin
verdigi sezgiler ile insanlara yardim etmektedir. Ge¢misinde yaptiklari onu rahatsiz
etmektedir. Yine Spike, Angel gibi ruhunun ona kazandirdigi vicdan nedeni ile
insani duygulari agir basan bir vampirdir.

5. Buffy ve Angel'da dikkat ¢eken bir nokta geleneksel anlatimda din ve din
adamlarinin vampiri alt etmede rolti énemli olmasina ragmen dinin es gecilen bir
yon olusudur. Her zaman teget gegilen bir olgudur. Yine de bir sekilde varligi hatir-
latiimaktadir. Angel'in 5. Sezonunda béltimlerden birinde sihir, biyu ve mistik gtic-
lerin etkisiz kaldigi noktada iblis Lorne, yapacagr tek seyin gidip dua etmek
oldugunu séyleyecektir. Yine de tanri olmayan bir seydir.

Cennet, tanr ya da isa yoktur. Kiliseler ya da ciddi anlamda rahipler de
yoktur. Hag, kutsal su gibi nesneler Buffy'nin silah cantasinda kaziklarin, bigaklarin,
baltalarin yaninda olsalar da Dracula'daki gibi Hiristiyanlik daima vurgulanmamak-
tadir. Haain glicli de ¢ok az belirtiimektedir. Sadece gticli bir isarettir (Wilcox ve
Lavery 2002:114-115). Vampirler hagi gorlince kacarlar ya da Angel yanlislikla haga
degerse eli yanmaktadir. Ancak hicbir bicimde bunun nedeni, sonuglar Uzerine
yorumda bulunulmamaktadir. Yine ilging bir ayrinti olarak Buffy'nin son sezonunda
bas etmeye calistigi "the one-ilk" adli iblisin temsilcisi ve usagi olarak ortaya cikan
karakter "rahip” kiyafeti giymektedir. Ancak bunun lzerine bir yorum yapiimamistir.
Anlasildigi Uzere fonda birer nesne olarak birakilan dini 6geler, dizilerde 6nemleri-
ni yitirmislerdir. lyi tarafi ve tanny "ylice glcler" denilen mistik birtakim gticler
temsil etmektedir.

6. Cinsel kodlar 6zellikle kadinlarin kanlarini emme ve kazigin fallik bir simge
olarak kullanilimasi geleneksel mantikta 6nemlidir. Buffy ve Angel dizilerine
baktigimiz zaman cinsel birtakim kodlarin yine kan emme ile &zdeslestirildigini
gérmekteyiz. Buffy bir sahnede Angel'in kansizliktan 6lmek tizere olan bedenini
kurtarmak icin boynunu sunar. Oyuncunun yUz ifadesi, kan emmenin yogun cinsel
cagrnsimi, Angel ve Buffy'nin kendilerinden ge¢meleri gibi gdstergelerle normal yol-
lardan birlesemeyen iki viicudun cinsel haz aldiklarina dair kodlar yansitiimaktadir.
Escinsel karakterler, cinselligin Ozellikle vurgulandigi ve yatak odasi sahnelerinin
yansitildigi Spike-Buffy iliskisi ile cinsellik her zaman vampir ve kadin arasinda
vurgulanan bir 6zelliktir.
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Buffy vampirleri seksten ziyade kurbanlarinin damarlarindan haz almaktadir-
lar. Folklorde cinsellik 6nemlidir. Kadin ya da erkek, vampirlerin ilk 6yktlerde seksi,
manyetik bir etkileri vardir. En ¢ok da Dracula'da cinselligin énemle vurgulandigi
gorlir. Dracula'da vampirlik glizellik ve sehvetle agida ¢ikar. Jonathan Harker, lig
gelinle karsilastiginda Mina'yi sevmesine ragmen yine de onlan 6pmek icin bastan
cikanicl bir hisle yanar (Wilcox ve Lavery 2002:145). Vampir sehvete kapilmak,
kendini sunmak, manyetik bir cekimle yanmak gibi etkiler birakmaktadir. Sinemada
da 6zellikle "kan emme" ritlielinde cinsel yonden agik¢a vurgulandiini gérmekte-
yiz. Davraniglar, kiyafetler ile cinsel bir dans yapilmaktadir adeta. Blade I'de (2002)
kansiz kalan ve 6lecek olan Blade, boynunu sunan kiz arkadasi sayesinde kurtulur.
Bu sahnede Buffy-Angel sahnesinde oldugu gibi cinsel istek, cinsel haz ve doruga
ulasma kodlarini okumak mdmkunddir.

5. Sonug

Geleneksel anlatimdaki vampir imgesinin, iki popliler dizide aldigi sekli incele-
meyi amaglayarak basladigimiz ¢alismamizda korkunun duygu olarak insan ha-
yatindaki yerini saptadiktan sonra, etkili bir korku égesi olarak ortaya ¢ikmis olan
"vampir'i bir efsaneden, kapitalist bir kisilige ve sinema kahramani olusuna kadar
takip ederek, televizyondaki temsiline bir bakis getirmeye calistik.

insanlarin cevrelerini anlamlandirma cabalan agiklayamadiklar olaylar kendi-
lerine gére yorumlamalarina neden olmaktadir. Korkulandan kagmak icin agiklama
yapmak ihtiyaci hissedilmis ve farkl agiklama yollarina gidilmistir. Yaratilan tim
efsaneler, 6ykdiler, masallar hep bu korkulani agiklama yoluna hizmet etmislerdir.

Vampir 6ykustintin de ilk ¢aglardan bu yana bir korku &znesi olarak bircok
kilttirde yer aldigini gérmekteyiz. insanlarin kanlarini emerek varliklarini stirdtren bu
Olliimstiz yaratik tarih icerisinde degisime ugramistir. Habil ile Kabil (Abel ve Caine)
hikayesinden, folklorik &yktlere ya da Bram Stoker'in aristokrat vampiri Dracula'ya
kadar bircok yerde "vampir" ile karsilasmak mimkuindur. Dracula, edebiyattan sine-
maya gegen en Unli vampir olarak karsimiza glkmaktadir. Kapitalizm'in getirdigi mo-
dern ¢agin elestirisi, psikanalitk agidan alt benligin hayatta kalma cabasinin bir
disavurumu ya da cinsel birtakim ¢agristmlarin 6ykdye yiiklenmesi agisindan incelen-
mis bir vampirdir. Friedrich Wilhelm Murnau'nun Nosferatu isimli filmi ile sinemaya
Onemli bir baslangic yapan vampir, sinemanin vazgecemedigi kahramanlardan biri
haline gelmis ve korku sinemasinin 6nemli 6znelerinden biri olmustur.

Son dénem filmlerdeki vampir kahramanlara baktigimizda artik onlarin diinya
ylizeyinde klanlasmis, ayr birer tur olarak degerlendirildiklerini gérmekteyiz. Onlarla
mtcadelede de vampir klanindan gelip, insanlarin tarafini tutan vampirler devreye
girmektedir. Yine din adamlar bu mdlcadelede &nemli roller Ustlenmislerdir.
Karizmatik vampir avalannin  vampirlerin -~ korkulu riyasi olduklari bu
filmler haricinde, TV dizisi olarak korku dtinyasinin icinde yer alan Buffy ve Angel adli
iki dizide de vampir klaninin ve availarin onlarla olan micadelesinin devam ettigini
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gbrmekteyiz. Cok uzun stire devam eden bu iki dizi incelendigi vakit ilkel caglardan
bugtine kadar gelen vampir éykustintin degisimlerini gérebilmekteyiz. Ozellikle genis
kitlelere daha rahat ulasabilen TV gibi bir aragta ve uzun slire devam eden diziler
olduklari igin birtakim farkliliklarin olmasi da dogal g6riinmektedir. Bu nedenle de
Dracula &ykstindeki derin metaforik okumalari bu dizilerde yakalayabilmek zor
olmaktadrr. Yine de klasik vampir ile iki dizideki vampirlerin bazi ortak &zelliklerini
bulabilmek mdimkiin g6rinmektedir: soguk elleri, sarmsak ve hagtan nefret
etmeleri, aynada akislerinin gériinmemesi, gdlgelerinin olmamasi, gtines isigina ¢ika-
mamalari, evlere davetsiz girememeleri ve tahta kazigin kalplerine saplanmasi ile
6lmeleri. Ancak ¢aga ayak uyduran vampirler hele bir de iyi- tarafta iseler klasik vam-
pir cizgisinden disariya ¢lkmaktadirlar. Yeni cagin vampirlerinin farklliklar sunlardir:
klasik vampir guindlizleri tabutunda uyuyarak gegirir, oysa ¢agin vampirinin gtind(iz-
leri uyanik kalabildigini gbrmekteyiz. (Bu bazen glindiz
gezebilme yetenegi ile olurken; bazen de gdlgelerde gezmesi ya da glines 1siginin
gegmedigi mekanlarda yasamasi ile mimkin olmaktadir). Klasik vampir, yarasa,
duman vya da kurt gibi farkh formlara girebilirken; ¢agin vampirinin bu tlirden
yetenekleri yoktur. '

OlimstizItgu ytiziinden aci ceken bir ruha sahip ve vampirliginin disinda insani
oOzellikler de tasiyan "vampir'lerin aksine, klasik vampirler aci cekmezler ya da vicdan-
lan yoktur. Bunun temel nedeni aslinda 6t olmalaridir. Bu nedenle kan igmekten
bagka bir sey istemezler. Olti olduklar igin zayiflardir. Bir kazik g6gdslerine saplandigi
anda arkalarinda bir tutam tozdan baska bir sey kalmamaktadir. Bu durumda vam-
pirin asalak bir yaratk oldugunu g6rmekteyiz. Ancak glicleri nedeniyle insanlarin
korktuklar yaratiklar olmuslardir. Kan gibi hayati bir siviyi insan viicudundan emerek
cektikleri icin her zaman korkunun temel égelerindendir. Yasamin her alaninda kendi-
lerinden birseyler vermek durumunda kalan ve bilinmeyenden korkan insanlarin kan-
larinin cekilmesinden ve de hep korktuklar seye dontsmekten cekindiklerini gérmek-
teyiz. Ge¢miste sadece cirkin olarak gdsterilen vampir, sonralari karizmatik karakter-
lere dénlstlrilmeye baslanmisti. Aslinda zavall bir yaratikken; artik “vampir"
olmanin ayricaigini yasamaktadir. Karizma ve 6llimstiz olma karsiiginda vazgegilen
seyler izleyici agisindan katlanilabilir olmaktadir. Bunda oyuncularin da katkisi bulun-
maktadir. Devir imaj devri oldugu icin Blade, Angel, Spike gibi vampirlerin etraflarin-
da yarattiklar etki vampirligin "iyi glicler" adina kullanilabilecek bir sey oldugu yanik-
samasina neden olmaktadir.

Sonug olarak ilkel ¢caglarin bilinmeyen gticlerinden korkan insanoglunun bugtin
bildiklerinden korkmaya basladigini s6yleyebilmemiz mdmkin gibi gorinmektedir.
Gegmisin girkin ve de insanlarin gozlerinden uzakta yasayan vampirinin artik insanlara
yardim eder hale gelmesi; bunu da insan tarafinin glicli sayesinde yapabilmesi; izleyi-
ciye "bildiginden" korkmayi ve "insan olma"nin hala vazgegilemez bir olgu oldugunu
hatirlatmaktadi. Bu anlamda insan olmaya devam ettigimiz strece korkularimizin
lizerine gitmemizin kolay olacagini séyleyebilmemiz miimkiinddr. Amerikan sine-
masinin allayip pullayarak bize sundugu bu yeni dSnem vampirinin imajinin ¢aga ayak
uydurmasi ile insanin elinden hicbir seyin kurtulamayacagini da gérebilmekteyiz. Bu
anlamda insan hala en gticli varliktir.
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Ozet

Bu calisma kapsaminda, ¢izgi dizi Simpsonlar'da yer alan kurgusal drdn yer-
lestirme uygulamalani icerik analizi yontemiyle incelenmektedir Bu dogrultuda
oncelikle drdn yerlestirmenin bir tdrd olan kurgusal drdn yerlestirme konu
edilmekte ve kurgusal drin yerlestirme uygulamalarinin temelini teskil eden kur-
gusal marka olgusuna aciklik getirilmektedir. Ardindan tdm ddnyada genis bir
izleyici kitlesine sahip olan Simpsonlar'da yer alan kurgusal drin yerlestirme uygu-
lamalari ile kurgusal markalar icerik analizi yontemi kullanilarak incelenmekte ve
belirli drin kategorileri uyarinca siniflandirdmaktadir. Calisma, séz konusu cizgi
dizide yer alan kurgusal tirtin yerlestirmelere ve kurgusal markalara iliskin Srnek-
lerle son bulmaktadir.

Anahtar sézcikler : Simpsonlar, drdn yerlestirme, kurgusal marka.

Abstract

Within the scope of this study, the fictional product placements in the ani-
mated cartoon series The Simpsons have been analyzed with the content analysis
method. In this direction, initially the fictional product placement, which is
deemed as a kind of product placement has been examined and the brand con-
cept, which is deemed as the foundation of fictional product placement applica-
tions, has been described. Furthermore, the fictional product placement applica-
tions and fictional brands in the Simpsons, which have a wide spectator group
throughout the world, have been analyzed with the content analysis method and
classified upon certain product categories. The study had been finalized with the
examples related to the fictional product placements and fictional brands involved
in the aforementioned cartoon series.

Key words: The Simpsons, product placements, fictional product.
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1. Giris

Uzun yillardir yayinda olmasina ragmen cazibesinden bir sey yitirmeyen cizgi
dizi Simpsonlar -The Simpsons-, televizyon dlnyasinin en énemli yapimlari arasinda
yer almaktadir. Genis bir ekibin ve kapsaml bir bltcenin Urtini olan séz konusu
yapim, alisilmisin disinda bir espri anlayisina sahip olmasi ve hiciv sanatini ustalikla
kullanmasiyla benzerlerinden farkhlasmaktadir. Dizinin bir diger 6zelligi de, izleyi-
cilere markalarla értli bir evren sunmasidir. Bu anlamiyla dizinin ana mekani olan
ve Simpson Alilesi ile diger kahramanlarin yasamlarini strdirdigi Springfield
Kasabasi, gercek yasama paralel bir gortiniim arz etmekte ve bir 'markalar dinyas!'
olarak nitelenebilmektedir. Tipki gercek yasamda, bireylerin markalarla kusatilmis
bir dlinyada varolmalart gibi, Springfield sakinleri de markalarla ic ice bir yasam
stirmektedir. Televizyon dinyasinin en profesyonel yapimlarindan biri olan
Simpsonlar; bir ¢izgi dizi olmasina ragmen, -gercek dlinyada var olan gercek
markalarin yani sira gergek diinyada varolmayan ve yalnizca Springfield sinirlari
dahilinde varlik gosteren kurgusal markalari, gercekgi bir bakis agisiyla harmanla-
yarak sunmasi ve ayrintilara gosterdigi 6zen ile izleyicilerde realite duygusu uyandir-
makta ve c¢agal dlnyanin degerlerinden uzaklasmaksizin hayali bir dlinyada
Ozglirce dolasmalarina izin vermektedir.

2. Kurgusal Uriin Yerlestirme ve Kurgusal Marka

Marka -brand-; bir tirtin, hizmet ya da kurumun digerlerinden ayirt edilmesi-
ni saglayan sézclik, simge ya da simge ve sozctik bilesimidir (Gllsoy 1999: 52).
GUinlimliz dlnyasina iliskin kurallar ve farklilasan pazar ortamlarina iliskin dinamik-
ler, orglit yonetimlerinin portféylerinde bulunan markalar baz alarak rekabet
yogun faaliyetler ydrltmeleri ve tlketicilerin her gecen glin daha fazla reklam
mesajina maruz kalmalari sonucunu dogurmaktadir. Ortalama bir yetiskinin anlam-
sal dlizeyde elli bin civarinda kelime bilmesi, buna karsilik bir milyondan fazla
markanin pazarda mevcut bulunmasi, gercek bir marka olabilmenin ve tliketici zih-
ninde hedeflenen konumu elde etmenin zorlugunu gézler 6niine sermektedir (Ries
ve Ries 2003: 46).

Marka, Urlin ya da hizmetin mevcut ve potansiyel musteri ile tuketicilerin
imgeleminde uyandirdigi duyusal ve islevsel getirilere dayanan ve (rlin ya da
hizmete pazarda ayricalikli bir konum kazandiran izlenimlerin icsellestirilmis bir
Ozeti olarak tanimlanabilmektedir (Knapp 2000: 7). Marka ve marka iletisimi,
tesadUifi bir sekilde yuirtitlilecek 6zensiz ¢abalar toplami degildir. Bu nedenle marka
ile ilgili genel kani ve izlenimlerin, sistematik ve kapsamli bir bakis acisiyla ele



Cizgi Dizi Simpsonlar'da Yer Alan Kurgusal Urtin Yerlestirme ... @ E. Guirel, J. Alem

alinarak yénetilmesi gerekmektedir. Bu baglamda marka yénetimi -brand manage-
ment-, bir markanin pazarlama iletisimi faaliyetlerinin planl ve programl bir sekilde
ylirttdlmesi gerekliligine isaret eden bir kavramdir.

Markali trdinlerin iletisim ortamlariyla buttnlestirilmesi olarak tanimlanabilen
lrtin yerlestirme -product placement-, pazarlama iletisiminde yeni ve gtincel bir
uygulama olarak kabul gérmektedir. Uriin yerlestirme uygulamalarinin kurgusal
boyutunu temsil eden kurgusal Urtin yerlestirme -fictional product placement- ise,
izleyicide realite duygusu uyandirabilmek amaciyla gercek hayatta var olmayan
markalarin yaratiimasi ve Urtin yerlestirme uygulamalarinda kullaniimasi anlamina
gelmektedir. Bu baglamda kurgusal Uriin yerlestirme, gercek yasamda var olan
markalar kullarilarak gergeklestirilen Urin yerlestirme uygulamalarina alternatif
niteligiyle dikkat cekmektedir.

Urtin yerlestirme uygulamalarinda yeni bir asamayi temsil eden kurgusal triin
yerlestirme, marka olgusuna farkli bir bakis acisi kazandiran kurgusal markalar
baglaminda hayata gegmektedir. Bu anlamiyla kurgusal marka -fictional brand-;
gercekten var olmayan, diger bir ifadeyle hayali bir nitelige sahip olan tirtin ya da
hizmetlere bir kimlik kazandiran sembol, sekil, isim gibi unsurlar toplami olarak
tanimlanabilmektedir. Marka yonetimine iliskin tim unsurlar iceren kurgusal
markalar 'gercek bir markay taklit etmek’, 'gercek bir markayl hicvetmek' ya da
'gercek bir markadan farklilasmak' amaglarina yénelik olarak kullanilabilmektedir.

Yaraticliga ve Ozgunlige acik bir nitelige sahip olan kurgusal Urin
yerlestirme uygulamalarinin pek cok getirisinden séz edilebilmektedir. iletisim
ortamina realite katan ve g&sterimi kurgusal bir varolustan icinde yasadigimiz reel
dlinyaya tasiyan kurgusal markalara iliskin ayrintilar yaratilabilmekte ve arzu edildigi
gibi sekillendirilebilmektedir. Gercekten var olmamalan ve soyut bir diizlemde
yasamlarini stirduirecek olmalar, kurgusal markalara iliskin herhangi bir ¢ergevenin
olmamasi anlamina gelmekte ve formatin 6zgtirce olusturulmasini saglamaktadir.

3. Cizgi Dizi Simpsonlar'da Yer Alan Kurgusal Uriin Yerlestirme
Uygulamalari ve Kurgusal Markalar

Tuketim toplumunun en énemli tasiyiclar olan markalarin, yasamin ayrilmaz
bir parcasi haline geldiklerini ve tim iletisim ortamlarinin iceriklerine sizdiklarini ileri

stirmek miimkdinduir. Diinya genelinde yayinlanan ve genis bir cografyaya hitap

eden ¢izgi dizi Simpsonlar da izleyicilerin evlerine konuk olarak, ‘gercek markalara'
ve 'kurgusal markalara' iliskin bir evren sunmaktadir. Ticari faaliyetlerin temelini
teskil eden markalarin, gercek yasamda oldugu gibi cizgi yasamda da énemli bir
konuma sahip oldugu ve guindelik rutine damgasini vurdugu ileri strtlebilmekte-
dir. Bu baglamda diziye konu olan ve Springfield Kasabasinda yasayan tim fertler
de; tipki bizler gibi ttiketim odakll bir yasam stirmekte, markali trtinler ttiketmek-
te ve belirli markalara sadakatle baglanmaktadir.
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Bu gerceklerin 1s1ginda, televizyon tarihinde bir fenomen olarak kabul géren
s6z konusu dizide yer alan kurgusal Urlin yerlestirme uygulamalarinin incelenmesi
ve Simpsonlar araciligiyla ekranlara yansiyan gercek ve kurgusal markalarin ortaya
konmasi 6nem arz etmektedir. Tim bunlarin yani sira gergeklestirilecek bir analiz;
lirtin yerlestirme uygulamalarinin etkinligi ve evrimi, markalarin iletisim iceriklerine
ne denli sizdiklan, kurgusal markalarin nasil olusturuldugu ve uzun soluklu bir
dizide nasil yasamaya devam ettikleri gibi noktalarin saptanmasi agisindan da
blytik énem tasimaktadir.

"icerik analizi -content analysis-, cesitli séylemlere -discours- uygulanan
metodolojik arag ve teknikler btittind olarak tanimlanabilmektedir” (Bilgin 1999: 1).
Kontrolli bir yorum ¢abasi ve ¢ikarsamaya dayali bir ‘okuma' yéntemi olan icerik
analizi, iletisim iceriginin objektif; nicel ve sistematik yollardan betimlenmesi amac-
na hizmet etmektedir. "icerik analizi; iletisimin belirtik iceriginin nesnel, sistematik
ve nicel tasvirini amaglayan bir arastirma teknigidir' (Mutlu 2004: 128).

Séylemin gértindr icerigi yerine gizil icerigine odaklanan ve ilk bakista
algilanamayan yonlinu ortaya koymayr amaglayan icerik analizinde, konuya bagl
olarak farkh yontemler kullanilabilmektedir. Bu baglamda icerik analizi mesaj
ogelerinin kullanim sikhgina odaklanan ‘frekans analizi', belirli kriterlere gére
kategorilerin saptanmasi ve anlam birimleri ya da 6gelerin séz konusu kategorilere
yerlestirilerek frekanslarinin saptanmasi esasina gére isleyen 'kategorisel analiz', bir
mesajdaki lehte ve aleyhte tutumlanin saptanmasi anlamina gelen ‘degerlendirici
analiz' ve mesaj 6geleri arasindaki iliskilerin incelenmesini ifade eden 'olumsallik ya
da iliski analizi' gibi gesitli teknikler uyarinca gergeklestirilebilmektedir (Bilgin 2003:
157).

Bu dogrultuda icerik analizi yontemi kullanilarak Simpsons Sezon 1 -The
Complete First Season-; Simpsons Sezon 2 -The Complete Second Season-;
Simpsons Sezon 3 -The Complete Third Season-; Simpsons Sezon 4 -The Complete
Fourth Season-; The Simpsons Classics -On Your Marks, Get Set, D'oh!-; Simpsons
Cennet ve Cehennem -Heaven and Hell-; Sex, Yalanlar ve Simpsons -Sex, Lies and
The Simpsons- ile Cilgin Simpsons -Simpsons Gone Wild- baslikli DVD'ler izlenmis ve
kurgusal Crin yerlestirme uygulamalari ile kurgusal markalar belirli kategoriler
dahilinde siniflandinimistir.

Doksan dért adet cizgi film incelenerek gergeklestirilen analiz bulgular
uyarinca, Simpsonlar'da gergek ve kurgusal markalarin yogun bir kullanima sahip
olduklan gértilebilmektedir. Bu baglamda dizide yer alan ¢ogu kurgusal marka,
gercek yasamda var olan ve belirli bir pazar payina sahip olan 6nemli markalarin
karsihgi olarak kullanilmaktadir. S6z konusu markalari, ‘gergek bir markayr hicvet-
mek amaciyla yaratilan kurgusal markalar' olarak nitelemek ve bireysel ya da
toplumsal bazda elestirel nitelikleri 6ne ¢ikan gercek bir markanin abartma ya da
yalinlastirma yoluyla yerilmesi amacina hizmet ettiklerini ifade etmek mimkdinddir.
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Tablo. 1. Cizgi Dizi Simpsonlar'da Yer Alan Kurgusal Markalar ve Gergek '

Hayattaki Atiflar

Kurgusal Markalar

Gercek Markalar

Malibu Stacy Bebekleri

Barbie Bebek

Itchy and Scratchy

Tom ve Jerry

Crusty Burgers McDonald's
Kwick-E-Mart Wall-Mart
Buzz Cola Coca Cola
Kidstown Toys'r'us

Izzy's Deli Schlotzky's Deli

Planet Springfield

Planet Hollywood

Peephole Magazine

People Magazine

Psycho Magazine Psychology Today
Playdude Playboy
Newsweekly / Newsweeque Newsweek
Timely Time

Lifer Magazine Life Magazine
Yorker New Yorker

Reading Digest

Reader's Digest

Jackie-Os Misir Gevregi

Cherios Misir Gevregi

Shakespeare's Fried Chicken

Kentucky's Fried Chicken

Focusin

Ritalin

Diz-Nee-Land

Disneyland

Kurgusal markalara ve kurgusal Grn yerlestirme uygulamalarina iliskin érnek-
ler yumagdi olan Simpsonlar'da yer alan kurgusal markalar ve gercek hayattaki
atiflan, Tablo.1'de kiyaslamal olarak sunulmustur. Bu baglamda dizide Barbie
Bebek, Tom ve Jerry, McDonald's, Wall-Mart, Coca Cola, Toys'r'us, Schlotzky's Deli,
Planet Hollywood, People Magazine, Psychology Today, Playboy, Newsweek, Time,
Life Magazine, New Yorker, Reader's Digest, Cherios Misir Gevregi, Kentucy's Fried
Chicken, Ritalin ve Disneyland gibi bir¢ok 6nemli gergek markanin yansimalarina ve
hicivli kurgularina rastlamak mdmkinddr. S6z konusu kurgusal markalar, dizinin
pek ¢ok bolimiinde yer almakta ve izleyicilere atfedildikleri markayr animsatacak
sekilde kullaniimaktadir.

Dizide yogun bir kullanima sahip olan kurgusal markalarin, genis bir Grin yel-
pazesinde dagildiklar gérilebilmektedir. Bu nedenle Simpsonlar'da yer alan kur-
gusal Grin yerlestirmelere ve kurgusal markalara iliskin kapsamh bir bakis agisi
verebilmek amaciyla, dizide yer alan ve (riin kategorilerine siniflandinlmis ve alt
kategorilere g&re gruplandinimis kurgusal markalar, Tablo. 2.'de sunulmustur. Bu
dogrultuda dizi araciligiyla ekranlara yansiyan kurgusal markalar yiyecek ve icecek;
tibbi ilag ve kozmetik; tGtdn Grinleri; temizlik malzemeleri; motorlu tasitlar, oto
yikama ve bakim servisleri, benzin istasyonlari; oyun makineleri ve oyuncaklar;
diger rdnler; medya ve yayincilik; oteller ve eglence mekénlari; dikkan, zincir
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Tablo. 2. Gizgi Dizi Simpsonlar'da Yer Alan ve Uriin Kategorilerine Gére
Siniflandinimis Kurgusal Markalar

Yiyecek ve igecek

Musir Gevrekleri ve Kahvaltilk Malzemeler:
" Frosty Krusty Flakes
Jackie-O's Flakes

Krusty Flakes

Krusty O's Flakes
Chocolate Frosted Frosty Krusty Flakes
Krusty-Brand Mayonnesie (Mayonez)
Vitapillars Flakes

Kelp Chex Flakes
Stabby-Ohs (Misir Gevregi)
Wheatees (IMisir Gevregi)
Frosting Gobs

Aerosmith Sweet Emotions
Good Old Oats

Creamy Cookies Nut

" Goldsbore Honey

Choco Yum Chocolate Sauce
Et ve Et Urdinleri:

" Armour Sosisleri

" Krusty Ham

Cipsler ve Atistirmaliklar:
Smackers Chips

Salt'n Chips

" Snack Treat

Dar-S-Q Chips

Krundhy Korns

Salt Dubles

" Krusty Olio

Pork Rinds

Pork Rinds Lite

New Snorfles Chips

Cripps

Soylent

Green

Capeen

Pork Chips

Pcik Treats

Krusty Brand Slender Vittles
King's Mustard

Sekerler, Gikolatalar ve Dondurmalar:
" Krusy Bar Chocolate

Ah Fudge! Milk Chocolate
Joy Joy Badem Sekerleri
Flavor-Wax Sekerleri
Neopolitan Ice Cream

Le Gourmet Ice Cream
Hazir Yemekler:

" Chef Lonely Hearts - Soup For One
" Good Morning Burger

" Spaghetti-Os

Unlu Malzemeler ve Gérekler:
" Super Bread

" Sprinkles Donut

Alkolli icecekler:

" Duff Beer

Duff Lite

" Duff Dry

Rasberry Duff

Lady Duff

Tartar Control Duff

Fuff Beer 96 Cons

a
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Tibbi ila¢ ve Kozmetik

Tiitiin Oriinleri

Temizlik Malzemeleri

Motorlu Tasitlar, Oto
Yikama ve Bakim
Servisleri ile Benzin
istasyonlan

* Crate-O-Duff Beer

" Fudd Beer

" Red Tick Beer

" Big Lush Beer

" Billy Beer

" Flaming Moe

Karbonatli igecekler:

" Buzz Cola

* Crystal Buzz Cola

" Pepsi B (Bebek Cola'st)

" Flizz Cola

Diger icecekler:

* Crab Juice

Garden Blast (organik sebze suyu)
" Squishy

Frosty Chocolate Milkshakes
" Super Slaker

Tibbi ilaglar:

" The Krusty Home Pregnancy Test

Krusty Non-Narkotic Kough Cyrup

" Krusty Brand Vitamins

Barnade Bill's Home Pregnancy Test

Dr. Marvin Monroe Subliminal Tape Club
Dimoxinil (Saglarin yeniden gikmasini saglayan ilag)
" Focusin (Ritalin benzeri ilag)

Kozmetik Malzemeleri:

“ Krusty Nontoxic Kologne

" Merly Streeps Versality Parfume

* Smedkler Pudrasi

* Glum Toothpaste (Dis Macunu)

Lucky Lindy's Pomade (Sag Jolesi)

x

Sigaralar:

" Laramie Cigarettes
Laramie Jr. Cigarettes
Laramie 100's Cigarettes
" Smoke'M Cigarettes

" Mr. Sparkle (Bay Pinlt)) - ( Japon bulagik makinesi deterjani)
Mr. Cleanser

Terrapin Wax

" Bubble of

Spiffy Jr. Temizleyici

Lemon Time Bulagik Deterjani

Glexnor

Otomobiller:

" Canyonero (tipik SUV'larin bir parodisi)

" The Homer (Homer Simpson tarafindan dizayn edilmis)
" Tempura Hatchback (yaraticisi Herb Simpson)
Oto Yikama ve Bakim Serviskeri:

" Springfield Vadav's Place of Automobiles

" Buckingham Palace Quick Lube

Benzin istasyonlar:

" Danny's Discount Gas (Danny'nin indirimli Benzini)
" Phil's Gas

" Gasso Gas
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Oyun Makineleri, Atariler ve
Oyuncaklar

‘Diger Uriinler

Medya ve Yayincilik

Oyun Makineleri ve Atariler:

* Touch of Death

Destroter

* Nurse

Looter

Bowling 2000 (Atari)

Escape from Death Row

Lottery Win Big

Mumsletty Peg

Stickball

Kick the Can

Jack Pot

Oyuncaklar:

* Sorry (Monopol benzeri oyun)

Good Samatarian (Monopol benzeri oyun)
* Li'l Leonardo Art Set

Clay Play (oyun seti)

Vincent Price’s Egg Magic (oyun seti)
Dino Sponges (Dino-Singer)

Krusty Trading Cards

Burbie Oooo (baloncuk yapan oyuncak)
Dead Eye - B. B. Gun (oyuncak silah)

* The Superstar Celebrity Microphone
* Official Krusty the Clown walkie-talkie
Talking Krusty doll

Poopsie the Clown

.

.

-

-

-

-

-

Slash-Co Knives
Leadeye (Yifek)

Carrot Cat Food

Krusty Brand Sulfuric Acid
Spinemeter 2000 Couch
" Baby Translator

Krusty Calcutor

* Emily's Fluffy Pillows
No-Soap Radio

Assass [n spor ayakkabi
Kumatsu Motors

Radyolar:
* KBBL Radio 102.5
" KUDD Radio 570 AM
" KZMB - All Zombie Radio
Radyo Programlan:
" Bill and Marty on KBBL Radio 102:5
" Gabbin "About God” (Sponsored by Ace Religion Supply)
Televizyonlar:
" Channel 6
" Channel 92
Televizyon Programlar::
" Springfield Action News Bulletin (Sunucu: Kent Brockman)
" My Two Cents (Sunucu: Kent Brockman)
* Krusty Show (Sunucu: Krusty the Clown)
1 Can't Believe They Invented it (Sunucu: Troy McClure)
McBain polisiye dizi
Channel 6 News
Inside Football Today (Sunucu: Bret Gunselman)
NFL Preview
Arnie Pie's Trafficcopter (Sunucu: Arnie Pie)
" Smartline Tartisma Programi (Sunucu: Kent Brockman)
Zadume Magarabad's Yoga Party
President Clown (Sitcom Dizi - Oyuncu: Krusty the Clown)
" Matlock dizi
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" Blood on the Blackboard: The Bart Simpsons Story (Gergek bir olaydan
uyarlama canlandirma film)
Eye on Springfield (sunucu Kent Brockman)
" Hunks
Carnival of the Stars (Sunucu: Troy McClure)
Momo's Family
Cops in Springfield
People Who Look Like Things
Tuesday Night Live (Sunucu: Krusty the Clown)
* Channel 6 Action News (Sunucu: Kent Brockman)
Municipal Roundtable (Tartisma Programi)
Aldatanlara Selam
Filmler:
" The Empire Strikes Back
Space Mutants
" Space Mutants IV: The Triology Continue
Space Mutants V
" Space Mutants Vi
" Space Mutants VII
Ernest Needs a Kidney
Il Fry Your Face Ilf
" The Smell in Room 19
" Honey, | Hit a School Bus
* took Who's Oinking
“ The Stockholm Affair
* Ernest Vs. The Pope
" Ernest Cuts The Cheese
“ Rip Roarin' Reverend
Sing, Monkey. Sing
Hot Grits a Flyin'
Star Trek XII: So Very Tired
Medya ve Yayincilik " The Erotic Adventures of Hercules (Zeus rolinde Norman Fell)
" Dial M for the Murderousness
Trudksaurus: The Movie ( John Trucksaurus'u seslendiren Marlon
Erando)
Baxing's Greatest Weigh-Ins
" Yentl
" The Itchy & Scratchy Movie
Debbie Does Springfield (Porno Movie)
McBrain
Cry Yuma
Here Comes the Cost Guard
Gizgi Filmler:
" The Itchy & Scratchy
" Talking Dinosaurus Family
Clzgl Romanlar:
Radioactiveman
Crazy
Bozooka Joe Comics
" Bonnie Craine
Girl Attorney
Punkin and Dunkin
The Twinkle Twins
" Li'l Knee Sacks
Doomed Romance Comics
Ziggy Comics

.

a

"

Gazeteler:

" Springfield Shopper

Washington Beacon

US of a Today

Daily Fourth Gradian
Springfield Variety

=

a
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Medya ve Yayncilik

Oteller ve Eglence
Mekanlar

Dergiler:

" Springfield Magazine

* Timely

" Peephole

" Play Dude

* Mom Monthly

* Cooking with Coconut

* Belloning Monthty

" Joco: Journal of Canine Obedience

* Modern Jewish Father

* Christian Rolodex

* Bar and Stool Magazine

" Non-Threating Boys

" Eternity Magazine

" Reading Digest

* Fretful Mother Magazine

" Trout Fever

* Bad Boy's Life

" The Springfield Journal of Cardiology

" Springfield Weekly

" Springfield Review of Books

Popular Secretary Magazine

" Teen Scheme

* Teen Spleen

" Non-Threatening Boys

" Martin Sheen's Teen-Scene

Kitaplar:

" Dr. Marvin Monroe's Guide to Etiguette

" Teacher's Edition

" Encylopedia Generica

Science Made Very Simple

* Quitar instruction in 99 Easy Lessons

* The Foundationhead Diet

" Find Waldo Yet Again

" Baby's First Pop-Up Book

* Book of Magick and Spelles

* Itchy and Scratchy: The Movie (Yazar: Norman Mailer)
" Springfield Telephon Director 1992

" Guide to Infantife Distress - Dr. Washburns's Asbestos Pills
* Modern Principal

* Monorail Conductor Attitude Test

" is Your Spouse a Sause?

* Love in the Time of Scurvy?

* The Complete Handman Bookshelf (Vol I-Spice Racks, Vol H-Knick
Knack Shelves Vol 1ll-Trojan Horse)

" Kiss Me, Shoot Me

" Will There Ever Be A Rainbow? (Yazar: Mr. Burns)

" Yes | am a Vampire (Yazar: Monthy Burns, Onséz: Steve Allen)
" Your Gimmickly Restaurant (Yazan: Bennigan ve fuddrucker)

Oteller:

" Fiesta Terrace for Single Living
Rancho Relaxo Tatil Koyt

* Who's the Know Motel

" Best Western Hotels

" Yadde Off-Ramp Inn

“ Capital City Place Hotel

" Springfield Kozy Kort Motel

" Watergate Hotel

" Skayy Kart Motel

Gece Kultipleri ve Barlar:

" Moe's Tavern

" Greasy Joe's Bottomless Bar-8-Q Pit
" The Beer'n' Brawl
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* The Jazz Hole

Florence of Arabia

* Cuistine

Girlesque

Foxy Baxing

" Mud City

Sapphire Lounge

* Moe St. Cool

Maison Derriere

" The Curvy Nail

* The Dew Drop Bar

* Ffriar's Club

Sinema ve Tiyatrolar:

" Springfield Aztec Cinema
“ Springfield X Cinema

* Larry's Chienese Theatre

Diger E§lence Mekanlarr:

" Castle Club (Lunapark)

* Marine World

" Plato's Casino

" Mt. Splashmore Water Park

Fast Food ve Restoranlar:
Krusty Burger
lzzy's Deli
2esty's Pizza
The Happy Sumo ( Japon Restorani)
Madan Chao (Gin Restorani)
" The Original Frenchie's Coffee Shop
“ The Casbah Cafe
Bancroft's English Muffin
* Gulp'n'Blow Burger
Rolling Donut
Wall E. Wealsel's Pizza
Flaming Pete's Burger
Tanne's Fatty Meats
Native American Ice Cream
The Capper Slipper
Diikkanlar, Zincir Yogurt Nook
Magazalar, Kafe, Fast- " The Frying Dutchman (Deniz Urinleri Lokantast)
Food ve Restoranlar Two Guys From Kabul (Afgan Lokantasi)
The Gilded Truffle
Dave's Donut
Ice Cream Parlor
Phienas Q Butterfat's 5600 Flavors
The Hungry Hun
Berger Burgers
Ye Olde Chocolate Shops
Ye Olde Candlemaker Shoppe
Rusty Barnade (Deniz Urtinleri Lokantast)
Doughy Pizza
Spagetti Laboratuvari
Tikinmacilar
Teksas Peynirli Kek Deposu
Pizza Delivery
Trout Hachery
Unde Moe's Family Feedbag
The Buzzing Sign Diner
Singing Sirlon Restaurant
Springfield Revolving Restaurant
Age of Heros (Sandovig Diikkant)
The Original Frenchie's Restaurant

-
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Diikkanlar, Zincir
Magazalar, Kafe, Fast-
Food ve Restoranlar

Saglik, Egitim ve Din
Kurumlar:

Zincir Magazalar:

" Kwik-E-Mart (The Convenience Store)

" Danish Super-chain Shop

Butikler ve Ayakkabi Magazalar::

" Wee Monsieur (Gocuk Kiyafetleri Magazast)
The Corpulent Cowboy (Kovboy Kiyafetleri Magazast)
Bootleg T-shirt Emporium

Precious Bahy Discount Stores

Royal Majestry

Lullabuys

PerkyHut

Simply Shoes

Shoe City

Girdles N' Such Fancy Lingerie (i¢ Gamasir Magazast)
Royal Majesty (Obezlere Ozel Giysi Magazast)
" Diz-Nee-Land

Kuaférler ve Glizellik Salonlari:

* Jake's Unisex Hair Palace

* Le Pamperie Hair Salon

" Turn Your Head and Coif - Beauty Salon
Algveris Merkezleri:

" Springfield Mall

* Five Corners Mall

Tiitdn ve Sigara Uriinleri Satan Magazalar:

" Smog Center

* Smoke on Water

Diger Magazalar:

® The Leftorium

King Toot's Music Store

All Creatures Great and Cheap - Pet Shop
The Androids Dungeon & Baseball Card Shop
Nick's Bowling Shop

Apple Saucery

" Barney's Bowlarama

Ludky's Record (Muzik Magazas!)

Hicksville US.A. Recording Studio

Rebel Yell Records

Krustylu Studios

The Seatery (Mobilya Magazas)

Surly Joe's Foundation Repair

Clumsy Student Movers

The Patholder Barn (Ahir)

The Grateful Gelding Stables (Ahir)

Yiddle's Joker (Practical Jokes, Magic Tricks and Medical Supllies)
VHS Village - Formerly The Beta Born

The Happy Sailor - Tattoo Parlor

The Family Jewels

Smoke on Water

Springfield Collection Agency

Springfield Antiques

Herman's Military Antiques

Childrarium

The Lucky Stiff Funeral Home

Miscellaneous, Etc (Teknoloji Urtinleri Magazasi)
* Hailstone's

Princess Opal - Pations, Hexes and Fax Machine
W Surplus

a

Hastaneler:

" Springfield General Hospital

" New Bedlam Mental Hospital (New Bedlam Akil Hastanesi)
" Springfield Animal Hospital

Okullar:

" Springfield Elementary School
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* Springfield University

Swigmore University

Li'ls Ludwig's Music School

The Pitiles Pub Attack Dog School

Saint Sebastian's School for Wicked Girls
Lanley Institute of Monorail Conductor
Ayn Rad School for Tots

Pre-School

Oral Robert University

Springfield Barber College

Kurs ve Kamplar:

" Kamp Krusty

" Pele's Soccer and Acting Kamp

" Springfield Martial Arts Academy

=

3

Saghk, Egitim ve Din
Kurumlar::

=

=

Kiliseler:

" First Church of Springfield

" Shotgun Pete’s 24 Hour Wedding Chapel
" St. Dominics Cathedral

" Rosey Grier's Porto-Chapel

Burns Worldwide Corporation

" Krusty Corporation

" Laramie Tobacco Products

" Tanaribuchi Heavwy Manufacturing Concern (Tamaribuchi Dayanikli
imalat)
" Matsamura Fishworks (Matsamura Balikgilik)

Kumatsu Motors

| Can't Believe (Hukuk Firmasi)

Law Offices Lionel Hutz

" McMahon and Tate Advertising Agency

Springfield Exterminators

Big Brother's Agency

Twirl King Yo-Yo Company (Ted Carpenter)

" Tippsy McStagger's Good Time Drinking and Eating Emporium (Vice
President: Harv Bannister) :

" Home Security Trust (Banka)

" Total Disaster Insurance (Sigorta Sirketi)

" London Lloyd Insurance (Sigorta Sirketi)

" Mery Widow Insurance (Sigorta Sirketi)

a

2

Ticari Sirketler:

=

magaza, kafe, fast food ve restoran; saglik, egitim ve din kurumlari; ticari sirketler
kategorileri esas alinarak tablolastirilmistir.

Séz konusu kategorilere géz atildiginda medya ve yayinalik; dikkan, zincir
madaza, kafe, fast food ve restoran ile yiyecek ve icecek kategorilerinin gérece
genis bir Urtin yelpazesine sahip olduklari gértlebilmektedir. Nispeten daha dar bir
(rtin yelpazesine sahip olan oteller ve eglence mekanlari, oyun makineleri ve oyun-
caklar; saglik, egitim ve din kurumlari ile ticari sirket kategorilerini ise diger urin-
ler; tibbi ilag ve kozmetik; motorlu tagsitlar, oto yikama ve bakim servisleri, benzin
istasyonlari; tutdn Grdnleri kategorileri takip etmektedir.

Tlm bunlara ek olarak Urun yerlestirme uygulamalarindan énceki dénemlere
6zgU bir uygulama olan ve (rdnlerin iletisim icerigine isimleriyle yerlestirilmelerine,
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diger bir deyisle trun isimlerinin marka ismi gibi kullanilmalarina da, dizi genelinde
rastlamak olanaklidir. Bu paralelde pickle-salatalik tursusu-, petroleum jelly -vazelin-
, jerky -kurutulmus et-, beef jerky -kurutulmus sigir eti-, pretzel -Ustu tuzlanmis bir
cesit gevrek halka-, waffle mix -waffle kansimt-, liquid smoke -sivi flime-, caramel -
karamel-, sugar -seker-, gummy bears -jelatinli lastik seker -, potato chips -patates
cipsi-, make-up remover -makyaj temizleyicisi-, pizza, gin -cin-, pop corn -patlamis
misir-, varnish -vernik-, cigars -puro-, donuts -halka seklinde sekerli ¢érek- ve
Scratch’n'Win -Kazi Kazan- gibi bir¢ok trtin herhangi bir marka ismi kullanilmaksizin
yalnizca Urln isimleriyle sunulmustur.

Tim bu kurgusal markalarin yani sira pek ¢ok gercek markanin da sézld,
gorsel ya da gérsel-isitsel olarak Simpsonlar'a konu oldugunun vurgulanmasi gerek-
mektedir. Stark Raving Dad béllimlinde Chrysler, MTV ve Grammy; Mr. Lisa Goes
to Washington bélimiinde Westinghouse; Homer Defined ve Brother from the
Same Planet béltimlerinde Wheel of Fortune -Carkifelek-; Like Father, Like Clown
bolimtinde Chrysler ve Seltzer; Lisa the Greek béltimiinde Alfa Romeo; Bart the
Lover béllimtinde Xerox; Black Widower boltimlinde Emmy; Brother, Can You Two
Dimes? béliminde Emmy ve Monopoly; Kamp Krusty béliminde Gucci; A
Streetcar Named Marge béllimtinde Merly Streep Versality Parfum; Lisa the Beauty
Queen béliminde Disneyland ve Wrigley; Treehouse of Horror Ill béliminde

" Crysler Building; Itchy & Scratehy: The Movie béltimtinde TV Guide; New Kid on the

Block béltimtinde Time ve Guinness Book of Records; Mr. Plow bélimUinde Fox
Televizyonu ve Pontiac; Lisa's First Word bélliimiinde TV Guide ve Ms. Pac-Man;
Homer Triple Bypass boltiminde MTV; Duffless béltiminde CNN; Sunday Cruddy
Sunday -iste Pazar- béllimiinde Disneyland; The Mansion Family -Malikane Ailesi-
boliminde Grammy ve Tuborg; Lisa's Rival -Lisa'nin Rakibi- boliminde Avis Rent
Car; Lisa on Ice -Buzlar Prensesi Lisa- béltimtinde Obsession for Men; In Marge We
Trust -Marge'a inaniyoruz- béliminde GameBoy gibi markalara iliskin s6zI(i
yerlestirmelere rastlanmaktadir.

Ayrica Bart's Friend Falls in Love béltimtinde Steinway Pianos; When Flanders
Failed béltimtinde Diners Club; Homer Defined béltiimiinde Monopoly; Lisa the
Greek boltimiinde Merly Streep Versality Parfum; | Love Lisa béllimtinde Hallmark
Cards; Brother, Can You Two Dimes? béltimUlinde Forbes; Kamp Krusty béltimUinde
Gucdi; Lisa the Beauty Queen béliimlnde Disneyland; Glinahkdr Homer -Homer
the Hereticc bélimlnde Hershey; Bart Sells His Soul -Bart Ruhunu Satar-
béllimilinde Alf gibi markalara iliskin gérsel yerlestirmelere rastlanmaktadir.

Bununla birlikte Seperate Vocations bolimlnde Mad; Black Widower
béllimlnde Emmy, Oscar ve Golden Globe -Altin Kire-; The Mansion Family -
Malikane Ailesi- .bélliminde Mayo Clinic; Scenes from the Class Struggle in
Springfield béllimiinde Chanel gibi markalara iliskin gorsel-isitsel yerlestirmelere
rastlanmaktadir.
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4. Gizgi Dizi Simpsonlar'da Yer Alan Kurgusal Uriin Yerlestirmelere ve
Kurgusal Markalara iliskin Ornekler

Son derece genis bir izleyici kitlesine sahip olan 'Simpsonlar!, ilk kez yayin-
landigi 1986 yilindan bu yana glindemi mesgul etmektedir. Matt Groening, James
L. Brooks ile Sam Simon tarafindan yaratilan ve Mike Reiss'in yapimciligini
lstlendigi ¢izgi dizi, kurgusal Urin yerlestirme uygulamalarina ve kurgusal
markalara yénelik 6nemli 6rnekler icermektedir. Yetiskin merkezli bir televizyon
sovu olan, ancak ¢ocuklarin da dahil oldugu genis bir hedef kitleye hitap eden dizi;
pek ¢ok kurgusal markayr kamuoyu nezdinde bilinir kilmis ve gergek hayatta var
olmamalarina ragmen gergek olduklari yanilsamasini yaratmistir. Tim ddinyada yak-
lasik altmis milyonu bulan bir izleyici kitlesine sahip olan dizinin neredeyse her
boltiminde goriinen ve dizinin kahramanlarindan Homer'in elinden distirmedigi
bira markasi Duffn; ¢alismanin ileriki bolimlerinde érneklerle ayrintilandirilacagi
lzere, gergek oldugunun distintlmesi ve tipki gergek bir marka gibi yasal koruma
altinda olmasi bu kapsamda énemli bir kanit niteligi tasimaktadir.

Gergek hayatta var olmayan bir markanin yaratiimasi, olduk¢a zorlu ve marka
yonetiminin tim unsurlariyla baglantili bir stirectir. Bu baglamda yaratilan hayali
markanin yazili, gorsel ve sozli unsurlarla desteklenmesi; s6z konusu markaya
iliskin pazarlama iletisimi uygulamalarinin detaylandirilmasi ve tiim bu ¢abalarin
kurgusal drin yerlestirme uygulamalarinin gergeklestirilecegi iletisim ortamina
uyumlandirilmasi gerekmektedir. Bu gergeklerden hareketle ¢alismanin bu
bélimtinde, Simpsonlar izleyicileri tarafindan taninan ve tipki gergek bir marka gibi
gorsel unsurlarin yani sira kurgusal pazarlama iletisimi faaliyetleri ile desteklenen
'Duff Beer!, 'Laramie Cigarettes', 'Malibu Stacy Dolls', 'Krusty Brands' ve 'Ah Fudge!
Chocolates' gibi kurgusal markalara iliskin detaylar konu edilmistir.

Bir animasyon dizi olan Simpsonlar'da kurgusal bir marka olarak genis yer
bulan Duff Beer -Duff Birasr, Homer Simpson basta olmak tizere dizinin tim
karakterlerinin en yogun tikettigi bira markasidir ve bu nedenle de dizinin
neredeyse her béliminde s6zli ya da gorsel yerlestirmelerle izleyicilerin karsisina
clkmaktadir. Tlrkce'ye ahmak olarak cevrilebilen 'duffer' kelimesinden tiredigi
(http://www.etymonline.com/index.php?search=duffer&searchmode=none
20.09.2005) rivayet edilen Duff Beer markasini ve 'Drink Duff Beer -Duff Birasi igin'
sloganini, dizinin pek ¢ok karesinde gérmek mumkuinduir. Bu baglamda Duff Beer;
Springfield Kasabasi'nda ve Homer Simpson, Barney Gumble, Lenny Leonard, Carl
Carlson, Charlie, Joey, Karl, Tibor, Gummy, Joe, Bernie, Mindy Simmons, Guillermo,
Pops Freshemeyer gibi erkek karakterlerin midavimi oldugu Moe's Tavern'da en
cok satan icecek olmasinin yani sira kasabanin ve barin duvarlarini da afisleri ile
stslemektedir.

izleyiciler Duff' kapsamli pazarlama iletisimi faaliyetleri yiirtiten bir marka
olarak tasavvur etmektedirler, ¢linkt dizinin pek ¢ok béliminde Duff'in pazarlama
iletisimi uvoulamalarina iliskin doneler ver almakta ve aslinda var olmavan kurgusal
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bir marka tipki gercek bir marka gibi zihinlere konumlanmaktadir. Ornegdin ABD'de
21 Ocak 1993 tarihinde yayinlanan Selma's Choice boltimdi, Simpson ailesinin
klictik fertleri Bart ve Lisa, teyzeleri Selma ile birlikte Duff Beer'in eglence parki
olan Duff Gardens'a -Duff Bahgeleri- seyahatlerini konu etmektedir. Bu noktada
Duff Gardens, Disneyland'a ézgt unsurlar iceren bir eglence parki olan Bush
Bahgesi'nin bir parodisi olarak degerlendirilebilmektedir (http://www.wordig.com/
20.09.2005).

Duff Beeramid -Duff Biramid -, Beer Hall of Presidents -Baskanlarin Bira
Salonu-, Little Land of Duff -Duff'un Kligtik Ulkesi- ve It's A Duff World -Bu Bir Duff
Diinyast- gibi bélimlerden olusan Bahge'de Duff Beer'in Sleazy, Queasy, Edgy, Surly,
Tipsy, Remorseful, Dizzy isimli karakterlerden olusan maskotlan Seven Duffs'lar -
Yedi Duff- da gértilebilmektedir. Bu baglamda Yedi Duffllarin Grimm Kardesler'in
diinyaca tnli masali Pamuk Prenses ve Yedi Cliceler -Snow White and the Seven
Dwarfs-'de (Grimm ve Grimm 2005) yer alan ve Uyusuk -Dopey-, Somurtkan -
Grumpy-, Uysal -Doc-, Neseli -Happy-, Utangag -Bashful-, Aksirik -Sneezy-, Uykucu-
Sleepy- isimlerini tasiyan yedi clicelere génderme oldugu ddstntlebilmektedir
(http://www.wikimirror.com/ 20.09.2005).

Bununla birlikte Duff Beer'in maskotlarini, Hiristiyan kiiltiriinde énemli bir
yere sahip olan ve gurur -pride-, kiskanglik -envy-, 6fke -wrath-, tembellik -sloth-,
acgdzlilik -greed-, oburluk -gluttony-, sehvet -lust- olarak agimlanabilen yedi &lim-
cil glinah -seven deadly sins- (http://deadlysins.com/ 21.12.2004) ile de
iliskilendirmek muimkuindlr. Bu dogrultuda alkolli bir icecek olan Duff Beer,
Dante'nin nli eseri ilahi Komedya -La Divina Commedia-'da konu edilen (1998) ve
David Fincher'in ydnetmenliginde 1995 yilinda beyazperdeye aktarilan bir kara film
olan Yedi -Se7en-'de (http://usimdb.com/title/tt0114369/ 20.09.2005) islenen
yedi 6limcdil gtinah ile semantik agidan baglantilandinlabilmektedir.

Ayrica s6z konusu béltim kapsaminda 'Duff Beer for me, Duff Beer for you;
Il have a Duff, you have one too -Benim igin Duff Bira, senin i¢in Duff Bira; Ben
bir Duff alacagim, sen de al bir tane™- misralarinin yinelenmesinden olusan sarkiyi
tekrar tekrar duymak mdimkunddir. Sekiz yasinda bir cocuk olmasina ragmen Duff
Gardens Turu sirasinda ictigi bira nedeniyle sarhos olan Lisa'nin 'l am the Lizard
Queen -Ben Lizard Kraligesi'yim-' seklinde bagirmasi ise mdithis bir ironi olarak géze
carpmaktadir. Qyle ki Kertenkele Kral -Lizard King- ifadesi, yirmi yedi yasinda uyus-
turucudan 6len Doors Grubu'nun efsanevi tyesi Jim Morrison'un takma ismidir.
Dlinyadan yok olmalan durumunda tim ekosistemde herhangi bir degisiklige
neden olmayacaklan ger¢egi nedeniyle kertenkelelerin son derece bagimsiz hay-
vanlar oldugunu ddstinen Morrison, kendini onlarin krali ilan etmistir (Asaf 1997).

Duff markasini; genis bir tliketim potansiyeline sahip olmalarina ragmen
dustik kalite, ucuz fiyat, kitlesel tretim ve yogun tanitim gibi 6zelliklerle karakte-
rize edilebilen Amerikan bira markalarina iliskin bir hiciv olarak ele almak
mUmkundtr. ABD'de 18 Subat 1993 tarihinde yayinlanan Duffless boliminde Duff



Cizgi Dizi Simpsonlar'da Yer Alan Kurgusal Urtin Yerlestirme ... o E. Gdirel, J. Alem

Biralar'min bir halkla iliskiler calismasi olarak nitelenebilen fabrika turuna -Duff
Brewery Tour- Homer Simpson ile birlikte katilan Barney Gumble'in kalite kontrol
sorumlusu ile Gretim hattinin 6ntinde sohbet etmesi ve uzayan bu sohbet sirasin-
da Uretim hattindan gecen Duff Beer siselerinin icinde saglida aykiri bircok objenin
-hatta Adolf Hitler'in kafasinin- ge¢gmesi, markanin kalitesine iliskin ilging bir ayrinti
olarak dikkat ¢ekmektedir. Bu paralelde Amerika'nin énde gelen bira sirketlerine
iliskin bir gébnderme olarak Duff Biralar, alkolli iceceklerin toplum tizerindeki
olumsuz etkilerine ve yrtittlkleri pazarlama iletisimi faaliyetlerinin etik niteligine
dikkat ¢cekmektedir (Katzin 21.11.2002).

Duff Lite, Duff Dry, Duff Dark, Raspberry Duff, Lady Duff Tartar Control
Duff gibi gesitlerden olusan genis bir (riin yelpazesine sahip olan Duff Beer'in
bircok pazarlama iletisimi uygulamasina imza attigi gértlebilmektedir. Bu baglam-
da gazete ve televizyon reklamlarinin yani sira Duff Beer balonu ile gerceklestirilen
turlar -Duff Beer blimp ride-, posta kartlari ve takvim gibi basili araglar, "You can get
enough of what wonderful Duff' sloganl billboard ilanlari 6rnek gdsterilebilmek-
tedir. Ek olarak Duff Beer'in ABD'de 10 Kasim 1996 tarihinde yayinlanan Agir Siklet
Homer -Homer They Fall- béliimiinde Tatum Simpson'a Karsi: intikam -Tatum Vs,
Simpson: Payback- konseptli boks magina, 23 Nisan 1992 tarihinde yayinlanan The
Otto Show béltimtinde Spinal Tap grubunun dtinya turunun Springfield ayagina,
15 Ekim 1992 tarihinde yayinlanan Lisa the Beauty Quenn bélimiinde Little Miss
Springfield organizasyonuna ve 08 Kasim 1990 tarihinde yayinlanan Danseden
Homer -Dancin' Homer- bdlimiinde futbol maclarina sponsor oldugu da
bilinmektedir.

Cizgi dizi Simpsonlarin pek ¢ok bélimiinde yerlestirmelerine rastlanan bir
diger kurgusal marka Laramie Cigarettes -Laramie Sigaralari-'dir. 'Sweet Caroline
smoke' slogani ve maskotu olan menthol moose -mentol geyik- ile taninan Laramie
sigaralari, insan saghgini ve tim etik kurallari hige sayarak maksimum kar amaciy-
la faaliyet gésteren sigara Ureticilerine yonelik bir géndermedir. Lisa the Beauty
Quenn béliminde de konu edildigi gibi hedef kitlesini genisletmek amaciyla
cocuklara yénelen Laramie sigaralari, Duff Beer'la birlikte Little Miss Springfield
Yarismasi'na sponsor olmakta ve yarnisma sonrasinda dlizenlenen gegit térenini
izleyen halka ve ¢ocuklara bedava sigara dagitmaktadir. Ayrica Laramie Cigarettes
markasinin, Unlt sigara markasi Camel'i; simgesi olan mentol geyigin ise Camel'in
sembolli olan devesini hatirlattigi ileri srtilebilmektedir.

Simpsonlar'da yer alan bir diger kurgusal marka, 1959 yiinda Ruth Handler
tarafindan yaratilan ve tim poptilerligine ragmen tliketim toplumuna 6zgli sem-
bollerin tasiyicisi ideolojik bir arag olarak elestirilere mazur kalan Barbie bebeklere
iliskin bir hiciv olarak degerlendirilebilen Malibu Stacy bebekleridir. Bu baglamda
tipki Barbie gibi pek ¢ok versiyon ve aksesuvara sahip olan Malibu Stacy bebekler,
bir gtizellik ikonu ve ideal kadini tanimlayan bir simge olarak egemen kdilttirtin
tliketicisi konumundaki ¢ocuklarin sisteme uyarlanmalarinda 6nemli bir rol Gstlen-
mektedir. ABD'de 17 Subat 1994 tarihinde vyayinlanan Lisa Vs. Malibu Stacy
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bélimiinde, Malibu Stacy bebeklerin geng kizlar igin olumlu bir rol modeli olustur-
madigi ve tuketim toplumunun kadin imgesine bakisini yansittigi elestirileri konu
edilmektedir.

Dizinin neredeyse her bdlimiinde gériinen bir diger kurgusal marka ise,
dizinin 6nemli karakterlerinden biri olan Palyago Krusty'nin sahibi oldugu Krusty
Brands'dir. Okstirtik surubundan vitamine, oyun kartlarindan sakizlara, kolonyadan
misir gevregine, saatten hesap makinesine, fast food zincirinden stilfuirik asite dek
oldukga genis bir (rin yelpazesine sahip olan Krusty Brands, Springfield halki
tarafindan yogun olarak tlketiimektedir. McDonald's'in maskotu Ronald
McDonald' andiran Palyago Krusty, ABD'de 24 Eylil 1992 tarihinde yayinlanan
Kamp Krusty bélimtnde de konu edildigi gibi, cocuklara 6zel bir yaz kampina ve
Disneyland benzeri EuroKrustyland Parki'na da ismini vermistir.

Coca Bean isimli bir maskota sahip olan Ah Fudge! Cikolatasi -Ah Fudge!
Chocolates-, dizide ayrintili bir sekilde islenen ve pazarlama iletisimi faaliyetleri ile
dikkat ceken bir diger kurgusal markadir. Bu baglamda ABD'de 10 Ekim 1991
tarihinde yayinlanan Bart the Murderer bélimiinde Springfield ilkokulu -Springfield
Elementary School- 6grencileri; katildiklari fabrika gezisinde Coca Bean tarafindan
karsilanmakta, Troy McClure tarafindan sunulan cikolatanin ve Ah Fudge!
markasinin tarihsel gelisiminin anlatildigi bir belgesel izlemekte, Uretim stirecine
bizzat katilarak kendilerine ikram edilen Ah Fudge! cikolatalarini yemektedirler.

Tim bu gerceklerin yani sira her ne kadar kurgusal olsalar da tim bu
markalarin, tiim diger kurgu Urtnleri gibi kanunlarin korumasi altinda olduklarinin
vurgulanmasi gerekmektedir. Bu baglamda Simpsonlar dizisinin yaratici firmasi
Matt Groening Inc. ile yapima firmasi Twentieth Century Fox Film Co., yargiya
intikal eden bir olay ile karsi karsiya kalmis ve iki bira Ureticisine karsi basariyla
sonuglanan hukuki bir micadele vermistir. Dizinin neredeyse her bélimiinde géru-
nen ve Homer'in favori birasi olarak taninan Duff Beer markasini, izin ve lisans
almaksizin Ureten ve pazarlayan iki sirket, yasal yaptinmla karsi karsiya kalmis ve
mahkeme karariyla 'Duff' kelimesini kullanmaktan men edilmistir. Duff Beer
kurgusal markasini kullanarak genis bir izleyici kitlesine sahip olan ¢izgi dizinin tin
ve prestijinden yararlanilmak istenildigi ve tiketicilerin zihnine bu baglanti yardimiy-
la konumlanilmak istenildigi gerekgesiyle mahkeme, dretici firmalarin aksi iddialari-
na ragmen lehte karar vermistir (Givoni 08.12.2000). Bu karar, énemli bir pazar
payina sahip olan tlim kurgusal nesnelerin, kisilerin ve markalarin hukuki haklara
sahip olduklari ve yasal koruma altinda olduklarn konusunu agikiga kavusturmakla
birlikte benzer durumlara emsal teskil etmektedir.

5. Sonug

Markalarin belirli bir ama¢ dogrultusunda iletisim ortamlarina yerlestir-
iimelerini ifade eden rlin yerlestirme -product placement, mesaja doymus bir
medya arenasinda -message saturated media environment- tercih edilme savasi
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veren orglitlerin rekabet Gstlinltigu elde etmek icin basvurduklan etkili bir pazarla-
ma iletisimi yontemidir. Markasiz Uriin ve hizmetlerin iletisim iceriginde kullanil-
masinin izleyici kitleye cazip gelmemesi, gergek hayatta var olan markalara yonelin-
mesi sonucunu dogurmus ve bu durum (rlin yerlestirme uygulamalarinin gelisi-
minde énemli bir rol oynamistir. Bununla birlikte drtin yerlestirme uygulamalarinin,
glintimtizde farkh bir nitelik kazandigi ve son derece yaratici bir diizlemde hayata
gecmeye basladigi gériilebilmektedir. Urtin yerlestirmenin glincel boyutunu ifade
eden kurgusal Urin yerlestirme; gercekte var olmayan, diger bir deyisle hayali
markalar yaratilmasi ve iletisim icerigine eklenmesi anlamina gelmektedir. Bu
baglamda kapitalizme ve tliketim toplumuna yogun géndermeler iceren ¢izgi dizi
Simpsonlar, kurgusal Urtin yerlestirme uygulamalarina ve kurgusal markalara yone-
lik basaril bir 6rnek teskil etmektedir. S6z konusu dizinin olay érgtistintin gegtigi ve
Simpson Ailesi'nin yasadigi Springfield Kasabasi; gercekte var olmamalarina rag-
men, gercek hayata mal olan kurgusal markalar ile c¢epecevre kusatilmistir.
Kurgusal bir markanin yaratimasi, rekabet yogun bir sektérde var olma savasi
verilmemesine ve gercek yasamda Orglit yonetimlerini baskilayan pek cok
degiskenden bagdimsiz bir ortam s6z konusu olmasina ragmen oldukga zorlu bir
stirectir. Bu baglamda kurgusal markanin tipki gercek bir marka gibi yazili, gérsel
ve s6zli unsurlarla desteklenmesi; pazarlama iletisimi uygulamalari bazinda ayrin-
tilarla donatilmasi ve bu c¢abalarin kurgusal Urtin yerlestirme uygulamalarinin
gerceklestirilecegi iletisim ortamina uyumlandirimasi gerekmektedir. Tim bu
nedenler yliztinden; genis bir ekip calismasinin ve ciddi bir btitgenin Crtnd olan,
ayrintilara gosterdigi 6zen ile dikkat ¢ceken dizinin analiz edilmesi ve kurgusal Grlin
yerlestirme uygulamalarini kullanacak diger orgtitler tarafindan 6rnek alinmasi
gerekmektedir.
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