YARATICI YAZMA:
OYUN YAZMA ATOLYE CALISMALARINDAN NOTLAR

Zehra ipsiroglu”

Gilinlimiizde yaratic1 beyinler araniyor. Her alanda ve sektorde diisiinen, sorgulayan,
elestiren, ¢oziim iireten, diisiincelerini, goriiglerini yazili ve sozlii olarak dile getirebilen insana
gereksinim var. Bu baglamda hem c¢oziimleyici diisiinme yetisinin, hem diis giiciliniin
gelistirilmesi —6zellikle seksenli yillardan sonra- 6nem kazaniyor. Nitekim bat1 iilkelerinde bu
cergevede yapilan c¢alismalar (drama ve yazma) her alanda ve sektérde uygulaniyor.
Ogretimde cagdas bir anlayis gergevesinde 6zgiin olana ve yaraticiliga her seyden ¢cok dnem
veriliyor. Genglerin yalniz biligsel becerilerinin degil, duyusal becerilerinin de gelistirilmesi
amaclantyor. Amerika’da ve Avrupa’daki bir¢ok okul ve iiniversitede yaratici yazma dersleri
veriliyor. Burada amag yazar yetistirmek degil, insanin kendi i¢indeki yaratici gizil giicii
bulgulamasini saglamak. Basarili olmak, insanin kendini kesfetmesine, kendi olanaklarini,
sinirlarini ve ilgi alanlarimi gérmesine ve kendine giivenmesine bagli. Iste yaratict yazma

caligmalari bu olanagi sunuyor.

Tiyatro, yaratic1 yazma ¢aligmalari i¢in ¢ok zengin bir kaynak sagliyor. Tiyatro deyince
dogaclama calismalariyla kurgulanan bir oyundan tiyatro metinleriyle yapilan calismalara,
sahnede izledigimiz bir oyunun ¢dziimlenmesinden o oyunun iizerimizde biraktigi etkiden
esinlenerek yapilan calismalara degin oldukca genis bir yelpaze geliyor aklimiza. Tiyatro,
bizlere Gylesine zengin bir malzeme sunuyor ki bu basli basa bir kitap konusu olabilir.
Nitekim tiniversitelerimizin tiyatro bolimlerinde oyun yazma caligmalari ¢er¢evesinde bu tiir
caligmalar sik sik yapiliyor. Ne var ki bu tiir calismalarin sadece bir uzmanlik alani
cercevesinde gelismemesi, tiniversitelerin 6zellikle sosyal bilim ve egitim alanindaki diger

boliimlerinde de siirdiiriilmesi gerekiyor.

Bu yazinin kisa gergevesi iginde Almanya’da Duisburg/ Essen Universitesi Tiirkce
Ogretmenligi Boliimii'nde yapilan atdlye caligmalarindan bir kesit kisa notlar halinde ana
cizgileriyle tanitiliyor. Ozellikle 6gretmen olmak isteyenlerin, dgrencinin yaratici gizilgiiciinii
cikartmay1 hedefleyen, 6grenci odakli bir 6gretim anlayisi ¢ercevesinde bu tiir ¢aligmalardan
genis capta yararlanabilecegini diisiiniiyorum. Essen Universitesi’nde yillardir siirdiiriilen

oyun yazma calismalari ilk baslatan Dr.Fakiye Ozsoysal olmustu. Bu calismalar, Lust am

* Prof. Dr. Duisburg-Essen Universitesi
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Schreiben (yayma hazirlayanlar: Zehra Ipsiroglu, Fakiye Ozsoysal- Essen 2002) kitabinda
yayinlandi. Oyun Yazma Atolye Calismalarindan Notlar igerikli yazim son yillarda kendi

seminer ¢alismalarimda kullandigim teknik ve yontemleri igeriyor.

Dogaclama calismalari ve varatici vazma

Yaratict drama ya da egitimde tiyatro, temelini dogaclama c¢alismalarinda buluyor.
Dogaglama ¢aligmalariyla bir sorundan ya da bir konudan yola ¢ikilarak kurmaca bir durum
yaratilir ve bu durum rol paylasimiyla canlandirilir. Katilimcilarin, giinliik yasamlarindan, rol
degistirerek canlandirdiklar1 sahneler, kendilerini bagkalarinin yerine koyma yetilerini
gelistirecek, boylece bir sorunu baska agilardan da goriip degerlendirebilmeleri saglanacaktir.

Bu ¢alismalarda, gozlemcilik kadar, empati yetisinin gelistirilmesi de amaglaniyor.

Insanlar nasil konusuyorlar, nasil davrantyorlar, davramslarinin ardinda ne tiir nedenler
yatiyor, hangi soylemlerin etkisi altindalar, hangi degerlere baglilar, iliskilerdeki catigsmalar
nasil ortaya cikiyor? Bu ve benzeri sorular, ylizeyde gorlinenin ardinda olanit anlamamizi
saglayacaktir. S6zgelimi, gdziimiizlin oniine bir aile getirelim. Baba sarhos eve doniiyor, bu
durumda anne ve ¢ocuklarin tepkisi ne olacaktir, aralarinda nasil bir konugma gececektir? Bu
sahneyi oynarken cesitli sorunlar ortaya ¢ikacaktir. Baba neden sarhos olmustur? Acaba bir
seye mi cani sikilmistir? Bu sikint1 aile icindeki dengesizlikten mi yoksa isyerindeki bir
stirtismeden mi ileri gelmektedir? Bu sorulardan yola c¢ikarak rol dagilimi yapilir ve
dogaglamayla oynanmaya bagslanir. Burada 6nemli olan caligmalarin dramatik bir ¢atisma
noktasindan (burada babanin sarhos eve gelmesi) baslatilmasidir. Simdi dogaclama

caligmalarindan yola ¢ikarak atdlye ¢aligmalarina nasil gegilebilecegini belirleyelim:

Konu secme:

Katilimcilarin bir araya geldigi grup ¢aligmalari iginde birgok Oneri getirilir. Bunlar bir
konu, bir sorun ya da bir kavram olabilir. Dramatik catismanin ¢ikartilabilmesi icin giincel
yasamimizdan bir sorunun ele alinmasi ilging ¢calismalara yol agabilir: sdézgelimi egitimde kiz
erkek esitsizligi (6rnegin babanin kizin1 okutmak istememesi ya da agabeyin baski yapmast),
aile i¢inde annenin ezilmesi (0rnegin kadinin hem disarda ¢alismasi, hem de ev islerinden
yikiimlii olmasi), cinsellik (6zellikle kizlara uygulanan ¢agdisi baski), 6gretmen/ 6grenci

iligkisi (Ornegin Ogretmenin Ogrenciyi dovmesi), kusaklar arasi goriis ayriliklari, cevre
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sorunlar1 vb. Bu baglamda gazetedeki yazilardan da (haberler, roportaj yazilar1 vb.) genis
capta yararlamlabilir. Onerilen temalardan biri oy ¢okluguyla segilir. (Yukarda &rnek olarak

ele alman konuyu, ‘ailede dengesizlik’ olarak belirleyebiliriz.)."

Bu tiir caligmalar cok gerceke¢i bir diizlemde gelistirilebilecegi gibi, taslama,
tersinleme, soyutlama vb. tekniklerden de yararlanilarak siirdiiriilebilir. Amag¢ bir sorunu
abartma, carpiltma, parodi yoluyla yabancilastirarak farkli bir agidan sergilemektir. Calismalar
bu dogrultuda gelisecekse reklamlardan masallara, karikatiirlerden ¢izgili roman ve video

kliplerine degin parodiye uygun olan her tiir malzemeden yararlanilabilir.

Onhazirhik asamasi:

Segilen sorun tahtaya daire iginde yazilir. Beyin firtinasi yoluyla bu sorunun
cagristirdigr ¢esitli gonderme alanlart birlikte saptanir, temel kavramdan yola ¢ikan her yeni

kavram yine daire i¢ine alinarak oklarla birbirine baglanir.

Ovun taslagly hazirlama:

Simdi ticer dorder kisilik kiigiik gruplara ayrilir. Caligmalarin verimli gecebilmesi i¢in en
kiigiik grubun ii¢, en biiyiigiiniin alt1 kisiyi gegmemesi gerekir. Her grup birlikte saptanan
sorun ¢ergevesinde kisa bir oyun taslagi hazirlayacaktir. Bu oyunun kag kisilik oldugu grubun
sayisina gore saptanacaktir. Taslagin hazirlanabilmesi i¢in oyunda yer alan kisilerin, konusma
ve davranis bigimleriyle dile gelecek olan ¢atigma noktalarinin, canlandirilacak olan durumun
ya da olayin, olayimn gectigi zamanin ve mekanin ayrintilariyla belirlenmesi gerekir. Bir 6nceki
asamada yapilmis olan Onhazirlik (beyin firtinasi), konunun kolaylikla icine girilmesini

saglayacaktir.

Boylece grup i¢inde birlikte konusarak ve tartisarak bir taslak hazirlanir ve grupta yer

alan kisilere oynayacaklar1 roller dagitilir.

! Zehra ipsiroglu, Egitimde Yeni Arayislar, istanbul 1997, S.137
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Dogaclama (provalar)

Simdi sira yaratict drama calismalarina gelmistir. Her grup kendi taslagindan yola
cikarak on dakikalik bir oyun hazirlar. Grup biiyiikse, gruptan bir kisinin oyunun diginda

kalarak yoneticiligi iistlenmesi, ¢alismalar1 kolaylastiracaktir.

Hazirlanan oyunun kendi iginde biitlinliigii olabilecegi gibi sonu agik da olabilir. Sonu
acik bir oyun sergileniyorsa bir sonraki sergileme asamasinda, oyuna izleyiciler de katilarak
farkli ¢oziimler {iiretirler. Boylece ayn1 oyunun c¢esitlemeleri yapilir. Bu baglamda Augusto
Boal’in, Ezilenlerin Tiyatrosu’'nda gelistirdigi c¢esitli tekniklerden ve yOntemlerden
yararlanilabilir.> Ornegin direnme yonteminde bir soruna odaklanilir ve bu soruna bir karsi
cikis gelistirilir. Kars1 ¢ikisla birlikte, dogal olarak baski da artar. ikinci asamada roller
degistirilerek bu kez baskiyr uygulayanlar baski gorenlerin roliinli, bask1 gorenlerse baski
yapanlar roliinii istlenirler. Ya da en cok uygulanan Forum tiyatroda bir sorun izleyiciyi
kiskirtacak, onda duygusal bir tepki uyandiracak bir bicimde sergilenir. Izleyici oyuna
katilarak, neyi, nasil degistirmek istiyorsa o dogrultuda oynar, bdylece oyun, izleyicilerin

onerileri dogrultusunda gelistirilir.

Dogaclama (sergileme)

Tiim katilimcilar bir araya gelerek grup calismalarini sergilerler. Canlandirilan oyun

teype ya da filme alinarak kaydedilir.

Degerlendirme

Izleyiciler sergilenen ve kaydedilen her oyun iizerine ayrmtili olarak durarak,
begendikleri, begenmedikleri noktalar1 dile getirirler ve oyunun nasil gelistirilebilecegine
iligkin cesitli oneriler gelistirilirler. Oyun sonu agik bir oyunsa kendileri de oyuna katilarak

farkli ¢oziimler iiretirler.

Kisa oyun vazma

Bu asamada gruplar yeniden bir araya gelerek kasete kaydedilen diyaloglari

coziimlerler. Biiyiikk grup i¢inde getirilen Onerileri ya da g¢esitlemeleri de goz Oniine alarak
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hazirladiklar1 oyunun kurgusunda ya da diyaloglarin bigimlendirilmesinde diizeltmeler

yaparlar.

Bu ¢aligmalarin sonunda dramatik bir akisi olan ya da skeg tiirii kiigiik bolimlerden

olusan kisa bir oyun yazilacaktir.

Okuma tivatrosu

Bu kez okuma tiyatrosu havasi i¢inde yazilan oyunlar sergilenir. Son asamayi i¢eren bu
calisgma bir tir yarisma bi¢iminde diizenlenip en begenilen oyun d&diillendirilebilir.

Yarigsmanin degerlendirilmesinde hem oyun metni, hem de sergilenis bi¢imi gdzoniine alinir.

Ovun vazma calismalari

Oyun yazma ¢alismalar1 dogaclama calismalarindan bagimsiz olarak da siirdiiriilebilir.
Bu caligmalarda da gazete haberlerinden, dilin nasil bir giidiimleme araci1 oldugunu belirleyen
sOylemlere ve deyislere, masallardan reklamlara degin ¢esitli malzemelerden yararlanilabilir.
Calismalar1 yonlendiren, secilen malzeme olacaktir. Ilging bir drnegi, Isvigre’de yapilan bir
atolye calismasi veriyor. Bu g¢alismada odak noktasini dil ve sdylemler olusturuyor. Bu
baglamda katilimcilardan farkli mekanlara dagilarak kahve, otobiis, okul, lokanta, magaza vb.
duyduklar1 ¢esitli tlimceleri toplamalari isteniyor. Uzun bir malzeme toplama agsamasindan
sonra toplanan malzeme hep birlikte elenip en carpict tiimceler belirleniyor. Atolye
caligmalarinin temelini olusturan bu sdylemlerden yola ¢ikarak c¢esitli gruplar birbirlerinden

¢ok farkli gelisen sahneler kurguluyorlar. ®

Bu boliime ben 6rnek olarak gazetede okudugumuz giincel bir olaydan yola ¢ikan bir
caligmay1 vermek istiyorum. Bu tiir bir calismada tipki bir roportaj ¢aligmasi gibi kapsamli bir

inceleme ve arastirmaya yonlenmemiz gerekiyor. Calismanin asamalarini birlikte inceleyelim:

Haberlerin secimi

Medyada yer alan ¢arpici olaylar toplanir. S6zgelimi tore cinayeti, okulda siddet, sokak

cocuklarinin sorunlar1 vb. gibi konular gruplara gore dagitilir.

? Augusto Boal: Theater der Unterdriickten, Ubungen und Spiele fiir Schauspieler und Nicht-Schauspieler
SUHRKAMP-TB Frankfurt, 1979
3 Peter Andre Bloch, Saetze machen Leute, Heimat zwischen Traum und Wirklichkeit, Basel, 1978
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Malzeme toplama

Secgilen konuya gore bir arastirma yapilarak konuyla ilgili tiim bilgiler toplanir.
Miimkiinse olayla ilgili kisilerle bire bir konusma da yapilabilir. Arastirma asamasini
olabildigince uzun tutmada yarar var. Malzeme ne kadar zenginse, caligmalar da o kadar

verimli gegecektir.

Malzemenin incelenmesi ve degerlendirilmesi

Oyun taslagiin hazirlanmasi eldeki malzemenin iyice incelenip ayiklanmasina bagli.
Secilen konudaki ¢atisma noktalar1 nerede olugsmaktadir, temel sorun nedir, bu sorun kimler
ve hangi olaylar tarafindan nasil giindeme gelmektedir, bu olaylarin ardindaki ideolojik bakis
nedir? Taslak asamasinda bu ve benzeri sorunlar tartisildiktan sonra, tek tek boliimlerden
olusan oyunun kurgusu yazilir. Taslagin hazirlanmasinda fotograf, film gibi belgesel

malzemeden de yararlanilabilir.

Ovun taslagimin hazirlanmasi

Simdi sira yazma agamasina, yani toplanan malzemenin segilip degerlendirilerek
oyunun kurgusunun olusturulmasina gelmistir. Hangi sorun nasil giindeme getirilecek,
dramatik ¢atisma nasil kurgulanacaktir? Bu siire¢ i¢inde oyunun dramatik ¢atigma noktalarini,

gonderme alanlarini ve iletisini belirleyen bir taslak hazirlanir.

Degerlendirme asamasi

Bu asamada, once c¢alismanin amaci belirlendikten ve iletisi belirlendikten sonra,

hazirlanan taslaklar grup i¢inde tanitilir ve tizerinde birlikte tartigilir.

Tivatro metinlerivle yapilan calismalar

Bu yazinin basinda getirdigim ¢aligsma yontemi, bir konu ya da kavramdan yola ¢ikarak
yapilan dogaglama calismalari, bir oyun metninin nasil olusabilecegini gosteriyordu. Ote
yandan verdigim ikinci ¢alisma 6rnegi, dogaglama calismalarindan biitiiniiyle bagimsiz olarak

gelisiyordu. Genellikle, dogaclama ¢alismalarindan bagimsiz olarak gelisen ¢alismalarda oyun
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yazmanin daha ¢ok tasarim agamasinda kaldig1, buna karsilik dogaclama ¢aligsmalariyla birebir

stirdiiriilen ¢calismalarda 6zellikle diyaloglarin daha kolay yazilabildigi gézlemlenmistir.

Oyun metnine bagl ¢aligmalar da yapilarak yaratict yazmada yeni calisma alanlart
yaratilabilir.* Bu baglamda iki drnek iizerinde durmak istiyorum. Adalet Agaoglu’nun tek
perdelik kisa oyunu Crkis ve Necati Cumali’nin dramatik yapili oyunu Mine. Her iki oyun da
toplumsal cinsiyet izlegini ele aliyor. Cesitli egretilemeler ve simgelerle oriilii absiird bir oyun
olan Cikis’ta erkek egemen toplumda kadmin kusatilmisligi baba/ kiz iligkisi ¢ergevesinde
verilir. Dramatik yapili bir oyun olan Mine’de ise ayni izlek tasrada yasayan geng ve giizel bir
kadinin kasaba erkekleri tarafindan nasil kusatildigi anlatilarak islenir. Her iki oyunun da

ortak konusu kadinin erkek egemen bir toplumda kendisini ger¢eklestirmemesidir.

Adalet Agaoglu, “Cikis”

Cikig’ta giindeme gelen kapatilmislik, kusatilmislik izlegi acaba hangi imgeyle dile
getirilebilir? Biz atdlye calismalarinda bu oyundan yola c¢ikarak ‘duvar’ imgesini sectik.
Kuskusuz oyundaki ipuglarin1 gézoniine alarak, ‘cikis’, ‘bocek’, ‘bebek’ gibi baska bir imge
de segilebilir.

Bevin firtinasi

Bu ¢aligma biitiin katilimcilarin bir araya geldigi bir grup calismasinda yapilabilecegi
gibi kiiciik gruplarla da siirdiiriilebilir. ‘Duvar’ bize neyi ¢agiristirmaktadir? Bu ¢alisma ilk

asamada oyun metininden bagimsiz olarak gelistirilir.

Metne vonelik calismalar

Ikinci asama oyun metniyle birebir iliski kurarak duvar imgesinin génderim alanlarmin

saptanmasidir. Sonra oyundaki ipuclarindan yola ¢ikarak soyutlamaya gidilir.

Gonderim alanlari

Kapatilmislik, kizin kapatilmishigi, havasizlik, soluk alamama, kokusmusluk, bocekler

* Zehra Ipsiroglu, Gengler I¢in Nazim Hikmet Oyunlart, istanbul, 2002
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Baba/ kiz arasindaki duvar, aralarindaki iletisim kopuklugu
Kafadaki duvar: Babanin kafasindaki duvar
Kizin kafasindaki duvar, korkulari

Karsit imge: Oyuna basligini veren ,Cikis’.

Soyutlama

Duvar imgesinin oyunda nasil kullanildigr tartisildiktan sonra, ‘duvar’in

yasamimizdaki gonderme alanlari ¢ikartilabilir.

Omegin insan iliskilerindeki duvarlar (kimlerle aramda duvar var, neden, nasil
yikilabilir?), dilin duvara doniismesi (sozciiklerle duvar 6rmek ne anlama geliyor?),

kafamdaki duvar (kendime ne tiir engeller yaratiyorum ve bu engelleri nasil asabilirim?)

Yazma asamasi

Ovun metninden bagimsiz calismalar

Simdi, Duvar imgesinden yola ¢ikarak yazma ¢aligmalarina baglayabiliriz.

Duvar kavraminin ¢agiristim ve gonderim alanlar1 oyun metninden bagimsiz olarak

cikartilip, ¢esitli metinler kurgulanabilir.

Ovun metnine bagh calismalar

‘Cikis’ oyununun sonunda gen¢ kiz kendisini babasinin etkisinden kurtararak
kapatildig1 yerden ¢ikar. Acaba onu nasil bir gelecek bekliyordur? Oyuna bagli olarak gelisen
caligmalarda 6nemli olan oyunun c¢esitli simgeler ve egretilemelerle oOriilii absiird boyutunu

koruyabilmektir.

Necati Cumali ‘Mine’

Mine dramatik yapili gercekci bir oyun oldugundan, Cikig’a oranla daha kolay
anlagilabilen bir oyun. Oyun tasrada mutsuz bir evlilik siirdiiren Mine’nin kasabanin erkekleri

tarafindan ugradigi cinsel istismar iizerine kurulmustur. Mine kasabaya gelen ve ona ilk kez
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bir cinsel obje goziiyle bakmayan bir yabanciya asik olur. Onunla bu kasabadan gitmesi bir
coziim gibi goriinse bile bu gerceklesemez. Olaylar Mine’nin kendisini asagalayan ofisciyi

oldiirmesiyle trajik bir son bulur.

Metne vonelik calismalar

Oyun okunduktan sonra, oyunun bittigi yerden yazma caligmalari baglatilabilir. Mine
ofisciyi Oldiirmiistiir. Bu haber {lizerine medya seferber olur. Tan, Hiirriyet, Zaman,
Cumbhuriyet vb. gibi degisik gazeteleri temsil eden yazarlar kasabadakilere sorular sorarlar. Bu

olay nasil olmustur?

Sorusturma oyunu

Rol dagitimiyla, calismalara katilanlardan bir grup, oyundaki kisilerin roliinii, digeri
basin roliinii iistlenir. Onemli olan basindan kisileri oynayanlarin temsil ettikleri gazetenin
sesini yansitabilmeleri, ayn1 zamanda kasabadakileri oynayanlarin da oyunda varolan erkek

egemen bakisi dile getirebilmeleridir. Yaratici drama ¢alismasi kaydedilir ya da filme alinir.

Yaratici yazma

Mine olayindan yola ¢ikarak ¢esitli gazetelerin muhabirleri, gazetenin ¢izgisine gore

ayrintili bir roportaj yazist hazirlayacaklardir.

Ornegin boyali basin bu olayr cinsel ayrimciligi destekleyen bir sansasyon yazisina
dondiiriir; Cumhuriyet ya da Radikal gibi daha ciddi gazeteler bu olayin 6ziine inerek kadinin
toplumdaki ezilmisligini dile getireceklerdir vb. Bu ¢alisma ikiser, tiger kisilik kiiciik gruplar

halinde surdurilebilir.

Gazete vazilari

Tiim katilimeilarin katildig1 calismada gazete yazilar1 okunur. Sonra da yaziya uygun

fotograflar bulunarak bir panoya asilir.
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Mine olavina gonderme vapan giincel olaylari malzeme olarak kullanma

Mine olaymna bugiiniin agisindan bakarak kadinin toplumdaki ezilmisligini ve
kusatilmisligin1 giindeme getiren gazete yazilari toplanir. Bu yazilardan yola ¢ikarak oyunun

konusunu bugiine tasiyan yeni bir oyun tasarimi hazirlanabilir.

Sonu¢

Metne bagli olarak siirdiiriilen yazma ¢aligmalarinin nasil gelisebilecegine iliskin iki
ornek verdim. Ayni oyunlar iizerine ¢ok daha farkli ¢aligmalar da yapilabilir kuskusuz. Ancak
burada 6nemli olan hangi oyunun, hangi tiirden bir ¢alismaya uygun oldugunun 6nceden
saptanmasi. Bu acidan bu tiir calismalarda yOneticinin bir 6n hazirlik yapmasi, yazma
caligmalarinda kullanacagi oyunun hangi amagla nasil kullanidiginin hesabini vermis olmasi

gerekiyor.

Sahnede izlenilen bir oyuna bagh olarak siirdiiriilen calismalar

Hep birlikte imgelem giiciimiizii gelistirici, diisiindiiriicii bir oyunu izlemeye gitmek,
sonra da bu oyunun iizerimizde biraktig1 izlenimlerden ya da etkiden yola ¢ikarak bir yazi
yazma da ilging ¢aligmalara yol agabilir. Bu ¢alismalar da farkli yontemlerle siirdiiriilebilir.
Ornegin izledigimiz oyunun ayrintilartyla iizerinde durup ve sahne ¢oziimlemesini yaparak
yazilar1 gelistirebilecegimiz gibi, sadece ilk izlenimin yarattigi esinlenme diizeyinde kalan

yazilar da yazabiliriz.

Tivatro fotograflariyla yvapilan calismalar

Yaratict yazma caligmalarina tiyatro fotograflart da bir esin kaynagi olusturabilir.
Tiyatro fotograflarinin 6zelligi sézkonusu sahnelemenin ilging, carpici, kisaca dramatik bir

anini yakalayabilmesidir.

Iyi cekilmis bir fotograf, sdzkonusu sahnelemeyle ilgili cok sey soyleyebilir bize.
Oyunu hi¢ bilmesek bile, fotografa baktigimiz anda dramatik, disavurumcu, grotesk, gercekei,

fantastik vb. olup olmadigin1 anlayabiliriz.
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Onhazirhik asamasi, tivatro fotograflarinin alimlanmasi

Bir panoya g¢esitli tiyatro fotograflari asilir. Yaratici calismalarin engellenmemesi
acisindan fotograflarin hangi sahne yorumlarindan alindiginin séylenmemesi Onemlidir.
Panodaki fotograflar dikkatle incelenerek, grup iginde tek tek fotograflar iizerinde ayrintili
olarak konusulabilir. Fotografta ne gosteriliyor ve nasil gosteriliyor sorulart baglaminda,
gosterilen kisi -ya da kisilerin- yiizleri, beden dilleri, birbirleriyle olan iliskileri, duygulari, i¢
catigmalari, kostliimleri, sahne tasarimi, 1siklandirma, -fotograf siyah beyaz degilse- kullanilan
renkler, eger tek bir kisi gosteriliyorsa, o kisinin yiizlindeki anlam, i¢ diinyasi tek tek incelenir
ve her bir fotograf icin bir beyin firtinas1 yapilarak ¢agirisim ve gonderim alanlari saptanir.

Onemli olan, incelenen fotografin nasil bir diinyay1 yansittiginin belirlenmesidir.

Yazma calismalari

Fotograf alimlamasindan sonra, fotograflar grup icinde gelisigiizel dagitilir. Her
katilimc1 eline gecen fotograftan yola cikarak diyalog ya da monolog agirlikli bir sahne

yazacaktir.

Onemli olan fotografin ¢agirisim ve gdénderme alanlarma gore komik, hiiziinlii, trajik,
sagsirtici, korkutucu bir dramatik kurgunun olusturulmasidir. Bu ¢alismada anlatilan olaylarin

arka plan1 yonetmenin notlar1 ya da araya giren bir anlaticiyla verilebilir.

Degerlendirme

Katilimcilar fotografla birlikte kurguladiklart metinleri tanitirlar. Dramatik c¢atigmay1 en
carpict bir bicimde dile getiren metin dogaclama c¢alismalariyla oyunlastirilabilir. Ya da
katilimcilar yazdiklart sahneyi hangi fotograflardan esinlenerek kaleme aldiklarini
sOylemeyeceklerdir. Burada amag¢ diger katilimcilarin okunan sahneye uygun olan fotografi
bulmalaridir. Boylece bireysel yazma calismasi ve grup ¢aligmasi eglenceli bir oyun havasinda

surdirulir.

Sonu¢

Farkli yOntemlerle siirdiiriilen yaratict yazma calismalarinin amaci genelinde

tiyatrodan esinlenerek yazma becerisini, ¢oziimleyici diisiinme yetisini gelistirmek, 6zelinde
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katilimcilar1 oynama ve yazma yoluyla tiyatro diinyasinin igine sokmaktir. Bir tiyatro sahnesi
nasil olusuyor, dramatik ¢atisma nasil ortaya ¢ikiyor, diyaloglar nasil olusuyor ve gelisiyor,
tiyatronun abecesini olusturan bu vb. sorularla katilimcilar tiyatronun temellerini yazma siireci

icinde d6grenmis oluyorlar.

Abstract

After it mentions the importance of creative-writing studies nowadays, this article
introduces the reader some workshops made by Turkish Teacher Training department of
Duisburg/ Essen University in Germany. These workshops support the idea that theatre
creates a fertile area to the participants both with the help of the text and acting. It is
emphasized that, in a student-centred understanding of teaching which targets to take the
hidden creativity of the student out, this kind of workshops will be beneficial for the people

who want to be teachers.
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