HAROLD PINTER’IN INCE SIZI OYUNU UZERINE
YAPISALCI BiR OKUMA

M. Elif TUFEKCI"

Yirminci yiizyilin ortalarinda etkinlik kazanan yapisalcilik, “gergegi birbirine bagimli
bir biitiin-parca iligkisi icinde anlama ilkesinden yola ¢ikan bir 6grenme ve degerlendirme”
yaklasimidir.** Ferdinand de Saussure’iin Genel Dilbilim Dersleri*’nde dile getirdigi
diisiinceler, yalnizca ¢agdas dilbilim kuramini degil, gostergebilim ve yapisalcilik akimlarini
da derinden etkiler. Basta dilbilimde filizlenip daha sonra tiim insan bilimlerini etkisi altina
alan yapisalciligin kaynaginda Saussure kurami yer alir. Saussure’iin yapisal dilbilim alanina
katkilar1 yapisalct kurama ve yapisalct uygulamaya da 1s1k tutar, cagdas dilbilim alaninda
getirdigi kavramlar “yapisal” calismalarin yontemsel ¢ikis noktalarini olusturur. Yiizeydeki
gorilintliniin altinda, derinde yatan kurallarin ve yasalarin olusturdugu yapiy1 arayan bir
yontem olan yapisalc1 yontem, yapiy1 olusturan birimlerin tek baslarina anlam tasimadiklarini,
yap1 i¢inde birbirleriyle olan bagintilardan anlam kazandiklarini savunur.*® Yapisalcilikla
ilgili tanimlamalar akimin bir 6greti degil bir yontem oldugu goriisiinde birlesirler. Temel
kavramlarmi Saussure’lin dilsel olgularin incelenmesi iizerine ortaya attigi diisiincelerden
alan, Prag Okulu ve Rus Bi¢imselliginin etkisiyle genel gercevesi olusan yapisalcilik, XX.
yiizy1l insan bilimlerine “yapisalcilik ¢ag1” adin1 verecek kadar tartisma glindemi yaratan bir
yontem olur.  Yizeydeki goriintiiniin altinda, derinde yatan kurallarin ve yasalarin
olusturdugu yapiy1 arayan bir yontem olan yapisalct yontem, yapiyr olusturan birimlerin tek
baslarina anlam tasimadiklarini, yapi icinde birbirleriyle olan bagintilardan anlam
kazandiklarin1 savunur. Saussure’iin dili incelemek ic¢in herhangi bir dis gerceklige
bagvurmamasi, sistemin, bir bagka ifadeyle dizgenin, gerceklikten bagimsiz, kendi bagina
isleyen bir biitiin olmas1 baglamindaki goriisleri ve bu goriislerin izinden giden Todorov,
Barthes ve Greimas gibi yapisalcilarin da ayn1 bi¢imde yazarla, tarihle ya da metin dis1 diinya
ile yapit arasinda bag kurmak gereginden uzak yaklasimlart yontemi tanimlar. Ele alinan

nesnenin “kendi basina ve kendi kendisi i¢in” incelenmesi; nesnenin kendi 6geleri arasindaki

" Arastirma Gorevlisi, Ankara Universitesi, Dil-Tarih ve Cografya Fakiiltesi, Tiyatro Boliimii
* Aysegiil Yiiksel. Yapisaleilik ve Bir Uygulama. ( Ankara: Giindogan Yayimnlari, 1995 ), s. 30.
* Ferdinand de Saussure. Genel Dilbilim Dersleri. Cev.: Berke Vardar. Istanbul: Multilingual Yayimnlari,

1998.
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130



bagintilardan olusan bir “dizge” olarak ele alinmasi; s6z konusu dizge icinde her zaman islevi
g6z Oniinde bulundurma ve her olguyu bagli oldugu dizgeye dayandirma zorunlulugunun
sonucu olarak, nesnenin artsiiremlilik i¢inde degil, essiiremlilik icinde ele alinmas1 yapisalci
yontemin temel ilkeleri olarak belirir.*’ Calisma, Harold Pinter’mn ince S1z1 oyununu amlan
yontem c¢ercevesinden okumayi1 hedeflemistir.

ince S1z1 oyununun yiizeysel yapisindan yapilan okumanin 1s1§inda olay dizisi su
bicimde 0zetlenebilir. Edward ve Flora kar1 kocadirlar. Yilin en uzun giiniidiir, Flora bahgede
kahvalti1 hazirlamistir. Bahcede olmaktan rahatsizlik duyan Edward, once gilinesten, sonra bir
artddan daha sonra arka kapinin esiginde bekleyen Kibrit¢i’den asama asama artan bir
rahatsizlik duyar. Flora’nin onu eve getirmesini ister, Edward’in tek basina yaptigr uzun
konugmadan sonra, Flora Kibrit¢i’nin tablasini Edward’a verir, Kibrit¢i’yle birlikte bahgeye
dogru yiiriir. Yiizey yapidaki ipuclarindan kalkarak oyunun derin yapisina ulasmak ic¢in
oyunun gelisim agamalarina ve oyunun asamalarinin yansidigi uzama bakmak gerekir.

ince S1z1 oyununun asamalar1 uzamla paralel bir gelisim gosterir. Oyun, asamalaria
boliinerek incelendiginde ii¢ temel katman ve bu asamalara denk diisen ii¢c uzam oldugu
saptanmistir. Oyunun ilk asamas1 “kii¢iik tehlikeyi saf dis1 birakmak™ iizerine kurulmusken,
bu katmana denk diisen uzam bahce olarak belirir. kinci asama “alan savunmasi” bicimde
okunabilir bu katmanin karsilik geldigi uzam mutfaktir. Son asama olan “tehlikeyle

yiizlesmek™ uzam olarak odada geger.

Oyunun Asamalar: ve Oyun Kisilerinin Uzamdaki Dagilimlar:

1. Asama: Kiiciik Tehlikeyi Savusturmak

Ince S1z1 oyunu bahgede baslar. Oyunla ilgili ilk fotograf giizel ve 6zenli hazirlanmis bir
kahvalt1 sofrasinin etrafindaki Edward ve Flora’y1 resimler. Yilin en uzun giinii olan 21
Haziran’dir, hava giizeldir, bahge ciceklerle bezelidir. Oyunun ilk asamasinda “uzama ait
olmak” ve “olmamak” durumu ikili karsitliklarla oriilerek kurulmustur. Uzam olarak bahge,
yazi tarifleyecek bicimde diizenlenmistir. Flora yaz giindéniimiiniin yani yaz mevsimin ilk
giinlinlin getirdigi canlanma, yenilenme duygulariyla dopdoludur, sabah yedide kalkmais,
bahgeye cikmis, havuzun basinda oturmus, ¢igekleri seyretmis, gilinesin tadini ¢ikarmistir.
Edward, havanin giizelligini bile fark etmemis, ¢igeklerin varligindan habersiz, giinesten

korunmak i¢in bir golgelige gereksinim duyacak hatta Haziran ayindaki hafif esintiyi

7 Elif, Tiifekei. “Yapisaler Yontem ve Uygulama Alanlar” Tiyatro Arastirmalari Dergisi. Sayi:17, Haziran
2004, s. 50 — 51.
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“tekinsiz” olarak tanimlayacak kadar rahatsizdir. Flora canliliktan s6z ederken, Edward
gozlerindeki “ince s1z1”dan dert yanmaktadir. Flora huzurlu, Edward huzursuzdur.

Oyunun hemen basinda Flora ve Edward’in ¢igeklerle ilgili sdylesiminden Ortiik bir
gosterge olarak sifrelenmis aidiyet meselesi asagida aktarilan gosterenlerle birlestiginde agik

gostergeye doniisiir: Bahgce uzami Flora’ya aittir.

Flora: Bu sabah hanimeline dikkat ettin mi?

Edward: Neye?

Flora: Hanmmeline.

Edward: Hanimeli mi? Nerede?

Flora: Arka kapinin orada Edward.

Edward: Hanimeli mi 0? Ben onu... kahkaha cicegi filan

*
saniyordum.

sy

Edward, ait olmadigi bu uzamda tehlike altinda hisseder kendisini. Bu bicimde
okundugunda ¢igeklerin farkinda olmayisi, ufacik bir esintiden tekinsizlik duygusu ¢ikarmasi,
giinesten duydugu rahatsizlik agiga ¢ikmis olur. Flora ait oldugu uzamda, yaz mevsiminde, ne
kadar huzurluysa, Edward giinesin altinda erimekten korkan bir kardan adam gibi tehlike
altinda hisseder kendini. Kahvalti sofrasina oturdugu andan itibaren huzursuzlugu goéz
onilinde olan Edward’1n rahatsizlig1, masaya dadanan bir ar1 yliziinden davranis diizeyinde de
su ylziine ¢ikar. Ariy1 yok etmek icin neredeyse bir savag stratejisi gibi tanimlanabilecek
yollar izler. Once ¢aydanligin iistiinde kistirmayr denedigi ar1i, marmelat kavanozuna girince
kavanozun kapagini devreye sokar, sonra karisina, ariy1 lavobaya atip bogmasini daha sonra
da delikten ¢ikmaya calistigini diisiinerek kasikla tabakta ezmesini salik verir. Son olarak arty1
haslamay1 diisiiniirler. Yirtttiikleri savas stratejisi arinin kesin olarak 6ldiigiine inandiklari
noktaya kadar siirer. Ancak Edward, o6ldiigiine kanaat getirdiginde bile arty1 tabagin tizerinde
ezer. Bu noktada Edward’in arty1 yok etme savasinda karisina verdigi direktifler 6nemlidir.
Anyr 6ldiirmek ister, planlar yapar ve bu planlar karisina emirler vererek uygulatir. Bu
direktifler hem Edward’in savasan bir komutan edasiyla verdigi emirler gibi hem de ait
olmadig1 uzamda uzamin sahibi olmadan bu savasi kazanamayacaginin gostergesi bigiminde

degerlendirilebilir:

" Oyundan yapilan tiim alintilar Devlet Tiyatrosu Dramaturgi Arsivi'ne i-14 sayisi ile kayitli, ¢evirisi Yildirim
Tiirker’e ait olan, yayinlanmamis Ince Siz1 tekstinden yapilmustir.
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Edward: Marmelatin iistiinii ort.

(..)

Edward: Caydanligin iistiinii 6rt. Bir esek arisi.

(...)
Edward: Kapag ver.

Edward: Caydanligin kapagini ver.

(syf'3)

Edward: Pislik. Kaldir sunu masadan.

Edward: Lavaboya at ve bog.

(syf4)

Edward: Kasikla birlikte disar: ¢ikar ve tabakta ez.

(syf'5)

Anyr yok ettigi andan baslayarak Edward’da uzamdaki var olusuna dair ani bir
degisim yasanir. Bahcede kahvalti etmekten mutlu goriinmeyen, havadaki hafif esintiden
rahatsiz, cigceklerden habersiz Edward, armin yok edilisi ile birlikte bir rahatlama yasar.
Birdenbire giinlin ne kadar giizel oldugundan dem vuracak, bahcede calismak istegini dile
getirecek hatta calismak i¢in golgelik arayisina bile girecektir. Ariyla olan savasini kazana
Edward’in asagiya alintilan s6zleri, uzamdaki var olusunda yasadigi rahatlamanin gdstergesi

olarak karsimiza ¢ikar:

Edward: Ah, giizel bir giin. Kemiklerimde hissediyorum.
Kaslarimda. Birazdan bacaklarimi uzatacagim sanirim.
Havuza. Tanrim, su ciceklenen giizelim agag¢iga bak.

Filbahri. Ne de giizel...
(5116)
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Edward’in ait olmadigi uzamda yasadigi ani rahatlama yine aniden degisime
ugratilmigtir. Ciinkii Edward bu defa bahge kapisinin disinda bekleyen Kibrit¢i’yi gormiistiir.
Kibrit¢i’nin varligindan duydugu biiyiikk rahatsizligt hem davraniy hem de sdylesim
diizeninden okumak miimkiindiir. Kiigiik bir “tehlike” olan ar1y1 savusturdugu, heniiz o giin
baslamis olan yaz mevsimin bahg¢edeki yansimalarini fark ettigi, ait olmadigi uzamda
savunma kalkanlarini indirdigi, tistelik hi¢ adeti olmadig1 bicimde bahg¢ede ¢alisma hazirlig
yaptig1 sirada gordiigii Kibrit¢i, yukarida alintilanan so6zlerini aniden kesmesine neden olur.
Karisinin seslenmelerine cevap vermez, duraklar, sonra algak sesle arka kapida Kibrit¢i’yi
gordiigiinii mirlldanir. Bu andan itibaren Edward oyunun basindaki huzursuzluguna dozu
artmig bir bigimde geri donecek, duydugu huzursuzlugu dile getirecek, bahgede bir asagi bir
yukari dolasmaya baslayacaktir. Masanin etrafinda ugan ari, Edward’in uzamdaki
huzursuzlugunun gostergesi olmusken, yok edildiginde Edward’in tehlikeyi alt ederek
kazandig1 giivenli alanin gdstergesine donilismiistiir. Buradan kalkarak oyunun birinci
katmaninda armin “biiyiik tehlike’nin 6nsemesi olarak kullanildigir sdylenebilir. Ariyr yok
ederek alani kazanan Edward, huzur perdesini aralamis ancak daha biiylik bir tehlikeyle,
Kibrit¢i’nin varliginmi fark etmesiyle bu defa korku perdesi ardina kadar agilmistir. Edward’in
Kibrit¢i’yi biiylik bir tehlike olarak algilamasinin ipuglar1 kendi kendine yaptigi konugmadan

yakalanir:

Edward (kendi kendine) : Biiyiik tat alirdim, ne tat hem
de, uzun otlarin arasindan yiiriiytip arka kapidan ¢ikmak,
patikaya ge¢mek. Simdi bu tat bana yasak. Benim evim
bu, degil mi? Kendi kapim..”
(531 8)

Oyunun birinci asamasi Edward’in bah¢e uzamini terk etmesiyle tamamlanir. Ait
olmadig1 uzamda kiigiik bir alan savasindan basariyla ¢ikmis, kendine bir yer agmis ama o
yere yerlesemeden ilk savagina oranla “meydan muharebesi” gibi algilanabilecek bir savasla

yiiz yiize kalmistir. Edward’in biiyiik tehlike karsinda bahgeyi terk edip “alan savunmasi’na
gecer.

2. Asama: Alan Savunmasi

Oyunun ikinci asamasinin uzamdaki karsiligi mutfaktir. Mutfak ayn1 zamanda bir esik

olarak, bir araf olarak da tanimlanabilir. Bahce kadar tehlikeye acik degildir ama oda kadar
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tekin de degildir. Evin i¢inde yer almasi nedeniyle giivenli, pencereden disarisini igeriye alma
isleviyle tehlikeye aciktir. Oyun kisilerinden ikisine de tam olarak ait olmayan bir uzam
biciminde okunabilecek mutfak oyunun bu bolimiinde Edward’in tehlikeyi gozledigi, planlar
yaptig1 bir ara alan olarak da algilanabilir.

Flora, bahgeyi ani bir telagla terk eden Edward’1 biitlin evde aramis, calisma odasina
hatta tavan arasina bile bakmistir. Sonunda Edward’it mutfak penceresinden Kibrit¢i’yi
gozetlerken bulur. Aralarindaki sdylesimden mutfak penceresinden bahgenin bir kisminin en
azindan Kibrit¢i’nin bulundugu yerin goriindiigii anlasilir. Edward, hi¢ adeti olmadig: {izere
makalesi i¢in mutfakta not aldigini séylese de mutfak penceresinden disar1 baktigi, Kibrit¢i’yi
g6z hapsine aldig1 acikga gorilir. Flora’nin Edward’in baktigi pencereden Kibrit¢i’yi

gordiigii andaki tanimlamalari cinsellikle yiiklidiir:

Flora: Aman Tanrim, bu da ne? Ipini koparmis bir ékiiz
mii?  Yo. Kibritci bu. Tanrim, citlerin arasindan
goriilebiliyor. Daha da biiyiik goriiniiyor. Onu mu

gozliiyordun? Bir... okiize benziyor.

(syf'9)

Oyunun bu ikinci agamasi, “alan savunmasi” bi¢iminde tariflenebilecek Edward’in
Kibrit¢i’yi alt etme planlari iizerine kuruludur. Uzerindeki gerginlik yine hem davranis
diizeyinde hem de sdylesim diizeyinde algilanacak boyuttadir. Duraklamalarla, kisa kisa
konusur, karisini sertge tersler. Ik asamada oldugu gibi, bu asamada da Edward ve Flora
ikili karsitliklar kuracak bi¢cimde yan yana gelmislerdir: Flora rahattir, Edward rahatsizdir,
Flora Kibrit¢i’yi “zavalli bir ihtiyar” olarak tanimlar, Edward’a goére o belki de bir
“casus”tur. Flora’nin Edward’i calisma igin tekrar bahgeye yoOnlendirmesi Edward’in
gerginliginin s6z diizeyinde de agifa ¢ikmasina neden olacaktir. Evin i¢indeki bir mekan
olan mutfakta bile tehlikeyi ensesinde hisseden Edward’in yeniden bahgeye ¢ikma fikri

karsisindaki tavri anlasilabilirdir:

Flora: Edward? Disart geliyor musun? Golgeligi koydum.
Giintin en giizel saatini kagiracaksin.  Bir saat kadar
vararlanabilirsin bahgeden., 6gle yemeginden once.

Edward: Bu sabah yapacak isim yok.
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Flora: Ya makalen? Biitiin giinii mutfakta gegirmeyi
diistinmiiyorsun degil mi?
Edward: Defol. Beni rahat birak.

(sy/10)

Edward, pencereden yaptigi gozlemler sonucunda savasinin stratejisini belirler;
tehlikeyi kendi alanina ¢ekip onu orada, en giivenli mekaninda, ¢alisma odasinda alt etmeyi
planlar. Tipki oyunun birinci asamasinda karsilastig kiiclik tehlikeyi alt etmek i¢in karisina
direktifler verdigi gibi bu kez de ilk adimi karisindan ister, Flora’nin Kibrit¢i’yi igeri
cagirmasini salik verir. Flora’nin Kibritci’yi getirmesi ile oyunun ikinci asamasindan {iglincii

asamasina gecilmis olur.

Ara Kesit: Tehlikeyi Beklemek

Oyunun {igiincii agamasinin hemen basinda bir ara kesit yer alir. Bu kesit Kibrit¢i’nin
iceri’ye girip, salonda bekledigi boliimdiir. Flora ve Edward arasinda gegen sdylesimden
Kibrit¢i’nin salonda bekletildigi anlasilir. S6z konusu kesitte yine her iki oyun kisisi i¢in ikili
karsitliklar kurulacak bi¢imde islenmistir. Flora, adamin yasliligindan ve zavalliligindan soz
ederken, Edward, onu odaya alip hakkindan gelmeye kararlidir. Edward, oyunun bu
bolimiinde en gilivenli alaninda, tamamiyla ait oldugu bir uzamda, c¢alisma odasindadir.
Ancak bu gilivenli alanin da aslinda o kadar giivenli olmadiginin, tehlikenin hemen
sizabileceginin onsemesi Kibrit¢i’den yayilan koku ile verilmistir. Edward, salonda bekleyen
Kibrit¢i’nin kokusunun daha adam eve girmeden, penceresinin altindan sizdigini, simdi de

kokunun biitlin evi sardigin1 soyler.

3. Asama: Tehlikeyle Yiizlesmek

Uciincii asamanin  baslangici, oyunun tam ortasma denk gelecek bicimde
kurgulanmistir. S6z konusu asama Kibrit¢i ve Edward sahnesinin basladigi kapi esigine denk
gelir. Edward igerde, ait oldugu uzamda, en gii¢lii oldugu yerde calisma odasinda tehlikeyle
yiizlesmeye hazir bir bi¢imde bekler. Kibrit¢i ise adim ilerleyerek kapinin esigine kadar
dayanmistir. Once en acik tehlike olarak kabul edilebilecek “disar’”da varligim siirdiirmiis,
daha sonra Flora tarafindan disardan, daha az tehlike barindirsa bile yine disarinin bir pargasi

sayilabilecek bah¢eden, Edward’in ¢alisma odasi penceresinin Oniinden ge¢mis, eve girmis,
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salonda bekletilmis ve Edward’a ait mekanin kapisina dayanmistir. Edward, Kibrit¢i’nin
esikte beklemesine firsat vermeden onu savas alanina ¢eker. Bu bolimden baslayarak bu
asamanin sonuna kadar yalniz Edward konusacak, Kibrit¢i, Edward’a asla sozel diizlem de bir
karsilik vermeyecektir. Edward, s6z konusu bdlim boyunca “keyifli” baglayan,
duraklamalarla devam eden, kars1 taraftan asla cevap alamadigi uzun bir konusma yapar.
Konustukea, giiciinii yitirecek, giiciinii yitirdik¢ce konusacaktir. Konusmasini nefessiz, havasiz
kalana kadar stirdiiriir ve giiciinii yitirdigi noktada kendisini disar1 atar. Buradan bakildiginda
calisma odasiin artitk Edward’in nefes alamadigi bir alana doniistiigii goriiliir. Edward’in
“tehlike™yi alt edebilecegi tek yer olan giivenlikli alan, artik tehlikenin kapladigi, onu nefessiz
birakacak bir mekana doniismiistiir. Edward, kendi alaninda tehlikeye yenilmis, onu bertaraf
etmeyi basarmak bir yana, savas alanindaki en giiglii kalesi olan mekanin1 “diisman”a terk
edip kendini disar1 atmistir. Pencerenin altindan sizan koku oday1 kaplamis, Edward’1 hi¢ de
tekin bulmadigi bahceye savurmustur. Edward’in bahgede golgeliligin altinda oturdugu
boliimdeki durumu ile oyunun birinci asamasindaki kahvalti sahnesindeki durumu paralellik
gosterir. Yine agaclarin farkina varmaz, kuslarin sesini duymaz. Bitkindir. Edward’in odada
biraktig1 Kibrit¢i’nin yanina bu kez Flora girer. Kibrit¢i’yle yaptigi konusma onu mutfak

penceresinden gordiigli zamanda oldugu gibi cinsellik yiikliidiir:

Flora: Hey, kan ter igindesiniz. Almnizin terini sileyim
mi? Sifonumla? Sicaktan mi terliyorsunuz? (...) Hah
soyle. Boylesi daha iyi degil mi? Yanaklarinizi da sileyim
soyle. Bu is bir kadin diiser, oyle degil mi? Buradaki tek
kadin da ben olduguma gore. (...) Soylesene, bir kadinin
var mi? Kadinlardan  hoglaniyor —musun?  Hig
diisiindiigiin oluyor mu? (...) Bir zamanlar ¢ok cekici
olduguna kalibimi  basarim. Seks, bir sey ifade
etmiyordur herhalde sana. Bir an olsun aklina geldi mi

seksin diger insanlar i¢in hayati bir tecriibe oldugu.

(syf23-24)

Edward’1n igeri, caligma odasina yeniden doniisiiyle giiclinii toplayip tekrar savagmaya
geldigi aciktir. Flora’y1 odadan hakaretlerle kovar. Giicliniin sonuna kadar siirdiirecegi bir
konugma daha baslatir. Bu konusmanin sonunda giiciinii hepten yitirir ve konugmasini ancak

zorlanarak ve son bir ¢abayla bitirebilir:
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Edward: Kimsin sen?

(51 30)

Edward’in savasi yitirdiginin bir gostergesi olan bu sorunun cevabi Flora’dan gelir.
Edward, disaridaki varlifindan rahatsizlik duydugu Kibrit¢i’yi kendi deyimiyle “derinine
inmek” i¢in kendi alanina ¢agirmig ama kendi derininden bosattiklar: ile gii¢siiz kalmistir.
Oysa Flora, Kibrit¢i’ye bir ad koymus ve onu yeni hayatina c¢oktan tasimistir. Oyunun
sonunda Flora, oyunun basiyla bakisimlilik kuracak bicimde golgeligi kurmus, 6gle yemegini
hazir etmistir. Ancak bu kez Edward icin degil, “Barnabas” adiyla ¢agirdigir Kibrit¢i igin.
Ayni bakisimlilik oyunun basinda gegen ¢igeklerle ilgili boliimle, oyunun sonunda Kibritgi’ye
cicekleri anlattigi boliimde de goriiliir. Oyunun finali Flora’nin Kibrit¢i’nin tablasini
Edward’in ellerine biraktigi ve Kibrit¢i’yle birlikte bahceye ¢iktigi sahneyle son bulur.
Oyunun basina geri donililmiis gibidir, Edward’in yerini alan Kibrit¢i, Kibrit¢i’nin yerini alan
Edward, oyunun basindaki mekéna geri doniilmesi bu dongiiyii kanitlayacak niteliktedir. Bu
baglamda, oyunun basindan baslayarak tekrarlanan 21 Haziran yaz glindoniimii tarihi de
onemli bir acik gostergeye doniisiir.

Oyunun derin yapisini okuyabilecegimiz; oyun kisilerinin oyunun asamalarina

da denk diisecek bigimde uzam i¢indeki konumlanislari tablo halinde sunulmustur.

138



UZAM UZAMA AIiT OLMA | AKSIYON

1. ASAMA Bahge Flora “Kiigiik tehlikeyi
savusturmak”
2. ASAMA Mutfak Araf / kimseye ait | “Alan Savunmas1”

olmayan uzam

ARA KESIT Calisma Odasi Edward “Tehlikeyi beklemek”
3. ASAMA Caligma Odas1 Edward “Tehlikeyle
yiizlesmek”

Derin Anlam

Harold Pinter, Ince S1z1 oyununu, asama asama yiikselen bir tehlikenin varlig: iizerine
kurmustur. Pinter, bireyin disaridan gelen tehlikeye karsi kendine giivenli sandig1 bir koza
ormesinin tehlikeden kacisi olanakli kilip kilmadigimi sorgular. Kisinin giivenli alanlar
yaratmasi onu tehlikeden korur mu yoksa tehdide daha agik m1 kilar?

Oyunda islenis bigimiyle, tehlikenin tanimi korunakli kozalar oriildiikge biiyliyecek,
alan1 genisleyerek giiclenecektir, kisi kendini kiiciik alanlara hapsettikge geride kalan her alan
tehlikeyi barindiracaktir. Yiizlesmede ge¢ kalinan, adina tehlike denen tehdit, yaratilan
giivenli alanlarla kendisini daha gii¢li kilacaktir. Bu bigimde kiiciilen kozalarin diginda kalan
her yer tehlike tanimin1 barindiracak bir konumlanis icine girecektir. Bireyin yarattig1 kiiciik
korunma diinyalarinin duvarlari ne kadar sert olursa olsun, onun disinda kalan her yere sinmis
olan tehlike mutlaka igeri sizmay1 basaracak, bir bicimde bu “gilivenli” alanlar1 da teslim
alacaktir.

Bu bi¢imde okundugunda oyunun derin yapisinda tehlikenin artik her yerde oldugunun
altinin ¢izildigi ¢ikarilabilir. Oriilen duvarlar tehlike denen tehdidi besler, ona smirsiz bir alan

acar. Bu sinirsiz uzamda her yere yayilma giicli bulabilir kendine. Bdylece ¢emberler hep
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birbirini besleyerek devem eder, birey tehlikeler karsisinda kozalar orer, kozalar var oldukga
acikta kalan alan alanlarin hepsi artik tehlike barindirir. Eninde sonunda bu tehlike giivenli
alanlar1 da kendi alanina katar.

Tehlike artik her yerdedir...
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Abstarct

In this paper, structural analysis of the play named Slight Ache that was the fourth
play written by Harold Pinter who has created his own specific “Pinteresque” style which
is named by his surname with 29 plays written until today and who had consolidated his

place in the history of theatre with Year 2005 Nobel Award will be done.
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