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CAGDAS SANATTA DUYUSAL BiR DENEYIM OLARAK BITKILER

0oz

Floralar, bitkiler, botanik bahceleri wve c¢ogunlukla c¢iceklerin
yer aldidi sanat eserleri; sanat gelenedinin O&nemli bir bdlimint
olusturmaktadir. Bitkilerin malzeme manipiilasyonu gerektirmeksizin,
bircok estetik nitelide sahip olmasi, dekoratif unsurlar olarak
kullanilmasina sebep olmustur. Ancak cagdas sanatta dijital
teknolojilerin gelismesiyle birlikte bitkilerin algilanma sekli ve
bitkilerle yapilan uygulamalarin yonid dedismistir. Biyoloji bilimi ile

dijital medyanin bir arada kullanildig: enstalasyonlarda ve
performanslarda, bitkiler estetik unsurlar olmaktan ¢cikip
biitiinlestirici bir iletisim unsuruna doénlismektedirler. Coklu duyusal

deneyimlere olanak taniyan bu interaktif enstalasyonlar, insan doga
iliskisinin de yeniden sorgulanmasini saglamistir. Dijital tabanlzi
enstalasyon, performans gibi sanat pratiklerinde sanat nesnesine
doéntisen bitkiler, “nemli medya”, “siborg botanik”, “biyo-ilham” gibi
yeni kavramlarin ortaya c¢ikmasina vyol agmistir. Makalede farkla
sanatcilara ait bitki enstalasyonlarinin bu kavramlar cercevesinde ele
alinmasi amac¢lanmaktadir. Ayrica dijital ara ylizler olarak bitkilerin,
duyulari harekete gecirme kapasitesi estetik ve sanat felsefecilerinin
gorisleri dogrultusunda, nitel arastirma ydntemiyle literatiir taramasi
yvapilarak dederlendirilmistir.
Anahtar Kelimeler: Bitki, Cadgdas Sanat, Dijital Sanat,
Enstalasyon, Performans

PLANTS AS A SENSORIAL EXPERIENCE IN CONTEMPORARY ART

ABSTRACT

Floras, plants, botanical gardens and the artworks that mostly
contain flowers; constitute important part of art tradition. The
plants that need no interference with material manipulation, caused
them to be used as decorative factors. However, with the improvement
of digital technologies in contemporary art, the style of plant
perception and direction of applications done by plants has changed.
The plants has become unifying element that brings the natural and
virtual together more than being an aesthetic object or the subject of
ecological conscious. These interactive installations and performances
which enable multiple sensorial experiences, supplied human-nature
relation to be questioned again. Digital media and interactive
installations in which the plants come together, emerged new notions
such as, “damp media”, “syborg botani”, “bio-inspration”. The article
aims to handle the plant installations belong to different artists in
this respect. In addition to this, moving the senses capacity of
plants as digital interface will Dbe examined 1in accordance with
aesthetic and art philosophers.
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1. GIRIS (INTRODUCTION)

Bitkiler tarih o&ncesi donemlerden itibaren sanatin ayrilmaz bir
parcasi olmus, vyasamimizda bilissel, kiultiirel ve fiziksel unsurlar
olarak vyer almaktadir. Cagdas sanat pratikleri icerisinde dijital
miidahalelerle sergilenen bitkiler, farkli anlam katmanlarinin ve yeni
kavramlarin vyolunu acmaktadir. Cagdas sanatta bitkilere vyer veren
dijital enstalasyonlar, bitki diinyasina iliskin farkindalidimizin
artmasina sebep olmaktadir. Gec¢misten bugiline tasidigimiz zihinsel on
kosullandirmalarimizdan biri olan insan merkezli vyaklasim, Dbitki
korliigine neden olmaktadair. Bu durum c¢agdas sanat c¢alismalara
icerisinde yer edinen bitki enstalasyonlari ile iistesinden gelinebilir
bir hal almaktadir. Bu anlamda bitki enstalasyonlari insanlar ve
bitkiler arasindaki biyo-iktidar iliskilerinin tartisildigi, kiltirel
bellek wve mekan kavramlarinin da detaylandirildigi bir alana
doniismektedir.

Bitkiler, estetik goriintiileri itibariyle dogal dinyadan godrsel
yolla zevk almanin en bilindik yoludur. Gorsel kavrayis, insan yapimi
nesnelerin analiz edilmesinde yeterli olabilir ancak canli bir flora
coklu duyusallia sahiptir. Bu durum vyalnizca gdrme duyusu ile
algilamayi yetersiz kilmaktadir. DoJa estetigi kuramcisi Allen
Carlson, bitkilerin somutlasmis estetiginin tek basina gdrme duyusu
etrafinda donmeyecedini belirtmekte, hatta gdrsel estetigin, floranin
kiilttirel degerine olumsuz etki yapabilecedini savunmaktadir. Ayrica
Carlson, bir sanat eseri ile doganin analiz edilmesinin ayri seyler
olmadigini da vurgular. Ozellikle peyzaj sanati s6z konusu oldugunda
dogal dinyanin tasarlanmis bir dizi nesneye donistirilmesi, c¢agdas
cevre estetikcgilerinin ve ¢gevrecilerin karsi karsiya kaldigi temel bir
sorundur. Bitkiler sabit mankenler degil, dedisme, olusma yetenedine
sahip ve diger vyasam formlariyla birlikte bir topluluk olusturabilen
canli wvarliklardir. Floranin c¢oklu duyusal estetige sahip olmaszi,
bitkileri valnizca gorsel eserler gibi dederlendirmekten
alikoymaktadir. Bu badlamda doganin estetik olmayan bir model olarak
incelenmesi higcilik gdériisleriyle Ortisiirken, estetik bir yapi olarak
incelenmesi de pragmatik goriisleri tetiklemektedir [3].

Estetik deneyimin arastirma modeli, arastirilan konunun doJru
yvansitilabilmesi i¢in c¢evresindeki nesneleri ayrintili incelemeye
dayanmaktadir. Arnold Berleant'a gbre botanik sanat formlari gdrsel
tasvirler konusunda c¢esitlilik gbsterse de duyusallik sdz konusu
oldugunda tarladaki dogal bitki 6rtistinitn yasattigi deneyimi
sunamayacaktir [2]. Berleant, modern Bati estetidi cercevesinde
sinirlandirilmis mize ve galerilerdeki sanat nesneleri olan bitkiler
ile dogadaki canli bitkiler arasinda ayrim yapmaktir. Estetik analizin
gelisebilecedi durumlar sinirsizdir. Ancak galeri alanlarinda
bitkilerin vyalnizca Dbazi karakteristik ©&zellikleri wvurgulanabilir.
Dogadaki florayla karsilasmanin ise dodgrudan duyusal bir deneyim
oldugunu savunmaktadir [2].

Estetik kuramcilarinin Dbitkilerin duyusal deneyimlere acik
canlilar oldugunu belirtmesi, sanatg¢ilari bu konu lizerine yodunlasmaya
tesvik etmektedir. Dijital tabanli islerde bitkiler estetik unsurlar
olmaktan ziyade Dbir araci, aktor wveya isbirlikg¢i olarak gorev
almaktadir. Cadgdas sanat c¢alismalarinda bitkiler, birlestirici ve
bltiinlestirici bir arayiiz olarak konumlandirilmaktadir. Bu sekilde
bitki enstalasyonlari, dinamik, dedisken ve organik bir alan haline
gelmektedir. Bu alan, Donna Haraway'in “terrapolis” kavramina isaret
etmekte ve “acgik, dinyevi, belirsiz ve c¢ok-zamanlilidi icermektedir.
Yeni medyumlarin, yeni dillerin eslik ettigi, tirler ag¢isindan zengin
ve bircok tirin birlikte olusturdugu” bir alani kapsamaktadir [6]. Bu
anlamda Haraway ve diger post-hiimanist bilim adamlarinin {zerinde
calismalar yaptigi dijital bitki sanati kavrami, teknoloji, sanat ve
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bitki biyolojisinin bir karisimini temsil etmektedir [17]. Slirecin 6n
plana c¢i1ktigi, acik wuglu ve interaktif Dbitki enstalasyonlarinin
olusturulmasi sirasinda dijital ortamin ve bitki ortisliintin

biitinlesmesi s6z konusudur. Bitki enstalasyonlari, feminist bilim ve
teknoloji c¢alismalari da dahil olmak izere bircok olasi kavramsal
yvaklasimin ortaya c¢ikmasina yol agmaktadir [6]. Bu calismalarda insan,
bitki ve teknoloji birlikteligi ve cok tirld iliskisellik
gériilmektedir. Insan-bitki calismalara, bitki nérobiyolojisi lzerine
yeni, ancak tartismali Dbilimsel arastirmalari icermektedir. Bu
makalede incelenen bitki enstalasyonlari ve performans c¢alismalari,
bitkilere vyonelik ortaya ¢ikan edebi, sanatsal, kiultlirel, etik ve
felsefi yaklasimlarin arasinda sekillenen disiplinler arasi Dbir
diyalou anlatmaktadir. Bitki enstalasyonlarinda bitkilerin, farkl:
duyulara sahip ve oto kontrol yetenekleri olan varliklar oldugu
aciklanmaya calisilmistar. Bu durum ayni zamanda bitkilerin
cevrelerinden etkilenen canlilar oldudunu da ortaya c¢ikarmaktadir [9].
Makalede insan-bitki-sanat c¢alismalarinin epistemolojisine dedinirken
0zellikle duyusal deneyimler, iliskisellik ve birliktelik kavramlari
analiz edilecektir.

2. CALISMANIN ONEMI (RESEARCH SIGNIFICANCE)

Bitkiler, caglar Dboyunca biyoloji, fizik, kimya, botanik
alanlarinin arastirma konusu olmakla beraber diinya sanat tarihinde de
gbrsel kiltirin oOnemli bir imgesi olmustur. Tarih Oncesi c¢aglardan
itibaren sanat alaninda farkli kiiltiir ve medeniyetlerde analiz edilen
bitkiler, caddas sanatta da varlik boyutunu genisletmistir. 21. ylzyil
cevre filozoflarinin dogal dinyayil analiz etmenin en 1iyi yontemin
bitkileri incelemek oldugu gorist, bitkilerin cagdas sanat
pratiklerindeki ©&nemini go&stermektedir. Interaktif enstalasyonlar ve
dijital uygulamalar icerisinde bitkiler, dinamik, degisken wve organik
bir tir haline gelir. Interaktif bitki enstalasyonlari, teknoloji,
sanat ve bitki biyolojisinin bir karisimini temsil etmektedir. Bu ufuk
acicil calismalar siirec odakli olmakla birlikte kavramsal anlam akisina
da aciktir. Katilimcilarin (izleyicilerin) gorsel, dokunsal ve isitsel
duyularini uyaran bitkiler, temsil nesnelerine doéniismektedir. Bitin bu
calismalarain sonucunda performans gergeklesirken, bitki ve
enstalasyon, bitki ve sanatc¢i, izleyici ve enstalasyon arasinda
duyusal temas icinde tekrar eden bir anlam akisi lretilir. Bu makale
cok tirld iliskisellik ile biyo-sanatsal etkinin tartisilmasi
acisindan oOnem tasimaktadir. Bitki enstalasyonlari ekseninde dijital
medya teorisyeni Roy Ascott’un “nemli ortam” “siborg botonik” ve
“biyo-ilham” kavramlari ve insan bitki c¢alismalari (HPS) olarak
adlandirilan arastirma alani incelenecektir. Ayrica c¢addas sanat
calismalarinda bitkiler araciligiyla elde edilen duyusal deneyimler,
cagdas sanat ornekleri cercevesinde ele alinacaktir

3. YONTEM (METHOD)

Bu c¢alismada nitel arastirma yontemiyle literatiir taramasi
yapilarak elde edilen veriler konu kapsaminda dederlendirilmis, konu
icerigi ile 1iliskili oldugu diisinilen kaynak ve vyapit O&rnekleri
calismanin icerigine dahil edilmistir.

4. INSAN-BITKI-SANAT ARASTIRMALARI (HPS)
(HUMAN PLANT ART RESEARCHES (HPS))
Bitki enstalasyonlarinin tanimi dijital sanatin tanimiyla

Ortismektedir. Dijital sanat, dinternet, dijital gorintileme veya
bilgisayar kontrollidl enstalasyonlar da dahil olmak {dzere her tirld
dijital ortami igermektedir [5]. Genel olarak teknolojik uygulamalari

iceren sanat olarak tanimlanan dijital sanat, “yapisi geredi dedisim
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halindedir” [5]. Sanatcilar tarafindan kullanilan teknoloji wve
vaklasimlarin degiskenligi de bu akisin hareketliliginden
kaynaklanmaktadir. Ayrica dijital sanat ile esanlamli olarak

kullanilan yeni medya, multimedya, bilgisayar vyazilimi, hiper medya,
elektronik ve internet sanati gibi c¢ok c¢esitli isimler de bu alanin
esnek ve gecgisli vyapisindan kaynaklanmaktadir. Karakteri teknolojik
olsa da, bircok dijital sanat eseri ayni zamanda oldukc¢a kavramsaldir;
etkilesimli, sirece dayali ve gelisime aciktir. Bu c¢alismalarin bir
parcasi olan bitki sanati da organik, melez ve iliskiseldir. “Canlzi
bitkilerin sanat eserlerine dahil edilmesi, dijital sanatin dogasinda
olan alisildik Dbir wuygulama ve bu akisin wuzantisidir. Bitkilerle
olusturulan enstalasyonlar dijital sanat teriminin isaret ettigi
tirlerin ¢esitliligini gbsterir” [8]. Sanat kuramcilari teknolojik
malzemeler (plastik bilesenler, hafiza kartlari, veri akislari) ile
canli bitki oOrtisind (aag¢lar, calilar, asmalar, sifalal bitkiler,
siradan saksi bitkileri) birlestiren sanat c¢alismalarini kategorize
edebilmek ig¢in belli kavramlar Uretmislerdir.

Bitkiler, bu enstalasyonlarda insanlar (katilimci ve 1izleyici
olarak) wve calismanin dijital aygiti arasinda biyolojik bir arayiliz
gbrevi gbrmektedirler. Sanat kuramcisi Roy Ascott’un spekiilatif
yazilari, bitkisel ve sanal dinya arasindaki iliskiyi
kavramsallastirmak icin bir altyapi sunar. Ozellikle, Ascott’un “nemli
medya” (moistmedia) terimi, plastik maddelerin melezlesmesini ve
dijital ortamin piksellesmesini ifade eder. Ascott’in “nemli medya
kavrami; bitkiler wve sanat c¢alismalarinin da dahil oldugu dijital ve
biyolojik alanlari birlestirerek yeni kimlik, sosyallik ve estetik
bicimler sunar” [1]. Kisacasi, nemli medya kavrami biyolojik ve
dijital materyalin melezlesmesini icermektedir. Ayrica Ascott;
atomlar, ndronlar ve genlerden olusan nemli medyanin; akiskan bir
gercekligin insasi oldugunu ve sanati doéntUstirtci Dbir gilice sahip
oldugunu savunmaktadir. Bitki enstalasyonlarini karsilayan bir kavram
olarak nemli medya; “gezegenimizin yasayan, zeki bir canli oldudunu
goriunur kilmaktadir” [1].

Dijital ortam ve bitkilerin sanat yoluyla birlesmesi akiskan ve
kendi kendini diizenleyen sistemler olarak nemli medya kavramiyla
Ortismektedir. Bu c¢alismalar =zeka, Dbiling ve duyarliligin temel
unsurlarinin yeniden distntlmesini saglar:

Nemli medya donistliriici bir 06zellide sahiptir; nemli sistemler

degisimin aracilaridir. Dijital medya, Dbiyoloji ve kavramsal

olanin Dbirlestigi noktada Dbulunan nemli medya; aslinda vyapay
zeka, insan zekasi ve bitki zekasini iceren dinamik bir ortamdir

[17.

Nemli medya, dijital medya ve biyolojik olan arasinda arabulucu
bir kategoridir. Bu anlamda hem maddidir hem maddi degildir, hem
cansiz hem canlidir. Ascott nemli medya kavramina vyakin buldugdu
“siborg botanik” kavramini da biyoloji ve dijitalin kesistigdi noktaya
konumlandirmaktadir [1]. Siborg botanik, hem botanik sanat bicimlerini
kapsarken hem de bitki ve dijital sanatin i¢ ige gectidi uygulamalari
ifade eder. Bitki enstalasyonlarinda biyoloji, fizik, sanat gibi
farkli disiplinlerin bir araya gelmesi, alanla ilgili yeni kavramlarin

olusumunu tetiklemektedir. Biyolog Stefano Mancuso, bitki
enstalasyonlarindaki bitkilerin, bilgisayarlar ve izleyicilerle
etkilesime girdiginde oto kontrol sistemlerinin ortaya ¢iktigini
disintr. Bu konuya atifta Dbulunmak ic¢cin "biyo-ilham" terimini
kullanmaktadir [11]. Bitki enstalasyonlarinda, bitkinin kendi kendine
olusma hali dijital sistemin yapma-olusma halinin temelini

olusturmaktadir. Bu arastirmalari kapsayan insan Dbitki c¢alismalarz,
dijital bitki enstalasyonlari c¢ercevesinde nemli medya ve biyo-ilham
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kavramlarini da One ¢ikarir [13]. John Ryan, HPS'nin (human plant
studies) Onermelerini ve ilkelerini sdyle Ozetlemektedir:

e Bitkiler her zaman zeki ve iradeli organizmalardir,

e Bitki zekasi, sosyo ekolojik aglarin ve uygulamalarin ayrilmaz
bir parcasidir,

e Bitki zekasi, farkli toplumlar ve kiiltiirler icin gecerli bir
6rnek teskil etmektedir,

e Bitkilerin yasamimizdaki rolleri, sanat, edebiyat, felsefe, halk
bilimi ve fen bilimlerini kapsayan disiplinler arasi
arastirmalarda acikca ifade edilmektedir [13].

HPS etno-biyoloji, etno-botanik, ekonomik botanik ve diger
sosyal ve kiltlrel temelli bitki arastirma alanlarini kapsar. Ancak
onlardan bir yoéniyle ayrilir; disiplinlerarasi bir alan olmasina
ragmen, HPS, bitki ndro-biyolojisi ve bitki bilisi, akustik, Ogrenme
ve hafiza arastirmalariyla yodun bir sekilde ilgilenmektedir. HPS,
bitki biliminin, bitkisel davranislarini, elektriksel veya hormonal
akislara Dbagli mekanik tepkiler olarak siniflandirdigini kabul
etmektedir [14]. Bitkiler enstalasyonlarda kendiligindenlik &n plana
¢ikmis gibi goriinse de Dbirgcok sanat¢i botanik iradenin farkli
tezahlirlerine dikkat c¢ekmektedir. Bundan sonraki adimda bitkiler,
slire¢ odakli enstalasyonlara katkida bulunmaktadirlar.

5. SANATTA DUYUSAL EKOLOJILER (SENSORY ECOLOGIES IN ART)

Cagdas sanatta bitki enstalasyonlarinin en 6nemli
6zelliklerinden biri katilimcilar (izleyiciler) wve flora arasindaki
duyusal etkilesimdir. Bitki enstalasyonlari, bitki wve insan duyusu

ile bitki wve insan varolussallidi arasindaki karmasik iliskiye dikkat
cekmektedir. Elementlerin iliskiselligi, birliktelidi ve etkisi bitki
sanatini desteklerken, ayni zamanda bu iliskisellik enstalasyonlarin
ve performanslarin duyusal ekolojilerini de etkiler.
Enstalasyonlardaki her bir elementin duyulari, dis etkenler tarafindan
yvapilandirilarak kolektif bir es-duyarliliga ddéniismektedir.

Galeri =ziyaretgileri, bilgisayar sistemi ve sanat eseri arasinda
canli bitkileri aktif araylizler olarak kullanan Christa Sommerer ve
Laurent Mignonneau’nun Interaktif Bitki Yetistiriciligi enstalasyonu
duyusal deneyimlerin vurgulandigi Onemli bir c¢alismadir. Almanya,

Karlsruhe’deki medya mizesi Zentrum fir Kunst und
Medientechnologie’nin kalici koleksiyonunda vyer alan dijital-bitki
enstalasyonu, gorsel ve dokunsal insan-bitki etkilesiminin
olanaklarini Orneklemektedir. Katilimcilar, canla bitkilere
dokunduklarinda veya yaklastiklarinda ac boyutlu sanal flora
gorintileri olusmaktadir. Galerinin ic mekanindaki insan-bitki

yvakinlasmasiyla, galerideki projeksiyon ekranindan yansiyan Dbotanik
buylmenin gorsellestirilmesi ise es zamanli olarak gerceklesmektedir.
Bu enstalasyon Dbitkilerin, joystick ve klavyeler gibi siradan
araylzler vyerine doal ve somut arayizler olarak c¢alismalarini
saglamaktadir. Ayrica Interaktif Bitki Yetistiricilidi enstalasyonu
insanlarin yaratici sirece botanik arayiizler araciligiyla katilmasini
saglayarak insan-bitki diyalodunu mimkin kilmaktadir [15].
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Gorsel 1. Christa Sommerer ve Laurent Mignonneau, “interaktif bitki
yetistiricilidi”, enstalasyon, 1992 [18]
(Visual 1. Christa Sommerer and Laurent Mignonneau, “interaktive
plants growing”, installation, 1992)

1992 yilinda insanlar ve bitkiler arasinda farkindalik yaratmak
icin Dbitkileri arayiiz olarak kullanmak ve Dbu sekilde bir sanatsal
diyalog vyaratmak oldukca sira disi gérinmektedir [15]. Interaktif
Bitki Yetistiriciligi enstalasyonu bes farkla canli bitkiden
olusmaktadir. Bir egrelti otu, bir sarmasik, bir kaktis, bir yosun bes
ahsap situn lzerine yarim daire seklinde yerlestirilmis ve kiclik bir
agacg da video projeksiyonuna yonlendirilmektedir. Elektrik
potansiyellerindeki farkliliklar ve bitki gdvdeleri ile katilimcilarin
vucutlara arasindaki gerilim, genis ekranda floranin buylume
gorintilerinin {retmektedir. Katilimcilar ve Dbitkiler arasindaki
voltaj farki ise mesafeye bagli olarak dedismektedir. Bir katilimcinin
eli, bitki tirlerinden birinin yetmis santimetre uzadindayken elektrik
yikleri kaydedilmektedir. Boylece katilimcilar galerideki gercek
bitkilerle etkilesime girdikce ekran, egrelti otlarinain,
sarmasiklarin, otlarin, vyosunlarin ve adag¢larin orman benzeri Dbir
gorsellestirmesiyle dolup tasmaya baslar. Kaktiis bitkisi, silgi olarak
gorev yapmaktadir ve dokunuldugunda ekrani sifirlar. Her canli bitki,
sanal bir bitkiye donlismekte ve yasam badintisinda godrsel temsilinin
olustudu bir algoritmaya karsilik gelmektedir [4].

Sommerer ve Mignonneau, insan-bitki etkilesimiyle gerceklesen
sanal ekran blylimelerini olusturmak icin bes bitkinin gercgek
morfolojik degisikliklerini yansitan bes algoritma gelistirmistir. Her
bitki algoritmasi ig¢in, gorintiilerin kompozisyonunu belirleyen gdvde
uzunlugu, genisligi, egriligi, dallanma ac¢isi ve rengi dahil birkacg
rastgele degisken olusturulmaktadir. Dider dijital veya bilgisayar
sanati o0rneklerinde oldudu gibi, ekranin degisen godruntilerini
sanat¢ci-programcilar diizenlerken, programi da bir algoritma kontrol
etmektedir. Bu c¢alisma, bitkiler, insanlar ve teknoloji arasinda bir
geri bildirim déngiisii icermektedir. Bu anlamda Interaktif Bitki
Yetistiriciligi enstalasyonu “jest” kavramiyla ag¢iklanabilir. “Jest,
fenomenolojik olarak “bedenin disa ac¢ikligi” olarak tanimlanabilir ve
jest hareketi ile diinya arasinda somutlasmis bir temas kurulur” [9].
Sommerer ve Mignonneau’nun enstalasyonunun ve onun ac¢ik uclu ve
somutlasmis estetidinin temel 6zellidi “jest”tir. Acik uclu nemli
sistemde katilimcilarin Jjestleri, duyu odakli vyaratici bir siireci
desteklemektedir. Bitkilerin yapraklarina yaklasmak ve onlari
hissetmek gibi basit eylemler, kompozisyonu etkileyen samimi ve
duyusal Jjestlerdir. Bu jestlerin dediskenligi botanik gorintiilerinin

146



Boynukalin, A.R., MR

Fine Arts, 2021, 16(2):141-153. WIS

ewsmmm

SR

kompozisyonlarini etkiler ve Dbiyolojik diinyanin nemli maddesi olan
bitkiler dijital medyanin sanat nesnesine doéniisiir. Enstalasyon,
katilimcilari gdrsel yapinin sirekli dedisen kompozisyonuna duyusal ve
bilissel olarak katilmaya davet etmektedir. Dahasi, katilimcilarin
bitkilerden bilgisayara aktarilan somatik hareketleri, insan-bitki
etkilesimi ve biyolojik geri bildirim durumlarina da katkz
saglamaktadir. Nemli medya enstalasyonlari tamamen insan florasina
bagli dinamiklerdir. Bu dinamikler tamamen bitkilere yoénelik basit,
sezgisel ve insan hareketlerine Dbaglidir. Katilimcilarla birbirine
bagdli olarak bitkiler bu enstalasyonda pasif temsil nesnelerinden
ziyade zeki isbirlikg¢iler olarak dederlendirilebilir. Sommerer ve
Mignonneau’un bir diger enstalasyonu, Eau de Jardin Fransizcadan Su
Bahgesi olarak c¢evrilmistir. Bu c¢alisma Monet’in niliifer yagli boya
tablolarindan esinlenmistir. Paris'teki Musée de Orangerie'deki Monet
resimlerinin panoramik diizeni {lizerine yapisal olarak modellenen
interaktif yerlestirme, Tokyo'daki Shiseido Evi ic¢in gelistirilmistir.

. /

Gorsel 2. Claude Monet, su niliferleri serisi”, tuval {izerine
vagdliboya, 1914 [19]
(Visual 2. Claude Monet, “water lilies series”, oil painting on
canvas, 1914)

Gorsel 3. Christa Sommerer ve Laurent Mignonneau, “su bahcesi”
interaktif bilgisayar enstalasyonu, 2004 [20]
(Visual 3. Christa Sommerer and Laurent Mignonneau, “eau de jardin”,
interaktive computer installation, 2004)
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Gorsel 4. Christa Sommerer, Laurent Mignonneau “su bahcgesi”,
interaktif bilgisayar enstalasyonu, 2004 [21]
(Visual 4. Christa Sommerer and Laurent Mignonneau, “eau de jardin”,
interaktive computer installation, 2004)

Su Bahgesi enstalasyonunda sanal bitkilerin gorintileri su
bahcesinin strtkleyici bir prototipini olusturmaktadir. Bu c¢alisma
ig¢in d¢ kenarli bir projeksiyon ekrani kullanilmistir [15]. Galerinin
tavanindan sarkan on adet bitki (amfora, =zambaklar, niltifer, selvi ve
bambu gibi su bitkileri) dijital teknolojiler sayesinde su bahgesini
dolduran Dbitkilere doniismektedir. Su vyilzeyindeymis gibi algilanan
bitki gorintileri, mekanin tim duvarlarina yansitilmaktadir.
Iinteraktif Bitki Yetistiriciligi’nin aksine, Su Bahcesi sanal ve
yansiyan bitki temsillerinin Dbenzersiz bir gbrsel ara katmanini

icermektedir. Bununla birlikte Su Bahcgesi enstalasyonunun da
kompozisyonu, katilimci sayilarina ve gergek su bitkilerine yodnelen
insan hareketlerinin yodunluduna gbre dedismektedir. Galerideki

katilimcilarin hareketlerinin gdrsellere g¢evrilmesi ile Dbitki-sanat
enstalasyonlarindaki insan-bitki etkilesiminin kavramsal ve teknik
merkezi ©Onem kazanmaktadir. Nemli medyanin bir ifadesi olarak, Su
Bahgesi enstalasyonu, hem biyolojik hem dijital ortami yansitan bir
calismadir. Dogal bitkisel gdérintileri dahi asan sanal gorintiler,
yapay zeka, insan ve bitki zekalarini birlestirmektedir.

Interactive Bitki Yetistirme wve Su Bahcgesi, enstalasyonlari, bir
galerideki gercek bitkilere yapilan gdrsel ve dokunsal temaslarin bir
projeksiyon ekranina algoritmik olarak baglanmasiyla kurulmustur.
Ancak Gregory Lasserre ve Anais Ancxt adli sanatc¢ilarin Akousmaflore
isimli etkilesimli enstalasyonu, dokunsal olmakla beraber akustik ve
kinestetiktir. Tavandan sarkan alti saksi bitkisi, onlara dokunan veya
yavasga vaklasan katilimcilarain etkilesimleriyle akustik sesler
cikarmaktadir. Bitkilere yaklasma ve dokunma etkilesimi yoJunlastikca
sesler kademeli olarak artmakta akustik bir senfoni ortaya

cikmaktadair. Her biri asili Dbitkiler farklzi jest ve hareket
bigcimlerine yanit olarak, farkli seslendirmeler, ifadeler vermektedir.
Ortamin ambiyansi, gelen katilimcilarin saksi bitkilerini uyarma
seviyelerine ve aralarindaki voltaj farkina gore degisiklik
gostermektedir. Akousmaflore canli bitkileri ve dijital teknolojiyi
melezlestiren ve Dbitkilerin “dodal sensdrler” gibi islev gdrme

yetenegini ortaya c¢ikaran akustik bir sistem olarak tanimlanabilir.
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Gorsel 5. Gregory Lasserre ve Anais Ancxt, “akousmaflore”, interktif
enstalasyon, 2007 [22]
(Visual 5. Gregory Lasserre and Anais Ancxt, “akousmaflore”,
interaktive installation, 2007)

Bitkilerin dogal duyusal kapasiteleri ile dijital teknolojilerin
birlesimi, Ascott’un siborg botonik kavramini ve Mancuso’nun biyo-
ilhamini yansitmaktadir. Sommerer ve Mignonneau’nun enstalasyonlarina
benzer sekilde, algoritmik temel veri akisi, insanlar, bitkiler ve ses
arasindaki iliskinin temelini olusturmaktadir. Galeride
somutlastirilmis bu ilging¢ deneyim, dekoratif bir obje gibi godrilen,
canli ile cansizlik arasinda gidip gelen ve muglak bir varliga sahip
olan saksi bitkilerinin sorgulanmasini saglamaktadir. Bu dijital bitki
enstalasyonu, hem bitkiler hem de didger canli wvarliklar hakkindaki
gbriislerimizin yeniden deferlendirilmesine vyol acmaktadir. Diger
bahsedilen bitki enstalasyonlarinda oldugu gibi, Akousmaflore da
dijital teknoloji ve bitki dofasi arasinda simbiyotik bir birliktelik
sergilemektedir. Bu birliktelik c¢alismanin epistemolojisinin temelini
olusturmaktadir.

Akousmaflore’a benzeyen Kanadali vyeni medya sanatg¢isi Jo Si
Malaya Alcampo'nun Sarki Soyleyen Bitkiler adli c¢alismasi, Dbir
galeride Dbitkilerle etkilesim sonucu seslerin i{retildigi interaktif
bir bitki enstalasyonudur. Filipinler'de biyliyen sanat¢i Alcampo,
saksi bitkileri, elektronik cihazlar, film mizikleri ve eski
videolardan olusan malzemeleri bu enstalasyonda bir araya getirmistir.
Kiratdor Rosie Spooner, bu c¢alisma ile “sanat¢inin kendi c¢ocukluk
travmalari ic¢in bir meditasyon ortami hazirladigini” disinmektedir
[l6].

Alcampo’nun Sarki Soyleyen Bitkiler isimli interaktif bitki
enstalasyonunda gerceklesen performans, duyarli aletlere Dbaglanmis
kiicik muz bitkilerinden olusmaktadir. Katilimcilar bitkilere
dokundugunda voltaj, kontrol sebekesine gecerek geleneksel Filipin
enstrimanlarindan olusan bir film mizigi c¢almaktadir. Bunun yani sira
Alcampo’nun c¢ocukluguna ait film goérintileri de projeksiyon yardimiyla
duvarlara yansitilmaktadir. Cicekler sulandiginda da yine ayni sekilde
miizik calmaya baslamaktadir. Bitkiler insanlarla etkilesime gectiginde
bazen duraksamakta ve bazen de hizli tepkiler vermektedir. Bizzat
sanat¢inin kendisi tarafindan dikilen muz yapraklari, godrsel-isitsel
akis ic¢inde baska bir somatik uyarici saglamaktadir. Spooner,
bitkileri “kiltirel hafizanain, sessiz gecmislerin ve unutulmus
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deneyimlerin sessiz taniklara olarak” yorumlamaktadir. Ayrica
calismada gerceklesen “performansi 1ise travmanin neden oldudu uzun
sliredir gizlenmis veya bastirilmis hikayelerin gln yiziine c¢ikarilmasi
olarak” nitelendirmektedir [16].

GOrsel 6. Jo Si Malaya Alcampo, sarki soOyleyen bitkiler, interaktif
enstalasyon, 2010 [23]
(Visual 6. Jo Si Malaya Alcampo, singing plants, interaktive
installation, 2010)

Antropolog Natasha Myers, Sarki Soyleyen Bitkileri yorumlarken
duraksama mevzusuna dikkat cekmektedir [10]. Tepki siiresindeki bir
gecikme olarak beliren bu duraksama hali, bazen de muz bitkilerinin
insan etkilesimine yanit vermedidi durumlar da goérilmektedir. Cadri ve
yanit modelindeki bir bosluk olarak duraksama, bitkinin ne zaman yanit
verecedine, katilacadina veya ne zaman performans gdsterecedine karar
verirken, 6znellidin bir ifadesi olarak kabul edilebilir. Alcampo’nun
bitkilerin tepkilerinde duraksamayi kullanmasi, mekanik veya kimyasal
acidan bozulma ve anormallik gibi algilansa da Myers, bu
duraksamalarzi, yani bitkinin esrarengiz teredditlerini bitkinin
intikami olarak okur. "“Bitkiler, bu sessizligin, deneysel taleplere
cevap verme konusundaki isteksizlidin veya alikonulmanin uzaminda,

kendi 0Ozerkligini ilan etmektedir” [10]. Tirler (insan- bitki- dijital
medya) arasindaki etkilesimi, nemli sistemin geri bildirimleri
belirlemektedir. Akousmaflore ve Sarki Soéyleyen Bitkiler

enstalasyonlarinda bitkilerin iradesi one c¢iksa da bu calismalarin HPS
arastirmalarinin gelismesine de katki saglayacagdi distnilmektedir.
Chiara Esposito’nun Ars Electronica Festivalinde yer alan Uc¢ma
Riyasi isimli ¢alismasi, bitkilerin siradan, yavas ve uyarilara tepki
veremeyen varliklar oldugu inanisini tersine c¢evirmektedir. Bir hava
cihazi ile bir karahindiba bitkisinin Dbir araya geldigi bu
enstalasyonda kicik ucan cihaz dzerine bir karahindiba
yerlestirilmistir. Dijital bir araylz sayesinde de cihazin hareketleri
kontrol edilebilmektedir. Katilimcilar ve galeri ortami arasindaki
voltaj farklara, bitkinin govde uzantisini ve ucan cihazin
hareketlerini Dbelirlemektedir. DiJer bitki enstalasyonunda oldudu
gibi, Esposito’nun Ug¢ma RiUyasi c¢alismasinda da bitkiler; insanlar ve
dijital sistem arasindaki canli sensdrlerdir. Bu enstalasyonlarda
bitkiler; vyasayan, dodal arayiizlerdir. Enstalasyonun gdze c¢arpan en
6nemli 06zelligi, bitkileri; Dbotanik ve biyoloji bilimi tarafindan
yuizyillardair lizerlerinde arastirmalar yapilan canlilar olmaktan
cikarmasidair. “Bitkiler bu calismada tirlerinin, cinslerinin ve

150



Boynukalin, A.R., ‘dl
Fine Arts, 2021, 16(2):141-153. WIS

cinsiyetlerinin Darwinist Dbir vyaklasimla belirlendidi siniflandirma
anlayisindan ayrilmaktadir” [8]. Bu calisma daha ¢ok duygularin One
¢i1ktigi seving, heyacan, cosku ve 0OzglUrligin duyusal ekolojisine
doéntismektedir. Bununla birlikte bu c¢alismada bitki zekasi, dogal ve
yapay olani birlestirerek dijital sanat eserleri icin ©Onemli Dbir
kaynak haline gelmektedir.

Gorsel 7. Chiara Esposito, uc¢ma rilyasi, dijital enstalasyon, 2013 [24]
(Visual 7. Chiara Esposito, flying dream, dijital installation, 2013)

6. SONUC (RESULT)

Bilimsel ve teknolojik arastirmalarla baglantili olan Dbitki
enstalasyonlari; bitkilerin sadece estetik canlilar olarak
algilanmamasi gerektigini kanitlamaktadir. Bitki enstalasyonlari;
bitkilerin mekanlari dekoratif gbsteren, gizellik katan, otomat,
mekanik canlilar olduduna dair yaygin inanisi tersine c¢evirmektedir.
Bu geleneksel diusitince yapisinin daha c¢cok biyolojik bilimlerde ve Batzi
temelli killtlir ve beseri bilimlerde kendini gbsterdidi goriilmektedir.
Yaygin bir anlayis olarak bitkilerin” diinyamizin sessiz, hareketsiz,
pasif nesneleri” oldugu disinlilmektedir [11]. Ancak estetik ve sanat
kuramcilari bu gorisleri elestirerek Dbitkilerin duyular Uzerindeki
etkilerini o6zellikle wvurgulamislardir. Yeni arastirmalar ve sanatsal
iretimler, farkli bitki tidrleri ile insanlarin bir araya gelmelerine
ve 1letisimlerine izin vermektedir. Bu durum bitkisel wvarolusu vyani
bitkilerin oOzglrligl ve bilgeligi olarak aciklanabilir. Bu nedenle,
bitkilerle c¢alismak, bitkisel dinyanin ihtiyaclarini vyansitan Dbir
diistinme bicimini gerektirmektedir. Hem bitkilerle ilgili yeni
arastirmalar hem de bitki enstalasyonlari, insan-bitki c¢alismalarinin
temelini olusturmaktadir. Bitki enstalasyonlari O&rnekleri, Dbitkiler
hakkinda yeniden dislinilmesi konusunda bir ©&neri sunmaktadir. Ayrica
cagdas sanatin insanlara sundudu dijital olan ile bitkisel olan, maddi
olan 1ile maddi olmayan, teknolojik olan ile organik olan arasindaki
genis ve siirsel iliskiye dikkat cekmektedir.

Bitki enstalasyonlarinda floranin yasam doénglisii, bitkilerin
fizyolojileri, hareketleri, duyulari, =zamanlari ve ontolojileri sanat
yapitinin kendi doénglstint de dogrudan etkilemektedir. Bu slire¢ odakla
sanat calismalara, cevresiyle baglantila olarak geri bildirime
dayalidir. Ayni zamanda canli bir alan vyani nemli medya olmasi
sebebiyle de silirekli olus halindedir. Dijital enstalasyonlarda nemli
sistemin bir parcasi olan canli bitkinin habitusu ve dijital medyumlar
birbirinden ayrilamaz sekilde i¢ ice gecmektedir. “Her bir faktdorin
birbirlerini etkilemesi ve yapilandirmasiyla iletisim ortaya c¢ikmakta
ve odaklanmamiz gereken kisim ise sanatci, katilimcilar ve bitkiler
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olmaktadair. Tim bunlari ic¢ine alan sistem ise akilli ve esnek
yapisiyla nemli medyadir” [7].

Bitki enstalasyonlarinin zeka, O0znellik, bilin¢ ve davranis gibi
kavramlari kapsayip kapsamadigi sorgulanabilir. Ancak, vyeni ortaya
cikan bitki bilimi ile bitki sanati c¢alismalari arasindaki hizli
alisverisin, bitkisel wvarolus hakkinda ve Dbitkilerin ontolojisi
hakkinda daha fazla kaynak ve Dbilgi {retecegdi disintlmektedir.
Bitkilerin belirli 0Ozelliklerini wvurgulayan ve ortaya c¢ikaran bitki

enstalasyonlarinin nemli sistemi, bitkisel etik ve politika
konularinin da tartisilmasina neden olmustur. Dijital bitki
enstalasyonlarinin basrollerini bitkiler ve katilimcilar

olusturmaktadir. Dolayisiyla, “bu calismalarin biyopolitik kayitlari,
bitkisel yasam ve teknoloji arasindaki araylizlerde mevcuttur” [12].

Bitkiler, enstalasyonlarda insanlarla es degerde katilimcilik
gostermektedir. Ancak, bu sanat calismalarinda bitkilerin,
sanatcilarin ve katilimcilarin niyetleri dodrultusunda az da olsa
manipile edildigi bir gercgektir. Bunun yaninda bitki enstalasyonlari
bitkilerin, ©znelliklerine dikkat c¢ekerek, uyarilma ve duraksama,
tutarlilik ve degiskenlik, seslendirme ve sessizlik kapasitelerini oOn
plana cikarmaktadir. Cagdas sanat ekseninde yer alan bitki
enstalasyonlari, bitkileri sessiz nesneler olmaktan c¢ikarmaktadir.
Diger ©o6nemli Dbir faktdér 1ise bu enstalasyonlar, Dbitki, sanatcgi,
izleyici ve sanat calismasi arasinda duyusal temas ic¢inde tekrar eden
bir anlam akisi Uretmektedir. Bu akis, bizimle bir dier insan, dogda
ile teknoloji, bitki ile dijital medya arasinda bir temel
olusturmaktadir. Bitki enstalasyonlari, giderek artan teknolojik sanat
bicimleri baglaminda, botanik dinyayla insan iliskilerinin
potansiyellerine 1sik tutmaktadir.

CIKAR CATISMASI (CONFLICT OF INTEREST)
Yazar c¢ikar catismasi bildirmemistir.

FINANSAL AGCIKLAMA (FINANCIAL DISCLOSURE)
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etmistir.

ETIiK STANDARTLAR BEYANI (DECLARATION OF ETHICAL STANDARDS)
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